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Generelt om RC BATCH-BASIC

Systemet er en videreudvikling af Time Shared Basic med mulighed for
gruppekgrsel via stregmarkeringskortleseren. Hver enkelt bruger stre-
ger sit program og sine styrekort og samler kortene til et job. Jobbene
samles i en kortstak,, som legges i kortleseren, hvorefter operatgren
starter RC BATCH-BASIC. Systemet sgrger herefter for at k¢re jobbene
efter tur, idet det enkelte job bliver afbrudt, hvis den satte tidsgrense
overskrides eller der konstateres fejl.

Hvert program begynder udskriften pa en ny side med en eventuel over-
skrift. D.v.s. at det er nemt at fordele udskrifterne efter k¢rslen. Alle

fejludskrifter m.m. kommer sidelpbende med jobafviklingen.

Muligheder i RC BATCH-BASIC:
1. Valgbart udskriftsmedium, enten linieskriver eller teletype.
Variabel tidsgrense for programmerne.

Variabel tabuleringsstgrrelse.

2
3
4.  Variabel udskriftslinielengde.
5 Variabelt antal linier pr. side.
6

Hurtig "LOAD" fra disk. (V.hj.a. RDOS).

RC BATCH=-BASIC konfigurationen bestar af:
1. Centralenhed med mindst 16 K ord og Real Time Clock.
Teletype.

Stregkortleser.

2

3

4.  Strimmelleser. (Kan evt. undveeres).
5 Linieskriver. (Kan evt. undveres).
6

Strimmelhuller. (Kan evt. undveres).
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Et kort er opdelt i fire felter. Disse felter er adskilt ved lodrette streger,

og de tre forste felter er forsynet med overskrift.

STATEMENT NUMBER FELTET
Her settes ét merke for hvert ciffer, man ¢nsker at angive. Der ma hgjst

veere ét meerke i hver spjle. Her er vist hvorledes setningsnummeret 230

markeres:
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les.

Ver omhyggelig med at mar-
kere fra rudens ¢verste kant
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Det er en god idé at anfgre
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KOMMANDO -OG STYREKORT

Kommandokortene SCRATCH, NEW, EOJ, SIZE, TIME ma ikke have nogen
angivelse i Statement Number feltet, det m& LIST, RUN, DUMP og RENUMB

derimod gerne (se eksempler og manual).

e
/ ; g s'(,r.h?,z
& . . TEMENT p =1
P& kortet er kun angivet fire komman- STATEMEN e

NUMBER N
doer, sa de resterende ma& markeres oL ,l:

fuldt ud i Formulafeltet.

kortleseren ikke opfatte. F.eks.

kan Scratch-kortet veere re¢dt og
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Eoj-kortet gult.
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STATEMENT FELTET

| Statement feltet seettes kun &t meerke i spjlerne 5 eller 6 over de ord eller

den kommando, man ¢nsker at angive.

Her er vist to eksempler:
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FORMULA FELTET

Hver s¢jle i Formula feltet indeholder 12 ruder. Markering sker efter
folgende regler:

Ved enkelt markering i en af de tre ¢verste ruder markeres det der star
i ruden.

Ved enkelt markering i en af de andre ruder markeres det der star i ne-

derste venstre hjgrne af ruden.
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Hvis man derimod ¢nsker at markere et of de andre tegn, mé man strege
bade i tegnets rude og i en af de tre ¢verste ruder pé fplgende made:
Hvis tegnet stér ¢verst, streges i ruden plus i gverste rude.

Hvis tegnet stér i midten, streges i ruden plus i nestpverste rude.

Hvis tegnet stér nederst, streges i ruden plus i NUL-ruden.
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Dvs. at alle tal og = ; () markeres ved netop én streg i en

s¢jle, alle andre tegn og bogstaver markeres med to streger i en s¢jle.

Hvis der er mere end to streger i en s¢jle svarer det ﬁljat der slet ikke

er markeret.

Eventuelle rettelser af markeringen pa et kort kan saledes foretages ved

at strege et par ruder mere eller evt. ved at viske de forkert anbragte

streger grundigt ud.

CONTINUE FELTET

Hvis man ¢nsker at dele en setning, saledes at den afmerkes p&4 mere end

ét kort, kan man markere i Continuefeltet:
Seetningen skal s& fortsette i det fplgende
korts Formulafelt. Der ma altsa ikke mar-
keres i Statementnumber -og Statement-

felterne p& dette kort.

Ji

i)

$¥:ILTLS TUNTANG

%) LY ANNO LM

KORTSTAK EKSEMPEL: _w|3.|,z|,3|3,| AW I

/SCRATCH

/EOJ
/l /RUN
LIST
/ﬁ)ump
[50 END
/40 DATA 192, 33, 19
/30 PRINT "AsB+C=",
/20 LET X= A*B+C
/10 READ A,B,C
/SCRATCH EIGIL 10 KLASSE + GANGE PROGRAM *
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FORSLAG TIL AFVIKLING AF RC BATCH-BASIC K@RSLER

Operatgren starter med at fastlegge grenser for k¢rslen. Dette sker med

Scratch-kommandoen:

SCRATCH T=t C=c H=h V=v

Hvor t = det maksimale antal sekunder, en bruger kan beslaglegge maskinen.
c=den komma -eller tabuleringsstgrrelse, som gnskes benyttet.
h=den horisontale linielengde, der ¢nskes.

v=det vertikale antal linier pr. side, som ¢nskes.
Initielter t =180 c=14 h=70 v =64

Det anbefales at lave farvelagte jobkort, saledes at Scratch-kortet er redt,

og Eoj-kortet gult. Dette for at operatgr, elever og lerer nemt kan kon-

trollere at kortstakken er i orden.
Alle elever far udleveret disse to kort - og skal altid benytte disse. Eventu-

elt kan man ngjes med at lade dette geelde for Eoj-kortet.

SCRATCH-KORTET:

g e S O A

-

P& dette kort kan lereren eventuelt angive en tekst, F.eks. klassebetegnelse.
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EOQJ-KORTET:
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Eleverne skal lave et identifikationskort som skal ligge umiddelbart efter o ..
’ - Gl

Scratch-kortet. Det kan se ud som felger,

men maksimalt 40 tegn overfgres
til udskriftssiderne:

LISBETH JENSEN, 108 * PROGRAM PIP

Denne tekst udskrives som overskrift pa de sider Programmet genererer og
afslutter ogsa udskriften.

Efter teksten kan eleven anfere grenser for sit program:
T=t C=c H=h v=y

hvor t =det maksimale antal sekunder som ¢nskes. Hvis t er stgrre end det
af operatgren givne, benyttes t ikke.
¢ =den komma -eller tabuleringsstgrrelse, som ¢nskes benyttet i jobbet.
h = den horisontale linielengde der gnskes i jobbet .

v = det vertikale antal linjer pr. side som ¢nskes i jobbet.

Dette er dog ikke umiddelbart anbefalelsesveerdigt, men en fordel for stprre
klassetrin, som gnsker specielle udskriftsformater. Man kan benytte en eller

flere of disse parametre - og rekkefplgen er ligegyldig, blot skal alle vere

markerede efter den eventuelle tekst. Tidsgrensen kan benyttes nar eleven

er i tvivl om programmet fungerer korrekt, og derfor ikke vil anvende for
lang tid.
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PRINTERPAPIR

Her folger en liste over de mest anvendte papirst¢rrelser med forslag til

initialisering af parametrene i Scratch-kommandoen.
Husk at linieskriveren skal veere monteret med en tilsvarende styrestrimmel.

A4 PA HOJKANT
C= 14 giver 5kolonner
H=70
V= 64

A4 PA TVARS
C =13 giver 8kolonner

H =104
V= 43
MONITOR
C= 13 giver 10 kolonner
H =130

V= 64
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APPENDIX A.

Nar man ved fremstillingen af et COMAL system valger
MSCRC under pkt. C, vil RC-BATCH-kort (skoledatakort),
som indlases ved ENTER eller BATCH kommandoerne, blive

fortolket pa fglgende made:
En markering i PUNCH-ruden fortolkes som EOJ.

En markering umiddelbart under ruden '"MARK HERE TO
CONTINUE STATEMENT ON NEXT CARD" (lad markeringen dakke
de gverste to tredjedele af pilen pa kortet) bliver
fortolket som DO.

Kolonne 7 bliver fortolket pa denne made:

En markering 1 feltet: fortolkes som:

OPEN FILE
CLOSE FILE
FILE

ELSE
ENDIF
REPEAT
UNTIL
WHILE
ENDWHILE
SELECT
CASE
ENDCASES

O & N O 1 & W NN O .

En kolonne bliver ignoreret, hvis den indeholder mere
end 4 afmerkede ruder. En markering i alle ruder i en
kolonne bliver dog fortolket som END-OF-FILE.

~ ).
De gvrige kolonner pa kortet fortolkes som szdvanlige
RC-BATCH-kort (skoledatakort).

S A 5 e




