BRUGERVEJL EDNING
DAIMI / GIER

af
Fred Mosekjer Madsen

DAIMI MD-1
August 1973

Ny Munkegade - 8000 Aarhus C - Danmark
Tif.06-128355

Matematisk Institut Aarhus Universitet l I
DATALOGISK AFDELING % -l'

=

N
—L




Denne vejledning beskriver de udvidelser af det
system, som findes ved DAIMI/GIER. Desuden
er visse dele af help3 forklaret mere udfgriigt
og eksemplificeret. Vejledningen kan ikke sta
alene, men er kun et supplement til eksisterende

manualer og rapporter.
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Hj®lp 3 systemet ved GIER

For at kunne kommunikere med datamaten GIER ma& man kende lidt til
help3. En beskrivelse findes i A Manua!l of Help3 ed. S¢ren L.auesen,
- udgivet af Regnecentralen, Kgbenhavn 1967. Det anbefales at benytte"

manualen som reference,

Help3 er et system af hjzlpeprogrammer, som hjelper brugeren af da-

tamaten med at rette, oversatte og kgre programmer.

Eksempel 1:

Man vil have indlzst og oversat et algolprogram, som er hullet pd pa-

pirstrimmel. P& strimlen star:

algol <
begin

program

O e

en

|

Hulstrimlen legges | |leseren, og man skriver fglgende hjzlp3 informa-

tion pa skrivemaskinen:
r<

Virkningen af dette vil vaere, at strimmellaseren aktiveres (r=reader)
og indlesningen startes. Det fgrste der indleses er algol< . Indles-
ningen standses, og GIER algol 4 compileren hentes frem fra baggrunds-
lageret. Derpd fortsattes indl@sningen af det egentlige algolprogram

som oversattes til maskinkode.




Hjelp3 bestyrer, hvorfra der skal indl®ses, og hvortil der skal udskri-
ves. | ovenstdende eksempel, kunne man ogsad have tankt sig at program-
met var lagret p& GIER's baggrundslager, under navnet abcde, og vi ¢n-
sker derfor at algol oversatteren skal tage input derfra. Hjlp3 informa-

tionen til skrivemaskinen bliver da:

abcde<

Hjelp3 kataloget

For at kunne administrere input og outputmedierne, som altsa omfatter
ba&de ydre medier (strimmellaser, skrivemaskine, perforator, linieskri-
ver m.m.) og indre medier (navngivne, reserverede omrader pd baggrunds-
lagrene), samt hjzlpeprogrammerne, har hjzlp3 et katalog. Dette katalog

indeholder en rakke navne, nemlig:

1) navne pa ydre input-output enheder
2) navne pa hjzlpeprogrammer
3) navne pa reserverede omrader pa baggrundslageret,

4) navne pa konstanter

Foruden navne indeholder kataloget ogsad oplysninger om, hvor man kan

finde et navngivet omrade etc.




Eksempel pa katalog

Navn: Kommentar:

free det frie areal i baggrundsiageret. Hertil indleses der
nar man vil have reserveret og navngivet et areal.

work et arbejdsareal. Det er her det oversatte algolprogram
bliver lagret.

date en konstant, som indeholder oplysning om dato og nr.
hjelp-kald den dag.

image et areal, hvor indholdet af ferritlageret gemmes af vejen
ved et kald af hja!Ip3.

r strimmellzser (r=reader)

t skrivemaskine som input (t=typer)

p perforator

I linieskriver

w skrivemaskine som output (w=writer)

ga4 gier algol 4-overseatteren

algol et hjelpeprogram til at starte processen, at oversatte
et algolprogram.

run et hjzlpeprogram til kgrsel af allerede oversatte
programmer,

edit et hjelpeprogram til rettelse af tekster (herunder
programmer)

res et hjelpeprogram som reserverer den del af free der

er booked, under det navn, der er givet som parame-

ter




Input — Qutput medier

t beskriver input fra skrivemaskinen ved GIER.
w beskriver output pa skrivemaskinen ved GIER
o) beskriver output pd perforator ved gier.

| beskriver output pa printer (Iinieskriver).
Ip beskriver output pd bade printer og perforator.

r1 beskriver input fra lzseren ved GIER. stopper ikke pa

paritetsfejl.

r2 beskriver input fra |eseren ved converteren, under
forudsetning af at den er koblet til GIER pd omkob-

lingskassen. Stopper ikke pa paritetsfejl.

Karaktersa®t pd printer

Sammenhangen mellem talverdier og typografiske symboler er den samme
som for flexowriter dog, at der kun trykkes store bogstaver og igvrigt

med félgende undtagelser og tilfgjelser:

Talvardi: Funktioner:

10 mellemrum

11 mellemrum

12 G

15 % &

26 mellemrum

28 mellemrum

29 mellemrum

30 “ tabul ering forberedes.
Er neste tegn talveerdi n
vil skrivepositionen flyttes
til kolonne 2n.

. (fortsettes)




Talveerdi: Funktioner:
31 mellemrum
42 mellemrum
44 * ' (apostrof)
45 mellemrum
46 mellemrum
47 mellemrum
61 mellemrum
62 mellemrum
63 mellemrum

Talvaerdier stérre end 64 initierer trykning og papirfremféring. Der er
fire formularstyringskanaler som valges af hver sin af de fire mindst be-

tydende bits af talvaerdien medens den femte blokerer papirfremféringen.

sy 64: Fér papiret een linie frem

sy 65: Fér papiret frem styret af kanal 2

(linieskift med overspringelse af tverperforeringen)

sy 66: Fér papiret frem styret af kanal 4

{(formularskift)

sy 68: Fér papiret frem styret af kanal 6
(1edig)

sy 72: Fér papiret frem styret af kanal 8
(1edig)

sy 80: Trykning uden papirfremféring

Kanalvalget kan ske logisk additivt, sdledes at f. eks. sy 67 vil fére

papiret frem til der m@gdes et hul i styrestrimlen i kanal 2 eller 4.




Plotteren

Datalogisk Afdeling rader over en Calcomp kurvetegner, model 563. Denne
er tilsluttet, s& den kan kg¢res direkte af GIER eller styres off-line af et

magnetband via vor converter.

Enhver tegning pa plotteren bestdr af smad rette liniestykker af stgrrelses~
orden 0, 1 mm. Plotteren kan i en enkelt operation bevage pennen i forhold

til papiret i enten x—aksens eller y-aksens retning eller i begge retninger

saledes:

+y

-X+ +x+

Y A Yy

-X ¢ P X
0.1 mm

v

—_X—-Y +X-Y
-y

x=retningen kontrolleres af en stepmotor, der bevager pennen vandret
hen over papiret; y-retningen kontrolleres af en anden stepmotor, der

fprer papiret frem under pennen.

Da plotteren foruden disse retlinede step kun kan udfére de to operationer
PEN OP og PEN NED, md GIER i almindelighed i stedet for at tegne rette

linier lave en zigzag tilna@rmelse som f. eks.




Normalt vil man dog ikke kunne se forskellen ~ dels pd grund af de sma

step og dels pa grund af pennens tykkelse.

Plotterens maksimale hastighed er 300 step pr. sekund, papirets bredde

ca. 75 cm. Normalt k¢gres med kuglepenne, men vore operatgrer kan mon-
tere tuschpenne til skgnskrift.




Hjelp 3 information

Hjeelp 3 information bestar i det vasentlige af en liste af navne. Des-
uden kan forekomme understregede bogstaver, samt heltal. Listens ele-

menter adskilles af komma, og listen afsluttes med < (udtales hak).

Eksempel 2:

r, edit, o free<

Hjzelp 3 informationen indleses af hjaeip!'s Igbende inputmedium, som i al-
mindelighed vil vere skrivemaskinen. Hvis dette ikke er tilfzldet (den
réde lampe lyser ikke) kan man trykke pa en knap ved GIER!s kontrol-
bord, HP-knappen (=hj®ipknappen). Herved hentes hjaip 3 maskinkode-
programmet ind i ferritlageret og startes, noget af det fégrste der sker
er, at skrivemaskinen valges som igbende input, og hjeip 3 information

kan nu indleses.

Efter indl@sningen, som slutter nar der mgdes et < , vil hjelp 3 udfra
kataloget identificere listens navne et for et. Hvis et navn ikke findes
i kataloget, vil der komme en udskrift pd skrivemaskinen (med rgdt):

undef. Ellers sker der f¢lgende:

Hvis navnet er:

1) en outputenhed, * ®lges denne som hjalp!s outputmedium, og
hjelp 3 fortsetter i listen,
2) en inputenhed eller et reserveret omrdde i baggrundslageret,

vealges dette som hjzip!s Igbende inputmedium, og hjzlp fort-

seetter i listen.

3) et hjeipeprogram, vil resten af listen blive flyttet til en parame-

terkanal, og hjelp 3 vil kalde det pdgaldende hjelpeprogram ind




i ferritlageret, og overgive kontrollen til dette. Hvad der vil ske
med resten af listen, afhaznger af det pdgeldende hj®lpeprogram,
idet resten af listen opfattes som parametre til hjelpeprogrammet.
Nar hjelpeprogrammet er ferdigt, venter GIER pa hjelp 3 informa-

tion fra hjelp!s Igbende inputmedium.

Mgder hj®lp 3 et < i listen uden at have overgivet kontrollen til et hjzlpe-
program, vil hjaelp!s Igbende inputmedium blive valgt som inputmedium, og

ny hjelp 3 information vil blive lest herfra.

O

Eksemgel 3:

samme som eksempel 1 (side 1)

Der skrives r< pd skrivemaskinen. navnet r tydes af hjelp 3, som et legi-
timt navn pa et inputmedium, nemlig strimmellaeseren. Denne valges som
hjelp's Ipbende inputmedium, og da der star et hak efter r'et, starter
hjelp 3 nu indlaesning fra strimmellaseren. | dette tilfelde ma papirstrim-
len indledes med hj&lp 3 information. Forrest pd Strimlen stir algol <,
som medfgrer et kald af hj®lpeprogrammet algol, der igen kalder hjzlpe-
programmet ga4, der indle@ser og oversatter programmet. Hvis algolpro-
grammet blev oversat, ville der pd skrivemaskinen komme udskriften

lok", og hjazlpeprogrammet er faerdigt. Hjzlp venter nu pd mere informa-
tion fra Igbende input (i dette tilfelde strimmellazseren) og det havde der-
for veret hensigtsmassigt, hvis‘papirstr*imlen havde haft fglgende udseen-
de:

algol< begin...... end run<

thi da ville programmet straks efter oversattelsen blive kgrt. Kraver pro-

grammet data fra strimmel, og er der flere datasat, kan det vere hensigts-

meassigt at !ade programstrimlen se saledes ud:

algol< begin ..... end t<

ih

efter endt oversattelseog ok vil GIER l®se t< og derfor valge skrivema-
skinen (typewriter) som Igbende inputmedium. Man l&gger nu sin datastrim-—

mel i leeseren, hvor datastrimlen har fglgende udseende:
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run< datal, data2.....

man taster nu r< pa skrivemaskinen, hvorefter programmet bliver kort.
U

Vlgtigt!

Man bér altid tilrettel®gges sin kg¢rse!l pd GIER sdledes at man kun skal
taste r< pd skrivemaskinen, derved sparer man megen tid for sig selv,
og mange irritationsmomenter for de #vrige brugere, der venter pa at

komme til.
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Baggrundslagre i GIER

Foruden ferritlageret, som er p& 1024 ord 4 40 bit, og bufferlageret,

som er pa 4096 ord, har GIER tilknyttet fplgende baggrundslagre:

Tromlen

bestar af 320 blokke af 40 ord, tromlen er organiseret pa fplgende

made:
o 1 2 1314, 43 24 45 48 319
param dump 46-319 work
spor mainhelp katalog saveb 46-71 Iimage
exit 72-319 workl

Der er direkte forbindelse mellem GIER!s ferritlager og tromlen.

Disk
Der er til GIER tilknyttet to diskunits, hvoraf den ene unit (unit 9) barer

systemkittet og den anden unit berer private kits. Et kit bestar af 10
plader & 203 spor (blokke) & 600 ord.

Bandstationerne

anvendes ikke fast af hjelp 3, og er altsd frit tilgengelige for brugerne.
Man kan skrive og lese pa& badndene med to forskellige tetheder: 556 bpi
(bit pr. inch), som er det normale, 0g 800 bpi. Endvidere kan bdndstatio-

nerne switches til konverteren.

Diskunits og bdndstationer kaldes buffermedier, fordi lesning og skriv-

ning foregdr via bufferen.
X
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Diskadministration

Et diskkit indeholder to kataloger:

et brugerkatalog (spor 0-2) over de brugere der md benytte

det pdgzldende kit, og

et filekatalog (spor 3-6) over de omrader af kittet der er

benyttet.

Beskrivelserne i filekataloget af de omrdder en bruger han er linket
sammen, og knyttet til brugerens navn i brugerkataloget. For at fa ad-

gang til sine omrdder ma& man benytte hj®lpeprogrammet login.

login

kald:
login, <ident><
<ident>::=< empty>| <ident><ident>

hvis parameterliisten er tom, far bruaeren adgang til en rekke "ufarlige!
hjalpeprogrammer, sdsom algoloversattere, run, edit og forskellige ud-
skrifts og redigeringsprogrammer, men ingen programmer der kan opret~

te eller slette beskrivelser i kataloget.

Hvis der er parametre, far brugeren ogsd adgang til programmer, der
kan oprette og slette beskrivelser i kataloget, samt til de omrader der
knyttet til brugernavne i parameterliisten. Fgrste navn i parameterlisten

huskes, og kaldes i det féglgende logged—in-user.
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res

kald:
res, <length>, <ident>, <bits>, <entries><

<length>::=<number>| <empty>

{entries>i:= <name>| <name> <{helpnumber> l <entries><entries>

<number>: se hjzip 3 manual p. 40.

<bits>:
o reservation dirigeres til private (own) kit.
[ reservation dirigeres til system (common) kit.

hvis o og ¢ mangler dirigeres datoreservationer (d) til privat kit, og alle

andre reservationer til systemkit.

Cident>:
bluser> reservationen knyttes til pdgeldende user
{empty> reservationen knyttes til logged-in—-user.

Se igvrigt hjelp 3 manual p. 40.

res benyttes til at reservere omrader af free. Det navn (eller de navne),
man vil tildele sit omrédde, skal gives som parametre til res, og res vil
begynde med at sikre sig at brugeren ikke allerede har et omrade med
dette navn. Det kan anbefales at man lader de fgérste bogstaver vere ens -
f. eks. refererende til den pdgaidende opgave, hvis man fé¢lger denne re-

gel kan man fa megen glade af et andet hj®ipeprogram kaldet lis.

Antag nu at man har et program som |¢ser kannibalproblemet, og at dette
program er indlast til free, s& kan man fa det reserveret til senere brug

under navnet kanl ved kaldet:
res, kani<

Man kan nu regne med at programmet findes til neste morgen. Der findes
dog en mulighed til at angive at man ¢nsker at bevare sit omréade til en be-
stemt dato. Hvis man f. eks. mener at skulle bruge sit omrade indtil jule-

aften 1973 ser kaldet sdledes ud:
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res,d24.12.73,kan1<

i forbindelse med reservation m& man vare opmarksom pa 2 ting.

Eor det férste vil der altid vaere risiko for, at omrédet alligevel bliver

gdelagt, enten ved operatgrfejl eller — mere sandsynligt - af rent tek-—
niske &rsager, og man ma derfor altid sgrge for, at man er i stand til

at reetablere hvad man har stdende pa disken.

For det andet er pladsen ikke ubegranset, s& det vil ikke vaere god tone,

hvis man blot ukritisk reserverer det ene omrade efter det andet i adskil-

lige maneder.

Ovenstidende eksempler pd reservationer knyttes til logged—-in-user, hvis
man ¢nsker omradet knyttet til en anden bruger angives dette ved b<{user>

i parameterlisten til res.

O

redate

kald:
redate, <ident>,
<vilkdrlig premutation af elementerne <{form><J{veaerdi>
og <navneliste>><
<ident>: se res ovenfor
<form> se under list 1 hj®ip 3 manualen
<vardi>:i=<empty>|d<helpnumber>

<navnelisted> md ikke vere tom.
For hvert navn i parameter listen sker fglgende:

1) Hvis navnet refererer til et reserveret omrade, fjernes eventuelle
forekomster af p, i og s bit i arealordet. Hvis der findes et sekund-
®rt ord indszttes seneste forekommende <{vardi> heri, eller 0, hvis

der ingen har varet. Katalogindgangen udskrives i overensstemmelise

med seneste form, hvis der har veret nogen




15

2) Hvis navnet er work, @ndres {work-as-output> sa det begynder
med den kanal, hvis nr. star i de sidste 9 bit af <helpnumber> i
den seneste <vardi>. Hvis kanalnr ligger udenfor omradet 46-319

indsattes dog 1. kanal for image. Udskrift som ovenfor.

3) | andre tilfelde kommer udskrift som ovenfor efterfulgt af udskrif-

ten no change.

Eksempler:

@Pnsker en bruger der kgrer under brugernavnet dat, at @ndre datoreser-

vationen af sit omr&de med navn kan1, sker dette pd fglgende made:
redate,b,dat,d 1. 12.73,kan1<

omradet bliver da fjernet den 2/12—73 om morgenen.

kaldet:
redate, b, dat, d5. 10. 73, kan1,kan2, kan3, d23. 12. 73, kan4<

vil bevirke at omraderne kan1, kan2, kan3 vil blive staende til 5/10-73,

og at omré&det kan4 vil blive stdende til 23/12-73.

Advarsel!

Man kan kun bruge redute pd omrader der oprindeligt er reserveret med
dato.
O

clear

kald:

clear, b<ident>, <name><
<ident>: brugernavn
<name>: hjeelp 3 navn

clear fjerner beskrivelsen af det reserverede omrade knyttet til bruger-

navnet ] n
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Bandadministration

| visse tilfelde gnsker en bruger at gemme meget store mangder af infor
mation eller at gemme information over et par maneder. Man kunne f. eks.
tenke sig, at en bruger har et szt standardprogrammer, der skal kpres
hyppigt i uendret form, eller at han ved hver k@rsel skal have adgang

til nogle meget store tabeller. | sddanne tilfelde vil et magnetband vare

meget mere palideligt end disken.

Udlevering af magnetband

Ved henvendelse til en af instituttets operatgrer kan en bruger fa udieve-
ret et b&nd til eget brug. Ved samme lejlighed kan han fa en instruktion

i den manuelle betjening af badndstationerne.

Beksrivelse af bAndomrader

Ligesom de reserverede omrdder skal bdndomréderne vere beskrevet i
kataloget. Dette sker ved hjzlp af hjelpeprogrammet set, det kaldes sa-

ledes:
set, 3, 1, st. nr., file nr., 0, navn<

st,ﬁr‘,' er nummeret pa den bdndstation man gnsker at benytte — normalt
vil 2 vaere at foretrekke. file nr. angiver, hvor mange omrader der ligger

f¢r det nyoprettede omrade, file nr. skal altsd gennemigbe vardierne

Som man vil se er det en ret kompliceret sag at beskrive et bdndomrdde,
imidlertid er flere af parametrene faste, og da move og edit altid ajour-
férer leengden af et bAndomrade, hvortil de har leveret output, og da
femte parameter, der angiver hvor mange blokke der skal overspringes,
normalt skal veere 0, og da file nr. normalt skal vare 1 stgrre end hp-

jeste tidligere benyttede filenr., findes det er hjelpeprogram med en
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betydelig lettere administration, der kan erstatte set. Dette program

hedder stp.

stp
benyttes i stedet for set (se manualen) hvis ovenstdende betingelser er
opfyldt. Hvis der i kataloget er beskrevet omrader til og med file nr.
4 pa bandstation nr. 3, vil
stp, 3, peter<
vere xzkvivalent med
set, 3, 1, 3,5,0,peter<
stp kan indsatte alle former for beskrivelser. Saledes kan en ga4-over-
satter pa@ magnetbdnd laves ved:
stp, pis 0, tapega#4, 11. 199, 199. 0<
idet stp benytter station 2, nar andet ikke er angivet.
For at undgd at andres beskrivelser af bAndomrader far stp til at indsat-
te for store vaerdier af filenr. bér man indlede sin kgrsel med et kald af
outtp (se dette), og sa@ siden benytte excl og incl.
a
cattap

Fér man kan benytte omrader pé et band, skal dette vare forsynet med

en cattap-label. Dette g¢res med hjelpeprogrammet cattap.

cattap, 3< skriver en label p& station nr. 3

cattap< skriver en label pa station nr. 2

NB! Der skal ikke trykkes pa hp, som ved cattap fra strimmel.
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outtp

outtp fjerner fra kataloget alle beskrivelser vedrgrende den dnskede
bandstation. Man bgr altid kalde outtp f¢r en kprsel der involverer

stp eller excl. De andre brugeres bandomrader kan ellers gribe for-

styrrende ind.

outtp, 1< fjerner beskrivelser vedrgrende station nr. 1
outtp, < fjerner beskrivelser vedrgrende station nr. .2
O
excl
opsamler alle beskrivelser vedrgrende den gnskede station, og gemmer
dem bagest (efter sidste beskrevne file) pa bandet. Samtidig fjernes
beskrivelserne fra kataloget,
excl, 4< arbejder med bandstation nr. 4
excl< arbejder med bandstation nr. 2
O
incl

spger pa den gnskede bandstation, til den mgder en stump hjelp 3-katalog,
der er lavet af excl. Derpa gades alle navne efter, og findes et navn ikke
allerede i det egentlige hjlp 3-katalog, bliver det indsat med sin beskri-

velse, eller bliver det skrevet pad skrivemaskinen med rédt. Er KA tendt,

vil alle navnene blive skrevet ud med sort.

incl, 3< henter katalog pa bandstation nr. 3

incl < henter katalog p& bdndstation nr. 2
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rewind

(o]

spoler bdndet pa den gnskede station tilbage til loadpoint.

o, 1< spolfer station nr. 1 tilbage

o< spoler station nr~. 2 tilbage

eof

skriver et filemark pd den ¢nskede bandstation.

eof, 3< skriver et filemark pa station nr. 3

eof< skriver et filemark pa station nr. 2

Som det ses arbejder alle bdndadministrationsprogrammerne pa station
nr. 2, nar intet andet er angivet. For yderligere oplysninger om band-
administration se bind 3 af GIER manualen, samt manualen om samba-

systemet.

copymt

kald:
copymt, <helpnumber>, < wordlength>, <parity><

<helpnumber)::=<inputst>. {inputfile>. {outputst>. <outputfi|e>} {empty>

Hvis helpnumber er udeladt ( <empty>) kopieres fra ¢jeblikkelig stilling

pd station til gjeblikkelig stilling pa station nr. 2.

Hvis file = 0 kopieres til eller fra ¢jeblikkelig stilling pa input eller

outputstation.
<wordlength>::=<empty>|s

s der kopieres med afkortet ordiangde. (default: normal ordiangde. )
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<parity>::=<empty>| e

e der kopieres med lige paritet. (default: ulige paritet.)

Formal:

At kopiere magnetbdnd. Programmet kan endvidere benyttes nar man

gnsker at dumpe et program der benytter tapeinput.

Udhop:

Programmet hopper ud nar en af fglgende situationer forekommer:

1) filemark pad inputband.
2) @ndret bloklangde p& inputband.

3) end-of-tape p& input eller outputbdnd.

Eksempler:

copymt<

kopiering fra station 1 til station 2 uden tilbagespoling af bdndene. Nor-

mal ordlengde. Ulige paritet.
copymt, 2. 0. 3. 0, e<

kopiering fra station 2 til station 3, ingen tilbage spoling af bandene.

Normal ordlsengde. Lige paritet.
copymt, 5.2.3.1,s,e<

kopiering fra station 5 fite 2 til station 3 file 1. Afkortet ordli®ngde, Li-

ge paritet.

NB! Hvis man ¢nsker at starte ved loadpoint m& man benytte hj®lpepro-

grammet o.

O




Eksempler pad anvendelse af magnetband

Antag at man har 3 Algol 4-programmer, der skal kgres hyppigt uden
#ndringer. De oversatte programmer gemmes pd bénd pa station nr. 2

sdledes:

outtp<

cattap<

stp, tp2brg1 <

stp, tp2prg2<

stp, tp2prg3<

at, prgl, n<

move, work, tp2prgl <
al, prg2, n<

move, work, tp2prg2<
al, pr‘gS,g(

move, work, tp2prg3<
excl <

t<

Ovenstdende er naturligvis skrevet pa strimmel, s& at man kun behgver

at taste r< pad skrivemaskinen.

De oversatte programmer ligger nu pd bdndet, og pad den bageste file

findes en stump hj®ip 3-katalog, som beskriver omraderne.

N&r man senere vil kére f. eks. prgl gér man fglgende:

1. monterer bdndet pa station nr. 2
2. taster incl<

3. taster y, tp2prgl <

- . -] 1 . ’ o
Som tidligere navnt, sker der det ndr man taster incl < at der sgges pa

badndet pd station nr. 2 efter en stump hj=lp 3-katalog, og nar den er

21
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fundet kopieres den ind i det rigtige hjaelp.3—l<atalog. Da beskrivelsen
imidlertid altid stdr bagest pa bdndet (efter den sidste file) kan det ta-
ge nogen tid (2-10 min. afhangig af hvor mange og hvor lange omraderne
er), at finde beskrivelsen af bdndomréderne, dette kan imidlertid und-

gds hvis fglgende er opfyldt:

1) alle programnavne starter med de samme bogstaver.
2) ingen andre programmer i kataloget starter med disse bog-
staver.

Man kan da benytte hjzlpeprogrammet lis:

lis rtp2<

outparam, t<

For at undgd at GIER hanger pa |®seren, genereres da en strimmel,
der indeholder de til omr&derne hgrende beskrivelser, i form af kald
af hjzlpeprogrammet set. Denne strimme! gemmer man sammen med

bandet, og ndr man sd skal bruge sit program, gg¢res fglgende:

1. monterer bdndet pa station nr. 2
2. indseetter strimlen i leseren og taster r<.
3. taster y, tp2prgl<

Man sparer derved 2-10 minutter.

Advarsel!

Hver gang man flytter information til et ba&ndomréade, skal man huske at
det omr&de der star lige efter ogsa vil blive g¢delagt. Dette haenger sam-
men med at f. eks. en bloklangde pd 200 ord ikke behgver at fylde lige
mange centimeter band, hvis den lzgges op to gange, det afhanger gan-
ske af den hastighed hvormed bandet passerer skrivehovedet. Hvis man

sdledes ogsd8 gemmer uoversatte programmer pd bdnd, ma man vare




23

klar over at det eneste omrade man kan rette i uden risiko er det sidst

beskrevne omrade, idet man sd kun far gdelagt kataloget (pd bandet),

men det reetableres jo igen nar man taster excl <.
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Programafvikling

algol

kalder en algol 4 oversatter med hjzlp's Igbende inputmedium, som pro-

gramkilde. Man kan kalde Algol med forskellige parametre, f.eks.

algol, n<
algoi, 10<

n betyder at algolprogrammet skal kgres uden indexcheck pé de indice~
rede variable (benyttes kun ved indkgrte programmer, man sparer ca.

0. 3 msec. pr. indiceret variabel).

10 bevirker, at der kommer udskrift af hver 10. linie i algolprogrammet

(en hj=lp ved fejlspgning - andre positive heital kan benyttes).

Normal vil den kaldte oversatter veEre standardudgaven ga4, men man kan
valge en anden udgave ved at give dennes navn, som férste parameter til

kaldet af algo!l. Der findes i gjeblikket fglgende muligheder:

algol< henter standardudgaven ga4
algol, pI< henter oversatter med plotteradministration
algol, samba< henter oversatter med bandadministration

algol, sambaplot<{ henter oversatter med band og plotteradministration
algol, buffer< henter oversatter, der kan udfgre visse mindre

algolprogrammer hurtigere end ga4.

Eksemeel:

Hvis man har et program, der anvender plotteren, stdende pd omradet
pax og man ¢nsker det oversat med udserift p& printeren af hver linie,

og uden indexcheck, er den ngdvendige hjelp 3-information altsa

i, pax, algol, pl, N, 1<
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Lidt om bufferoverseatteren

Denne oversatter er i princippet en almidelig algo! 4-overstter uden
plotter‘administr‘ation. Den udmarker sig ved, at det feerdigoversatte
program, nar det startes, begynder med at flytte sig selv over i buffe-
ren fra celle 0 09 fremefter. Det betyder, at den operation at hente et
kanal segment ind i ferritiageret i stedet for at tage 20 miilisek. nu ta—
ger 0.5 millisek., sd hvis perogrammet tidligere anvendte megen tid pa

at vente pa tromletransporter, kan man spare en del kgretid. At program-
met venter pad tromletransporter, kan ses ved, at hele den nederste raek-

ke lamper pa det store kontrolbord lyser uden at YE-|{ampen lyser.

Da bufferen jo ogsd anvendes tit lagring af indicerede variable, kan det
let blive et problem at f& plads til det hele, Stgrrelsen af det oversatte
program kan man finde ved at liste work lige efter at programmet er
oversat, 09 antallet af indicerede variable kan man finde ud fra en pro-
gramudskrift. Viser det sig at programmet ikke mangler meget i at kunne
vere i bufferen, vil det maske vare ulejligheden veerd at fa det presset

lidt mere sammen. | bedste (veerste) fald kan programmet komme til at

kére pd en trediedel tid.

Kl
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Plotteroversastteren

For at lette brugen af plotteren i algol 4-programmer er der lavet en

speciel oversatter med navnet pl, dvs. den skal i hjelp 3 kaldes ved

f. eks. :

algol, pl<
l, algol, pl, n, 1<

eller lignende. Oversatteren beslaglaegger ekstra ca. 120 celler i
ferritlageret og 441 celler i bufferen. Den indeholder foruden de neden-

for beskrevne standardvariable og —procedurer en sekvens til at fore-

tage den tidligere beskrevne zigzag-approximation og eventuelt levere |

output til en bandstation.

STANDARDVARIABLE

integer xxx, Yyy;

Disse indeholder til enhver tid pennens position i forhold til origo, malt
i hele step. Origo er pennens position ved start af programmet, men

kan @ndres enten ved kald af plotaxes eller ved, at man &ndrer vardien
af xxx eller yyy. Vil man sdledes udrébe pennens ¢jeblikkelige position

til origo g¢res dette ved satningen xxx:=yyy:=0;

Boolean magnetband

Er denne sand, vil alle plotterprocedurer levere output til en bandstation.

Den initieres ved s&tningen
magnetband:=ka on; ",

der udfgres i det ¢jeblik, man kalder run.




Hvis man lader plotteroutput gd til en bandstation og sidr plotteren fra
p& krydsfeltet, vil GIER kunne plotte 18cm/sek i stedet for 3cm/sek,’
Desuden far man muligheden for flere tegninger, hvis f.'eks. ' pennen |gber
teér,

3

boolean stationnumber;

Cenne indeholder i de fgrste 10 bits nummeret pd den bandstation, hvor-
til eventuelt output skal leveres, og i de naeste 10 bits, det antal file-
marks, der skal overspringes inden skrivning startes."lnden skrivning
startes vil maskinen spole b&ndet tilbage og sikre sig, at det ikke er et
hjelp3-band eller et samba-bénd; | sa fald kommer udskriften nytape pa
skrivemaskinen, og man ma enten montere et andet band eller, hvis man
er sikker p& at man m& skrive pa béndet, taste et c.' Ved start udfgres

satningen:
stationnumber:= 10 1 10 O;

dvs," skrivning pd station 1 uden overspringelse af nogen file.—’

real scalex, scaley;

Disse er faste skalafaktorer og indeholder le@ngden i centimeter af en enhed
enhed i henholdsvis x-aksens og y-aksens retning,—" VVed start vil plotter-
oversatteren udfgre saetningen:

scalex := scaley ;= 1, 0;

svarende til at en enhed i plotterprocedurerne giver en centimeter
pd papiret. Var forsigtig, hvis pennen ikke star i origo nar scalex

og scaley &ndres,

STANDARDPROCEDURER

procedure plotline(x0,y0,x1,y1);

value x0,y0,x1,y1: real x0,y0,x1,y1;

Denne tegner den (nasten) rette linie fra (x0,y0) til x1,y1). Hvis for-
ste og andet punkt er ens, vil pennen blive flyttet til dette punkt, men ikke
blive senket, Dette kan f. eks. benyttes, hvis man #nsker, at tegningen

ckal starte 10 centimeter fra papirets venstre kant, sdledes

plotline(-76,0,-76,0); xxx:=0; plotline(10,0,10,0); xxx:=0;
3




procedure plotgraph(x0, x1,x, Y, dx);

value x0, x1; real x0,x1,x,Yy, dx;

Tegner funktionen y=y(x) i intervallet [x0, x1 ] ved at interpolere lineart

mellem funktionsvaerdierne i x0, x0+dx, x0+2XdX ————= .

Funktionen y=sin(1/x) kan sdledes tegnes ud i intervallet [0.01,10] ved

saetningen
plotgraph(0,01, 1,0,x,sin(1/x),0,.‘1);
eller
plotgraph(10, 0. 01, x, sin(1/x), if x<{1 then 0. 01 else 0. 5);
der tegner den anden vej og benytter stérre ngjagtighed ner nul elter

for i:=1 step 1 until 1000 do
y[i]:=sin(10/i); scalex:=0.01;
plotgraph(1, 1000, x, y[x], 1.0);

Bemark, at vi ikke kan benytte en integer som dummy variabel, 0g at

stepl@ngden ogsa skal vere af type real.

procedure plotcurve(x, y, t, t1,t2,n);
value t1,t2,n; real x,y,t,t1,1t2; integer n;

Tegner kurven x=x(t), y=y/t) for t Igbende i intervallet [t1, t2] ved at dele
dette interval og i n del 'ntervaller og interpolere lineart meliem de frem-
komne n+1 punkter. En reguler 17 kant med centrum i (8, 8) og radiu. 15

centimeter kan laves sadledes:

plotcurve(8+15xcos(t), 8+15xsin(t),t,0,2xpi, 17);
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procedure plotcond(x, y, t, el, e2,b1,b2);

real x,y,t,el,e2; boolean bt, b2;

Tegner samme kurve som plotcurve, men administrationen er mere gene-
rel. el er startvaerdien for t; e2 er et udtryk af formen t+dt, hvor dt
opfattes som en skridtlengde, der igen kan afhenge af t. Proceduren vil
kun tegne den del af kurven, for hvilken b2 er sand, og den hopper ud i

det djeblik b1 bliver falsk. Administrationen kan udtrykkes i s@tningen:

for t:=el, e2 while b1 do

if b2 then TEGN KURVEN;

Vi kan tegne den del af den ovenfor beskrevine 17-kant, der ligger i fgrste

kvadrant, ved satningen:

plotcond(8+15xcos(t), 8+15xsin(t), t,
0,'0,t+2xpi /17,t< 2xpi, cos(t)>-8/15Asin(t)>~8/15);

procedure plotaxes(x min, x max,y min, y max, boo);
value x min, x max, y min, y max;

integer x min, x max min, y max; boolean boo;
b H ’ Y b

Tegner et retvinklet koordinatsystem med origo i pennens gjeblikkelige
position, x—akse fra x min til x max og y-akse fray min til y max. Hvis
boo er sand, vil plotaxes desuden s&tte tal pd& aksene. l.engden af en
enhed er stadig styret af scalex og scaley. Hvis man f. eks. kun vil have

tal p& x-aksen, kan det gdres saledes:

plotaxes(-10, 10, -5, 5, yyy=0);

real procedure plotchar(t, x, vy, h);

value t, x, y, h; integer t; real x,y,h;

-
Svarer til writechar. Tegnet med talvaerdi t tegnes, sd det har nederste

venstre hjgrne i punktet (x, y). Uppercasetegn fas ved at addere 128 til
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tegnets talverdi eller ved explicit at kalde plotchar med t=60. h er héjden
i centimeter af et stort bogstav uanset vardien af scalex og scaley. Vardien
af plotchar er x-koordinaten til det neste tegn pd papiret. Et program, der

skriver en strimmel ud indtil fdrste CR kan se sadledes ud:

x:=0; y:=1;

for t:=lyn while t¥64 do x:=plotchar(t, x,y, 0. 3);

procedure plottext(s, x, y, h, d);
value h,d; real x,y,h,d; string s;

Svarer til writetext. s er en textstring, der vil blive tegnet ud (med plot-
char) med férste karakter i (x,y). h og d er henholdsvis bogstavhgjde og
linieafstand i centimeter, uafhangigt at scalex og scaley. Efter et kald

af plottext vil (x,y) vere koordinaterne til neste karakter pa papiret;
deraf fglger, at der pd kaldsstedet skal st simple variable pd x'sogy’s

pladser.

Eksempel:

x:=5; y:=-3;
plottext({ <Jeg gr&mmes}, x, y, 0. 3. 0);

real procedure plotinteger(t, x, vy, h);

value t, h; integer t; real x,v,h;

Eneste forskel fra plotchar er, at selve talvardien af t tegnes ud. Tallet

vil fylde s&@ mange anslag, som der er cifre i t plus eventuelt et fortegn.

U
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integer procedure define symbol(b1, b2);

value b1, b2; boolean b1, b2;

Indsatter et nyt tegn i alfabetet. Et tegn beskrives sdledes: Vi hummere-
rer punkterne (0,0),(0,1)....... ,(0,5),(1,0).......,(4,5) med tallene
fra O til 29. Et tegn kan da bestd af op til 14 liniestykker mellem disse

30 punkter. Numrene pd de indgdende punkter pakkes I bl og b2 med 5 bits
pr. hummer. Desuden skal de to fgrste tal angive, hvor mange punkter

vi skal igennem, og hvor vi skal starte.

Saetningen:

lille e:=define symbol(5 11 52551851257 58
515521526519 5135 8);

vil bevirke, at beskrivelsen af et e indsattes pd en ledig plads i tabellen

over tegn, og i lille e inds®ttes en pointer. Herefter vil s@tningen
plotchar(lille €, ¢eeeseesn.

tegne et e. Efter at have udfgrt satningen
KV:=define symbol(5§ 55051575650, false);

kan vi ved at variere bogstavhgjden tegne et kvadrat af vilkdrlig stgrrelse
ved hjalp af plotchar. Vil man I¢fte pennen undervejs, indskyder man det

fiktive punkt 31. Et lighedstegn hedder saledes

(5558520531521 59,false).

procedure drejplot;

Hvert kald af drejplot vil rotere koordinatsystemet 90 grader i positiv

retning omkring pennens ¢jeblikkelige position.
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procedure slutplot;

Retter koordinatsystemet op, hvis drejplot har veret anvendt. Hvis der
har varet plotteroutput til en bandstation flyttes pennen helt ud til
venstre side, og der settes et filemark pd bandet. Da operatgren selv
kan beslutte at plotte via tape - 0g normalt vil ggre det — skal alle piot-

terprogrammer slutte med at kalde slutplot.

procedure plotstop;

Vil ved off-line plotning medfgre, at converteren standser; nyttigt, hvis

man vil tegne i flere farver.

O

ANDRE PROCEDURER

Foruden de beskrevne procedurer, der alle er bygget ind i plotterover-

satteren, findes pa disken yderliger to procedurer, der kan kopieres ind

i et program ved satningen

copy plot<

procedure plotfunct(f, x,y, 9, h, s, t,m, n, d);

value m. n. d; integer m,n, s, t; real f, x, ¥, 9, h, d;

Denne procedure tegner de konturer, der svarer til, at funktionen =f(x, y)
antager vardierne 0,+d,+2d .... x0gY, der angiver koordinaterne pa
papiret, beregnes ud fra henholdsvis g og h, der igen er funktioner af
sogt. ldet sogt gennemlgber verdierne fra nul til henholdsvis mogn
far vi saledes planen indelt i et (ikke ngdvendigvis rektangul &rt) net,
indenfor hvis masker plotfunct vil anvende linear interpolation. Niveau-
kurver for funktionen xj2-(y-2}A2 for x i intervallet [-5,5] 0g y i inter-

vallet [N, 5] f&s ved setningen #

plotfunct(xh2-(y=2)42, x, y, =5+0. 5xx, 0. 5Xt, S, 1, 21,10, 0. 5);
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procedure plotdim(f, x, y, a, R, u, tvers, n);
value R, a, u, tvers, n; integer n;

real f,x,v,a,R,u; boolean tvars;

Tegner en perspektivisk tegning af funktionen f(x, y) for x og y liggende
i intervallet [-a, al]. R er afstanden fra gjet til forkanten af dette kvadrat,

og u er vinklen mellem denne afstand og planen. Hvis tvaers er falsk, teg-

|
.
.
.
|
i
£

nes n lodrette snit i funktionen parallelt med x~aksen; er tvers sand,
indtegnes ogsé& snit vinkelret pd x-aksen; Skalafaktorerne i planen juste-
res, s at kvadratets forkant fylder 2a enheder pa papiret.

[
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Output fra félgende plotterprogram kan ses pad naeste side.

hegln Inteasr i,p,0;

f':ﬁl xlylt’lrlFI;

~opy nlot<

rezsart(x42 + y42);
Fitzaratan(y/(x + ;,=12));
nol»r:=8.0xcos(r)42xars(sin(2xfi + r))/(1.5 + r4(1.3D3

and poler;

nltot1in~(~-78,0,-78,0); xxx:=0;
pPlotlin=(11,0,11,0);

plotaxes(=5,5,-5,5,yvyy>0);

Pl nttaxt (§<Nemonstration af plotternrosedurert, x,y,0.3,1);

Far 1:=1 stap 1 until 3% 40 x:=nlotrhar(32,x,y,0.3);
mlotaraph(0,0,5.0,x,5.0xexn(-x/2)x%sin(2xx),0.1);
ntotrond(=2.5+2,5%~0s(t), 4, 0xsin(t),t,0,0,t+0,0h,tsh, 3,
ntotlina(nN,-10,6,~-10); yyv:=0;

Aot funct (sin(x+y)/C1+x), x,y,n/10,0,7/10,0,n,n,50,40,0.1);
Plotlina(nN,=9,0,=-9); vyy:=0;

slutnplot
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TAPEOUTPUT

Programmer der leverer meget output eller skal kgre lang tid uden ope-
ratgr, kan med fordel benytte tapeoutput. Tapen skrives ud over conver-

teren efter endt k¢grsel ved hjzlp af katalogstrimlen SB-PT.

De ngdvendige initialiseringer sker ved et kald af proceduren tapeoutput,

der tenkes at have fglgende hoved:

procedure tapeoutput (stationsnummer, a);

value stationsnummer; integer stationsnummer; array a,

a skal vere erkjeret fre 0 til 2xn, hvor n er et heltal mellem 1 og ca.
200; a vil blive anvendt som dobbeltbuffer, s8 at hver blok pé bandet
vil indeholde 4xn tegn. Jo stgrre n, jo hurtigere vil pakningen ske.

Den ¢vre grense s&ttes af at converteren ikke kan behandie blokke
med mere end ca. 800 tegn. Udover at erklzre arrayet a m& program-

m¢ren overhovedet ikke rére arrayet a.

Virkningen ved et kald af tapeoutput er, at der hentes en sekvens frem-
til skrivning pd badnd, desuden spoles bandet helt tilbage til loadpoint,
og maskinen sikrer sig at det monterede band ikke er et hjeelp3-band

(i s fald skal Gier startes med et space, nar et nyt band er monteret).

Ingen anden test foretages.

select
S& snart tapeoutput har varet kaldt, kan man velge bandstationen helt

parallelt med de gvrige outputenheder (perforator, printer mm.) ved at
addere 128 til selectet. Séledes vil select{135) give output pd bénd og

printer, og input fra skrivemaskinen.

endtape
Ligesom ved plotning via magnetband, skal bandet afsluttes. Det sker ved et

et kald af proceduren endtape, der desuden fjerner bandadministrationen

fra ferritlageret. Har tapeoutput ikke veret kaldt er endtape virkningslgs.

Har man et program med et extremt stort printeroutput med mange formu-~
larskift, og korte linier, kan det betale sig at benytte band til gemning af

printeroutput. Med n=200 kan der séléaes vare ca. 1000 sider printer—

output pa et helt lille band.
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(tapeoutput fortsat)

De tre tegn med talverdi 45, 46, 47, der alle er ubenyttede i algol, an-
vendes til henholdsvis 64, 65 (linieskift med overspringelse af tvaerper-

foreringen) og 66 (formularskift).

Bandadministrationen optager 40 celler i ferritlageret. Programmer med
en meget speciel struktur kan derfor komme til at kére meget langsommere
end med output direkte til de ydre enheder. Desuden tager det i snit 0.8
msek. pr. tegn at skrive p8 magnetbandet; er bandet ikke valgt gennem

select, er der ingen forsinkelse.......

Endelig skal det bemerkes, at den beskrevne metode, er den eneste mulig-
hed for at f& perforatoroutput, hvis man vil lade maskinen kére alene uden

opsyn. Perforatoren ma jo ikke k¢re nar der ikke er en operatgr tilstede.

d
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TAPEINPUT

Ligesom der er mulighed for at f& output pa tape, kan man ogsd fa input
fra tape." Det sker ved hjeip af proceduren tapeinput,.‘ tapeinput er ikke
en standardprocedure og er derfor ikke med i algolover'seetter'en.'\ Vil
man derfor benytte tapeinput, ma man mellem sine erkl®ringer i yderste

blok have:

copy tapeinput<

De ngdvendige initialiseringer sker ved et kald af proceduren tapeinput

som tenkes at have fglgende hoved:

procedure tapeinput{stnr,al;

value stnr; integer stnrj array a;

a skal vere erklzret fra 0 til 2 xn, hvor n er et heltal mellem 1 og ca,’ 200,

a vil blive anvendt som dobbelt-buffer‘..‘LJdover' at erklzre dette array, ma

brugeren ikke r¢re ved dette array." E

paritet

Hvis man laegger 128 til stnr leses med lige paritet, ellers |lzses med

ulige paritet,!

bcd ’
Er det band man vil l®se, et bcd-band, vil et kald af proceduren bcd
g¢re det muligt at le@se normalt, altsa:
10 sndres til 16
16 eendres til 0
har man férst kaldt bcd, har man ingen mulighed for at vende tilbage til
normal karakteropfattelse,_‘
tapein
endin

Det indskeaerpes at man kun ma& kalde tapeinput en gang i Igbet af k¢rs|en.-'
S& snart man har kaldt tapeinput, vil neste indlesning foregd fra tape,
ved hjelp af proceduren endin vender man tilbage til sadvanlig indl@sning
via sidste kald af select,v‘ Hvis man senere vil l@se pd tape igen, sker
dette ved et kald af proceduren tapein.‘1 Valg af outputmedium pavirkes
ikke af tapein og endin..'

O
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Kontroludskrifter fra et k¢rende Algol 4~program

Som et experiment er der lavet en Algol 4-oversatter med navnet tr
(med tilhgrende plotter-variant trp), der i et opgivet linieinterval kan
give udskrift af nesten alle assignments, der bliver udfért under kgrs—

len af et program.

Det ¢nskede linieinterval opgives som parametre kaldet af oversatteren
ligesom ved kald af hjzlpeprogrammet line, #énsker man udskrift af alle
assignments i linierne 13 til 35 og 75 til 87 i programmet cha gdres det

ved hjzlp 3-informationen:

cha, a, tr, 13..35,75..87<

Metoden er denne: Under indlasning af programmet vil oversatteren hver
gang, den mgder et begin eller et sanikolon i det opgivne linieinterval
begynde at opsamle de indleste tegn i en lille intern buffer. Viser den
pdbegyndte setning sig at vaere en simpel aritmetisk seatning, bliver

hele den tekst der udgjorde venstresiden, gemt og benyttet i et kald af
proceduren writetr, der automatisk bliver kopieret ind i starten af pro-

grammet. De to s&tninger

ii=1;

Ali+5]:=1.0;
vil komme ud af pass 1 séiedes:

i:=1; writetr (boolean i, {<i}b);
A[i+5]:=1.0; writetr (boolean A[i+5], {<A[i+5]});

og under kg¢rslen vil der komme fg¢lgende udskrift pa printeren:

=i

1. 000000 = A[i+5]




Da hele mekanismen skulle legges ind i pass 1, hvor der er meget lidt
plads har det veret ngdvendigt at fjerne en del sjaldent benytte me-

kanisker fra denne passage:

1) Alle fejludskrifter er fjernet

2) Punch off og Punch on er blinde

3) Endcode, Clearcode og Sumcode er blinde
4) message behandles som comment

5) Fede kommaer er ikke tilladt.

6) Ved input fra skrivemaskinen kan man ikke rette en linie ved

at taste fire case-skift.

Derudover medférer den anvendte mekanisme fdlgende restriktioner:

1) Satninger umiddelbart efter then, else eller do vil ikke blive
"fanget!!.
2) Hvis der pd venstre side af := findes et procedurekald, vil

denne procedure blive kaldt en extra gang. Der ma derfor
ikke vaere satninger af typen A[r-eadinteger]:=. ........ .

i det specificerede linieinterval.

3) Der md ikke ske et assignment til procedurenavnet i en type-—
procedure,.
4) Hvis mekanismen anvendes i et case statement, hvor der

findes simple statements, vil de indsatte kald af writetr fa

maskinen til at taelle galt.

40

P& trods af de navnte begransinger vil den beskrevne metode i en del til-

felde veaere den hurtigste vej til at finde f. eks. en indexfejl elier et splill.
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P& den anden side md& man ikke udelade sine egne kontroludskrifter, da er-
faringen viser, at tracing af et program giver sa store outputmangder, at

man let drukner i overflgdig information.
O

run

Disse to programmer er helt identiske. De undersgger om der findes et
oversat program pa work, er dette tilfeldet, startes programmet, ellers
kommer fejludskriften !"not present!. Udover at starte programmet kom-
mer der ogsd en overskrift pa printeren, der angiver dato og sted samt en

eventuel meddelelse til brugerne,

er helt identisk med run og u, bortset fra overskriften, som er udeladt. "

Alle tre programmer udfgrer det samme som beskrevet under run i help 3-

manualen + fglgende:

Hvis der er en parameter til run eller u eller y, og denne parameter be-
skriver et buffermedium, vil omrddet (med move) blive flyttet til work
(work vil starte pa spor 72 lige efter image), hvorefter kontrol overgives

til det kaldte program. Work er naturligvis derved blevet zndret.

Alarmudskrifter

kind hverken tromle eller bufferareal er kaldt.
undef det kaldte omrade er ikke beskrevet i kataloget

not present det kaldte omrdde var ikke et oversat algolprogram.
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Eksempel: §

Et oversat program, der er reserveret under navnet paxo pa disken gnskes Y

.
kért. Der gnskes ikke overskrift pd printeren, hjzlp 3-informationen er %
da: |

Y, anO< .

Vigtigt!

i

Man ma ikke trykke pa hp medens run, u eller y arbejder!

dump

DR

VVed hjzlp af dump, kan man afbryde et kdrende program, for senere at 0

gpre kgrslen ferdig. Visse betingelser skal dog vere opfyldt. Disse er:

]

1) Programmet skal vere et Algol 4-program eller et slip~
program. %

2) Celle 1-9 ma ikke réres (kun relevant for slip-programmer). g
3) Kanal 46-71 md ikke ré¢res (dvs. et oversat program ma ?

hgjst fylde 248 tromlekanaler).

4) Programmer, der anvender put og get skal behandles med omhu.
Hvis et program anvendoer put og get direkte pa free, er dump-
ing ikke mulig, og da operatgren kan blive ngdt til at dumpe
en brugers program er det | brugerens egen interesse altid at
reservere sig et omrade til brug for put og get. Da imidlertid
put og get anvender absoiutte adresser pa disken, ma man ikke
flytte de benyttede omrader. Et dumpet program, der benytter
disken, kan sdledes ikke i almindelighed fortsattes, hvis der i

mellemtiden har varet benyttet compress eller clean. Der er

dog mulighed for atklare dette problem, shak med datalogisk

afdelings medarbejdere om dette.
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Hvis et program opfylder de naevnte 4 betingelser, kan det dumpes ved,

at man trykker p& hp (aldrig reset), og derefter taster f. eks.:

dump, d3. 11,71, alprgd<

Virkningen af dette kald af dump er fglgende:

Férst gemmes bufferens indhold pa bufim. dernast under-
spges, om det opgivne navn allerede findes i kataloget, er
dette tilfeeldet, flyttes bufim, image og work til det angivne
omrdde, og der indsattes i kataloget en oplysning om works
placering, hvis omradet ikke findes i forvejen, reserverer

dump et passende stort omrdde og fortsatter som ovenfor.

Hvis programmet ikke har l®st ferdigt fra strimmellaseren, nar det bili-
ver afbrudt, er man ngdt til at kopiere de resterende data over pa en ny

strimmel ved hjelp af copy. Man kan nemlig ikke vide, hvor man skal star-

te den oprindelige datastrimmel nar programmet fortsattes.

Hvis et program benytter magnetbdnd, skal man selv sgrge for at bandet

ikke réres fpr programmet fortsattes.

Et dumpet fortsaettes ved hjzlp af programmet cont.

cont

benyttes til at starte et cumpct program med. Kaldet er som fglger:
cont, <navnet p& det dumpede program><
félgende fejludskrifter kan komme i forbindelse med dump og cont:

no work spec

Man forsgger at dumpe over i et omradde, hvortil der ikke i
kataloget er afsat plads til en beskrivelse af work. Man kan
altsd kun dumpe oven i et omrade der oprindelig er lavet af

dump
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improper work spec.
Man har sagt cont til et omrade der ikke indeholder et dumpet

program.

overlap

Man forsgger at dumpe oven i et omrade der er blevet for

litle.

saveb

exitb
De to programmer vil henholdsvis gemme bufferens indhold pa diskomradet

bufim og hente bufim frem i bufferen. De har ingen parametre.

Hovedformalet med programmerne er at muligggre anvendelsen af hjzlpe-
programmer i forbindelse med et k¢rende algol 4-program. Vil man under

kérslen af et program se indholdet af bufferens celle 3000-4020 pd inte-

ger-form kan dette ggres sdledes:

1. tryk hp

2. tast saveb<

3. tast |, print, bufim, w 5, i, 5. 0. 420<
4, tast exitb<

5. tast exit<
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Et kgrende Algol 4—program kan benytte move til at flytte disk—omréadet

data over pd& bdndomradet tape saledes:

code i;
2, 44
hs 1

hv ret

t saveb;
Oc
el: hs 1

hv re2

t move;
t data;
1 tape;
Oc

e2: hs 1
hv re3
t exitb;
Oc

e3: e;
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Editering og udskrift

er et retteprogram. Det leser rettelser ind fra hjelp!s Igbende input-
medium, retter teksten {(som specielt kan vare et algolprogram) i et
nermere angivet inputareal og lagrer den rettede tekst i et naermere
angivet outputareal, hvis intet angives som inputareal valger edit strim-
melleseren, og hvis intet angives som outputareal v®lger edit perforato-

ren.

Eksempel:

r, edit<

| dette eksempe! Izses rettelserne fra hjzlp!'s Igbende inputmedium
(r=strimmell®ser). Den tekst der skal rettes |l@ses ogsa fra strimmellae-

seren, og den rettede tekst kommer ud p& perforatoren.
free, edit, opax<

| dette eksempe! leses rettelserne fra det frie areal pé disken (free),
den tekst der skal rettes |eses fra strimmell®ser, og den rettede tekst

kommer til at ligge p& et omrade kaldet "pax!.
edit, ipax, ofree<

rettelserne leses fra hjeip's Igbende inputmedium, som nar intet specifi-
ceres er skrivemaskinen. Den tekst der skal rettes befinder sig péd omréa-

det pax og den rettede tekst |agges ud pa free.

Rettelselisten f

Rettelselisten har form af en liste af enkeltrettelser, som skal komme i

den rekkefglge, hvori de forekommer i programmet.

e

e

|
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Enkeltrettelse bestar af tekststrenge adskildt af .

<kopier til og med> . <indszt> ., <{slet t’'l og med> .

listen af rettelser afsluttes med en stop code eller et 4. Bemark at cr og
space er blinde symboler i strengene <kopier til og med> og <slet til og
med>. Det tilr3des af hensyn til edit at afslutte sit program med en stop

code.

Eksempel:

rettelsesstrimmel:

edit, o free<
(4.< Jens. Jens,
STOP CODE

programstrimmel:

algol <

begin integer i, j;

select(8);

writetext({Jens Olsens program});
iz=readinteger;

end t<

STOP CODE

Udover det her beskrevne anvendelsesomrade, har edit flere andre nyt-

tige funktioner. en beskrivelse af disse kan findes i hjelp 3-manualen.
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et

er identisk med edit (e) bortset fra at mens edit vender tilbage til skrive-

maskinen, vender el tilbage til Idbende input.’
d
e2, a2,

ok,nonok

Hjelp 3 giver brugerne mulighed for at tilrettelegge mere indviklede kérs-
ler s& at operatgren kun behgver at taste r< pa skrivemaskinen. Derved
har man opndet vasentlig sikkerhed mod operatgrfejl, men i visse situa-

tioner har virkningen veret den stik modsatte.

Eksempel:

Man har lavet en rettelsesstrimmel, der skal foretage en helt enfoldig ret-
telse i et af ens omr&der p& disken og lader derfor edit aflevere det rette-
de program pd samme omrade som det tog input fra. Imidiertid har man
lavet en lille fejl i sin rettelsesstrimmel, og r;ettelsen gdr galt, s& at man
har mistet hele sit program. Hvad man kunne #pnske sig er en mulighed for
forst at rette programmet, derpd, hvis rettelserne gik godt, da flytte den
nye version tilbage p& de oprindelige omrade, dette kan opnds ved anvend-
elsen af e2, a2, ok, nonok.

e2
e2 afviger fra edit pd to punkter. For det fg¢rste vender det ikke tilbage
til skrivemaskinen efter at have udfgrt rettel serne, men vender tilbage
til 1gbende inputmediun. (derved ligner det edit-varianten el), for det an-
det slutter e2 med at sxtte en intern boolean til true, hvis alle rettelser
blev fundet og det rettede program blev afleveret i hel tilstand (dog ikke
overlab) ellers sattes den interne boolean til false.

a2
a2 er identisk med hjzlpeprogrammet algol (a) udover, at a2 satter om-

talte boolean til sand, hvis over'saettels?n gik godt ellers false.
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ok og nonok anvendes herefter til at spgrge pa den interne boolean. Ethvert
hjelp 3 kald kan indledes med enten ok eller nonok, og resten af hjzlp 3~
kaldet vil da kun blive udfgrt, hvis den interne boolean er sand henholds—

vis falsk.

Eksempel:

Se eksemplet side 59

out

Formal:

at udskrive tekstomrdder pa linieskriver. out vender tilbage

til Ipbende inputmedium.

kald:
out, <input><

<input>i:=<drum) <buffer medium>

Eksempel:

out, free<
teksten pd free udskrives pa linieskriver.
jum3, out, jum3<

teksten i jum3 udskrives pd linieskriver, og derefter oversattes jum3
(jum3 har naturligvis de dengdvendige help3 kald).
Virkemade

Linieskriveren kan normalt modtage karaktererne lige s hurtigt som GIER

kan aflevere dem. En undtagelse er karakteren lige efter et linieskift. Ved
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at opbygge en hel linie ad gangen i GIER, medens linieskriveren skriver
den foregdende linie, og dernast hurtigt afleverer linien, er der sparet

megen tid (dobbel buffer princippet).

Ved skrivning af linier der har ferre end 10 karakterer er edit og out lige

hurtige, i alle andre tilfelde er out hurtigere.

O
pan
Formal:
at udskrive algolprogrammer med understregninger og gennem-
stregninger sat som ved flexowriterudskrifter. pen virker
fuldstaendig som out, men tager dobbelt sa lang tid om en ud-
skrift. Det henstilles at man indskranker brugen af peen til det
absolut minimale.
O
alged
ae

Formdlet med dette program er at kunne fa en printerudskrift af et algol-
program, hvoraf begin - end strukturen tydeligt fremgar. Da det er ¢n-
skeligt at udskriften leveres hurtigst muligt, antager hjelperpogrammet

at algolprogrammet opfylder fdlgende:
1) der er ikke compound-fejl i beg eller end.

2) der forekommer “<ke beg eller end | messages eller i code-
comments, og beg forekommer ikke i implicitte comments

efter end.

Alle indrykninger der matte forekomme i programmet i forvejen fjernes.
Dvs. hvis strings indeholder cr (vognretur) ¢del &gges opstillingen i pro-

gramudskriften. Trods disse mangler og restriktioner har programmet
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vis sig s@rdeles anvendeligt, nadr man ¢nsker overblik over strukturen i et

algolprogram, og ikke selv laver denne ved hulning af programmer og evt.

pafgigende rettelser.

For at kunne udskriften tii opsggning af evt. syntaktiske fejl i programmet
er udskriften forsynet med linienummerering, som dog kan udelades, hvis
det ¢dnskes.

Programmet har skrivebuffer i ferritlageret ligesom out, og er kun 5%

langsommere end dette.

Det er muligt at begr®nse udskriften til intervaller, som ved Iine.-‘

kald:
ae, < input>,{forms>,<lines><

<input>::=<empty>/<area>
{empty>s input fra strimmel

<area> : input fra omrddet <{area>

formsde=< empty> /< form> /{form>< form>
<form>i= s /-
<empty>: udskrift med linienumre

S = udskrift med overspringelse af perforering

- + udskerift uden linienumre

—

{lines>::=<empty> /I_< iinelist>

{empty>:hele omradet udskrives

{linelist>: se under line

Der kan ikke valges outputmedium, hvilket naturligvis skyldes, at
man kun har brug for indrykning pa printeroutput, og at det er ganske
ungdvendigt at have hundredevis af overfigdige spacer pa strimmel

eller interne omrader,
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Formal:
at udskrive et algolprogram med linienumre i udvalgte inter~
valler‘.. Input fra alle medier, output pa ydre medier. Vender
tilbage til Igbende inputmedium, som ethvert andet hjalpe
gram. Udskprift i overensstemmelse med algols linienummere~
ring.
Kald:
line, <input>, <linelist><
<input>::=<exter~nal>[ <drum>| <buffermedium>] {empty>
<linelist>::=<helpnumber>| <helpnun.per>, <linelist>| <empty>
<helpnumber> er af formen first line .. last line
hvis <input>=<empty>, velges strimmellaeser som input
hvis <.lin.elist>=<empty> afbrydes programmet og hjalp fort-
setter pa Ipbende input. Hvis first line = last line, kan man
ngjes med at skrive last line, nar det ikke er fgrste help-
number.
Eksempel:
line, free, 15.. 18<
skriver line 15 til line 18 ud pa Igbende outputmedium af algolprogrammet
pa free.

w, line, jum3, 1005<
skriver de férste 1000 linier ud pd skrivemaskinen af algolprogrammet
pa jum3.

I, jum3,line, jum3, 13.. 15,20, 30, 100... 125, 200<

Dette kald skriver linierne 13-15, 20, 30, 100-125, 200 ud p& linieskriveren
derefter kaldes jum3 for at oversatte (idet jum3 naturligvis begynder med

a,n< eller lignende).
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Alarmudskrifter

param {linelist> er forkert
undef input> eksisterer ikke
text end teksten er ikke sa lang som teksten fordrer.

Bemerkning

Hvis man benytter copy< i sit algolprogram, passer linienumrerne ikke.

O

outmt

Formal:
Programmer eller andre tekstomrader pa internt medium der
gnskes udskrevet pd perforator legges over pa magnetbénd og

udskrives over konverteren for at spare tid pa GIER.

Kald:

outmt, <input>, <numberlist><

inputd> er navnet pd det omrade der ¢gnskes udskrevet

<numberlist>::=<empty>| <he|pnumber>| <helpnumber>, <helpnumber)>

Virkning af kaldet:

Teksten pd inputomrddet |gges over pd& magnetbdnd sdledes:

<numberlist> station no. file no.

<empty> 2 0

i 2 i

1 i i
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Eksempel:
outmt, free< skriver free pa siation no. 2 file no. 0
outmt, atm, 3< skriver atm pa station no. 2 file no. 3

outmt, pax, 4, 1< skriver pax pa station no, 4 file no, 1

Udskrivning:

Ved udskrivning benyttes SB - PT katalogstrimlen.

Fejludskrifter:

Udover de sadvanlige hjelp 3 udskrifter kan fglgende forekomme:
file protect

Skrivning ikke tilladt p& det monterede band.
illegal tape

Der forsgges skrevet pd et bdnd med { <{cattap} label, nar et nyt band
er monteret vil et SPACE pa skrivemaskinen fa programmet til at starte

forfra.

Programmet spoler selv bandet tilbage til loadpoint f¢r skrivning, der

sxttes filemark efter hvert omrader der er lagt op pa bdndet.

NB! NB! NB!

Man opfordres kraftigt til at benytte outmt, n&r mans kal have tekstom-

rader ud pd puncher, istedet for edit, ofree<a eller lignende.

4
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print

Print er et uhyre nyttigt hjelpeprogram, som kan udskrive et omrade fra
baggrundslagrene, ferritlageret eller bufferen pd@ enhver ¢nskelig form.

Se hjelp 3 manual p. 38,

kald:

lis, <parameterliste><

hvor <{parameterliste> er den samme som for hj&lpeprogrammet list
(se hjelp 3 manual), med den begr®nsing at intet navn md vare |engere

end 6 tegn.

Vir‘kn.ingen af et kald af lis er fdlgende:

For hvert navn i parameterlisten udskrives alle katalogindgange, hvori |

forekommer et nhavn, hvis fgrste bogstaver er identiske med navnet i

parameterlisten.

Udskriften sker i overensstemmelse med <form)>. x

move

Virker som beskrevet i hjelp 3 manualen. F¢lgende aiarmer kan forekom-

me udover de sadvanlige:
length:

Den i kaldet specificerede l®ngde er l®engere end inputomradets | ®ngde,

eller inputomraddet har I&ngden 0 (kan under normale omstendigheder

ikke forekomme i kataloget, men kan vare tilfeldet, hvis input specifice-

res som b<helpnumber>).
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end of tape input:

end-of-tape-mark er passeret pa inputbandet.

end of tape output:

end-of-tape-mark er passeret pa outputbdndet.

illegal move:

der mé ikke flyttes til outputomradet (kan f. eks. vare et hjzlpeprogram)

Der kan forekomme féglgende meddelelse, der ikke er en alarm (dvs der

vendes tilbage til I¢gbende input):

filelength:

Forekommer kun ved tapeinput og betyder, at inputomrddet er kortere
end angivet i kataloget. Hele filen, (dvs, indtil filemark ) er flyttet, og
ved output pa free er booked justeret, ved output p& work er work as
input justeret og ved output pa tape er outputomrddets |lxngde justeret

(hvis output er specificeret ved navn).

Dette kan man drage nytte af, hvis man har et hjzip3-b&nd, men ikke har
v.ogen beskrivelse af de skrevne files, Man satter blot i kataloget en be-
skrivelse af hver file men med en meget stor bloklaengde (sd stor at den
med sikkerhed er stérre end filelaengden p& bindet) og flytter efter tur
hver file til free og reserverer, Hvis meddelelsen filelength ikke kom-
mer, har bloklaengden varet for lille {(eller evt,' passet pracis); En an-
den mulighed er at kopiere badndet med move og gemme neskrivelserne

af bAndomraderne pa c :t nye band, dvs, bruge excl eller lis,r<

Det bemarkes til sidst at de fejl, der var i de to tidligere versioner af
move, er rettet, dvs. beskrivelsen af work ¢delegges aldrig, nar move

bruges (move, work, free <res,nno<y< virker altsé altid); b ved tape-
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output férer heller ikke mere tiludefinerede situationer; men af sikker=
hedsmassige grunde kan det ikke indskarpes kraftigt nok, at man undla-
der at bruge b-faciliteten ved output.

]

moveb

kald:

moveb, <areaname><

moveb flytter den del af free der er kooked til <areaname>, idet det
fgrst udregnes hvormange blokke & 40 ord der er booked, og derefter

kaldes move med de rigtige parametre.

Eksempel:

Antag at man med move eller edit har lagt information ud pa free, og at
denne information fylder 5 diskspor, booked vil da vere sat til 5. Denne
information gnsker man nu at flytte til et omrdde kaldes pax3, som ogsa

fylder 5 diskspor.
moveb, pax3<
genererer da kaldet

move, free, pax3, 75<

Hjalpeprogrammet laver s& mange formularskift pa printeren (via 6 pa

krydsfeltet), som parameteren angiver.

fy 2< to formularskift

< et formularskift ‘*"*.




58

cr
Laver s& mange linieskift pa printeren som parameteren angiver.

blank

Laver s& mange blanke (fremfgringshuller), pd papirstrimmel, som para-

meteren angiver:

blank, 50< 50 blanke
blank < 100 blanke.
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ghsemgelz

Viernul stand til at give et eksempel pa en veltilrettelagt kprsel. An-
tag at en bruger har et algolprogram pa et omrade kalde alprg. Han ¢n-
sker nu at rette i dette program, oversatte den rettede version, 09 hvis
alt er gdet godt, at gemme det oversatte program under navnet alprgo.
For at genere de gvrige brugere mindst mulig er kgrslen tilrettelagt sd-
ledes at der kun skal rastes r< pa skrivemaskinen. Al anden information

findes p& strimmel:

move, alprg, free< alprg kopieres til evt. senere brug.
e2,_i_alprg,9_alprg< der rettes med kildetekstinput fra alprg, og den
{rettelser> rettede version i&gges tilbage pa alprg.
< STOPCODE> rettelsesliste slut.
nonok, moveb, alprg< hvis rettelsen ikke gik godt, kopieres free tiltbage
nonok, t< \ til alprg, 08 skrivemaskinen valges som inputmedium.
|, algprog, az2< ‘ det rettede program overseaettes.
nonok, I, line, alprg, 1000< hvis oversatt. ikke gok godt, uskrives program-
met med linienr. 09 skrivemaskinen velges som
nonok, t<
hjelp's Ipbende inputmedium.
move, work, free< det oversatte program kopieres til free.
res,d1. 10. 71, alprgo< det oversatte program reserveres til den 1.okt.71.
t < skrivemaskinen veelges som ipbende input.
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Specielle fejludskrifter:

SUM (med r¢dt og stort)

mainhelp er ¢delagt. Indles hjaelp 3 disk system (findes pa strimmel-
bakken eller i nederste skuffe under |l&seren) med et space. Hvis
hp-udskriften ikke kommer nu,tilkaldes en systemoperatgr.

catalog (med r¢dt og lille)

kataloget er ¢delagt. Indles hjzlp 3 disksystem med <. Hvis hp-
udskriften ikke kommer, tilkaldes en systemoperatgr.

sum (med r¢dt og lille)

man har prg¢vet at kalde et program med sumcheck, summen er imidler—
tid forkert (fordi programmet er ¢delaat), hvis det kaldte program er
enten saveb, dump eller exit, indleses hjzlp 3 disk system. | alle an-
dre tilfeelde tilkaldes en systemoperatgr.

image
hvis udskriften kommer efter kérsel af et algolprograri, betyder det
at det oversatte program er sa stort at det ngr ind i image (kanal 46-
71 p& tromlen). Der tastes et space og situationen er normal. Advan-

ced users information: Se ""A Manual of help 3",

Hvis systemet igvrigt ggr alvorlige knuder tilkaldes i arbejdstiden en ope~
ratgr, ellers ggres fglgende:

1) P& gverste hylde ved siden af hgjre bandstation udvelges omhyggeligt
det store band der har den aldste dato.

2) Dette bdnd monteres p& en magnetbandstation, der tildeles nummeret 1.
3) Den valgte station tilkobles GIER pa omkoblingskassen.

4) P3& strimmelbakken eller i nederste skuffe under i®seren, findes en
strimmel med navnet: hent eller gem. Denne strimmel indleses med <

5) Nar programmet spgrger hent eller gem tastes g.

6) NA&r gem er ferdig afmonteres bandet, og det afleveres hurtigst muligt
til en operatér, sammen med en fyldestgprende beskrivelse af uheldet,
samt bilag | form af de sidste sider skrivemaskine-output.

7) P& hylden beskrevet under pkt. 1 findes nu det bdnd med den nyesie dato.
8) Dette bdnd monteres pd den nys brugte station, og hent eller gem indleses.
g

9) NAar programmet spgrger hent eller gem tastes h.

10) N&r programmet er ferdigt kan SUM eller catalogudskriften forekomme.

11) Hvis systemet ikke er i orden nu, pakker man sin taske sammen og ef-
terlader en besked til neste bruger om at systemet er nede.
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Nar GIER er slukket:

0)

2)

3)

4)

5)

9)

10)

11)

12)

L s denne vejledning grundigt igennem fér noget andet. Alle pkt.
skal udfgres i den beskrevne raekkefglige.

HVIS DETTE IKKE GORES KAN DER SKE STOR SKADE PA
DISK OG BUFFER

Start GllER (bag héjre paneldgr idet fgrste skab), hvis fejllam—
pen lyser - tryk reset.

Tand tromlen (i det lelle skab pagved GIER under vinduet). Der
er tendt hvis normal-lampen lyser, ellers 2bnes l&dgen og der

o

trykkes pa den lille hvide kanp nederst til venstre. Luk lagen.

Tand bufferen (bag hgjre paneldgr i skabet bagved badndstationerne).
Tryk pa on.

Vent 5-10 sek.
Tand disken ved at trykke pa start.

Tryk reset-hp ved skrivemaskinen, hvis der ikke kommer udskrift
kan det vere fordi printeren er slukket — tend den, kommder der
stadig ingen udskrift, kontroller da, at tromlen er tendt (se pkt. 2).

Kald et hjelpeprogram (f. eks. list,a free<) hvis der intet sker g¢-
res fplgende:

Reset adapteren i bufferen: Midterste metall&ge p& bagsiden af buf-
ferskabet abnes. Ca. midt i skabet sidder en lille-bitte kontakt
(udfor merkaten pa indersiden af l&gen) tryk pd denne og udfér pkt.
6 og pkt. 7.

Sker der stadig intet under pkt. 7 3bnes venstre paneldgr pad forsi-
den af bufferskabet. Den dverste metall&ge aftages og foroven til
hejre (udfor markaten) sidder en lille bladfjederkontakt. Tryk pa
denne. Udfér pkt. 6 og 7. Hvis der stadig intet sker er der intet

at gpre og man legger en besked til naeste bruger.

Ipvrigt kan nogle af de specielle fejl—-udskrifter ‘orekomme, disse
behandles i overcnsstemmelse med opslaget pa GIER.

Luk alle lager.

MAN MA ALDRIG SLUKKE FOR GIER BUFFER ELLER DISK!
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CONVERTEREN

RC 3000 converter er en maskine, der muligggr cff-line kopiering. Den kan
i det vasentlige udfgre 3 operationer, som den gentager i det uendelige i

fdlgende raekkefdlge:

1) s et tegn fra et af inputmedierne strimmeli®ser.

eller magnetband.
2) Omset ved hjelp af et katalog det laste tegn til et andet.

3) Skriv det nye tegn pd et af outputmedierne plotter, printer, per-

forator eller magnetband.

Kun kombinationen magnetband til magnetband er ikke tilladt!

Kataloget i punkt 2 er placeret forrest i converterens lager, som bestar
af 1024 celler 4 8 bit. Er det indlaste tegn f. eks. et a (talverdi 49),
bliver det nye tegn indholdet af celle 49. Kopieringen sker altsd ligesom

AL GOL -s&thningerne:

L.: writechar (katalcg lyn); go to L;

Hvis man eksempelvis har fyldt katalogets férste celler og svarende til:
for i:=0 step 1 until 127 do katalog [i ]:=i

vil vi kunne benytte converteren til kopiering af strimler.
Foruden den beskrevne tegn-for-tegn kopiering kan man give udvalgte
tegn en szrlig behandling. Séledes kan man indsztte SKIP i celle 63

og STOP i celle 11; derved f¢r man fjernet tapefeed, og converteren

stopper, nar den kommer ti! stopcode.

TILKOBL.ING AF YDRE ENHEDER

Valget af input— og outputmedier sker via den omkoblerkasse, der star

ved siden af GIER!s store kontrolbord. P& kassen er monteret 8 kontakter
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der tager fra venstre svarer til venstre b&ndstation, hgjre bandstation,
printeren, plotteren, converterens strimmell®ser og converterens perfo-
rator (den sidste kontakt er i reserve). Hver kontakt har 3 stillingers: i
gverste stilling er den pédgzldende enhed tilkoblet GIER, i mellemste stil-
ling er enheden koblet helt fra, og i nederste stilling er den tilsluttet
converteren. Converterens perforator kan dog ikke sattes til GIER. INGEN
MA RPRE OMKOBLINGSMASSEN UDEN FORST AT SPPRGE DEN, DER
K@RER MED GIER, HVILKE ENHEDER DER ER LEDIGE. ER DEN PA-
GALDENDE IKKE TIL STEDE, MA MAN UNDER INGEN OMSTANDIGHEDER
RORE ENHEDER, DER ER SAT PA GIER.

Férst ndr man har sikret sig, at de ¢nskede enheder er ledige, kan de
kobles til converteren. Af de ¢vrige enheder skal strimmelleseren ogsa

sxttes til converteren, medens de ubenyttede enheder kobles helt fra.

| forbindelse med omkoblingen kan det nevnes, at sattes strimmellaeseren
til GIER, kan man kére med begge lxsere

pd GIER. | help 3 har den I"nye" laeser navnet r2; et Al GOL -program
kan f. eks. indl@ses ved, at man taster r2, algol<. | ALGOL 4 vealges den
"ny! |eser ved, at man adderer 4 til tallet i select; select (12) vil algsa

give input fra den '"ny" l®ser og output pa printeren.

1




KATALOGER

P3 hylden under plotteren ligger pa hulstrimmel de kataloger der

normalt kan blive brug for. De skal her beskrives ganske kort:

MT-PLOTTER anvendes ved udskrivning af nlotteroutput,

der er gemt pa magnetband.

sB-PT anvendes ved udskrift af et magnetband
skrevet af tapeoutput, outmt eller SAMBA

systemet.

COPY NORMAL. bruges, hvis man pnsker kopi eller udskrift
af en normal (skrevet i fl exowritercode) hul-
strimmel. Kan i_l_<__|_<_gkopier~e binzre strimler
eller katalogstrimler. Springer over tabu-

lator og tapefeed.

PT-PT kopierer enhver form for strimier - selv
strimler med paritetsfejl. Bg¢r derfor ikke
anvendes til normal kopiering. COPY-
PAPERTAPE ONLY skal vere tendt.

INDL ASNING AF KATAL OG

Nar de ¢gnskede enheder er koblet til 0g gjo rt klar, sker indl®sningen

af katalodet ved at man

1) trykker pa knappen READ KATALOG o9

2) satter katalogstrimien i |eseren og trykker reset.

converteren gar herefter straks igang med arbejdet.

ANDRE KATAL OGER

En del smé opgaver kan Igses, hvis man laver |idt om pa de eksisterende
kataloger. Vil man f. eks. have fjernet alle endcode fra sit program, sker

der ved at:

1) kopiere COPY NORMAL ved hjzlp af PT-PT,

2) finde endcode pé den nye strimmel og handhulle den om tit SKIP.

(SKIP hulles som et tegn med talveer'dwi 104=64+32+8, STOP hulle s som
et tegn med talverdi 100=64+32+4): igvrigt findes der et algol4-program

til fremstilling af kataloger
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BETJENINGSPANEL.

Converteren er p& forsiden forsynet med en raekke hvide kontrollys og
réde fejllamper. De hvide lys angiver, hvorfra og hvortil kopieringen
sker, idet dog PRINTER kan dakke over bade printer, plotter og per-
forator. De r¢de lys har fglgende betydning:

L-ERROR fejl | katalogstrimmel
ERROR paritetsfejl under laesning af en strimmel.
STOPRP converteren har mgdt et af de tegn, der i kataloget

er angivet ved stop. Trykkes knappen ned, fort-

sa@ttes kopieringen. Knappen kan ogsa benyttes af
operatgren til at standse converteren: trykkes den
ind, vil STOP tendes, og maskinen stopper i lpbet

af nogle sekunder.

MT OFF der er ikke sat nogen bandstation til converteren,
eller b&ndstationen star i LOCAL,

eller bdndet mangler skrivering.

MT ERROR paritetsfejl ved lesning fra magnetband. Conver-
teren bliver ved med at forsgge at lase den fejl-
ramte blok, indtil man trykker MT ERROR ind.
Converteren gir s8 videre til neste blok pa ban-

det.

COPY PAPERTAPE ONLY
dette er ligesom STOP-knappen en sdkaldt hveran-
dengangskontakt. Den bruges til at undertrykke
forskellige former for kontrol i converteren (bl. a.
par*itetskontrol), og skal vare tendt nar man be-~
nytter kataloget PT-PT. Ellers skal den vare sl
slukket.

it
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