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ELEMENTAEART BRUGERKURSUS

TIL: GIER-installationerne ved Kgbenhavns Universitets Matematiske
Institut,.

veds Ellen Banz og Klaus Hensen

Dette brugerkursus forudsstter:

1) elementmrt kendskab til datamaters opbygning

2) kendskab til GIER algol 4

3) en ubandig trang til at lzre at lmse RC-m2nual-engelsk
o7, RC~-manual-notation,

Kurset giver ingen oplysninger om afdelingens hullemateriel
(DURA), her henvises til Peter Naurs kursus.
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FORORD

Pgrste del af dette brugerkursus, materiel, er anden re-
viderede udgave., PFgrste udgave udkom i februar 1970,

med Anker Berg-Sonne som medforfatter.

Vi takker Krglle for hans sgnderlemmende og inspirerende

kritik af brugerkursets anden del, prograrmel.,

Januar 1971

Klaus og Ellen.
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TIDIEDNING

For at masckineriet, med det usmivanlizt store antal bruzere

kan fungere nogenlunie smertefrit, er Jet uhyre vigtigt at
Y AR E

alle er hensynsfulic or; rydier omhygrelist op efter sir.

ROD VIRKER DEMORALISERENDE PA MENNESKER 0G MASKINER.

Til hj=lp for brurerne findes forskellige faciliteter:

1)

)

OPERATZR.

Opholder sig om dagen i rum snk.

Trz=ffes han ikke her, kan han (ligeledes om dagen) tilkaldes
over telefonen ved at man drejer 1354 og venter til han
svarer,

RESERVATIONSPROTOKOL,

Reservation af en datamat foretages via reservationsprotokollen,

der ligger pd skabet i gangen mellem dgrene til rum sD3 o3

rum shl,

Oplysninger om regler for reservation af Jatamaterne findes

pi opslagz.

VIGTIGT: skriv fulde navn tydelist ved en reservation, el-
lers risikerer 4u at blive slettet,

SMAK@RSEL.

Smikgrsel er beregnet til mindre kgrsler (max. 5 min., hvis
nogen venter). I bestillingsbogen er noteret: SMAAKZRSET
udfor de tider, der er reserveret hertil. Udenfor dgren til
rum sN3 hanger en holder med ventemsrker. Tag et nummer og
stil op i kgen.

INDLEVERING TIL OPERATGRKERSEL.

Foregdr 1 specielle kasser, der er ambragt i en reol pé
gangen. Det forudssttes at man vedlmgger en forstieligt
udfyldt kdrselsinstruks, der ogsd ligger i reolen eller
kan fés hos operatgren. '
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5) HANDHULLER. SPIEJSEAPPARATUR, MANUALS, SYSTEMSTRIMIER o.1.
Findes i maskinrummene. Finder du ikke hvad du sgger, henvend
dlg til operatgren. '

&) PAPIRKURVE.
kan stilles under lzseren, saledes at store strimler ikke be-
hgver at ligge pd gulvet,

7) PAPIRSAXKE.

benyttes til at henlxgge kasserede strimler oz papirark,
Endnu engang:

RYD OP, UNDGA KAOS.

(se billede 1.1.)
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1. MATERIEL

f= e

1.1 FEJLPROTOKOL

Det er vi-tigt at operatgren fAr kendskad til enhver fejl,
der viser siz ved maskineriet, for at han enten kan rette
den eller om ngdvendizt tilkalde en tekniker.

Derfors Opstdr der en fejl, ta: fejlproiokollen, der licger

péd skabet udenfor rum sD3 og beskriv fejlen s& ud-
fgrligt som muligt. Husk at ledsage heskrivelsen med dato,
klokkeslwt og dit navn. Det sidste er en hjxlp for opera-
tgren séledes at han eventuelt kan kontakte dig o f& yder-
ligere oplysninger.

1.2 KATASTRUFEKNAP

I begge maskinrum findes pé.v&ggeﬁ en knap (med en rgd lampe)
der er msrket: katastrofeknap.

Knappen bevirker at al strgm til maskinerne afbrydes. Denne
metode til at slukke for maskineriet medfgrer at sikringer

og muligvis ogsd lamper i Disk-filen springer, Operstgr- og
eventuelt teknikerhjmlp er derfor ngdvendig nér strgmmen icen
skal tilsluttes.

Katastrofeknappen skal (og m& kun) benyttes i tilfzlde af %rand
oz lignende,

1.3 MASKINRUMMENE (se billede 1,2)

Afdelinzen er for tiden i besiddelse af to forskellize GIER~
anlxg. GIER 1, det =ldste anlsy er placeret i rum sn3,

GIER 1 har som haggrundslager en tromle hvis kapacitet er
12800 ord, (Et ord eller en celle kan f.ex. indeholde et tal,
(40 vit)). Af ydre enheder findes standardenhederre, nemliz
en skrivemaskine, en strimmellmser (RC 2000) og en perforator,
Igvrigt kan der tilsluttes en plotter og en linieskriver,
Disse sidste ydre enheder deles med GIER 2 anlxzzet, der er
placeret i rum sN1-D2,.

. GIER 2s baggrundslager er en disk-file (pladelager) hvis kape-
. citet svarer til 40 tromler,

Desuien er der til GIER 2 tilsluttet en buffer (extra ferrit-
lager til brug for arrays under kgrsel med alzoloversmtieren
alb)., Derudover har GIER 2 samme ydre enheder som GIER 1.

Den nedenstfende mere udfgrlige beskrivelse af maskineriet
gxzlder, ndr intet andet bemmrkes b3de GIER 1 og GIER 2,
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1.4 GIER SKABET

1.4.1 almindelig beskrivelse

Indeholder styreenhed, regneenhed, ferritlager (hurtiglager -
kapacitet pd 1024 ord) og kontrolkredslgb for ydre enheder.

1,4.2 tsmding-slukning

Ved tanding af GIER 1: 1) hovedkontakten bag dgren til GIER 2
rumet skal vzre sliet ned.
2) Ngglen pd det store kontrolbord (se
under punkt 1.9) drejes hgjre om,
3) Vent 5 min. Herefter kan du forsgge
at benytte maskinerne. Mislykkes
dette, tilkald operatgren,

Ved twnding af GIER 2:  MA KUN TANDES AF OPERATZREN.

Ved slukning: 1Ingen af maskinerne md slukkes af brugerne.,
Se dog afsnittet om katastrofeknappen.

1.4.3 knapper-lamper

De eneste knapper og lamper i GIER skabet, det er ngdvendigt
at kende sidder gverst i den midterste del af skabet.

GIER 1: GSkiftekontakten med positionerne market

fri sparret
bruges til at beskytte en del af baggrundslageret mod ugnske-
de sndringer (se afsnit 2.1)., Knappens normale stilling er

spaErret. De gvrige knappers funktion bergrer centrale proces=
ser og md ikke rgres. (se billede 1.4)

1.4.4‘yderligere bemswrkninger

GIER 1 skabet indeholder udover de i punkt 1.4.,1 nmnte enhe-
der ogsa baggrundslageret - en tromle,




bruzerkursus side 4.

1,5 BUFFER  (Kun GIER 2)

1.5.1 almindelig beskrivel:=e

Bufferen indeholder et extra hurtiglager af samme type som
ferritlageret. Den bruges kun ved kgrsel af algol-programmer
oversat med galb-oversmtteren, (se afsnit 2.3.1). Ved sédan-
ne kgrsler bruges bufferens 4096 ord til lagring af arrayse.

1.5.2 tanding-slﬁkning

Ved tanding: 1) tryk pd knappen market ON
2) sgrg for at omskifteren stér pa LOAD ON.

Ved slukning: MA IKKE SIUKKES AF BRUGERNE.

1.5.3 knapper-lamper . Ingen af interesse,

1.5.4 yderligere bemmrkninger

Hvis bufferen er slukket under kgrsel af et program oversat
med galb, vil den eneste reaktion vzre at alle array-elemen-
ters verdi forbliver ~1 uanset hvilke operationer programmet
udf¢rer.

1.0 BAGGRUNDSIAGER

1,6,1 TROMLE (kun GIER 1)

1.5,1.1 almindelig beskrivelse

Baggrundslager for GIER 1, indeholder 320 blokke a 40 ord.

1.6.,1.2 tznding~slukning

Tromlen kan kun tandes af en operatgr og dette mi Tgrst ske
tidligst 2 timer efter afbrydelsen, derfor

AFBRYD AIDRIG TROMLEN.

1.5.1.3 knapper-larmper ingen af interesse,

1.6.,1.4 yderligere bemmrkninger

For at operatgren kan vide hvorndr han kan tmnde tromlen efter
afbrydelse (i tilf=zlde af strgmafbrydelse) vil det vwre en hjzlp
hvis du, ifald du har oplevet at tromlen standser, noterer tids~
punktet i fejlprotokollen,

At tromlen er standset ses ved at den rgde lampe p& kassen pi
vaggen bag GIER 1 skabet lyser.
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1,6.2 DISK-FIIE (Pladelager, kun GIER 2)

1.6.2.1 almindelig beskrivelse

Baggrundslager for GIER 2, svarer til 60 tromler (19200 blokke

a 40 ord).

Disk-file betyder pladelager. P4 grund af sin komplicerede
mekaniske opbygning er disk-filen meget fglsom overfor for-

kert behandling, derfor: er du i tvivl om noget vedrgrende denne
s& tilkald operatgren.

Tanding: 1) tryk pd start-knappen

2) nir lampen, mmrket D, lyser er disk~filen parat til
brug.

NB: GAR NOGET GALT, FORETAG DIG INTET ANDET END AT TILKAIDE
OPERATZREN.

Sluknings: MA IKKE SLUKKES AF BRUGERNE.

1,5.2.3 knapper-lamper se under 1.5.2.2.

1.5.,2.4 yderligere bemzrkninger

Der md ikke skiftes Disk-kit (selve pladelageret) uden opera-
tgrhj=lp.

1.7 LINIESKRIVER (lineprinter)

1.,7.1 almindelig beskrivelse

Maximalhastighed er ca, 10 linier i sekundet. Kan tilsluttes
GIER 1 eller GIER 2 ved hjxlp af en trykknap.

1.7.2 tending-slukning (se billede 1.5)

Tendes: 1) off-lampen skal lyse, ellers tmndes kontakten pi
vaggen.
2) on-knappen trykkes ind.
3) start-knappen trykkes ind
4) knappen mmrket: 2 1 trykkes ind, sd nummeret svaren-
de til den maskine du ¢gnsker at benytte, lyser..
5) angdende udskiftning af papir, se punkt 1.7.4.

Slukkes: off-knappen trykkes ind.
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1.7.3 knapper-lamper (se billede 1.5)

start: se under punkt 1.7.2.

stops - Lyser stop-lampen er

printeren ikke klar - dvs, den kan ikke mod~
tage output fra GIER, som derved ikke blive
fardig med sin udskrift-ordre. Detle vil be-
virke at du ikke kan komme i kontakt med GIER
fra skrivemaskinen. Sgrg enten for at starte
linieskriveren eller hvis dette ikke kan lade
sig ggre s34 tryk pd power off,

test-prints trykker en linie M-er for hvert tryk pad knappen.

6 line - 8 line: du kan valge at & trykt 5 eller £ linier pr.
tomne,

top of form: skifter et vist antal linier frem, afhmngig
af styrestrimlen. Hvis styrestrimlen passer
til papirformatet og papiret er sat korrekt i,
vil tryk p& knappen bevirke sideskift,

tractor index: ungdvendig at kende,

stop on top
of form: holdes denne knap inde, vil det virke som hvis
man trykkede stop ved top of form,
print cycle: lyser hver ganz en linle bhliver trykt,.
- lyser den vedvarende, er der noget galt med
linieskriveren.
2 1 H se under punkt 1.7.2.
(blank): ubenyttet,
no papers: lyser lampen er det fordl der ikke er mere

papir i linieskriveren.

paper low alert: printerpapiret er ved at slippe op, dvs.
der trykkes p& sidste side.

yoke open: lyser ndr yoken (se under 1.7.4.) er sben.

alarm status: lyser ved fejl.
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1.7.4 yderligere bemarkninger

Angdende papirskift i linieskriverean: Fdrste gang skal det de~-
monstreres af operatgren. Herefter kan fglgende tjene som hus-
keseddel:

1)
2)

3)

%)

5)

6)
7)

8)

tryk pd knappen msrket STOP.

skift styrestrimlen, s&ledes at den passer med det papire-
format du ¢gnsker at bruge.

tryk pd& knappen mzrket TOP OF FORM.

luk léget pd linieskriveren op og {@gr skrivetromlen (yoke)
vak fra papiret ved at trykke samtidig pd de dertil ind-
rettede kontakter.

tag det gamle papir ud og indsmt det nye, sdledes at star-
ten p& en side sidder udfor hamrene pd linieskriveren.

fgr skrivetromlen tilbage, luk liget.

tryk TEST PRINT efterfulgt af TOP OF FORM og undersgg om
fgrste linie p& siden stdr som den skal.

tryk START.

Opstér der problemer vil operatgren med glmie komme til
hjalpo
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1.8 PLOTTER

gnsker du at benytte plotteren, som kan tilknyttes b3de GIER 1
og GIER 2 direkte, tilkald operatgren, som med stor forngjelse

vil demonstrere brugen af den.
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1.9 MANGVREBORD

1.9.1 SKRIVEMASKINEN (for indlmsning: typewriter,
for udlwmsning: writer)

1.9.1.1almindelig beskrivelse

Skrivemaskinen tenyttes af operatgren til ind~ og udlmsning for
GIER. Den kan modtage/skrive max. 10 tegn pre sek.

1.9+.1.2 knapper-lamper

GRPN LAMPE: lyser, nér GIER venter péd inddata fra skrivemaskinen.

Igvrigt virker tasterne som pd DURA-maskinerne, undtagen de der
benyttes til at flytte margin. Disse vil muligvis blive beskre-
vet i en senere udgave af noterne, men kan pd opfordring demon-
streres af operatgren.

1.9.1.3 yderligere bemxrkninger

Farvebdnd skal udskiftes af operatgren. Der advares starkt mod
at benytte skrivemaskinen som ind- og udlxse medium for rettel-
ser med edit oz under kgrsel med algol~-programmer, da den i-
fglee sagens natur er meget langsom,

1.9.2 STRIMELLESEREN (reader)

1.9.2.1 Almindelig beskrivelse (se billede 1.:)

Indl=se medium for GIER. L®ser ca. 2000 tegn i sekundet ved max-
imalhastighed,

1,9.2.2., knapper

RESET: tryk pd denve knap bevirker at den sékaldte buffer
(et 1lille ferritlager placeret i lwmseren, med plads
til 256 tegn) tgmmes og sé&fremt der sidder en strimmel
1 lmseren indlmses 100 - 200 tegn af denne til
bufferen. Bemark: herved overf@gres ingen information
til GIER, tegnene gemmes blot, parat til indl=sning.

READ:  tryk p3 knappen virker sonf ved RESET, bortset fra at
’ den information der allerede stir i bufferen ikke slete
tes, bufferen fyldes bare op.

SKIP: tryk péd knappen bevirker at strimmel fremfgres uden
lzsning, salsmge knappen holdes nede,

UP: 1gfter tryklaaget, der holder strimlen pf plads.
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1.9.2.3 yderligere bemzrkninger

HUSK at l4i-en, der sgrger for at strimmelrullen forbliver

1 lmseren kun &bnes ved tryk pd den lille pind, der sidder
foroven til venstre for 1l8gen. Tryklaaget, der holder strimlen
p& plads ved lmsehovedet kan kun lukkes ned, s&fremt légen er
Jukket., (se billede 1.3)

Vil lmseren ikke lzse dine strimler, tranger den muligvis
11 at blive justeret., Dette md kun mgres af operatgren.

Det er ngdvendigt at dine strimler starter med et ca., 20 cm,
blankt stykke tape, for at du kan placere den i l®zseren.

1.9.3 PERFORATOREN (puncher)

1.9.3.,1 almindelig beskrivelse

Pefforatoren huller ved maximalhastighed 150 tegn pr. sek,

1.9.3.2 knapper

Fremfgringsknappen: den lille sorte knap pd hgjre side bevir-
ker, ndr den skubbes frem mod dig selv,
at perforatoren huller blank strimmel,
dvs., kun fremfgringshullet hulles.

(se billede 1.7)

1.9.3,.,% papirskift

Perforatoren forstoppes mezet let., Det er derfor af stor
virtighed, at du gennemfgrer alle punkier i fglrende tegkri-
velse omhy~geligt. (se billede 1.7)

1) skift strimmel i fod tid, dvs. nir det smrligt farvede stykke
af strimlen viser sig.

2) trzk det lille stik ud.

3) 1x; mzrke til nvordan den gamle rulle er sat 1, inden du
fierner den.

4}) Fgr den gamle strimmel fjernes skal du vippe fremf@gringsmeka-
nismen ved at trykke pd fincerknappen (se billede 1.7) samt
lgfte guillotinen,

Var forsigtig med at fjerne resterne af en strimmel, undgd

at lim eller andet kommer ind 1 perforatoren.

(Skal du skifte strimmel midt under en kgrsel, tryk da pd
normal stop (se 1.9.5.) og efter papirskift normal-start.)

5) fiern ca. 1 meter af den nye strimmelrulle og klip deref-
ter denne omhyggeligt til med en lang spids med afrundede
hjgrner.

N
~—

lad papiret glide forsigtizt i uden at bruge vold, derved
fjernes snavs fra forrige strimmel.

7) du mé sikre dig at skuffen under perforatoren ikke tramger
til at tgrmes (ellers tgm den), ca perforatoren kan gie-
lxgges fuldstandigt sé&fremt konfetti ikke frit kan falde ud,

&) vip fremfgringsmekanismen paa plads, og st stikket i.
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1.9.3.4 yderlicere bemzrkninger

Perforatoren er sérbar, derfor benyt aldrig skarpe instru-
menter, skruetrskkere e.l., men prgv med nsasom hénd o7
veltilklippet perforatorpapir, séfremt der er forstoppelse,
Ellers tilkald operatgren.

Vil en DURA ikke lmse dine strimler, skal perforatoren Jju~
steres. Tilkald operatdren eller noter det i fejlprotokol~
len,

Ved perforering af lange strimler md perforatoren af og til
have en pause til afkgling. Tryk paa NORMAL~-STOP ~ vent et
par minutter - tryk pd NORMAI~START. (se billede 1.10).

1.9.4 LILIE KONTROLBORD

1.9.4.1 almindelig veskrivelse

Det 1lille kontrolhord indeholder de vigtigste knapper *til sty-
ring af maskinen samt lamper, der tilkendegiver maskinens til-
stand,

1.9.4.2 tamding-slukning

Tandes og slukkes sarmen med GIERs centralenhed,

1.9.%.3 knapper-lamper (se billede 1.7)

1) knapper:

XA oz KB knapper: De to gverste knapper bruges til at tmnde
eller slukke KA-registeret., De to nmste
gverste knapper gér tilsvarende p& KB-re-
gisteret,

Reset-knappen: Ved tryk pd denne knap standser maskinen
gjeblikkeligt og lampen nzrket klar ten=~
des., Da der ved tryk pZ denne knap ud-
lgses ugnskede bivirkninger bgr denne
knap benyttes mindst mulig.

Hp-knappens Ved tryk pS denne knap afbrydes den opera-
tion som maskinen er i gan: wmed og kgrsels-
nummer, dato og udhopscellens nummer ud-
skrives, hvorefier der venties p3 informa-
tion fra skrivemeskimen. (se afsnit 2.)
Reagerer maskinen ikke pa den ovenfor be=~
skrevne mide, kan trykket paa HP-knappen
efterfglges af et mellemrumsslag pa skri-
vemaskinen.

Skulle den forventede situation ikke op-
std ved dette, trykkes Reset efterfulst
af HP.

(Bem=rk om linieskriveren stir i STOP-
situation og er tilknyttet pdgmldende ma-
skine. )
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2) lamper:
KA: angiver ved lys om KA registret er tmndt.

KB: angiver ved lys om KB registret er tmndt,
Inde fra et algol-program kan der testes pd
KB registrets tilstand ved hj=lp af procedu-
ren kbon, Denne Tér vxrdiens
true, hvis KB er tandt
faEe’ - - - Slukketu

klars nvis en kgrsel er standset ved tryk pd
Reset
Mikro~tempi stop (se det store kontrolbord)
Normal stop (- - - - )
lyser denne lampe,

YE: angiver ved lys om maskinen venter at en ydre
enhed skal blive fardig med at lmse eller
skrive,

strel=s.parf. avis denne lampe lyser er strimmellmseren stands-
set ved et tegn p.ge.a. paritetsfejl, Trykkes pi
normal start (se store kontrolbord) sgcer maski-
nen at rette tegnet og kgrer videre,.

tromle fejl: er tmndt hvis der ved lmsning fra baggrundsla=-
geret er fundet en fejl. Tilkald operatgren.

HP spzrret: er tandt hvis HP-knappen er blckeret. Et tryk
p8 Reset slukker lampen.

i-1gkkes er tmdt hvis der opstér fejl i GIERs adresse-
aritmetik. Tilkald operatgren.

1.9.4.4 yderligere bemsmrkninger

Under oversmttelse af algol-programmer skal KA og KB vzre slukket.,
Forklaring pd dette gives i =A Manual of GIER-algol 4= side #5,

GIER 2 s lille kontrolbord er udstyret med et krydsfelt, der

sgr det muligt at smdre valget af ydre udls:se-enheder wmanuelt.
Sgjlerne svarer (fra hgjre mod venstre) til: select(8), select
(16), select(32) og select(ch),

Rskkerne svarer (fra oven og ned) til: linieskriveren, perfo-
ratoren, skrivemaskinen og plotieren,

Hvis en knap er trykket ned svarer det til at select pd vmr-
dien svarende til sgjlen vil medfgre udlmsning pea en ydre enhed,
der svarer til raskken., Bemsmrk: [lere knapper kan vare trykket
ned i samme rakke eller sgjle. (se billede 1.9),




brugerkursus side 13,

1.9.5 STORE KONTROLBORD

1.9.5.1 almindelig beskrivelse

Det store kontrolbord benyttes til direkte indgriten i GIERs
registre oc lagre. Dette kursus vil dog ikke beskrive hvordan.
Kun 3 knapper er af interesse, da de benyttes til start og
stop under kgrsler,

1.9.5.2 tmding-slukning

Tandes og slukkes sammen med GIERs centralenhed.

1.9.5.3 knapper-lamper (se billede 1.1n)

Normal stop: Denne knaps funktion er at standse maskinen under
en kgrsel, siledes at den kan startes igen pd
samme punkt ved tryk pé:

Normal start.

Mikro-tempi stop: har samme virkning som Reset.

De andre knapper bgr under ingen omstmndigheder i¢res, da de
alle kan bryde forstyrrende ind 1 maskinens kgrsel,

1.9.5.4 yderligere bemzrkninger

P4 GIER 15 store kontrolbord sidder den nggle, der benyttes til
at slukke og tande centralenheden.

For yderligere oplysninger, se: =A Manual of GIER PROGRAMMING=
volume 2.
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2. PROGRAMMEL

HELP~-3 SYSTEMET, GIERs BASISPROGRAMMEL.

Fra teknikernes side er GIER kun forsynet med meget primitive ind-
oz mwllzsefunktioner., Konsekvensen af dette er, at det er ubetinget
ngdvendigt pérmanent i maskinen at have et overvagende program, der
kan tage sig af de rutinemsssige ind~ og udlmsefunktioner,

Et af mange mulige programmer (main help) er indlagt i help-3 syste-
met. Udover ovennmmte har dette program adskillige andre bruger-
venlige funktioner.

For a2t main help kan vare i stend til at lzse, fortolke og udfgre
kommandoer (se afsnit 2.2) benytter det sig af en indholdsforteg-
nelse kaldet kataloget. (I = A Menual of Help-3 = kaldes den
catalog). ‘

2.1 kata IOEEt

2e¢ls1 indhold

Navnene i1 kataloget er hxstet sammen med en beskrivelse af det, nave
net reprzsenterer. Help-3 kender beskrivelse af fglgende 5 typer:

1) indlmse-enheder, dvs. ydre enheder, hwvorfra der kan lmses
Normalt findes bdde strimmellsser (reader)
skrivemaskine (typewriter) beskrevet.,

2) vdlzmse~-enheder, dvs. ydre enheder, hvorpd der kan skrives,
Normalt findes linieskriver (1), perforator (p)
og skrivemaskine (writer) beskrevet.

3) binmre programmer, dvs. omrider der indeholder direkte udfgr-
bare programmer., Der findes et varierende antal
beskrevet i kataloget. Exempler er standardpro~
grammerne algel, edit og ¢ak, De vigtigste er
nzxrmere beskrevet i afsnit 2.3.

L) dataomrider. Et dataomrdde er et omréde pd bagcrundslageret,
hvori der stér deta pa en eller anden form.
Det er netop dataomrdder, der benyttes ved put
oz get i algol-programmer,

5) konstanter Normalt findes kun konstanten date (dags dato).
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2.1.2 eksempel

P& billede 2.1 er gengivet et eksempel pd et katalog og en tilsva-
rende opdeling af baggrundslaceret.

Den venstre del af tegningen er en skematisk gengivelse af bag-
grundslaceret. Baggrundslageret er rent fysisk inddelt i blokke

a 40 ord. En sddan blok kaldes en kanal. P4 tegningen er blokkene
opstillet i rakkefglge (fra oven og ned) efter help-3s nummerering,
(p& GIER 1: 0-319 og pd GIER 2: 0-19199).

Blok 0 indeholder det, der i main-help kaldes kanal 0 (se afsnit
2.2.1). De fgl-ende blokke indeholder main-help (se afsnit 2.2) og
catalog (se afsnit 2.1).

Til hgjre pé tegningen er vist en forstgrret, skematisk gengivelse
af kataloget.

T dette tilf=lde indeholder kataloget den ydre indlwmse-enhed r og
den ydre udlmse-enhed l. Af standardprogrammer findes her algol,
edit og gal og desuden det binmre program limp. Eksempler péd data-
omr3der er s1l13, matl4, matrixa, free og work.

At sl13 indeholder et oversat alrol¥ program, mat4 et algollt pro-
gran pa textform og matrixa (som er reserveret fra et algold pro-
gram med reserve) indeholder tal, kan ikke ses af tegningen.

I praksis vil der kun kunne skelnes mellem de 3 omrdders indhold

ved den brug, man g@r af dem.

2.1,3 faste omrdder, der er tilemngelice for brugerne

free, work og image.,

Ved help-3 systemets fgdsel bliver baggrundslageret delt i to ho-
vedomrdder, nemlig omrddet hvori standardprogrammerne ligger og
resten,; der er benmwnet free,

free er den del af det oprindelige frie areal pd baggrundslageret,
der ifglee kataloget ikke 1 gjeblikket bruges til permanent

lagring af information. Kataloget indeholder altid navnet free

samt information om free s aktuelle stgrrelse. free er fuldt til-

gmngeligt for alle brugere, der dels kan benytte det som arbejds~

areal, dels kan beslaglsgre dele af det til lagring af f.ex. pro-

gram eller data under passende brugerspecificeret navn. Ved re-

servation optages navnet i kataloget sammen med information om

hvor megen plads det reserverede omrdde optager.

free formindskes herved tilsvarende. (Se afsnit 2.3.%.5 res).

Ofte benyttes free i forbindelse med retteprogrammet edit:
edit, ofreeq

Denne kommando medf@grer at den rettede streng (program, datastrim-
mel el,l.) lagres 1 free,

Katalog beskrivelsen af free pdvirkes dog ikke, sd

efterfglees ovennarnte kommando ikke af en kommando som res,<{navn><
bevarer free sin stdrrelse. Som fglge heraf vil det lagrede gde~
lxgges naste gansg free benyttes som uddataomride,




bruserkursus side 14,

work er et arbejdsomrade pfi baggrundslageret, som er tilgmnge~
ligt for brugerne lige som free. Brugeren skal
dog vzre opmerksom pd at work desuden benyttes af standardprogram-
erne algol og edit. algol benytier work som arbejdsplads under
overszttelse af algol-programmer og slutter med at lagge det
oversatte program i worke. edit benytter irork til midlertidigt
lager for rettelser.
Derfor: sdlmge et oversat program lagret i work benyttes, er
det hgjst utilrddeligt at benytte sig af edit. Flyt derfor det
oversatte program i sikkerhed ved hjxlp af standardprogrammet
move Tgr edit benyttes, hvis det oversatte program skal bruges
senere. (Se afsnit 2.%.5., move),

work er placeret forskelligt pd GIER 1 og GIER 2. P& GIER|1 er
work placeret sammesteds som free og er af variabel stdgrrelse,
dvs. work optager sd stor en del af free, som der i den aktuelle
situation er brug for. Man kan derfor pd GIER 1 komme ud for at
gdelxgge eventuel information 1 free under overszttelse af et
algol~program. P& GIER 2 er work derimod et selvstammdigt omrdde.

imaze er et omride pd baggrundslageret hvor main help gemmer et

billede af hurtiglageret. I visse situationer vil et
program kunne genstartes, hvis det under kgrslen er blevet afbrudt
ved tryk pd HP-knappen. For n®rmere oplysninger se =A Manual of
Help-3= side 13 og 35.

image er ligesom work placeret forskelligt pd GIER 1 og GIER 2,
dvs. det er et selvstandigt omrdde pd GIER 2 medens det p2 GIER 1
er placeret 1 den sidste del af free,
P& GIER 1 vil brugeren ofte modtage udskriften image efter Sryk
pa HP-knappen eller elfter kgrsel ai et al-ol-program. Dette
skyldes at work og image opteger den samme del af baggrundzlage-
ret, :
Med udskriften image spgrger main help om
1) man ¢gnsker at gemme information ngdvendig for “enstart, hvor-
ved indholdet af work smdres
eller
2) man gnsker at work skal lades uforandret, hvorved genstart
umuligzgres.

Brugeren kan nu taste sit svar pi skrivemaskinens

< : hurtiglageret (ferritlageret) gemmes i image, work
glelzrges,

mellemslag: +work lades uforandret.
alt andet § spgrosmélet (image) gentages.
Trykkes pd HP~knappen mens et standerdprogram (edit, algol e.l.)

kgrer, vil main help ikke gemme hurtislageret, sé& al information
om det kdrende prosram glelsgges.
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2.2 MAIN-HELP

T help-3 findes 2 vigtize begrenher:

1) help-3s lgbende indlmse-melium

Help-3s lgbende indlzce~medium er det sted, hvorfra help-3 henter
sin nzste kommando.
Igbende indlmse-medium kan vare:

1) en ydre indlm:se enhed
2) et dataomride.

T tilfmlde 2 vil help-3 fortolke indholdet som varende pd text-
form (se beskrivelsen i =A manual of Help-3=, side 10).

Igbende indlmse~-medium er fra starten skrivemaskinen.

2) help-3s valgte udlase-medium

Help-3s valgte udlmce-medium er den ydre enhed (udlmse enhed ),
hvortil standardprogrammerne sender deres uddata, Standard udlzse
medium er fra starten forskelligt p& forskellige installationer:

p3 GIER i: = skrivemaskinen (w)
p& GIER 2: linieskriveren (1).

Help-3s standard udlmse-medium bgr ilkke forveksles med alarm out,
gom er den ydre enhed, alle Tfejludskrifter fra help-3 bliver ud-
skrevet pi.

2.2.,1 HP-KNAP (se billede 1,8)

2.2.1.,1 funktion

I help-3 systemet er HP-knappens funktion koblet sarmen med main
help. Ved tryk pd knappen udlgces fglgende funktioner:

1) Det undersgges om main help er i orden.

2) 1Ivis det ikke er tilfzldet skrives fejludskriften SUM
(se afsnit 2.2.3, udskrifter fra main help).)
Hvis alt er i orden udskrives dato og anden information,
(se afsnit 1.9.4.3), og main help begynder at lzse fra
skrivemaskinen - lgbende indlm:se-medium,

2.201.2 b L

Ved hvert HP-tryk udlgses forskellige aktioner, der tager nogle
sekunder hver rsang. Knappen bgr. kun bruges i to tilfzlle:

1) Man vil afbryde et standardprogram (dov aldrir standardpro-
srammet compress) eller et algolprogram medens det kgrer.

2) Man aner ikke hvilken tilstand GIER stér i og vil gerne i
en veldefineret udgangssituation.

Det er ungdvendizt at benytte knappen hver gang GIER har udfgre
en kommando.
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2.2.1,3 situationen efter HP-tryk

Efter et HP-tryk er:
help~3s lgbende indlmse-medium: t (skrivemaskinen)

help-3s standard udlxse-mediums w (skrivemaskinen) p& GIER 1
1 (linieskriveren) pd GIER 2,

oz help-3 starter lmsningen fra lgbende indl=xse-medium,.
£33 D

2.2.2 EN KOMMANDO TIL MAIN-HELP

En kommando (benmvnes nelp-3 information i =A Manual of Help-3=)
kan indeholde mndring af help-3s lgbende ind/udlxse medier, kald
af et standardprogram samt eventuelle parametre til standardpro-
grammet. Kommandoen afsluttes med et < (udtales hak). Main-help
vegynder fgrst at fortolke og udfgre en kommando, nir < er l=st.

2.2.2.1 fortolkning

Kommandoen fortolkes vwved hjzlp af kataloget (se afsnit 2.1).
startende med det fgrste element i kommandoen, vil fortolkningen
forezd sdledes:

1) *vis navnet beskriver en udlmse-enhed vil denne enhed blive
valgt som help-3s valgte udlwse-medium og main-help fortsmbter
fortolkningen af kommandoen.

2) nvis navnet beskriver en indlwzse-enhed (eller et omrade pd bag-
grundslageret, der indeholder text) vil enheden blive valst som
help~3s lgbende indlzse-medium og fortolkningen af kommandoen
fortsmties. '

3) hvis navnet beskriver et standardprogram vil resten af komman-
doen blive betragtet som parametre til dette program. Hvorledes
disse parametre forteolkes afhmger nu af det pagxldende program.
Dette hentes frem fra baggrundslageret til hurtiglageret og
overtager fortolkningen fra main-help.

4) nvis terminatoren < mpgdes vil main-help starte med at lmse en
kommando fra det sidst valgte lgbende indlmse-medium.
Dette gxlder dog ikke for standardprogrammerne run og edit, som
altid vil vzlge skrivemaskinen som lgbende ind lmse-medium.

5) nvis det navn, der mgdes ikke findes beskrevet i kataloset vil
main~help give en alarmmeddelelse.

2 2,2.2 en kommandos form {se billede 2.2 punkt 3.1)

- . -

Den tilladte form for en kommando anckueligggres ved at sammen-
holde eksemplerne pd tillede 2.3 med det udsnit af =A Manual of
Help-3= der findes pd billede 2.2.
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2.2.3 UDSKRIFTER FRA MAIN-HELP

Dette afsnit vil kun behandle uwdskrifter fra msin-help, der er
relevante for dette brugerkursus. Ved andre udskrifter henvises
ti1 beskrivelserne under de enkelte standardprogrammer samt til
=A Manual of Help-3= kepitel 7, side 15,

Det bemxrkes at disse uvdskrifter fremkommer pd det udlmse-medium,
der i help-3 kaldes alarm-out.

udskrift

1) annul

2) catalog

3) full

1) image

5) overflow

g) suM

9) cyntex
10) undef

11) kind

farve

forklaring

regdt

rgdt

rgdt

sort

rgdt

rgdt

rgdt

rgdt

rgdt

rgdt

rgdt

Den lgbende linie af en kommando er blevet
annulleret; dvs. at netop den linie, der
skrives pd er blevet udeladt. (se bemwrk-
ningen om symbolet & pd billede 2,2, midten).

Kataloget er gdelagt.

P& CIER 2: underret operatgren.

P2 GIER 1: 1l strimmel merket BASIC HELP
i strimmellmseren og tast < to
gange. -

En kommando er Tor lang eller et tal for stort.

3e afsznit 2.1.2 under forklaringen af omrédet
image.

svarer 111 fejludskriften spill fra algolk.

(Se =A Mpnual of GIER alsiolk=), Denne udskrift
bgr ikke forekcmme under normale kgrsler - '
UNDERRET CPERATZREN.

utilladelig rxkkefglge af parametre i en
kommando.

ved kald af et hjizlpeprogram viser en simpel
kontrol, at omrdde’ ikke er i overenssiemmelse
med beskrivelsen I kataloget. Situationen kan
i mange tilf=lde p& GIER 1 reddes ved indlws-
ning af systemctirimmel =add<navmd= med r{, (ce
afsnit 2.4) eller indlmsning af MAIN-HELP. Op-
stdr fejlen pd GIER 2, underret operatgren.

Main-help er gdelagt.

P& GIER 2: underret operatgren.

P4 GIER 1: s=t skiftekontakien i skabet pd
fri (se afsnit 1.4.3).
Indlxes strimmel wmerket BASIC EELP
ved at taste mellemslag to ganse.
Swt skiltekontakten p& spirret.
Kgrclen kan nu fortsmties,

Syntaktisk fejl i en kommando, Kommandoen ud-
fgres ikke.

Bt navn, der forekommer i kommendoen findez
ikke beskrevet i kataloget.

E: navn beskriver hverken en ydre enned eller
et omréde pd bvasgrundslageret.
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2.3 DE VIGTIGSTE STANDARDPROGRAMMER

Beskrivelserne af standardprogramrerne er ikke Tuldstmndice.
En fuldstandig detaljeret beskrivelse findes 1 =A Manual of
Help %=. Oplysning oz andre faste programmer kan f8s hos ope-
ratgren.

2.3,.1 algol (for yderligere oplysninger se =A Menual of GIER alrol U=

203 elel funktion

Standardprogremmet algol kalder en algol4 overswmtter pA en sddan

méde, at oversstteren lmser fra help-3s lgbende indlzse-medium oz
fortolker det lzste som en algollii-programtext, Hvis et indlzse-

medium ikke er specificeret i kommandoen, vil algol altid ztarte

indlmsningen fre strimmellz:seren .

2.3.1.2 parametre (se =A Maunual of Help-3= side 25)

KALD: ees algol, <parameter liste> <
PARAMETRE ¢ (parameter listed::=<tom>|<parameter><parameter listed

idet: {parameter>s:=<navn pd udlmse-medium |
<navn pd oversztter>|slild|n|<tal>

BETYDNING AF PARAMETRENE:

<o ) overs¥ttelsen sker med oversmtteren rak
pa& GIER 1 og ~alb pd GIER 2.
Der genereres ingen udskrift alf program
oz det oversatte algols~program vil blive
kgrt med index check. (se =A Manual of
GIER Algolk, side 70, index)

<navn pd udlmse-medium>: skal vare en ydre enhed. Medlet benyttes
ved eventuel udskrift af program. Hvis
valz af udlzse-medium udelades benyttes
standard udlmse-medium.

<navn pé& oversmtter>: skal beskrive navnet pd en algol oversmt-
ter (f.ex. galt) eller navnet pd et indlmse-
medium. (for transient overswtier, se af-
snit 2.5.3 og =A Manual of Help-3= side 24)
Udeladez navnet bruges navnet zel pd GIER 1
oz =alb pi GIER 2. (se afsnit 2.3.1.4).

n: Der vil intet (no) indexr-check blive fore-
taget under kgslen af programmet, (se =A
Manual of GIER Algoll=, side 78).

d: Benyttes denne parameter vil overswttelses—
tiden for stgrre alrol progremmer ps GIER 2
i menge tilfzlde blive vasentlig mindre.

<tald: Hver <tal>te linie 1 programmet udskrives
pé standard eller valgte udlmse~medium,
Hvis <tal>=0 eller udeladt gives ingen
linieuvdskrift,

s og i: For oplysninger om disse specielle para-

metre henvises til =A Manual of Help-3=,
side 25, idet de almindeligvis er uden
interesse.
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Hvis det indloste algwl-b pro salitizk torrekt vil algol

or

efter oversmttelsen give mediclelnen

o)

pf det velgte elles stondard vdlwse-zedlun {se afsnit 2.3.1.2), of
mzin-help vil fortowtie wed ot lase Tra help-7s lgbende indlmse-me-
dlume

Hvis det ikke er tilfzldet vii skrivemuskinen blive wvalgi som lge-
vence indlmse mediuni.

&

Fejludckrifter fra overcwmbteren vil blive udskrevel ps alarmeout

(se afsnit 2.2.2). Angienie vetydningen af disce henvises til

=A Manual of GIER Aigoli= (se inibholdsforteznelse under fejludskrif-
tens navn).

2.%.1.4 bvemmrkninger

Efter overswitelzen ligser del oversatte algol4-program (pé binsr
kode form, se =A Manual of GIEX Programming=, vol.l) i omridet work.
Ved oversattelse med gaty (T.ox. pip, alvol, salb, 10<) vil det
overcatte program blive “orsynel med passende maskininstruktioner,
s8ledes at bufferen {se afsnit 1.5) benyttes til lagring af array-
elementer. Ved overswmbielse med zal henyttes Lufferen ikke.

2.3.,1.5 eksempler

1) algol<

Dette kald af algol vil bevirke at en strimmel vil blive laxst,
of, fortolket som et 2lsold~program, og er det syntaktisk kor-
rekt oversmttes <et ined overswziteren galt pd GIER 1 og zalb pi
GIER 2.

Meddelelser cm cyntaktiske fejl vil blive udskrevet pd help-3s
standard udlzse-medium, dvse. skrivemaskinen p2 GIER 1 og linie-
skriveren pd GIER 2.

3
»

2} free,algol,1,1<

Detie kald vil besirke at indholdet afl baggrundsomrddet free
vil blive Tortolket som algol-prosram, idet free nu er valgt
som help3s ldgbende indlxse-medium.

Parameteren 1 vzlger udlmce-enhed for standardprogrammet algol.
Denne kan dog uvdelades pé& GIER 2, da den der er standard.
Parameteren . vil Tforircase at hver linie i algoleprogrammet
vil blive udskrevel (o nummererct) pd algols udlmse-enhed, i
dette tilislde liniezkriveren.

Meddelelser om syntaittiske fejl vil dog blive udskrevet pi

=

help-7s valote udl-re-medivm (se ekuempel 1).
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3) | pab5,w,algol,l,1n<

Som man ser indeholder denne kommando to navne fgr kaldet af
standardprogrammet algol,

Det fgrste navn, pab5, mndrer help-3c lgbende indlmse-medium
til at vswe et omrdde pd baggrundslageret ved navn pab5.
Herfra vil algol altsd lzse.

Navnet w vslger skrivemaskinen (E;iter) som help-3s udlsse-
medium, dvs. meddelelser om syntaktiske fejl vil blive udskre-
vet pd skrivemaskinen.

Parametrene 1 og 10 vil bevirke at hver 10. linie af program-
met vil blive udskrevet pd linieskriveren.

y) GIER 2: algol,za4,n<

Med strimmellmseren som indlmse-medium vil blive lmst og 1
tilfxlde af at programmet er syntaktisk korreki, oversat et
algol¥-program, dog med den specielle version af algolover=~
smtteren, der ikke benytter bufferen (se afsnit 2.3.1.4)
Prog?ammet vil blive kgrt uden index-check pi array-elemen=
ter (n).

2.2.2 ™un

2.3.2.1 funktion

run er et lille standardprogram, der tager et dataomrdde og under-
sgrer om det er et oversat algol¥ program,
Er dette tilfx=ldet starter run udfgrelsen al dette program,.

2.5.2.2 parametre (se =A Manuel of Help-3=, side 41)

KALD: run{ og run,<navn><

PARAMETRE: <navn> er det dataomrsde, hvorfra run henter det
oversatte algold-program.
Er parameterlisten tom, henter run progremmet 1 data-
omrddet work (se afsnit 2.3.1.%).

2e36243 udskrifter fra run

Hvis dataomrédet (enten work eller det der er anzivet ved <navm>
i parameterlisten) ikke indelholder et oversat algoll-program ud-
skrives pd main-helps elsrm-out meddelelsen:

not present

2.%.2.4 bemmrkninger

Efter vidfgrelsen af algoli-programmet overgives kontrollen til
main-help med skrivemaskinen som lgbende indlzse-medium, Her skal
dor undtages de tilfzlde, hvor algoll-programmet lgter i en uende~
lig lgkke.
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2+43.2.5 eksempler

1) : run<
(se afsnit 2.3.2.2, parametre).
2) run,mh3<
Standardprogrammet run vil sgrge for kegrsel afl det oversatte

algolprogrem, der ligrer pf baggrundslageret under navnet
mbjo

2e%.3 edilt

2.3.7301 funktion

edit er et retteprogram, der kan henyties til at retie textstirense,
dvse. en fglse af symboler, der skal vzre reprzsenteret 1 flexowri-
terkode (se appeniix), f.ex. et algolprogram. En textstreng bgr
vare afsluttet med en STGP CODE (se flexowriterkode, appendix),

edit virker 1 to faszer:

1) edit lzser en rettelseszlicte fra lghende indlmse-medium og
lagrer den i bagmrundslageromrddet work. Som slut pd fase 1 ud-
skrives antal lzste rettelser pd skrivemaskinen.

Skal den textstreng, der gnskes rettet indlzses fre strim-
mellmseren skal der nu tastes et mellemslag pd skrivemaski~
nene.

2) edit lzser nu den textstreng, der skal rettes. Rettelserne
udfgres en for en under indlwsningen. Som slut pd fase 2
vdzkrives det antal rettelser, edit har uvdfgrt. Herefter
venter maskinen pZ kommendo til main-help.

2e50%e2 parametre

KAID: ed¢it,{indlmse~med lumd,<udlwse~medium>,{andre paremetre>
PARAMETRE ¢
{indlmce-medium>: i<navn>
<navn> beskriver det indlmse-medium hvorfra
den textstreng der skal rettes hentes.
Er parameteren tom v®lges strimmellmseren soum
indl=zse-med iun,
<udlzse-medium g odnavny>
<navn> bveskriver det udlmse-medium hvortil
den rettede textstreng bliver sendt,
Er parameteren tom vzlges perforatoren som

ud lse-med ium.

<andre parametre>: se =A Mznual of Help-3= side 32 og 33.
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2+3.3+% rettelseslisten

rettelserne som indlmses af edit har form af enkeltrettielser, der
skal komme i den rxzkkefglcoe, hvori de Torekommer i den textstreng,
der skal rettes,

En enkeltrettelse bestir af *textstrence (evt. tomme) adskilt med

o o
2

<kopier til og med>;§indsam>;§overspring til og med>,

Listen af rettelser afsluttes med et slutmerke (STOPCODE eller &),
Da & sdledes har speciel betydning for edit er det bekvemmest, dog
ikke ngdvendizt (se =A Menual of Help-3= side 33, <changes>) at
undlade at benytte dette symbol i1 textstrenge., Bemxmrk at koden for
linieskift og mellemslag er blinde symboler i strengene: <kopier
t1il og med> og {overspring til og med>.

Bemstrk endvidere at en rettelsesliste kan bestd udelukkende af
slutmsrke, hvilket vil medfdgre en direkte kopiering af textstren-
genle

EKSEMPIER PA RETTELSESLISTER:

1) sJeg . o.<slutmarke>
vil smdre textstrengen:
gik mig over s¢ og land<slutmerke>
tils
Jeg gik mig over s¢g og land{slutmamrke>

2)

rettelseslistens
e
be.Ee

25

reads.@.
<slutmurke>

vil zndre textstrengen:
aleoll
ezin Inteser 1,.];
select ()
writetext($gllenrgd});
i:= readdginteger;
end <
<slutm=erke>

algoll

bhegin integer 1i,J;
select(C);

writetext (¢<pllebrad});
is= readinteger;

end t<
<slutmerke>
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[#]

2.0,%.4 wiskrifter fra edit

meddelelser:

edit udskriver antal enkeltrettelser, det finder i rettelseslisten,
<tall> oz efter udfgrelsen af retielserne udskrives hvor mance en-
keltrettelser, der er uwdfgrt, <tal2>., Der kan nu opstd fglsende
sitwationer:

<tally = <talz>: zlle rettelserne i rettelsaslisten er fundet
o, wifgrt.

N

<tali> <talzds edit har kun kunnet fuldfgre <tal2> enkelt-

rettelser 1 den tertstrens der skulle rettes,

<tall> eller <tal2> udskrives ikke. Devie bebyder at edit ikke
har m@gdt et slutm=rke, Situwationen kan red-
des ved tryk pd mikrotempi-stop o7 normal-
start pd det store kontrolvord. (se billede
1.10).

specielle alarmudskrifter:

char: edit har mgdt et symool der ikke henyttes af flexowri-
terkodens Symbolet overspringes og edit fortsztter.

fulls lomgden af en textstreng af typen <kopier til og medd
eller <overspring til og med> overckrider 400N symbolsr,
eller
rettelseslisten er for lans til at vzre i haggrundsom-
rédet work.

overlap: forekommer i to tillxldes
1)} hvis den retiede textstrenz overckrider pladsen for
det udlmse-medium, der er specificeret i pzrameter-
listen. DNette forekommer naturligvie kun hvis ud-
lxsemediet er et omrdde pd baggrundsleseret,
2) hvis ind~ oz udlzse-medium er det samme omrade pd
bagorundslageret og indtext indhenter udtext.

parity: der er pariteisfejl i et symbol p& rettelseslisten eller
i den textstren: der skal rettez, edit sgoer at retie
symbolet og Tortsmtter. Samtidig udckrives de fdlsende
par linier p2 skrivemaskinen.

termination: antal . I rettelseslisten er ikhke et multiplum af 7,
eller en enkeltrettelse er ikke gjort fawdip,.
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2+3+4305 eksempler

1)

U
S

1)

edit,ofree(

Rettelseslisten lme fra skrivemaszkinen. Efter at have fase-
tet et slutmmrke, &, indlmsec den terxtstreng, der skal rettes

fra strimmellmceren. Den rettede textstreng lagres 1 free.

Det mf indskzrpes brugerne at undgd at benytte skrivemaskinen
som indlzsemedium for rettelseslister, da dette optager GIER
i ungdvendis lang t

riedit,lebslut,ofrec<

Rettelceslisthen laxsern fra strimmellmseren. Den textsireng,
der zkal rettes lmces fra et omrdde pd raggrundslageret med
navnet ebslut of den rettede textstreng udlmses til free.

ret,edit,imig<

Rettelseslisten lmsec fra et omrdde pd baggrundslageret med
navnet ret. Den tex‘bstreng, der skal rettes lmses Tra et
omrdde med navnet migz og den retiede ttxtstreng wdlases pé
perforatoren.

Kan benyttes hvis en textstreng indeholder 3, der ikke gnskes
trust som slutmarke.
Parametrene 11%,n (lad flexowritersymbclet 15 = & vmre ncre-
malsymbol) vil medf rgre at & ikke betragtes slutmxrke.,
Hvis men gnsker at slette et hestemt ymbol i extstrengen
tenyttes paranetrene '

1<symbolvardid,s

eller man gnsker et symbol skal betragtes som blindsymbols

1,<s;ymbolverd i

BEMERK at Jet er tidsbesparende ab lade sin rettelsecliste (pd

strimmel eller i et omride pd bag rundsla-eret) starte
med kommandoen, siledes at det kun er n;ﬂ‘rendb t at tas~
te r< eller omriiets navn efterfulgs af et < pid skrive-
askinen.
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A res (se villede 2.4)

2¢3

2¢3

4.1 funktion

res

er et standardprogran, der kan indfgre beskrivelse af et nyt

dataomrade i kataloget. Dette dataomride vil samtidig optage et
stykke af Tree (se afsnit 2.1.2) som derfor mindskes tilsvarende.

2.3.4,2 parametre (se =A Manuwel of Help 3= side 40)
KAID: res K Impde><vits><navy<
PARAMETRE :

lengde>: Hvis <langde> er et tal>D vil det dataomride, der reser-

veres optaze <lmgded x H0 ord (en blok er pd 40 ori) af
dataomrddet free,

Hvis {lengde> er tom, vil res benytte en intern variabel
(booked) som lm~de. Dette vil kun have mening hvis det
antal blokke, man ¢gnsker at reservere som dataomride i
Torvejen er overfgrt til free ved njxlp af standardpro=-
crammet edit eller move, idet booked herved vil hlive
sat til den rigtice stgrrelse.

<bite>s For nmrmere oplysning om denne parameter henvises til
=A Manual of Help 3= side 4D, idet den almindelirvis vil
vere uden interesse og derfor tom.
<navn>g Her skrives det navn, under hvilket man dnsker at reser-
vere sit dataomride. (Navnet kan indeholde bogstaver,
cifre samt - og « , se =A Manual of Help 3= side 7 og
side 50).
2e3+%443 miskrifter fra res
1) full: kataloget er allerede fylit op.
2) length: omrddet, man vil reservere gir udover den tilladte stgr-
relse, eller free er for lille,
3) length{D: omriiet, man vil reservere har langde < 0.
4} name: navnet er allerede 1 kataloge:,
5) values en numerisk parameter har en ikke~tilladt vardi.

2
2.2

.4 vemzrkninger

Har man fundet ud af hvordan res benyttes er det VIGTIGT at undersgre
funktionen af standardprogrammet clear,
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2+3.4.5 eksempler

1) res,thji<
Dette kald vil bevirke at den information, der evie. er lagret
i omradet free vil blive reserveret under navnet thjl, dvs.
navnet thjl vil blive optaget 1 kataloget sammen med informa-
+tion om omrddets stgrrelse., Samtidig vil omridet free for-
mindskes tilsvarende. Dette kald vil ofte blive benyttiet,
nér man ved hjzlp af edit har lagret en information i free og
gnsker at bevare denne information, men ikke ved hvor mange
blokke den fylder,

2) res,20,nb7m<

20 blokke a 4D ord vil blive taget fra free og reserveret,

dvse. optaget i kataloget under navnet nb7m. Herefter kan man
f.ex, med retteprogrammet edit lagre information direkte 1
nb7m, dvs. man ken bruge kommandoens edit,gpb?m(.‘ Her mé

man dog i forvejen sikre sig at den information man ¢gnsker at
lacre kan vare i nb7m. standardprocremmet list kan benyttes
til at f& information om et omr3des st@grrelce (se afsnit 2.3.7)
Desuden kan oplyses at 50 cm strimmel svarer til 240 tegn,

1 blok.

2.%.5 clear (se billede 2.5 og billede 2.5)

2050501 funktion

Standardprogrammet clear fjerner Tra kataloget beskrivelsen af data=-
omridet med det navn, der angives som parameter, forudsat at det er
et almindeligt reserverei omride.

2.3.5.2 parametre (se =A Manual of Help 3= side 31)

KAID: clear, <navrn><

PARAMETER, <navr>: navnet pé det pigzldende omride, bemsrk her kan
kun std eet navne.

2.3.5.,3 udskrifter fra clear

1) name: navnet findes ikke beskrevet i kataloget.

2) no clear: navnet er free, work eller et ikke-recerverei omrade,

2.3.5.4 bemxrkninger .

HUSK =21tid at sg@grge for at omrider, der ikke mere er aktuelle bliver
slettet af kataloget med clear.
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clear,pfi

Dette kald vil bevirke at navnet pf0 fjernes fra katalogeb,
Hvis pf0 er det csidste omrdde, der er reserveret med re
vil free blive udvidet med den prlads pfD har optaget,
Er dette ikke tilfmldet vil der blot blive efterladt et hul
1 baggrunislageret, (se 2,3.7, compress).

G

2.%." move
sele IOVE

203.6.1 funktion

move flytter information Ira et omrdde til et andet o5 swbier
~bookede, .

2e3.0,2 parametre (for yderligere oplysninger, se =A Manual of Help
side 35),

KAID: move,<{navnl><navwn2><

PARAMETRE: <navnld: det dataomride, informationen flyttes fra.
<navn2>: det dataomride, informationen flyttes til,

2e34043 udskrifier fra move

overlaps move under: zer fgrst on det omrade, informationen skal
flyttes til er stort nok til at indeholde denne. Er det
ikke det fremkommer udskriften overlap oz move trmier
ikke i funktion,.

2.3.0.4 eksempel

move,work, free

Den informstion, der lizger i work vil blive Tlyttet £il freec.
Benyttes ofte nédr man gnsker at cemme et oversat algol-program,
dvse indeholder work et oversat algol-program oz efteri'glges
ovennawvnie kommando af kommandoen:

resyufg
kan man herefter, nir man gnsker at kgre prosrammet blot tas-
tes run,uf<

SN
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2.3.7 check,list

20)-’ 0 7.1 funktion

check og list har nzsten samme funktion. De undersgoer om et givet
navn findes 1 katalogett Hvis det specificeres i kommandoen kan
disse programmer yderligere udskrive beskrivelser, som de findes i
kataloget,

check har en funktion som list ikke har, idet check kan udfdgre en
simpel kontrol af dataomréder/programmer s&fremt der er givet be-
sked i beskrivelsen 1 katalozet af pégmldende dataomréde/program.
(se =A Merual of Help 3= Appendix A)

2:J:7.2 paranetre (se =/ Manual of Help 7= side 30 oz 35)
KAID: check, <form><navnelisted<
list, <form><navnelisted><

PARAMETRE: <form> tom: Je pigmldende beskrivelser 5 kata
loget udskrives ikke.

as de pligmldende veskrivelser i kataw
loget udskrivez 1 fuld: omfang.
a: kun type oz navn udskrives.

{navneliste> tom: hele kataloget behsniles af checl/
list, afhmgic af <form> og for
checks vedkommende desuden af kra-
vene 1 beckrivelsen,

<navne>:hvis det/de navne, der skrives her
(adskilt med komma) forekommer :
kataloget hehandles det/de af check/

list pd samme m3de zom nmmt ovenrfor.

2¢3.7.3 udskrifter fra check/list

name: et af navnene i <navneliste) findes ikke beskrevet i kata-
loget,

sumg kun fra check: den simple kontrol viser fejl pd et dataom-
(sort) T&de/program, check fortsmtter,

2.3 7s4 benzrkninger

Udskriften sker pd lgbende udlwmse-medium,
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274745 eksempler

1)

2)

WN
S~

walist,a,protokoloversat,protokol]
vil medfgre udskrirften p3 skrivemaskinens
0, 84, 4393, r
protokoloversat
D, 92. "“1'21'78, -I:
protokel

der skal fortolke: sdledes:

D: angiver at navnene beskriver omrider pé bag-

grundslageret.,
8 og 92: angiver hvor mange blokke a 40 ord omrsderne
fylder,

4394 og 4478: angiver nummeret pé den kanal hvor det pagsl-
dende omride begynder.

r: angiver at omrddet er reserveret enten med
standardprogrammet res eller med gler-proce-
duren reserve. Omrddet kan derfor fjernes
med standardprograrmet clear.

l,check,g,r,l,date<

vil medfgre wdskriften p& linieskriveren:

4, date
Ty T
Gy 1

4 angiver at navnet date beskriver en konstant.
7 angiver at navmet r beskriver et indlsse~medium
O angiver at navmet 1 beskriver et udlmse~medium,

check,a,ga4<
vil medfgre udskriften pd help-3s valgte udlmzse-mediums

Op 171, 1226, p i s 0.N.D.D
gat, 10.194,1947p

Angdende fortolkningen af de tre fgrste tal, se eksempel 1,
P angiver at omridets indhold er et help-3 program,
1 angiver at hurtiglageret er sparret medens pro-
grammet kgrer, dvs. hurtiglageret gemmes ikke
ved tryk pd HP-knap nir dette program kgrer,
5 angiver at der sumkontrol af programmet.,
0.0.0.0 normalt uden interesse for brugeren,
10.194.194.0 katalogets oplysning til main-help om hvorledes
dette program smttes 1 funktion.
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2.3.2 compress

2.50’9.1 funktion

comprese flytter samtlice reservercde omrider, s8ledes at -huller-
efterladt af standardprogramme® clear forsvinder (se billede 2.7).
Samtidig ajourlgres kataloget of free gszes tilsvarende. comress

kan samtidig uwlskrive det ajourfgrte katalos, dor, er den udskre mne

beskrivelse af free den, der var i det gamle kataloeg.

Ze3e"+2 parametre

KALD: compress y<form><
PARAMETER: form> & sze afsnit 2.3.7.2, paremetre til check.
2.%.843 udskrifter

-

Nar compress er fwmrdig udskrivecs

words in cat, free size = <,
hvor
<m> angiver antellet af brugte ord i det ajour-
fgrte katalog
oZ
<n> angiver free 5 endelige st@rrelse.

2.Rel o4 bemmrknincer

“

compress mid ikke aforvdes medens det arbejder, idet katalogzet =~
dres undervejs og derfor ikke behgver at svare til baggrundslaze~
rets fektiske udceende, Al camme grund spxrres HP-knappen under
udfgrelse af compress.

compress findes ikke p& GIER 2, idet coeratgren dagligt foretagser
sletninzer i1 kataloget i overen:zstcmmelse med kgrselsrealerne for
GIER 2 og derefter udfgrer kald af compress, Ved akut eller kro=
nisk pladsmangel bedes man henvende siz til operatgren, IKKE SIET+
TE SELV.

P& GIER 1 er der ingen restriktioner for cletning al omrdder.

2.3.8.5 eksempler

comress<

Denne kommando udfgrer en simpel compress og udskrirer pd
standar! udlxse-mediet katalogeti:s oz free s sigrrelse.

uiskriver desuden undervejs det ajourfgrie kataloyz.
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2.3.9 Andre standardprogrammer,

- " - ——— - pun W G
. S P - gy s D e 8 B

M W S S B
. - h - — - — — - —

Felgende afsnit er en oversligt over de ovrige

standardprogrammer

- HELP=-3 systemet. Yderligere

.detaljerede oplysninger findes | =A Manual of Help=3=.

BININ

BINOUT

EXIT
OUTPARAM

PAIR

PRINT

‘SET

SLIP

START

indleser en binar strimmel, hullet
af programmet blnout, til et omrade
pd baggrundslageret.

huller et dataomrade ud p& bilner ‘form
dvs. en starkt koncentreret form, be-
regnet til hurtig indlesning med binin
eller det primitive indlaseprogram, I
modsatning til edlt kan alle dataomr &d-
er hulles ud af binout.

bruges ved genstart af programmer.

bruges | forbindelse med binout,
Huller parameterlisten p& tekstform.

sammenl igner to dataomrdder og udskriv~-
er forskellene.

kan udskrive baggrundslageromrdder (og
bufferen) p& en glvet form.

Indsztter en indgang | kataloget. Mod=-
svarer res.

" GIERs assembler (Symbollic Language

Input Program),

kan 1) sztte datoen | kataloget.
2) Initliallsere baggrundslager=
omréder.
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SYSTEMSTRIMLER GIER 4

NR NAVN INDHOLD

1 old “»new kanal 0 Chelp?). Bruges naar hjalp
er | maskinew oq overqang Kl help3d
enskes,

3% Basic help 3 Wainhelp, binin, exit start edit | set,

res og clear.

4%  Basic help3 + Som ovenlor + slip,cheelc list, setsum
slip  cheek print Compress, print, pair outparaw, bineut,
binout , move move,

E*  Gier Algol & qalt ,move checkc run. copy, algol .

4 908 transient (passes) } gaft. Under oversattelse tages de

7 do. GPA+pased enlelle passager fo. Strimmellaseren.

8 add alqel l.

9 odd btv?ou.i :s:tug:ui ,oubparam .

10 add check Cheelc | list setsum , compress.

14 oo, slip slip.

12 add print print | pair.

13 add move move,

4k add run run,

15 odd algold gier algol D oversatteren.

16 algold transient gier algold oversattecen.

1% algol® D (passes) Virker som qai transiewt.

1% add runt? 7 [? oversatteren oq runt?.

9 edd imr‘t imp‘l-oversa‘thren.

20 head Kompud hend Kowpud.

A check bin ches bin.

22 punch head Kompud panch. head Compud.

23 htw -» old  Kanal 0 (hielp). Bruses naar helpd

er | masKinen og overgang il hialp
onsKes .

4 plot +charset bin plotter procedurerne og teansattet

charset . \

%*: Ka*&lbget inikaliseres . d.v.s. Kun indgangene som er
revat | hpin Rolonne ’vi\ Rindes efier indl@sningen.
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e

5+ Help 3 information 7

'3, HELP 3 INFORMATION.

3.1. Extermal form:

elp 3 infornation> :im <List> < |<Uist> < |<Uist> <text> < |

<list> <Help mumber> <

Qlst> 13w <empty>|<iist> <separa£or>f<tis'b> <single>|
<List> <text> <separator>|<dist> <Help mumber> <separator>

<text> 13w <letter>|<text> <dlglt>|<text> <Letters>|<text> .
<Zelp number> ::m <digit>|<Felp number> <digit> |<Help mumbers> .
<single> :iw <upderlined digit>|<umderlined letters| 2ls

~ <separator> iim , |<CR>

<atgle> ::= 0[1]2]3]k([5|6]7]8]9
Qetter> ::= alv| ... |z{ag]-

The symbol & will always delete the current line axnd select the type-
writer es input unit,

The symbol <10> maxks the end of a text string end will cause an alarm,
ALl symbols not menticned ebove ' are blind. Thus all upper case syubols

will be skipped,

Emgples: r, < .

sl 13, print, b, 105, ra p 0.10.0,39 <
< =

3.2, Internal form.

The Help 3 informastion 1s transformed to an intemal word by word
form easily described in Slip language:
<text> <> t <text>; (O-marked words) spaces and blind syubols
. are removed,
<number> «> bemarked word with point replaced by slash, e.g.
, 10,39 > 10//% b
<single> -> gq <value of the underlined symbol>, (a-marked), e.g.
a=>aq B,
S and < ->qqf,

The termination < will immediately (without interpretation) cause a
Sump to the primitive input progrem on irack 0. < can be used to reesta-
blish the sys - catalog 1s spoilt. -
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0, Ti, 249,

30 - 4,11.7n 849

r,edit,gﬁree(
5 _

" free

res,salk,ksis5¢

1ist,a,free"sa.lk<

D, 71.: 249: 3__{__3_; _d_ 4: 0, .41
free

0, 2, 247, x

salk -
ksl5

image

‘p31  4.11.7 17

list,afree
wgd

annul

wvork, inage<
id 4, o, 41

I

free

0,. 11, 309;
work

I
i+

n, 26, 294
inage

run

spill 4-14, 1p22
image : :
p32 4.11.7¢ 58
edit, iks15,01<

°
.8

clear,salk<
compress< . .
Words in cat, free size 80, 73

BlLLEDE 2 )

2 | . : bochsd.
list,gfree( :
0, T3, 247, xid 4, 41 -

M?MW

o
PA GIERY,

W,list.§
free work, image<

0

11191 8009, x 1 4
free + 22470, 0, 2880

123, 741 a
wark & Q‘ 802, 62

25, 864

 image

DER RYDDES _. .o ML
NESTE  BRUIGER.
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Forbindelsen mellem Gier Algol 4 _og Algol_60. Grundsym-
bolerne i Gier Algol 4 stemmer nasten fuldstendig overens med
grundsymbolerne | referencesproget. Der er dog mindre afvigel-
ser for fglgende symboler

-

referencesprog A = LJ / \ — >
Gler Algol 4 - N « % H =>

Desuden er der | Gler Algel 4 tilfgjet nogle nye grundsymboler
nemlig abs entler round mod shift case of core code message
det folgende, her skal kun n®vnes message. Hvor man kan skrive
comment | et algolprogram, kan man ogsd skrive message. For-

- -~ -

skellen er blot, at den text, som skrives mellem message og
det forst folgende semikolon, vil blive udskrevet pa skrivema-
skinen under overszttelsen. P& denne mdde kan programmgren gi-

ve instruktioner til operatgren.

Jal. Varliable og konstanter af type integer bliver be-

- — G v -

handlet som fastkomma-tal og er defineret | Intervallet

-549755813888 = -2439 < Integer < 2439-1 = 549755813887

Variable og konstanter af type real bliver behandlet som fly-
dende tal, dvs pd formen r = zx24v, hvor

for r + 0 1 < abs(z) <2 , -512 < v < 512

for r = 0 z = 0 v =20

dvs for en variabel real, hvor real % 0 haves
7.458,,-155 = 24(-512) < abs(real) < 24512 = 1,341,154

Varlable af heltalstype vil indenfor definltionsomrddet blive
reprzsenteret eksakt, mens variable af type real er reprasen—
teret med en relativ npjagtighed pd ca. 3,-9 svarcnde til 29
betydende binz=re cifre, eller 8~9 betydende decimale cifre. 1
aritmetiske udtryk med operander af blandet type vil heltal
(dog s& sent som muligt) blive omdannet til reelle tal.

Aritmetiske_udtryk. I aritmetiske udtryk kan man foru-

den de sadvanlige aritmetiske operatorer (+,-,%,/,:,4) benytte
nogle nye operatorer, som alle har hojere prioritet end de
szdvanlige aritmetiske operatorer (undtagen mod som har prio-
ritet som x,/,:), nemliy

abs entler round integer real wmod

abs og entlier virker som de tilsvarende standard funktioner,

round giver nzrmeste heltal. Integer og real har | almindelig-
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hed kun mening, nadr de star foran en boolsk operand, og dennes
bitmgnster (se sidc 7) onfattes da som hhv et heltal eller et
reelt tal. mod (modulo) har to orerander, som begge skal vare
af heltalstype, og resultatet bliver heltalsresten ved heltals
divisionen. Eksemnler:

dette aritmetiske udtryk vil blive vurderet som
om fplgende paranteser var sat

£

1]
N\
1
[*2
1
w0
v/
o+
¥
1
()
¥
3
ot
0
-
S
—>-
~
3
o]
C
3
Q.
e
~/
~
N
D
3
ct
(9}
-
~\
£
o
")
~
v/
\/
e

——— - - - - -ty W - -

a med b er det samme som a-Ca:b)xb

Case udtryk og case_saztninger betegner en udvidelse af
Algol 60. De er en naturlig generallsering af betingede udtryk
og s&tninger. I If then else konstruktionen har man et valg
mellem to muligheder, ved case of konstruktionen kan man f&
et valg mellem n mul fgheder, hvor n er et heltal > 0. I prin-
cippet kan n vare vilkarlig stor, men p& Gier skal n < 35,

Lad en case konstruktion bestd af
case - <aritmetisk udtryk> of

et caseg _udtryk bestdr sd af en case konstruktion efterfulgt af

en liste af udtryk, adskllit af komma og omsluttet af parante-
ser. Udtrykkene 1 listen skal vare af samme type.

en case_s=tning bestdr af en casc konstruktion ofterfulgt af

en liste af satninger adskilt med semikolon og omsluttet af
begin end.

Virkningen af et case udtryk hhv case s&tning er som
felger. Forst beregnes det aritmetiske udtryk mellem case cg
f. Hvis vaerdien af dette er < 0 eller > antallet af liste-
elementer, kommer der fejludskrift, ellers udregnes det valgte
udtryk hhv udfgres den valgte sztning. Eksempler:

a:= 0.5+(case q-1 of (y,2,nip+19))42

———— -

Bitmgnstre. En celle (ogsd kaldet et ord) | Gier bestar

af 40 bits + 2 merkebits. De slidste er ikke tiigangellge i Gler
Algol 4., De 40 bits, som hver kan have vardierne 0 eller 1,

numereres fra 0 til 39. Af hensyn til den menneskelige laser er

de 40 bits, som reprasenterer incholdet i en tilfeldig celle,
her samlet | grunper pd fem
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00110 11011 10001 00011 11110 001061 11001 10011

A }
bit0 blt39

Lad os antage, det er vardien af con varizbel, som er lagret i
denne celle, Det vil nu afheznge af denne variabels type, hvor-
ledes Indholdet i cellcn skal behandles. Er den variable af

type real, r = zx24v | vil de forste 10 bits give eksponenten
v og de sidste 30 mantissen z. Er typen Integer angiver cellens
Iindhold heltallet pd binzr form med enhed t position 39. Er ty-
pen boolean kan den variables sandhedsvardi aflases i bit0, idet

bit0=0 svarer til false bit0=1 svarer til true

Udover at kunne reprasentere sandhedsvardierne true og
false (hvor kun indholdet | bit0 udnyttes) Kan boolske varia-~
ble i Gler Algol 4 benyttes til at reprasentere vilkdrilige
bitmgnstre. Sadanne bitmenstre kan opbygges ved hjalp af un-

derstregede positive heltal
bi= 33563122 10 1023 5 5 ;

! dette eksempel vil den boolske varliabel b komme til at Inde-
holde fglgende bitmgnster

00011 00110 00110 11111 11111 00101 00000 G00QO

Opbygninaen sker fra venstre, de understregede heltal angiver
lzngden af et delmgnster, det efterfelgende heltal pd binar
form angliver monstret. Cellen fyldes evt op med nuller til
stut, Onskes et delmgnster helt fyldt o»n med ettaller, kan man
efter det understregede tal som anglver delmgnstrets langde
skrive et m | stedet for et tal. Srriigt simple bitmgnstreo kan
dannes ved hjelpn af true og false, idet disse bitmgnstre er
113 bitmgnstrene 40 m con 40 0 hhv.

Man kan operere pad bitmgnstre med de sadvanlige loglske
operatorer. Desuden er indfgrt en ny operator shift, eksempel

b shift i

- —— - -

hvis virkning er, at bitmgnstret som svarer ti1 den boolske
variabel b forskydes cykltlisk i pladser til venstre for i > 0

og =1 pladser til hgjJre hvis | < 0. | skal vare Integer og b skail
vare boolean. Hvis | har verdien 8 oc b indeholder samme bit-
m@nster som | sidste eksempel, da.-vil a:= b shift i bevirke

at den logiske variabel a kommer t!1 at indeholde fglgende
bitmgnster:

10001 10111 11111 11001 01000 00000 00000 11001

Eksempel: Find 2-talseksponenten, eksn2, for en variabel
xyz, hvor xyz er af type real og xyz > 1. En l1g¢sning er

- v oo % T —— ——

Fire nye operatorer, integer real boolea og string

- o —— - e - -

kan benyttes til at andre typen af deres argument. Eksempel:

Integer a, real b, boglesan (ct+d), string eli]

s e e SR e - — o~ — s o o —

Argumentet opfattes som et bitmgnster pad 40 bits, der ikke z=n-
dres af cneratoron,
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Rgserverede _navne. 1 Giler Algol & er der 33 reserveredo

navne., De nl af disse er standardfunktionerne. Reserverede nav-~
ne skal Ikke erklares | programmet. Listen ser s&ledes ud:

abs kbon sin

arctan In sqrt

cancel lyn system

char put tracks transferred
checksum readgeneral us

cos readinteger where

entler readreal write

exp readstring writechar
get reserve writecr

gier select writelnteger
il sign " writetext

Yalg_ af_lnput_og_ouput_enheder, select. Valg af input

enhed og output enhed foregdr ved hjz21p af standard proceduren
select, som kraver een heltalsharameter. Eksempel:

select(8);

strimmellzser valges som Input enhed og linleskriver som out-
put enhed.

Hver Input og output enhed har tilknyttet en by-vardi
(svarende til indholdet | et 10 bits reglster | Gler, by-regl-
stret), Disse by-vardier kan variere fra installation ti1l
Iinstallation. Nedenfor er givet en tabel over sammenhangen
mellem by-vardier og input-output enheder, idet dlisse sidste
0gsd er beskrevet ved deres HJzlp 3 navne.

T s S T S v S WS NS ma A S S Gt G T MR W e Ve G Sm - o v -

| by~-verdi Input-output enhed |
navn betydning
| e e 1
0 r input strimmecllaser
1 t input skrivemaskine
3 r input strimmellaser Ispp
8 1 output linlaskriver
16 w output skrivemaskine
32 P output perforator |
64 output plotter }

| l
d o e e 1

Ispp betyder lkke stop p& paritetsfe)l. Tabellen
gelder for Gier installationen p& HC@. -

Ved et kald af select kan man velge en vilkdrlig kombi-
nation af input og output enheder ved simpelthen at addere by-
veriierne for disse og benytte select med summen som parameter,

select er en lInteger procedure, hvis verdi er den aktu-

- e o - - - -

elle parameter svarende til forrige kald af select. Eksempler:




brugerkursus Side 40.

select(35);

- herved valges strimmellaser som input Og perforator som output.
Dette er det standard valg af ydre enheder, som har gyldighed
i starten af et algolprogram, dvs fgr det forste kald af select.

begln lInteger s, ... ;

SKRIV: s:= select(1l7);
caomment her vaslges skrivemaskine til Input og output;

select(s);
comment her retableres valg af enheder som fgr SKR1V;

o ———— e -
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For Gler datamater med trykknap mangvrebord ti1 valg af
outputenhed er det forudsat, at knapperne er trykket ned péa
standard made, nemlig CHC®):

|
output- by~vardlier|
enheder |
|64 32 16 8
| N S R |
] XX
linieskriver | XX
“___-_~_________"--i_-$_-l§5$
| XX
perforator | XX |
i en e e o e e o e e o o J.,.....i..}.(_).(..-..i_._.i.
] XX
skrivemaskine } XX
d e Lo dodXX{ 1
o d
| plotter xxi ]
) N .+ 4 S S A

e et i e e S e R R e E 2o 2L

writecr Proceduren writecr kaldes uden parametre og bevirker
output af eet linieskift symbol (CR).

writechar Proceduren writechar har een parameter og bevlrker
output af det symbol, som svarer ti] talvaerdien af
parameteren. Forbindelscen mellem symbol og talveardi
er glvet p2 sidste side. Eksempler:

writechar(16) .bevirker output af et nul
writechar(49) bevirker output af et a
writechar(72) bevirker outnut af et sideskift sym-
bol (benyttes 1| forbindelse med linieskriver).

writetext Proceduren writetext har cen parameter og bevirker
output af en streng af symboler. Parameteren kan f.
eks. vazre e¢n streng af algolsymboler omsluttet af
¥< og #, eller en variabel med operatoren string
foran. Eksempler:
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layout

writelnteger

write

side 41,

writetext(f<x= 3);
writetext(lf q then ¥<yes} else $<no 3);
writetext(case n of (¥<henrlk ,{<anders},{<}ens},
¥<thyge},¥<borgedd);
writetext(string bl1]);
writetext(a); her m8 a vare en formel parameter spe-
cificeret som string.
I de outputprocedurer, som udskriver tal, skal den
fgrste parameter vare et layout. Et typisk layout ser
sdledes ud
f£-ddd.dd$

Layouttet er en model af tallet og angiver | dette
tiifelde, at man gnsker output af et tal med 3 cifre
foran . og to efter samt - tegn forrest, hvis tallet
er negativt. Et layout omglves altid af ¥ og . Imel-
lem dissc tegn kan skrives mellemrum (SPACE), +, -,
P, dy .y 0, . Tallet vil i almindelighed fylde lige
s& meget som layouttet anglver. Hvis tallet lkke har
cifre til at udfylde layouttet, vil der blive fyldt
op med mellemrum. Hvis tallet er for stort tl]} lay-
outtet, vil dot blive skrevet ud med et ngd-layout,
hvilket bevirker at der bruges ekstra plads. Et lay-
out er af type boolean og kan derfor assignes til en

boolsk variabel. Eksempler p& layout:
¥ias-d.dddgtdt | f-ddddt , fpddd.dd}

2 betyder mellemrum. Mellerum kan indlede et layout
eller anbringes blandt cifre

= betyder at - bliver trykt, hvis talilet er negativt
ellers trykkes mellemrum

+ betyder at fortegn altid trykkes

d angiver cifre

p betyder at ledende nulter 1t et tat trykkes.

Idet || benyttes ti1 at anglve udstrazknlng af det
trykte tal, vil tallet 37.95321 med de ovenstdende
tayout blive trykt:

| 3.795p+1) , | 38| , 10037.95]

Proceduren writelnteger har to parametre. Den forste
er et layout, og den anden eor et udtryk, som skal ve-
re af heltalstype. Proceduren bevirker output af hel-
tallet i overensstemmelse med layouttet. writeinteger
er ca dobbelt s& hurtig som write (se nedenfor), men
glver kun output af eet heltal pr kald. Desuden er
der visse restriktioner pd layouttet for writelinteger
Idet ,-potens fkke kan benyttes. Man kan f§ anbragt
et decimalpunktum 1 heltallet. Eksempler:

writelnteger({-ddd.dd},5713); udskriver | 57.13]

b:= ¥pdd ddd ddd ddd}; writeinteger(b,x); hvis x=
5713 f&s udskriften j000 000 005 713].

Proceduren write kan kaldes med mlhdst Lo parametre,
hvoraf den fgrste skal vere et layout. De fglgende
parametre skal vere aritmetiske udtryk. Kald af pro-

ceduren bevirker output af vardierne af disse udtryk
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char

lyn

readinteger

readreal

readgeneral

Side 42.

efter hinanden | overensstemmelse med layouttet.Ek-
sempler:
write(f ~-.ddd ddd dddy-dd},a,b,c,d);
write(case | of (d¥},4d.d¥},&d.dd}),sxt42);

er en standard varlabel af type integer. Den vil bli-
ve brugt som fgrste Iinput symbol ved kald af read-
procedurer. Nar et saddant kald er udfgrt, vil char
indeholde vardien af det sidst indlaste symbol. char
er I starten af et algolprogram initialiseret til 0
(bemzrk talverdien 0 svarer til symbotlet SPACE, se

sidste side).

er en lInteger procedure, som indlaser ecet symbol, og

hvis verdl er vardien af dette symbol (se sidste side
Eksempel:

denne satning scanner datastrimlen eller dataarealet
Indtil der kommer en STOPCODE.

heltal, som indl®ses fra det valgte Inputmedium.
Eksempel:
n:= read Integer;

pler:
r:= read real; Z{read iInteger]:= read real;

er en fnteger procedure som kan Indlase tal og sym-

boler mellem hinanden ind til et array. Proceduren
kunne vare erklzret som fglger

Integer procedure read general(R,SKIPANDEXIT,ELEMENT);

- -

value SKIPANDEXIT; <type>array R; boolean SKIPANDEXIT;

= e v - - n -

Integer ELEMENT;
Proceduren kaldes altsd med tre parametre. Den fgrste
R, er navnet pd& det array man vil indlzse til. Hvert
tal kommer til1 at fylde ct element i R, og hvert sym-
bol mellem tal kommer til at fylde et element | R.
Det afhznger af arrayets type pd hvilken form tallene
l@ses ind. Hvis det er et boglean eller integer array
leses tallene ind som med read integer. Hvis det er
et real array lzses de som flydende tal, <dog bemerkes

- S e mn -

at titalseksponent | tallene ikke er tililadt.

Den tredje parameter, ELEMENT, skal vare en va-
riabel af heltalstype. Lad as tanke os en fortigbende
nummerering af arrayet Rs elementer startende med 1
(fremkommmet ved at startc med at varlere bageste in-
deks mellem dets nedre og ¢vre granse,. osv). ELEMENT
skal ved kald af recad general have verdien af numme-
ret pd det sidst benyttede element af R. Ved start af
indlaesning til et array vil ELEMENT derfor ofte vare
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readstring

side 432,
sat 1ig 0. Indlasningen starter til nummer (ELEMENT+!
af arrayets elementer. ELEMENT vil svare til indeks,
hvis R er endimensional og crklaret som R[1:n].

Den anden parameter, SKIPANDEXIT, or et bitmgn-
ster bestdende af &4 tibitsgrupper, som definerar 4
symboler. 2 skipsymboler og 2 exitsymbolior. N&r et af
de to skipsymboler lzses, bliver det ikke lagret, men
overspringes. Nar et af de to exitsymboler lzses,
standses Iindlxsningen, og exitsymbolet lagres ikke,
Indlazsningen standses ogsd, dersom arrayet bliver
fyldt op. Bitmgnstret for SKIPANDEXIT ser saledes ud:

10 SKIP1 10 SKIP2 10 EXIT1 10 EXIT2

De fgrste 3 bits | hver tibitsgruppe kan bruges ti1l

at beskrive casesituationen for skip og exit symboler-
nae: 0 svarer til lower, 1 til upper, 2 til1 lower ellar
upper, og 3 tlil not used. Efter udf¢relse vil verdien
af readgeneral fortzlle noget om Indlaesningens forlgb

-1 betyder arrayet blev fyldt op
0 betyder exitsymbol bleav last
>0 betyder at symboler andre end tal er blevet
lagret og vardien peger p3 det fgrste symbo)

Eksempel: Lad os valge SKIPL ti} komma, SKIP2 til CR,
EXIT1 ti1 ENDCODE, EXIT2 bruges ikke. Inputstrengen er

25.3, 27.5, 31.7
28.9, 11.5, -9.8,

lad alfa vare array a?Fa[20:25], og lad koden vere
p:=0; rg:=readgeneral(alfa,l1027327643271233,p);

efter udfgreisen af ovenstdende satninger vil alfal20],
+++ y alfal25] Indeholde de ovenstdende tal, p er 6,
char er 27, og endelig vil rg have vardien ~1.

er en Integer procedure som Indlmser en vilkariig

-—— e a —— - — v

streng af symboler til et array. Den kunne vere erklere

- i N} e - - - — -
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Der er 3 parametre. Den fgrste er det array, der lmses
ind til. Den andecn er et bitmgnster bygget op efter
tilsvarende konventioner som SKIPANDEXIT i read genera
Man kan her angive 4 symboler, START1, START2, EXITI1,
og EXIT2. Alle symboler | fnputstrengen overspringes
indtll der l=ses et STARTsymbol, dercfter indlzses sym-
boler til arrayet Indtil dette er fuldt, eller til der
er last et EXITsymbol. Den tredje parameter, ELEMENT

er en heltalsvariabel, som for kaldet af readstring bgr
have antaget vardien 0. Eksempel:

n:=0; readstring(A,1064106410641064,n);

Herved indlzses en toxtstreong mellem to linieskift til
arrayet A, idet symbolerne lagres 6 i hvert element af
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Der er mulighed for fglgende baggrundslagre ved en Gier-
Installatlon:

a) tromlelager, som Kkan bestd af een eller ¢tre trom-
ler, som hver er delt op | 320 blokke 8 40 ord.

b) buffertager p& 4096 ord.

c) pladelager (disk), som enten . er knyttet til ferrit-
lageret og da er inddelt 119200 blokke p& 40 ord,
eller det er snrt | forbindelse med buffer og det er
da inddelt i 20%0 blokke a 400 ord.

d) magnetbénds]ager. som er | forbindelse med buffer
med blokke p& op til 4096 ord.

e) karrussel, som kommunikerer med buffer | blokke p&
512 ord,

Information om maskinkonfigurationen ved en Gierinstallation
kan fds ved hjalp af standardproceduren system.

Da den plads, som kan reserveres | ferritliageret til va-
riable er ret begraznset (ca. 650 variable), og da det yderiigerc
vil gore udfgrelsen af et program langsommere, hvis hele varia-
belpladsen udnyttes, vil man ofte vare henvist til at bruge
baggrundslager. Set fra et algolprogram er baggrundslageret delt
op i blokke, og programmet kan overfgre data til og fra ferrit-
lager i enheder p& en blok. En samling blokke | fplge kaldes et
areal, og man Kan navnglive et arcal og p& den made reservere det
(se side 2). Gennem Gler Algol 4 har man adgang til Hjxlp 3
kataloget oq dermed til heie den automatiske administration af
baggrundslagerect.

I det fglgende skal kort nevnes de standard procedurer,
som bestyrer brugen af baggrundslageret i Gier Algol 4. Man bor
serlig lagge marke til, at man gennem Gier Algol 4 kun kan ar-
bejde med navngivne arcaler, hvis absolutte placering | bag-
grundslageret kan variere fra kgrsel til Kérsel, og som desuden
I almindellghed er uden interesse for brugeren. Information om,
hvor et reserverct areal befinder sia i baqgrundslagere;. vil
blive anbragt | den aktuclle parameter svarende til den formelile
parameter AREA, ndr man spgroer efter sit navngivne areal med
proceduren where, N&r AREA har f&et sin verdi, Kan procedurerne
put og get benyttes med bi. a. AREA som parameter.

reserve Denne procedure har to paramctre og kunne veare erklaret

integer procedure reserve(NAME,BLOCKS);

value BLOCKS; string NAME; lInteger BLOCKS; |

- —— s - ——— - on v o o e

Et kald af raserve vil bevirke et forsyg p& at reserverc
et areal pd BLOCKS blokke med navnet NAME. Hvls reserva-
tionen foretages, far reserve vardien 0. Eksempel

2:= reserve($<atp},m);
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where Denne procedure har to parametre og kunne vare erklz=ret

- - . e W o
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Virkningen af et kald af where er, at kataloget gennem-
sgges for at se om NAME cer der, og hvis det er tllfzldet
vil en beskrivelse af dette areal blive anbragt i AREA.
Kun hvis NAME fandtes | kataloget, far where vardien 0.
Eksempel

check:= wherc(¥<atp}, AREA);

cancel Integer procedure cancel(NAME); string NAME;
Virkningen af et kald af cancel er, at kataloget gennhem-~
soges for at se, om NAME er der, og hvis det er tilfaldet
slettes dette areal | kataloget, ©g cancel fdr verdien 0.
z Eksempel *

cancel ({<atp});

put Integer procedure putCA,AREA,PLACE);

- - - — - bl —

Effekten af et kald af put er, at data bllver transpor-
teret fra arrayet A | ferritlageret til den del af AREA,
som PLACE anglver. Se videre under get.

get integer procedure get(A,AREA,PLACE);

value AREA,PLACE; integer AREA, PLACE; <type>array A;
Effekten af et kald af get er, at data bliver transpor-
teret fra den del af AREA, som PLACE angiver, til arrayet
A. Vardien af AREA skal stamme fra et kald af where.
PLACE skal vazre et positivt heltal, som peger pd den for-
ste blok, som skal transporteres. Blokkene indenfor et
areal er numereret 1,2,... Derfor haves

1 € PLACE < antal blokke I arecalet

Arrayet A skal! have mindst 40 elementer. Antallet af ord,
som overfores, vil wvare 1lg antallet af elementer | A.

Elementerne i et array af dimension > 2 bliver bchandlet
som en line=r sekvens efter e sadvanlige konventioner.

Data overfgrt til baggrundsiageret med et givet array ved
et kald af put, kan overfores til ferritlageret igen ved
et kald af get med det samme AREA og PLACE og med et
array af samme storrelsc som fgr. Ekscmpel

put (R,AREA,2); get (R,AREA,2);

Det folgende eksempel pd brug af baggrundslageret cr et
program, som skal indlzse to nxm matricer der antages at vare s
store, at de mad lagres i bagqgrundslageret. De skal lagres under
navnenc matrixl og matrix2, Efter inilasning skal summatricen
udregnes og lagres | baggrundsliageret under navnet summatrix.
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begln integer n,m;
rocedure alarm(text); string text;
begln writecr; writetext(text); goto END end;
select(16); n:= readinteger; m:= readinteger;
begin boclean SKIPANDEXIT;
array A,BL1:1f m>40 then m else 401];
Integer rmkkelangde,blokantal,i,J,p,rg,FREE,MATRIXl,MATRIXZ;
razkkelengde:= (m+39):40; blokantal:= rekkelangdexn;

comment man har valgt at lade dataoverfgrslen mcllem tromile
og ferritlager foregé rekkevis, derfor udregnes rakkelengden
I hele blokke. Man kunne ogs& have overfort data blokvis
(kanalvis). I s& fald skulle A og B vere erklaret A,B[1:40],
blokantal skulle vere 11g (nxm+39):40, | de forsztninger

hvor 1 er styrende variabel skulle n erstattes med blokantal,
og I alle kald af put og get skulle 3.-parameter vzre 1lig 1,
Ved summationen skulle m erstattes med 40 og efter sztningen
B{JJ:= A[J1+B[J] m8tte man indsztte en test, sdtedes at man

ikke summerer mere end n>m clementer;
SKIPANDEXIT:= 1027103201026833;

comment datastrimlen tankes hullet, sA de forste tal er
n og m. Derefter kommer de to matricers elementer rakkevis,
sdledes at der efter hver matrix (dvs efter nxm tal) er
hullet en END CODE, SKIPANDEXITs vardi svarer til, at komma
og vognretur (CR) kan benyttes som skilletegn mellem tal,

og END CODE er exitsymbol;

22
wh

1010

J:

n re(§<free3} FREED$0 then alarm(4<free});
_____ n do-

P:= 0; char:= 0;

rg:= readgeneral(A,SKIPANDEXIT ,p);

put (A, FREE , (i-1)xrakkelzngde+l)

d 1;

r

10 I-h
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Plﬁ
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alarh({<datafej]});
ase J of (f<matrixl},¢<matrix23}),blokantal)
larm(f<matrixlagring mislykket});

where(f<matrixl} MATRIX1); where(f<matrix2} ,MATRIX2);

comment nu er de to matricer lagret | arealerne med navne

matrixl og matrix2 og med arealbeskrivelser MATRIXI og MATRIX
where(¥<free}, FREE);

comment hver gang reserve er blevet benyttet zndres st¢r-

- - — ————

relsen af free. Derfor md where kaldes igen, s& FREE kan
komme til at indeholde den aktuelle arealbeskrivelse af free;

‘=1 step 1 until n do

Q
e

13 =

r
al

1T 1

get (A MATRIX1, (I-1)xrzkkelangde+l);
get(B,MATRIXZ,(I—IDerkkelmngde+1);
for J:=1 step 1 until m do BIJl:= A[jl+B[Jj];
put (B, FREE, (I-1)xrazkkelmngde+1)

pJ

rescrve(f<summatrix},blokantal);

p¥0 then alarm{k<summatrix lTagring mislykket});

d indre biok; '

cancel({<matrix1})+cancelC¥<matrix2#)+cancel({<summatrix#)

then writetext(¥<cancei});

n

Tio
i

1=t 1D Jome

f
n
END: If

comment hvis matricarne skal overlove i baggrundslageret til scner

brug for ct andet program, bar den foragdende satning slettes;
ant ¢t<
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I det folgende er glvet eksempler p& forhoid man bor tage
hensyn ti11, ndr et program udarbejdes,

Numeriske _hensyn. Bemzrk at matematlisk zkvivalente udtryk
Ikke | almindelighed er numerisk z=kvivalente, sdledes at vasent-
1ige humeriske forbedringer ofte kan opnds ved simple omskriv-
ninger. Eksempel: hvis n og N er store, nazsten lige store heltal

vil (N-n)/N vzre at foretrakke for 1-n/N.

Uhdgé at danne diffcrens mellem to variable, der kan vare
nasten lige store (ciffertab).

Hvis x eller y er real, da kan satnlingen 1f x=y then S1;
vere meningslgs og bor erstattes med If abs(x~-y)<eps then S1;
eller 1f abs(x-yJ)<epsx(absx+absy) then S1;

Bemeerk ogsd while konstruktionan i fglgende

e:= 0; 1:= 0;
for ui=1, uxx/i while etufe do
begln e:= etu; =0+l end;

En for-sztning af formen

Q =0
e .

rot:
gin .

1T 1-h

er numerisk uheldig, da 0.1 tkke kan reprx@senteres som en ende-
11g binalbrgk. En bedre 1gsning er

5oee. yi=f(L); ... end;

Estetiske_hensyn. Generelt kan siges, at en kompliceret
programstruktur ofte skyldes darlig organisatlion, specielt kan
der vere tale om en uhensigtsmessig datareprasentation. Et pro-
gram med manje goto sa@tninger er vanskeligt at lese. Man plejer
I denne forbindelse at fremhave to sarlig hyppigt forekommende

konstruktioner

1f x24 then goto A;
1f a<b then goto C else goto D;: S1;
C: sl; goto B;
D: S2; A: 52;
B:
disse omskrives bedre ti1l
If a<b then S1; S2; 1f x<t then S1 else S2;
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Effektlivitets_hensyn. Hvis man ¢onsker at f& et Giler
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Algol 4 program til at kogrc hurtigere kan fploende anbefales.
Undgd indicerede variable hvor simple variable kan bruges.

Er programmet indkort, kan den automatiske Indokskontrol
udelades (benyt n som parameter ved kald af algol).

Undgd call-by-name, dvs undersog om procedurcparametre
af type Integer, real og boolean @=ndres af proceduren. Go¢r de

—— nn e e — - e o -

ikke det, eller har @andringerne kun betydning indenfor proce-

Undgd arlitmetiske udtryk med wvarlable af blandet type.
Benyt heltalsudtryk som indices.

I Gier Algol 4 kan en kort for-igkke, hvis styrede satning
er en sammensat satnlng, bringes till at kero hurtigere ved som

en kommentar efter det afsluttende end at skrive for (se manual):

t:=1
In .

1T 1=
I 1O

1
s 0

tep 1 until n d
. end for;

Er den til radlighed vzrende variabelplads 1 ferritlageret
(ca 650 variabie) nasten fuldt udnyttet, kan man undersdge, om
en &ndring af blokstrukturen kan nedsatte antallet af samtidigt
levende variable, hvorved tid vil spares.

Generelt: undgd de mere komnlicerede strukturer 1 algol tl1
fordel for de simple, hvis korctid skal spares.

Tilsidst skal nmvnes, at det | Gler Algol 4 ¢r let at Ind-
Temme maskinkode 1 et algolprogram (se manual).
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2.5.3 Hvordan kg¢res algol=-4 programmer | Help-3

- - - " —— . T - ——— - o - -—— -
- —n -~ - - o — - —-—
e - TEE G - G .- —— - - = G W G W M e G . W . om= - aan .

Som bekendt er GIER algol 4 programmer I|kke
direkte udferbare pd GIER. Af denne grund flindes
der blandt standardprogrammerne -i Help~3 systemet
nogle oversattere (compilere) med navne som gal
og lignende, som kan oversatte programmerne til en
maskinorienteret form,

De folgende afsnlt behandler oversazttere og
hvorledes forbindelsen mellem disse og Help~3
systemet er.

2.5.3.1 Oversazttelse.

- P > W . - . - Y
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Oversatternes karakteristlika er opsummeret |
afsnit 2.5.3.3 . 1 dette afsnit beskrives deres

fellestrak,

Inden en overs®ttelse bor KA og KB registrene
nulsttlles (se afsnit 1.9.4), Idet der ellers Kkan
forekomme mystiske udskrifter fra oversatteren,

En oversattelse Igangszttes ved afgivelsen af
en kormando til MAIN HELP, som indeholder et Kald
af standardprogrammet algol. Denne kommando kan
bekvemt anbringes umiddelbart fgr det algolb-program,

der skal oversazttes:

Den ovenfor afbildede strimmel Kan Indleses og
programmet oversattes blot ved tastning af r< .

En oversztter tager sine iInddata fra Hjzlps 1o~
bende indlasemedium., UNDTAGELSE: hvis lgbende ind-
ljzsemedium er skrivemaskinen (t) uden det udtrykkeligt
er angivet | kommandoen, valiges lm®seren (r) som ind=

lazsemedium for oversztteren,
Er lpbende indlasemedium et dataomrade, skal dette

vere pad tekstform, for eksempel genereret af edit.

Oversztteren ignorerer alt indtil det forste beglin
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Oversztteren stopper indlasningen, ndr blokstruk=-
turen gar op, dvs,

antal begin antal end

og nar antal ¥< og K = antal % .

Her er altsa mulighed for merkelige feJl, som kan have
til arsag en syntaktisk forkert =parantesstruktur= et
helt andet sted | programmet,

Eksempel:

begin

-

writetext(é< = = = |);

end t<

Her vil programmet efter €< blive opfattet som para-
meter til writetext, og da oversatteren savner } og end,
vil den lxse udover det end, der skulle have varet det
sidste.

Leg merke tll1, at oversaztteren kun lazser til og med
end . Semikolon er altsa ikke npdvendigt efter det sidste
end | programmet. : '

Da oversztteren imidlertid efter en vellykket over-
settelse overlader kontrollen til MAIN HELP, der sd& laser
videre umiddelbart efter programmet, bgr der std en passen-
de kommando pé& dette sted , for eksempel t< .

Da MAIN HELP ignorerer alt i uppercase, vil et semi-

kolon ikke skade efter end.

Bemerk & oversztteren bruger work til lagring af
mellemresultater. Hvis work som p& GIER1l ligger 1 free,
vil indholdet af free efter en overszttelse altséd ikke
vere intakt,

Ndr oversatteren er fardlg, indtraeffer en af fglgende

hendelser:
1) programmet var syntaktisk korrekt. Da

udskrives teksten =ok=., Det oversatte
program ligger klar til udfgrelse |
work. MAIN HELP laser videre fra lgben-
de indlzsemedium,

2) programmet var ikke syntaktisk korrekt,
Udskrifter, der angiver fejlrammte kon-
struktioner, er da udskrevet underveljs
pd& Hjelps udlazsemedium. De fejlramte
sztninger smides vak af oversatteren.
P& alarmout udskrives =sorry=, MAIN
HELP laser fra skrivemaskinen.
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2.5.3.2 Copy.

Nar man arbejder med store programmer kan det af
hensyn til edit vere bekvemt at have programmet | flere
dele. Analogt kan en programdel, for eksempel en
procedure eller plottersystemet til GIER, tznkes at
bruges i mange forskellige programmer. Af disse grunde
er GIER Algolh oversettererne forsynet med en mulighed
for at skifte indlasemedium undervejs og senere vende
tilbage igen til det tidligere valgte. Dette kraver
dog, at kataloget er Iintakt.

Pnskes et sted | programmet (og dette kan ske meliem
to vilkarlige algolsymboler) indkopieret den tekst, der
stdr p& et medium med et glvet navn, skrives blot det

pagzldende sted

copy <navnet> <

Bemz=rk, at alle mellemrum f jernes, for oversatteren

s14r det op | kataloget.
Pnskes nu et sted, at oversatteren leser fra det

forrige, valgte indlasemedium, skrives blot
finls

Der m3 hojest vere 6 kald af copy ad gangen uden
modsvarende finls ,

Eksempel: i free ligger teksten

algoi<
begin

writetext( copy r<);
end t<

I r ligger en strimmel

Programmet vil nu blive oversat, som om det oprinde-
lidt sa sddan ud: -

| lo8

egin
nd

10

writetext(¥<dette er en prove});
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2.5.3.3 Oversztterne,

OVERSATTER
AT
&AY AU GAU P TRAGIENT,
Fivoes pf 2 2 i
seg e | 1.7
s Prored = A3 >(2
? . > 21 >
'wx:g | I3
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Malst AL E
boo '
Ahivostee } 600 } boo }600
ARRRY ' T
B | |
m Ny WA JA NE)
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tvis aoeT
WAV el
ANGIVES
GlER | A ~ - -
GE2 - (7N -
eAYP BEWTTER  BURREREN) TIL LAGRIAKL AF

PROSRAM |
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________________ Den fglgende tabel giver den numerliske kode
for flexowritersymbolerne og de specielle kontrolsymboler. Desuden er

strimmelkoden svarende til den numeriske kode givet (blnzr reprasenta-
tion med ulige paritet). LC og UC stdr for iower case og upper case,

strimmel tal symbol strimmel tal symbol
kode kode kode kode
. . LC UC . . LC UC
't . 'o "
. . - .
I . . I . .
| .. I . |
o . 0 SPACE o) . 32 - +
. 0 1 1 v 00 . O 33 J J
. O 2 2 x 00 .0 34 k K
| o . 00 3 3 / o . 0O 35 1 L
| .0 4 4 = 0 0o .0 36 m M
0o .0 0 5 5 ; o .0 O 37 n N
o .00 ) 6 [ o .00 | 38 o o]
+000 7 7 1 0 0 000 39 p P
0. 8 8 C o oo, Lo q Q
oo. o] 9 9 b} | o o. o] 41 r R
00. © 10 0 0, 0O 42
0. 00 11 STOPCODE 0 00. 0O 43 '¢] @
! on.0 | 12 ENDCODE O 0.0 Ly PUNCHON
} 0.0 0} 13 ) A | © oco.0 of 4s
0.00 | 14 _ | O 00.00 46
00.000 15 ‘ O 0.000 47
| o . 16 0 A 0n0 . [ 48 & K
| oo . o 17 < > | oo . o] 49 a A
00 . © 18 s S | co . o | 50 b B
o . ool 19 t T | ooo . oo 51 c C
| oo .0 | 20 u ] | co .o 52 d D
| o .o o0 21 v Vv’ | coo .0 o 53 e E
0o .00 22 w W | ooo .co 54 f F
00 .00O0 23 X X | co .oo0 55 g G
000. | 24 y Y | oo o. 56 h H
o o, ol 25 z Z | oooo. o 57 I I
| o o. o 26 | oono. o | 58 LOWERCASE
| ooo. oo 27 ' o | oo 0. ool 59 . :
0 0.0 28 CLEARCODE | oooo.o | 60 UPPERCASE
000.0 ©O 29 REDRIBBON | oo 0.0 o] 61 SUMCODE
| ooo.o0 30 TAB | oo 0.00 | 62 BLACKRIBBON
0 0,000 31 PUNCHOFF | onoo.o000] 63 TAPEFEED
. NOHOLES }O . { 6 CAR.RETURN

Printerkontrolsymboler: CAR.RETURN (=64) glver almindeligt linfeskift.
Panirfremforsel Iovrigt f&s ved til b4 at a-dderc en eller flere af
fpolgende verdier, 1, 2, 4, 8, som hver svarer til en kanal pd styre-
strimlen, kanal 2, 4, 6, 8 hhv. Virkningen vil vzre, at printeren
laver linileskift Indtll den mgder et hul i den til symbolet svarende
kKanal pd styrestrimien. Karakteren 80 bevirker udskrift af en linie,
men lngen papirfremforsel. TAB (=30) har special virknlng pa printeren
Idet det falgende symbol multipliceret med 2 vil blive brugt til at
angive tabulatorpositionen. _ 09 | ontager een position pd printeren,




