














basen - den argumentation (hvorfor ?) — eller
eksperimentere med forlabet (hvad sker der
hvis..?).

Ekspertsystemer kan bygges savel i tradi-
tionelle algoritmiske sprog som i logikpro-
grammeringssprog. De sidste er dog som
folge af deres natur mere velegnede til forma-
let og anvendes derfor hyppigst. Det drejer sig
for USA’s vedkommende oftest om LISP, der
er af eeldre dato, mens det nyere PROLOG er
langt det mest anvendte sprog i Europa.

3. Lidt om ekspertsystemskaller

Ekspertsystemer blev fra starten af program-
meret fra bunden og med direkte tilknytning til
det emne, de arbejdede med. Efterhanden
opstod behovet for at genbruge komponenter,
sa de ikke skulle genudvikles for hver nyt sy-
stem. Samtidig var der interesse for at bygge
systemer, der var sa tilgaengelige, at folk uden
kendskab til f.eks. LISP og PROLOG kunne
bygge ekspertsystemer. P4 denne méade op-
stod ekspertsystemskallerne - altsa en slags
»tomme« ekspertsystemer, der tillader, at man
selv opbygger videnbaser inden for det om-
rade, man matte enske sig.

[ greenseflade tit

greenseflade til
systemb-~er

Syslr\mh\ [Zatalald

|videnbase| videnbase |videnbase
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Inferensmaskinen: stiller et bestemt manster
for vidensreprzesentation til radighed. Det er
selvsagt vigtigt, at den viden, man vil leegge
ind i skallen, naturligt lader sig udtrykke inden
for inferensmaskinens rammer.

Greenseflade til bruger: skal pa en overskue-
lig made gere det muligt for ikke-eksperten at
sperge systemet til rads. Skallernes bruger-
flade er typisk vinduesorienteret, saledes at
forskellig type kommunikation foregar i af-
greensede felter pa skeermen. Endvidere er
systemerne menustyrede, saledes at man
veelger pa forhand angivne funktioner ved
hjeelp af piletaster + retur eller ved hjeelp af
mus.
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Graenseflade til bygger: skal muliggere op-
bygningen af videnbasen. Systembyggeren
ved formodentlig meget om sit emne, men
ikke nedvendigvis meget om computere og
programmering. Derfor ma denne flade vaere
lige sa peedagogisk opbygget som brugerfla-
den. Desuden er det hensigtsmasssigt med
gode faciliteter til testning af videnbasen.
Videnbaserne: rummer den formaliserede
ekspertviden og hentes ind i maskinen én ad
gangen.

Ekspertsystemskaller er altsd generelle
vaerktejer, som bruges pa linje med tekstbe-
handling, databaser og regneark. Ekspert-
systemer kan kebes til sdvel PC’er som til
sterre anleeg og koster pa det kommercielle
marked fra ca. 3500 kr. til 450.000 kr. — typisk
mellem 20.000 og 50.000 kr.

Skallerne ligger dermed pa et niveau, som
er acceptabelt for mange virksomheder. Til
skolebrug er disse belgb naturligvis helt ude
af proportion, men som det fremgar senere, er
der udviklet (og udvikles) systemer, der kan
seelges for omkring 1000 kr.

4. Nordisk Ministerrad,
Dataprogramgruppen

Under indtryk af den voldsomme udvikling pa
omradet afholdt Nordisk Ministerrads Data-
programgruppe i april 1988 en workshop, hvis
formal det var, at undersege mulighederne for
at anvende Al-teknik og ekspertsystemer i un-
dervisningssammenhaeng. | workshoppen
deltog undervisere og forskere fra de fem nor-
diske lande, og workshoppen var tilrettelagt
som en vekselvirkning mellem foredrag, de-
monstrationer og praktisk arbejde med de tre
ekspertsystemskaller, som var udvalgt til for-
malet, og som er nzermere omtalt nedenfor.
Det vil fere for vidt at resumere indholdet af
foredragene, sa lad mig blot her naevne fore-
dragsholderne:
Géran Nydahl,
Sverige

Lena Sundling, Uppsala Universitet
Sten-Ake Ternlund, Uppsala Universitet
Johnathan Briggs, Kingston Polytechnique
Brian Samways, University of Birmingham
Tom van Weert, University of Nijmegen

Utbildningsdepartementet,
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omrader i forskellige fag. Hvordan kan ele-
verne nu bruge systemet. Hvor er gevinsten?

1) Systemet kan betjenes uden saerlig kend-
skab til det. Man skal altsa ikke beherske et
seerligt spre “or en saerlig syntaks/sc  an-
tik. En kort elintroduktion til systemet vil
vaere tilstraekkeligt. Herefter veelger eleven
blot den relevante videnbase i menuerne og
indgar nu i en dialog med maskinen, som stil-
ler en raekke spargsmal i naturligt sprog for at
na frem til et rad/en lgsning pa elevens pro-
blem. Med sine svar styrer eleven selv forlg-
bet i dialogen.

2) Er eleven ikke tilfreds med radet - eller
ikke sikker pa, at det er rigtigt, kan han/hun
uden videre gé ind og undersege argumenta-
tionen (logikken) bag maskinens rad. Syste-
met er gennemskueligt ikke autoriteert.

3) Er man utilfreds med maskinens raeson-
nement pa et bestemt punkt, eller har man
faet ny viden om emnet, er det umiddelbart let
at eendre eller tilfgje i videnbasen og bringe
den a jour. Pa dette punkt bliver eleven dog
pludselig systembygger, hvilket kreever yderli-
gere introduktion til systemet. Systemet er
altsd ikke »feerdigt« »tillukket«, men egner sig
veeldig godt til undervisningssituationer, der
jo netop forlgber som processer frem mod en
stadig grundigere indsigt.

4) | et ekspertsystem vil den relevante viden
ofte veere til stede pa en mere tilgaengelig
made, end f.eks. ved opslag i lserebeger, re-
gelsamlinger, leksikonartikler osv.

5). 1 envidenbase kan man evt. praesentere
og bevare viden, som ellers ikke er umiddel-
bart tilgaengelig for eleven, men f.eks. kun via
spergsmaltil laereren eller via nedskrevne vej-
ledninger fra denne.

Brugen af et feerdigt ekspertsystem rummer
dog til stadighed faren for, at eleven ikke ud-
nytter systemets muligheder, men blot bruger
det som autoritet. Og sé er vi jo lige vidt.

Eleven som bygger
Paedagogisk er det imidlertid langt mere inte-
ressant at bygge videnbaser end at bruge
dem.

Nar man bygger ekspertsystemer i profes-
sionel sammenhaeng, opererer man med to
vigtige roller:
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a: eksperten
b: videl ngenieren

Eksperten er selvsagt den person/c per-
soner, der er i stand til pa baggrund af erfaring
og indsigt at lase problemer pa et givet om-
rade.

Vidensingenigrens opgave er — gennem at
studere og interviewe eksperten — at formu-
lere regler for dennes viden og placere disse i
systemet.

Arbejdsprocessen for konstruktion af en vi-
denbase falder i falgende naturlige faser, som
ogsd de systembyggende elever ma if -
nem:

1. Afgreensning og malsaetning
for systemet

Eleverne udpeger et arbejdsfelt og stiller sy-
stemets greenser op. Dernaest overvejes,
hvorledes systemet skal fremtreede (bruger-
fladen/design) - om udenforstaende f.eks.
uden videre skal kunne bruge det, eller om det
vigtige blot er at fa styr pa et omrade til eget
brug.

2. Indhentelse af viden

Eleverne skal nu hente viden fra »eksperten«—
og det vili skolesammenhaeng sige de tilgeen-
gelige kilder pa omradet: Leerebager, littera-
tur fra biblioteket, avisartikler, tidsskrifts-
artikler.

Sandsynligvis er eleverne nadt til at disku-
tere stoffet med »eksperten« for at afklare be-
stemte forhold. Her ma |zereren eller en even-
tuel geesteleerer fungere som diskussions-
partner.

3. Strukturering af viden

Dette vil vaere en vanskelig fase i arbejdet -
szerlig inden for omréder, der ikke pa forhand
har en indlysende struktur. Visse typer kund-
skab som f.eks. faerdigheder og intuition lader
sig kun meget vanskeligt (og maske slet ikke)
formulere i regler og fakta. Dette strukture-
ringsarbejde ber ikke geres ved maskinen,
men med papir og blyant.
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Nyt fra Instituttet for Informatik

v/IMogens Lyster

Nye kursusformer
Igennem de sidste 3-4 ar har Institut for Infor-
matik eksperimenteret med kursusformer, der
kan stotte lokale grupper, og samtidig sikre
den bedst mulige udnyttelse af de begraen-
sede midler til efteruddannelse af de mange
tusinde lzerere. | de to foregaende laesedlr er
de nye kursusformer hovedsagelig blevet an-
vendt pa kurser rettet mod laerernes almene
videreuddannelse, mens de tidligere blev an-
vendt til kurser, der uddannede laerere til un-
dervisning i valgfaget dataleere.
lindevaerende kursusar (88/89) afholder in-
stituttet kun kurser med den »normale« kursus-
organisation. Det er et fejlgreb. Vi valgte at ga
tilbage til en seedvanlig kursusform, fordi vi
fornemmede, at det vaerste pres pa kurserne
var overstaet. Instituttet har imidlertid faet s&
mange tilkendegivelser fra laerere og forvalt-
ninger, der stgtter de nye kursusformer, at in-
stituttet i den nye lazeseplan (89/90}) igen tilby-
der kurser med denne organisationsform. En
neermere omtale af laeseplanen vil frem-
komme i et senere nummer af bladet; men her
skal der blot kort geres rede for disse nye kur-
susformer. Begrundelsen herfor er bl. a., at
langt den overvejende del af dette blads lze-
sere vil komme til at spille en rolle i dannelsen
af de lokale informatikmiljeer, og at mange vil
stifte bekendtskab med de omtalte kursus-
former.

Kurser i valsetakt
Den baerende ide i de nye kursusformer er, at

— en overvejende del af kursusdeltagernes
arbejde ved datamaskinerne forlaegges til
skolens egne maskiner

- kun grupper pa 2-4 lserere fra samme
skole/kommune optages pa kurserne

— undervisningen organiseres i moduler a 3
kursusgange, hvoraf kun den ene gang
foregar pa DLH (heraf navnet »valsetakt«).

Hele undervisningen tilretteleegges af DLH,

og alle undervisningsmaterialer inc!l. pro-

grammer fas fra DLH.
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Denne kursusorganisation kresever en
meget stram tilrettelaeggelse og nogle velfun-
gerende rutiner og informationskanaler. Det
allervigtigste er dog, at der til de enkelte ar-
bejdsgrupper er knyttet en laerer, der kan
statte gruppens arbejde ved at sta til radig-
hed, nar der opstar problemer med datama-
skinen eller med programmerne. Denne edb-
kyndige laerer skal desuden serge for, at de
programmer, der udleveres pa DLH, bliver
lagt ind pa skolens datamaskine.

Det er instituttets erfaring, at der er behov
for rigelig tid pa den kursusgang i hvert mo-
dul, som foregar pa DLH. Derfor vil der frem-
over til DLH-gangene blive afsat 4 kursusti-
mer, mens der til kursusgangene pa skolerne
afsaettes 3 kursustimer, saledes at et modul
kommer til at besta af 10 kursustimer.

Deltagernes reaktioner

Langt den overvejende del af kursusdelta-
gerne er meget tilfredse med den nye organi-
sationsform. Den fremprovokerer ofte et sam-
arbejde mellem fagleerere, der ikke traditio-
nelt arbejder sammen. Hertil kommer, at del-
tagerne Dbliver fortrolige med skolens
datamaskiner, hvilket er vigtigt for det videre
arbejde. Ved traditionelle kurser pa DLH vil
mange kursusdeltagere komme til at arbejde
med datamaskiner, der er forskellige fra sko-
lens maskiner, og overgangen til skolens da-
tamaskiner efter opher af kurset foles af
mange laerere som en veaesentlig hindring.
Desuden sparer mange deltagere bade
penge og tid ved kun hver tredie kursusgang
at skulle transpores til DLH.

Som naevnt ovenfor er kursusformen ikke
helt let at administrere, og det er en kendsger-
ning, at mange kursusdeltagere skal vaenne
sig til formen. Dette heenger sammen med, at
2/3 af kursustiden forlgber, uden at kursusle-
deren er til stede. Selv om der til hver kursus-
gang er udarbejdet forslag til, hvordan arbej-
det kan organiseres, laegger kursusformen al-
ligevel ansvaret for arbejdets gennemfarelse
over pa den enkelte arbejdsgruppe. Imidlertid
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Herefter kommer et par kapitler med en
generel introduktion og sa 2 kapitler med
grundleeggende teknik information. Nu gen-
nemgas DOS kommandoerne, og der er som
overalt i bogen gode og instrutive eksempler,
som ger, at ogsa begynderen kan vaere med.

Ogsa tegntabeller, tastatur og PC’ens op-
bygning beskrives grundigt.

Til slut gennemgas mere specielle emner
sasom baich programmering, redigering,
PCMenu/Microsofts Windows, assembler og
meget mere.

| begyndelsen af bogen er der en indholds-
fortegnelse, hvor man hurtigt kan finde det ka-
pitel, der forklarer det, som man ansker at vide
noget om. Til slut er der et stikordsregister, og
min eneste anke over noget ved denne for-
treeffelige bog er, at man ikke under det en-
kelte ord har fremhaevet det sidetal, der giver
den grundigste forklaring. Men nar man har
veennet sig til at bruge kapiteloversigten i star-
ten af bogen, klarer man sig udmaerket.

J K.

HEFTET OM REGN
Erik Thorsager
FOLKEDATA.

54 sider, 80,00 kr.

Bogen giver en indfering i brug af regneark pa
grundlag af REGN. Gennemgangen er byg-
get op over en reekke eksempler med tilhe-
rende opgaver. Hver funktion gennemgas kort
og preecist, s man med bogen i hand kom-
mer igennem alle veesentlige omrader og via
de tilharende opgaver kan se, om man kan
bruge begreberne. Der er bagest i bogen for-
slag til lasninger, s bogen ogsa kan bruges til
selvstudium, uden at man karer fast.

Forrest er der en udmaerket indholdsforteg-
nelse, sd man altid kan finde det, man matte
veere i tvivli om.

Med de begreensninger, som ligger i Lands-
centralens udgave af REGN, har man her et
udmaerket materiale til radighed.

J K
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K@BMAND

Erik Thorsager

FOLKEDATA.

35 sider, 128,10 kr. Diskette 549 kr.

Bogen er taenkt som emnebog i 5.-8. Kl. i
f. eks. fagene matematik, orientering eller da-
taleere.

Ved arbejdet med bogen og det tilherende
program (til Piccoline) far man kendskab til de
stregkoder, som snart er pa alle varer, saledes
at den mystik, som ofte kan omgeerde sa-
danne nye ting, forsvinder.

Der er oplaeg til manuelle aktiviteter for
eleverne med at indsamle priser mm. pa va-
rer. Disse informationer kan s indlaeses i da-
tamaten, som simulerer en kasseterminal.

Bogen deekker et emne, som mange af os,
der arbejder med informatik, ofte har brugt,
fordi det er en del af elevernes dagligdag og et
spaendende emne. Programmet er velfunge-
rende og lever op til bogens intentioner.

J. K.

GROVBOLLER

Erik Thorsager

FOLKEDATA.

Diskette med kort vejledning, 183 kr.

P& det medfalgende A4 ark star opskriften pa
grovboller samt oplysninger om potionsstar-
relser og priser hos kebmanden pa de ned-
vendige ingredienser.

Programmet simulerer folgende situation:

Man skal i 10 uger seelge grovboller i sko-
lens frugtbod. Man I&ner 100 kr. af elevradet til
at starte med, og man laner hver weekend
skolens kekken til at bage boller til en hel uges
salg.

lebet af de 10 uger sker der forskelligt, som
influerer pa salgets storrelse, og man skal
prove at beregne sit salg og sine indkeb, s&
fortjenesten bliver starst mulig.

Man holdes lsbende orienteret om bagnin-
gen, salget, hvorndr en ingrediens slipper op,
overskud, ovs.

Alti alt en god stimulering af en livsneer be-
givenhed.

J K.
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Pig klasser og pigepadagogik

i folk skolen

Af Grethe Andersen

Pigeidealet i dag er ikke den passive tilpasset
pige. Pigeidealet er den friske kvikke pige, der
altid har en masse for med drengene og
speendende snak med veninden samtidig
med, at hun klarer sig godt fagligt. En anden
forudsaetning er at udseendet er i top.

Et ideal, der virker utopisk — uopnaeligt for
de fleste piger. Piger der er undertrykte i skole-
klassesamfundet, hvor hakkeordenen funge-
rer perfekt. Et hiraki af barn eller unge, der er
bange for hinanden og maske mere under-
trykte af klassekammeraterne end af skolen
og leererne.

Mange foreeldre ville blive chokerede, hvis
de sa og harte deres barn i skolesammen-
hang. Uskrevne regler for et godt samvaer
overtreedes ustandseligt. De dristige -
drengene - kappes om klovnerollen og kom-
menterer hinandens uartigheder tveers over
klassen. Jo mere man forstyrrer, desto mindre
behaver man at beskeeftige sig med stoffet.
Resultatet kan nemt ga hen og blive en util-
streekkelig undervisning pa grund af uro. Lee-
reren ma primeert bruge sine kreefter og
energi pa opdragerrollen i stedet for selve den
faglige undervisning.

Pigerne haren anden adfaerd og andre inte-
resser end drengene.

Piger interesserer sig mere for de menne-
skelige og sociale forhold — de neere ting. Pi-
gerne er mere forsigtige, mindre frembu-
sende og har tilsynladende meget lidt selvtil-
lid.  undervisningssituationen vil pigerne ofte
forsege at give det svar p& spargsmalene,
som de mener lzereren forventer, hvor dren-
gene s@ger det anderledes. De gar i opposi-
tion og ger og siger noget andet end laereren
forventer.

De stille piger har der altid veeret flest af i
skolen som i andre sammenhaenge. Vi er biot
mere focuseret pa dem i dag, hvor der i vok-
senlivet stilles anderledes krav til kvinderne,
end der blev gjort i de tidligere generationer.
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Sparger man de sterre skolepiger i 6. klasse
og opefter om, hvordan de mener, de ville fa
starst muligt udbytte af undervisningen og
skolegangen i de aldste klasser, er svaret ofte
»lav pigeklasser!l«. Umiddelbart forbavses
man over svaret, men pa den anden side ople-
ver pigerne og leererne, at jo flere drenge, der
er i en skoleklasse, des flere sociale pro-
blemer er der at slas med.

Begrebet pigeklasser ferer automatisk tan-
kerne i retning af datidens pigeskoler, som
rummede et noget anderledes pigeideat, end
det man oplever i dag.

Danmark var i perioden ca. 1500-1814 et re-
ligigst og partriarkalsk samfund. Pigerne
havde ingen plads i samfundslivet, derfor var
alle kvalificerede uddannelser til dette ude-
lukket. Pigernes eneste uddannelsesmulig-
heder var i 1750 spindeskoler, der fulgtes af
handgerningsskolerne i 1814. Uddannelser,
der levede op til et kvindeideal, der gik ud pa
at opdrage piger til at veere opofrende hustru
og mor. Kvindens kundskaber matte ikke
overga mandens. Selv i de mest intellektuelle
borgerlige miljger matte pigen ikke g& hen og
blive »leerd«.

I skolelovene af 1814 var formalet at »udvik-
le barnenes naturlige evner og forberede dan-
nelsen for den virkelighed, som rimeligvis vil
blive dem afvist«. En skolelov, der rummede
anvisninger pa, hvad der var passende for pi-
geborn og for »det kvindelige kan«.

| ministeriets bekendtgerelser af 15. juli
1907 tillades det at erstatte undervisningen i
matematik i 5. og 6. pigeskoleklasser med un-
dervisningikvindelig husgerning og kvindelig
handgerning (skraaddersyning).

Idealer og formal vi ikke skal bruge i nuti-
dens og fremtidens skole, men som maske
stadig er en del af vores kulturarv.

Spargsmalet er, om skolen ikke giver pi-
gerne mulighed for at udnytte deres sociale
og faglige forudsaetninger godt nok.
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gene, hvis pigernes behov og interesser skal
tilgodeses. En idé og holdning, der er i strid
med nutidens modstand mod opdeling af
eleverne efter faglig kunnen og interesser
somken. Enidé, der udspringer af daglig erfa-

Indkald-'se

Der indkaldes til stiftende generalforsamling
af:

Foreningen for dataleere og anvendelse af
EDB i undervisningen

Folkeskolefraktionen, Kebenhavns afdelin-
gen (KA) pa Skt. Annze Gymnasium torsdag
den 29. september 1988 kl. 19.00 pa \=rer-
veerelset.

| henhold til Landsforeningens § 3 foreslas
dannet en afdeling, som udelukkende opta-
ger medlemmer af Kebenhavns Leererfore-
ning.

DAGSORDEN:
1. Valg af dirigent
2. Valg af referant
3. Formal og arbejdsprogram
v. initiativtagerne
4. Vedtagelse af vedteegter for
Folkeskolefraktionen — KA
5. Valg af formand for 2 &r
6. Valg af 2 bestyrelsesmedlemmer
og 1 suppleant for 1 ar.
7. Valg af 2 bestyrelsesmedlemmer
og 1 suppleant for 2 ar
8. Valg af 1 revisor og 1 suppleant
9. Fastsaettelse af kontingent
10. Eventuelt

Ad. pkt. 4

Forslag til vedteegter for Folkeskolefrak-
tionen — KA

§ 1 Foreningens navn er: Dataleere-
foreningens folkeskolefraktion — KA

Formalet med KA er:

- at varetage medlemmernes faglige
og peedagogiske interesser i faget
dataleere/informatik og anvendelsen af
edb i undervisningen i Kabenhavns
kommunale Skoleveesen.

§2
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ring fra leererjobbet. En idé, man maske ber
overveje i forskellige bestreebelser pa at
endre folkeskolen og diverse uddannelser
samt begreense den skonomisk belastende
»flugt« fra folkeskolen til diverse privatskoler.

§ 3 Lovene for Foreningen for datalzere og
anvendelse af edb i undervisningen er
geeldende for Folkeskolefraktionen —
KA

§ 4 Medlemmer af dataleereforeningens
Folkeskolefraktion der er ansat i Kg-
benhavns kommunale Skoleveesen
og/eller medlem af Kebenhavns
Leererforening kan blive medlem af

Kebenhavns Afdelingen (KA).

§ 4.1 En forudseetning for medlemskab af
Dataleererforeningens folkeskolefrak-
tion — KA er dog mediemskab af
Kabenhavns Leererforening for den del
af foreningens medlemmer, der er med-
lemsberettiget i Kebenhavns Laerer-

forening.

Kun KL-mediemmer har stemmeret i
sager, der ligger inden for Kebenhavns
Leererforenings forhandligsomréde.

-~

Forfattere, se her

\/

Dead-lines

Nr. Dead-linp. Udkommer
5-88 3/10 primo nov.
6-88 7111 primo dec.
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Din kommunes budget et gskonomispil

Af Henning Hjort Jensen og Mogens Groes,

Aalborg

For elever i folkeskolens seldste klasser ma

det vaere en spaendende opgave at fokusere

pé sin egen kommunes budget.
Spergsmalene kunne vaere mangfoldige:

- Hvor mange penge bruges pa miljgop-
gaver?

— Er taksterne til barnehaverne for heje?

— Hvem sidder i socialudvalget?

- Hvilke konsekvenser vil det fa at ned-
saette klassekvotienten med 1?

-~ Hvad vil det betyde for kommunens bud-
get, dersom man nedsatte taksterne til
daginstitutionerne med 10%?

Nogle af svarene kan eleven finde i materialet
om kommunens budget. Andre kan maske fas
ved en opringning til kommunen, men for fler-
tallet af spergsmal gaelder, at de vil forblive
ubesvarede.

HIDTIL - for der er udarbejdet et undervis-
ningsmateriale, der giver mulighed for at ga
meget teet pa din egen kommunes budget.

Det samlede undervisningsmateriale be-
star af en grundbog, en arbejdsbog samt et
edb-gkonomispil.

@konomispillet er konstrueret af AKF -
Amtsommunernes og kommunernes Forsk-
ningsinstitut.

Kommunedata har udviklet selve edb-
programmet og forlagene Dafolo og Kommu-
neinformation forestar udgivelsen og salget.

Det skriftlige del er udarbejdet af underteg-
nede forfattere til denne artikel og efter et op-
leeg fra AKF.

Vores gkonomiske mellemvaerende med
udgiverne er tilendebragt, og denne artikel er
alene skrevet for at henlede opmasrksomhe-
den pa et nyt undervisningsmateriale, der
giver mulighed for at ga seerdeles taet pa din
egen kommunes budget.
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@konomispillet adskiller sig fra de eksiste-
rende ved at give en helhedsbeskrive : af
kommunens opbygning, skonomi og sam-
menheaeng mellem kommune, amt og stat.

Men den mest afgerende forskel ligger nok
i spillet.

Det indeholder udvalgte regnskabsbudget-
og overslagstal for NETOP elevernes kom-
mune, uanset hvor i landet, de bor.

Spillet indeholdet selvfglgelig ikke alle
poster i kommunens budget.

Materialet og spillet fokuserer pa felgende
omrader:

KOMMUNENS UDGIFTER
KOMMUNENS INDTAGTER
KOMMUNENS BUDC._
KOMMUNERNE OG SAMFUNDS-
JKONOMIEN

Felgende er indlagt i spillet - vedrgrende ud-
gifter:

DET EOMMUNALE SFIL: INLDATA

enn seses costn dbine et saven Soatn seres Seson Semie arves abbde Abbe Shvvt SS385 HSSE 0038 dmmae Sepes He MO SHASL Sesed Vesat hese Sesse mmase ¥

MENU UDGIFTER

-Spildevand

~Renovation

~Skol er

~RBiblioteker

-Vuggestuer

—-Bxrnehaver

~lagpleje

~Flejehjem og hjemmehj=zlp

Datalzgre, nr. 4 12. arg.







Eleverne skal deles i arbejdsgrupper - gerne
3, fordi de kommunale udgiftsposter er hentet
fra 3 forvaltningsgrene.

KULTURFORVALTNINGEN
TEKNISK FORVALTNING
SOCIALFORVALTNINGEN

Hver gruppe sin forvaltning.

Materialet indeholder data om elevernes
egen kommune og lader eleverne efterprave
konsekvenserne af forskellige gkonomiske,
politiske, sociale og kulturelle beslutninger.

Materialet aftvinger eleven diskussioner og
vurderinger om rimeligheden i disse beslut-
ningers konsekvens.

Eleven tvinges i skiftende roller i lgbet af
materialet, afsluttende med en samlende
0g grundlaeggende diskussion om netop ele-
vens kommune.

Brugervenligheden ma siges at vaere stor.
Til alle skaermbilleder kan eleverne ved hjeel-
pefunktionstaster bede om hjeelp og ordfor-
klaringer til alle afdelinger og ord i spiilet.

Spillet er afprgvet i 8. 0g 9. klasse.

Opstarten voldte ikke eleverne kvaler. Der
findes abenbart i alle klasser elever, der hand-
terer denne nye teknik mere naturligt end lee-
rerne. Det lykkedes ikke eleverne at f& spillet
til at bryde ned, eller naegte at lyde ordrene.

Det er vores vurdering, at spillets bruger-
design er let at forsta, selvom hovedmenuens
ordvalg forudseetter en noget raffineret logik
eller en vis indforstaethed, som naeppe er
hyppig hos folkeskoleelever. Men vi har ikke
kunnet finde bedre ordvalg, og eleverne knyt-
tede da ogsa ret hurtigt deres private forestil-
linger til begreberne ’inddata’ og 'uddata’, og
séa gik det let nok.

Spillet er konstrueret som et brugerstyret
grenprogram.

Spillet er interaktiv, hvilket kun er tilfeeldet
med meget fa spil, der henvender sig til
undervisningsbrug.

Som tidligere neevnt ligger kommunens
regnskabs-budget- og overslagstal pa disket-
ten, der sdledes kan anvendes som en ren da-
tabase. Men samtidig har eleverne mulighed
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for under ’inddata’ at zendre pé tallene, bade

procentuel og med absolutte tal.

— Hvis vuggestuetaksten saettes op med
100 kr., hvad giver det i @get indteegt for
kommunen?

- Giver en stigning pa 10 % mere?

Eleverne prover at indtaste de forskellige for-
slag, og pa skeermen viser sig felgen af de
indtastede aendringer sig hurtigt.

Er de tilfredsstillende, godkendes sendrin-
gerne, og maskinen beregner de samlede
konsekvenser. Ellers geres et nyt forsgg.

Erfaringen fra testningen viser, at 8. klasse
maske ikke er helt klar til et sddant emne.

Fra 9. klasse finder vi materialet mere an-
vendeligt.

Eleverne er her langt mere modne og efter-
teenksomme og netop tilvaerelsens vilkar be-
gynder nu at interesserer dem.

De ensker nu at forstd, at udtale sig om
samt debattere de aktuelle problemstillinger
vedrarende kommunen.

De daglige vilkdr treeder eleverne over
taserne og afkraever en stillingtagen, ikke kun
i fiktion, ikke i et matadorspil, men i deres
egen kommune her og nu.

Dog mé vi nok medgive, at leereren skal
vaere opmaerksom pa sin opgave for at opna
den rette sammenhasng.

Selve edb-spillet konfronterer ikke eleverne
med stillingtagen og vurdering af de foretagne
aendringer. Det gar tekstbogen og opgavehef-
tet derimod. Sa dette materiale kan ikke und-
veeres. Det fulde udbytte opnas kun ved at
lade de forskellige dele supplere hinanden.

Afpravningen viste, at det naeppe kan lade
sig gare at afvikle materialet fra ende til an-
den. Det tager nogen tid for eleverne at
snakke sig til rette om prioriteringen af de
kommunale opgaver.

Men uanset hvordan leereren stykker un-
dervisningen sammen, uanset hvilke vej-
ledende forslag der felges, sa vil eleverne
bedre kunne begribe mekanismerne i den
kommunale verden, samt kende muligheden
og ansvaret for andres og egen deltagelse i
realiseringen og virkeliggerelsen af det kom-
munale demokrati.

Dataleere, nr.4 12. arg.
















