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Oktober 1980.

Det er rart p8 dette sted at bringe meddelelse om, at foreningen har
nar 70 betalende medlemmer o0g S5 interesserede. som ikke endnu har
besluttet at knytte sig til foreninagen. !

Men det kanrfkke ses i min postkasse!!!

. Nu m& det vare tiden at fortalle redaktgren om hans  Llinie er
cod/nogenlunde/d8rlig. Bladet bliver kun bedre af medlemsreaktioner,
herunder hgrer o0gs8 programmer, ideer og tips. Du skal ikke vere nervgs
for, at det har de andre allerede fundet ud af. for det har de ikketlll

Derefter m8 jeg p8pege foreningens vedtzgt paragraf 2, der siger:”
Foreningens form8l er at skabe kontakt mellem brugere af 280 {familien
0g speciel NASCOM’s produkter.” Denne form8isparagraf bliver blokkeret
af dette blads hoved. Jeg efterlyser et nyt hoved til bladet i stil
med: Z80 ORIENTERING udgivet af NASCOM BRUGERGRUPPE, -l

.

Reaktioner gnskelig.

si’r.Asbj¢rn.

ps. Jeg skal minde om mgde p8 Padagogi sk Cehtral.. Rusteﬁborgvei 1.
Lyngby. TORSDAG den 9.10.1980 kl. 19,00

TRk AR kA A kA A A A A R R A A A R A A AR h A A IR AR AR A AR A A A A ARSI A AR AT AR AR AT SRR

side 02 Automatisk stop/start ‘ i ’

side 04 : Anmeldelse af NASPEN

side 0Y Begynd p8 maskinsprog
side 10 Basicprogram: Fakultet.
side 12 DOTS

side 14 Fletsortering

side 18 LIFE s

side 24 - ' Oplysninger om foreningen

*****f**********************************#******************************




—p

Side 2 Nascom brugergruppe NASCOM NYT 6
. AUTOMATISK STOP-START

Styring af béndoptager ved g8 lav., Dette f8r kallegtorsp:qz
hjelp af Lloaddioden. LD1 er ~ dingen 98 samme trgns1storl i
den lysdiode der Llyser op ved at g8 h¢!. G 1 outpu? er nu lav,
funktionerne: W, G, L, CSAVE og og transistor TR 2 le tede, som
CLOAD. Du har med dette kredslgb f3r b8ndoptageren til a?lsga;tié
mulighed for at kgre automatisk N&r nu LD 1 slukker vil ade :
med din b8ndcasette. En funkti- den monostabile 74C221 §1l a
on som: W 1000 2000 vil kunne starte. og dens output vil Zare
klares uden brug af det ekstra lav i ca 036 til 2 §ekun eré
kredslgb,jec har p8bygget.Straks Herefter wvil .begge d'coderL g :
svarere bliver det med funktion- hgjt og TR 2 vil ikke kunne le E
en: W 1000 2000 1000 eller funk- mere. Dette f8r atter banqopﬁa
tionen: G 1000 2000 1000. B&nd- geren til at stoppe, 0g vi a:
optageren vil da stoppe for tid- opniet .den forsquetse. iO@ var
ligt, nir dioden ngdvendig. Alle d1s§e fun t1oge3
slhkker, og du kan ikke f& forudsatter naturliogvis dat ot
programmet til at virke. Syste- er afbrudt. Med‘ 8.3 tandt i
met virker p& fglaende m8de: Ved alt vare som tidligere. mgn_d :
tryk p8 f.eks. W 1000 2000 1000 er praktisk at have ved arbe] et
vil spandingen p8 basis af TR 1 - med b&8ndoptageren. ‘

Normal Re Wy L (Normal) Normal

Basis TR1 hgj lav he j hej

Collek - lav hej Ltav lav

74C221 p12 hgj - hgj Lav ho j 4

G 1 out he j lav ~ hej haj

Basis TRZ hgj Lav lav ho j _

LED 1 Lyser ej Lyser Lyser ej Lyser ej

B&ndopt Kgrer ej Kgrer Kgrer Kgrer ej

Eal Y

Det er forudsat., at betjeningskanpperne er indtrykket pd bé&ndopt.
Bemark at b&ndoptagerens DIN-stik er omloddet.,s8ledes at start
og stop kan foretages udefra. ) :

$ 3 sluttet: B&8ndoptager i normal kgrset.

; 7 Ole H.
Se diagram p8 nazste side

2400 Baud kassette p8 N2.

Heremed fglger en nem lille sag til omskiftning af baudrate p8
N2. ’ .

"Forbind TP20 med TP&4 og TP21 med TP5. Hvis du valoer external

UART <clock Lgber dit kassetteinterface med 2400 baud. Omskifterne
p8 LSWZ skal vare: ' g

Omskifter - 2 3 4 5 6
stilling - op op - op op

Hvor omskifterne 1, 2 og 3 valger transmissionshastioched til
kassetten., 4, 5 00 6 bestemmer modtace hastioheden. 7 skal vare
nede for at vazlge kassette (cp vil valge TTY).




: TR2
4 ¥
/\, . A~ : S3 {
' | Es1R $1B8 .
— ?mvwe % S24A ]\,",SZB []mK
T . ] '41 . -—*'[° 4
. o TR
&
b et
LKS AN . - o : 7 lok
Ngte ! > A 4 ;,17\“, [
U T ¥i1 U Ml 0 o 250k
0 RT [~V TcC 7R3 InF B4 4 - pt
Pringie— ‘ —y=u - bkl S e
de] 5&‘ 10 _—'D ‘._4 Lt 1l d—dg
j__j [ lok lok + SR leok a 2 -
o InF loouF
e | : T _[ : _—SF_’]—«GOK 18K R N
/ _r]x | 1F {iceF
W | gdl 5 F U8 RWTT T 1ok
%, I*‘ 82 [ Ry}s 1 g
Bl : []is
TRY ] l
K%z éO&V/K.n. IN%IY8 3K | va? :
5 2K7D 2K7D , .
t TR2 PaP. 1C 5004eR mum
lok 10K ;
e i TRS TR TRI-3-Y-5-6 BC109 tlign
STitlimg ¢ ' r 5Kk I SKe G1 Yoit
| NODTALMIVE omsiPTER S2R-R
» WELTRAL Shilliwe
Y SENDING i WoRmAlL

RADIOC

B gaCnseTTE
£ e"\
> >

Pt

255 Boed
SHmr Lunt TG ‘

Com POTER '

2 §OSCom -STANDART EUER EvnT

addnJSJaﬁan woossepn

9 L1AN WOJSVYN

¢ 9pis



Side 4_ Nascom brugergruppe

NASCOM NYT 6

PNMELDELSE AF NASPEN.

En 2k wordprossor.der kraver
mellem 16k og 60k RAM og som i
forbindelse med en printer er et
godt og billigt redskab til smd
kontorer m.v., samt til brev-
veksling p8& bé&nd! ;

I NASPEN finder man gode fa-
ciliteter, der sparer tid, nar
man er to-fingers maskinskriver,
Man undg8r en masse retninger
med viskelader, tilbagetastning
og gentastning, for ikkeat nav-
ne stavefejl og d8rlig satnings-
opbygning. NASPEN findes i1 2
varsioner: en til T4/B-bug og en
til NAS- SYS 1. og kun i EPROM.

Efter koldstart udskrives fgl
gende overskrift: "NASPEN VS. 1
LINE 1 12000 FREE" og et semiko-
lon nederst til venstre.Forat
starte indtastningen trykkes -A-
for append (her skal det bemar-
kes, at man aldrig skal bruge
~ENTER- . Alle kommandoer virker
umiddelbart ved nedtrykning-
en). Derefter indsatter man den
gnskede tekst og =-ESCAPE- af-
slutter indtastningen.

Ved initalisationen placeres
en prompt “:°, hvorefter den vil
acceptere en kommando.dennebli-
ver holdt wunder udfgrelsenog
skifter en linie op ved fardig-
ggrelsen, Dette er en god ting:
dan den letter ens hukommelse
under lange indtastninger,

N8r teksten er inde er fgrste
trin p8 editeringens vej at ‘ze-
.roe’ -Z- sin tekst. Derefter -L-
der formaterer Llinielangde til
en forudvalgt linielangde (72 -
kan andres af brugeren under-
vejs), Dernast at rette eventu-
elle fejl ~c~- eller tilfgje boa-
stav -i-, eller tilfgje hele
satninger * -I-, Man kan tilfgje
mellemrum, flytte blokke., slette
togstaver =-d- eller hele linier
-D-,dog kan blokke ikke slettes.,
kun fra cursor og ud -K-, -Y-. -

Takket vare autorepeat (valg-
bar hastighed)kan cursoren flyt-
tes rundt i teksten (b3de p8 og
udenfor skarmen!) i enkelte trin
eller i 10°er  skridt. Teksten

kan flyttes gennen vinduet (VDU)
linie efter Llinie eller side
efter side b8de frem og tilbage
(valgbar sidelangde).

Autorepeat virker p& alle ta-
ster. Det kan vare en ulempe,
hvis man falder i staver med
fingeren p& tasten! Men det er
s8 godt indrette, at der ingen
alvorlige skader kan ske. Da -K-
skal efterfgloes af en bekrafti-
gelse -Y— for at. fungere.

Tekststrenge kan finde i buf-
feren ved -f- fulot af den gn-
skede tekst enten fra cursorpo-
sition eller fra start -F-. Der-
efter kan foretaces rettelserog
tilfgjelser, hvorefter man kan
fortsatte sggningen ved -a-, Det
er bedst at sgge efter ord og
ikke " sztninger, da NASPEN er
meget ngjeregnende med mellemrum
og orddelinger,

At ‘indsztte en blok ggres
nemt p& fglgende m8de: -A-, ap-
pend, hvorefter teksten tilfgjes
i slutningen omgivet af "7BH" og
“7DH" ‘s parenteser, S8 flytte
cursor til det gnskede indsat-
telsessted og s§ -M-. Derefter
sgges efter "7BH" oo man draber
-K- fra dette sted og ud. Dette
er hurtigere end at bruge -I-,
der skal flytte samtlige karak-
terer 1 den underliggende tekst
efter hver indtastning, hvis det
er langt kan det godt fgles lang
t1d hver gang.

Indtil dette tidspunkt har
man formateret teksten s& den
passer til skarmen og det ville
nu vare en ood ide at gemme
informationer p8& b&nd. Men her
viser sig en begransning, idet
files ikke kan gemmes og yenind-
spilles efter navne:. en utilgi-
velig fejl! '

Ved genindspilning -R- over-
spilles tidlige tekst:. og ved
-J- indspilles teksten efter den
i bufferen varende.

En artikel eller brev kan
efter formatering straks udskri-

e P, MR




Nascom brugergruppe

ves p& printer, Men -S- komman-
doen pynter svart p& udskriften.
idet den retter teksten til i
begge sider, ved at indsatte
maximalt et mellemrum til hver
af de varende, startende skifte-
vis fra hver side! Stgre mellem-
rumsstykker (tab) bergres ikke
af den funktion. og et dob-
belt -ENTER- vil blive opfattet
som nyt afsnit. Men et enkelt
-ENTER- bliver betragtet som
sminke ved indtastningen.

Hvis linielangden ikke g&r op
i antallet af mellemrum og lano-

den af ordene udskrives en fejl-_

- meddelelse, hvorefter det angi-
ves, hvor der skulle vare et
mellemrum, Desvare er det ikke
nok at tilfgje en °‘<~° ved et
foranstillet naturligt delested
i ordet, man skal o0gs8 tilfgije

‘et mellemrum., Herefter fortsat=
tes med -s-,

Hvis man vil endre Llineaf-
standen, kan -X- fjerne allede
ekstra indsatte mellemrum, men
husk at rette orddelingerne til-
bage til deres oprindelige form.

Det er muligt at standse prin-
- teren efter et bestemt antal
linier (opr. 68 - svarende til
et A4 ark) ved at tilfgje manu-
elt eller automatisk et symbol
(bell), dette kan ligeledeskte-
nyttes, hvis man gnsker at skif-
te skrifttype. Dog slettes disse
tegn ved brug af -X-,-S-o0g -s-.
s8 hvis det er printhovedskift
er det en fordel at skifte sym-
bol.

NASCOM NYT 6 : Side 5

“Udover de navnte er der funk-
tionstaster til mange formd8l.,
bt.a. —-N~- (til 'NAS-SYS)  o0g en
fast inddeling af tab p& 8 plad-
ser.

Af svagheder skal o00s& navnes
det spild af gverste liniemed
meddelelse, som allerede navnt.
Det kunne bruges til noget mere
fornuftigt f.eks. aktuelt Linie-
nr., sidelanogde, cursorposition
og iganvarende kommando. Det vil
forgge skarmen med 2 linier.

Hertil skal fgjes cursorens
(en venstre pil) forskelligebe-
tydninger: referende til den po-
sition den er p8, pegende p8 den
foranstillede karakter og pegen-
de p8& 2 karakterer tilvenstre
ved deling af ord., alt efter
hvilken mode maskinen er !

Alt i alt en ogod funktionel
grundversion af en wordprossor

med begransninger., der trods alt

ikke er store. n8r man tager
pris og stgrrelse i betragtning.

Den er simpel i brug og man
lzarer hurtigt at arbejde med
den. Den ville kunne finde an-
vendelse pd mange omr&der., hvor
Nascom allerede eksisterer.

En lidt forbedret udgave vil-
le kunne tilgodese de sidste
kritiske bemarkninger, men selv
i den nuvarende form er den sine
500 kr. (30 pund) vard., samtidig
med den er en god introduktionen
til word-processinag.
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Bernhard Bangs Allé 17A 2000 Kebenhavn F Telefon 01-861217

NASCOM Priser incl. 22% moms

NASCOM 2 med Basic men uden 8kRAM kredse
Strgmforsyning 5V 1.5A Fardig enhed
Strgmforsyning CP 728-80W 5V 4A
+-5V og +-12V Byggesat
Sanyo ba&ndoptager med bandtzller,220V
Sanyo TV med videoindgang.Smalt
billede spec.til Nascom.
Hitachi 9" skerm
Nascom IMP matrixprinter,80 tegn pr.
linie,80 tegn pr sek.
48k RAM-kort.Model B med tre rakker 4116
32k RAM-kort.
16k RAM-kort.
[ 1/0-kort, byggesat, uden I/O-kredse.
[ PIO~-kit (parallelkredse til I/0O-kortet)
. PROM-kort
UART-kit (seriekredse til I/O-kortet)
_LTC-kit (Timer og periferkredse)
Tastaturkasse
Kabinet til Nascom (Microcase)

Z2-80 2,5 MHz

PIO 4 Mhz

UART 2,5 Mhz

CTC Timer 4 Mhz

DMA

2716 EPROM

2708 EPROM

4118 1k stat.RAM

4116 16kx1 dyn.RAM

8 stk.4116

8k Basic ROM

NAS-SYS ROM

LEAP 2 Assembler i 4stk EPROM
LEAP+«2 Assembler pa tape

NAP Assembler i 4stk.EPROM
Grafik-ROM

NASPEN (Tekst-redigering) 2stk EPROM
NASDIS disassembler EPROM
Z-80 Instant Programs.Bog med ass.progr.
Manual for PIO eller Z-80

77 ben kantstik

Motherboard 5 slots
Motherboard 12 slots

Abentﬂa1547

September §0

Kr.
Kr.

Kr.
Krs

Kr.
Kr.

Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.

Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kris
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.

3713
238

726
482

1330
2500

5996
2745
2287
1800
726
213
1030
284
244
61
587

148
103
105
103
420
182

83
182

73
550
656
374
891
525
842
263
537
702
119

23

61

58
110

I

ApS REG NA 15286
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. Nascom brugergruppe - NASCOM NYT 6 Side 7

Skrevet af Erik Hansen. fortsattgs.

Da dét ved samtaler m.m. er‘blevet klart,at der
er mange,der har svert ved at kommé om ved de udenlandsk
sprogede manuals og lwrebgger,vi; vi her sege at rade bod
p& manglen af dansk forklaring til u-computerbrugen,da og-
s4 mange uden de mangedrige erfaringer har meldt sig i
klubben,vil vi begynde med det mest elemntszre,men kun
i beskeden omfang,cg sd4 ndr behovet for en uddybning mel-

~der sig give denne.
. Forklaringen vil blive segt holdt i s& generelle
forhold,som muligt,men vil blive givet med Nascom-~compu-
'teren,éom baggrund. : .

I ferste rzkke vil vi.holde os til Nacom l,med u-
udvidet RAM. og med T 2. monitoren.

Dette gores for at begraznse forklaringen,og fordi
der erfa;ingsmmssigt er en del,der har denne kombinastion
med de manuals,mens de mere erfarne og dem med de naste
udvidelser,0G FOR DEN SAG SKYLD MED ANDRE SYSTEMER,her

‘forhébentlig vil kunne hente inspiration til sammenstil-
ling med deres systemer,og komme med kommentarer,vejled-
ninger og eventuelle korrektioner,der métte vare begrun-
dede. | |

I denne forklaring vil der generelt blive anvendt
hexadecimal notation UDEN index,mens andre talsystemer
vil blive markerede.

sdledes:

102=2,binert ellef i totalsnotation,mens 103g er ti i

den vante titalsnotation,hvor derimod 12 er lig med 1816
IDET vi jo 1‘computeren anvendervdenne hexadecimale noation.
altsa: 123456 789ABCDETFI12 11 12 13 14 o.8.V
(bor leses 18 Enn-nul 11 = Een een 12 = Een t0 0.8.7.)

er den naturlige talrszkke at anvende,og det skal kort



Side 8 Nascom brugergruppe NASCOM NYT 6

begrundes i det forhold,at computeren for at kunne ar-
bejde helt precist kun arbejder med de to elektriske
tilstande ABEN el. LUKKET,dette medferer,at maskinen
egentligt kun behandler O og l°ere,hvad der er meget
uoverskueligt for mennesker,der skal betjene appara-
terne.

Derfor har man segt en lesning pé at skabe et

system,der gjorde maékinsproget til en mere menneskelig

notation,en legsning fandt man i BCD - noatationen,idet
man ved at skrive de enkelte titals tal i grupper pa
hver fire binere cifre i en kombination kunne store tal
bedre overeses sdledes:
123456 0001 0010 0011 0100 0101 0110 o.s.V.
~op til ti = 1010,men dette medferte,at der jo blev nog-
le muligheder,der blev "forarede*,og socm hvis de ikke
blev benyttede ville betyde vesentlig flere kredsleb og
ogséd en sterre behandlingstid i driften.Altsd er det na-

turligt at anvende:
1011 = elleve,1100 = tolv,1101 = tretten,1110 = fjorten

1111 = femten, Eller vi teller 1 2 3 4 56 78 9 ABC
DEF 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1F 20
(huskede du at sige Een nul, Een een o.s;v.)

S&ledes organisereé en computers memory (hukommel-
se fra G@@é til FFFF ( se Nascom construction manual,
herefter kun kaldet NCM. side 31).

Ved 1idt regnearbejde findes at FFFF = 65 2359 5
og man kxalder lo 024;, for 1.K. enhed,slledes programme-
rer Z 80 processoren altsi umiddelbart 64 K.hukommelse.

.Denne organisation er i Nascom valgt sdledes:

P03 - @3FF =1k = T 2 monitoren |
lk = wudvidelse (T 4, og Nassys)

0400 - QTFF




Nascom brugergruppe NASCOM NYT 6 Side 9-

. 980@ - QBFF = 1k Video RAM

PCOP - @FFF = 1k

Brugers RAM

1000 - FFFF =60k for udvidelser.

I

Det skal.dog bemzrkes at T 2 og T4 monitorerne bru-
ger omrddet OCO0 - @C49 og Nassys OCOQ - OCT79,som arbejds-
omrédder,hvorfor disse ikke er til rddighed for brugers pro-
grammering (neste afsnit). '

Andre combutere kan have en anden RAM (Random Acceés
Memory),ROM (Reed Only Memory) organisation. /

I Z 80 u-processoeren er der organiseret felgende re-

gistre:

A = accumulator (og et "skyggeregister",der kal-
des A')

F = Flags (og et F'),der fortzller om status
siledes: :

C = Carry (mente eller 18n)
N = Add/subtract
P/V= Parity/Overflow (Paritet = 2-lighed)

H Half-Carry

Z

]

Zero (Nul)
S = Sign (fortegn)
X = ikke brugt. Flagene fortsller
ved deres tilstand i F - registeret om sidste matematiske o-
perations virkninger.Det er et otte-bits register der er or-
ganiseret séi:
bit 1 6 > 4 3 2 1 (0]
S Z X H X P/V N C
Ved T 2 (og T 4,der dog ogsd viser flagene ved bog-
staver)vil ved single step (enkelttrins eksekuering af prhr.)
altsd £3g: . <tilatend |
0 1 X 0. -8 1 vises som

0 X
i . - . »

4 e

et
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- Kan dette ogs8 klares p8 vo-
res computer? Man leder forgaves
efter en !-knap, men m& lave et
Lille program.Dette f8r da hgjst
6 cifre og vi ryger ind i over-
flow om kring de 30. ‘

FAKULTET.

Hvad er det storste tal man
kan tage fakultet af?. Det
spgrasm&l kan man jo ikke svare
p8! Det komme da an p8, hvilket

hjslpemiddel man vil anvende. P& Dar mB teuss 8% DEETS. Dres

gram: Fpgrst sikre man sig en

en lommeregner kan man tage 69!, : : i ini
da det bliver 1,7112%10198, dvs. S;S?f‘ggeﬁdgigﬁgvagildéi‘Qgi o

et 99-cifret tal. Det er jo ikke (lLinie 80). Derefter gdr man i

h d . A
ver dag man ser s8 stort et gang med at multiplicere med

" tal, o0g da slet 1ikke for de : :
sidste cifres vedkommende. ;:gtzgzgze(:ﬂshgende it & .

/

ASB. LIND | | p
Z . .

ok

LIST

10 REM R 22 2 22 222 22 RS S L 2 2 L S A AR R0

20 REM * BEREGNER N! MED MULTIPRECISION *

25 REM * ASBJORN LIND 29.9.80 *

30 REM ***************************************

35 CLS

40 DIM FAKUL(C160)

50 INPUT “"HELT TAL N TIL N!"aN

60 IF N<O OR N>100 OR INT(N)<>N GOTO 50

70 REM ,

80 FAKUL(1)=1: cI=1

90 FOR FK=1 TO N

100 CF=0: ME=0 e

110 CF=CF#1 )

120 FAKULCCF)=FAKUL(CCF)*FK3ME

130 MESINT(FAKULCCF)/10)

140 FAKULCCF)=FAKULCCF)=10%ME

150 IF CE<CI OR ME<>0 GOTO 110

160 CI=CF :

170 NEXT

180 REM |

190 PRINT

200 PRINT

210 PRINT “N8r N="3N;" er”

220 PRINT © Nz |

230 CM=CI-INT(CI/6)*6 |

235 PRINT TAB(26-Ci*x3)3 i
. 240 FOR I=CI TO CI-CM¥#1 STEP-1 |
250 PRINT FAKULCI):

260 NEXT

265 PRINT .

267 IF CM=CI THEN END

270 PRINT TAB(8)3

280 NR=0' .

290 FOR I=CI-CM TO 1 STEP -1

300 NRZNRE1 -

310 .PRINT FAKULCI):

320 IF NR=6 THEN PRINT:NR=0:PRINT TAB(8):

SPA NEVT
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Ved hver multiplikation fin-
der vi den naste mente ved at
fjerne det bagerste ciffer i det
aktuelle produkt (linie 130),
hvorefter vi sikre os, at det
alligevel er dette ciffer., der
st8r tilbage ved at fjerne de
eventuelle andre cifre i produk-
tet(linie 140). Antallet af ci-
fre vokser (linie 160), men til
sidst er vi fardige. og det er
nu blot et spgrgsm8l om at f8
resultatet til at st8& pant (li-
nie 190-330). :

" Her skal bemarkes. at det kan
vere lige s8 omfattende som sel-
~ve beregningen! ' ’

Det - er ikke det hurtigste
program, s& hvis man skal skynde

sigs, kan man spare til ved at’

bruge alle 6 cifre i hvert ele-
ment. Men da g8r overskuelighe-
den tabt.

ok
~ RUN
HELT TAL N TIL N!7 0

N8r N= 0 er

NI=
4 1
0k
RUN
HELT TAL N TIL N!? 13
N8r N= 13 er
Ni=
652 2 -7
0- 208 0 0

ok

NASCOM NYT 6

Side 11

ok -

RUN™

HELT TAL N TIL

N8r N=_100
T MR

COOCOOVSNONAROTNVNOVIONNNOO =W

Ok

COOCOWVINVOWMNOAONVVONO-OoVIOVISN
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Side 12

Der er vist interesse for at
f8 at vide., hvordan en karakter-
. 0g tegngenerator er opbygget.Det
vil kunne bruges umiddelbart p8
N2, da den kan modtage 2716 ROM.
P8 N1 skal der ske en ombygning
(vi vil offentlicgere et diaaram
naste gang) for tilfgjelse af ny
eller anden generator baseret pé8
2716.

Der vil ikke her blive givet
forklarinog p8, hvordan tecnene
kommer ud p8 TV-skarmen. Men det
skal vides, at der bruges 7
addresselinier tit formélet.

Derimod er det vigtiot at
vide, &t hver karakter bestdr af
16 rakker med hver 8 punkter
(dots). Hver dot er et bit af en
byte, s& en hel karakter kan
blive reprasenteret af ialt 16
bytes. Da der er 128 karakterer
i en karakter-ROM. m8 den inde-
holde 2K lager. Dette passer jo

livge p& en 2716, s& nu er pro-
blemet. hvordan programmeres den
?

oco///000=238
O/o0o0/00=Y4Y
00000/l 0=¢82
Q00000 =82
lt1 111 )oc=FE
{00 000/ 0:=282
looooo0o/0=¢82

[ 0oooo/0=&2

[ 0000 cC/g - 82

.. 0loGogooc=00
., 00ooooceo=00
. 00000 oco0=00O0
;00000000:00
. 00000O0CODG =00
LI §+oooooooo o0
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For at konstruere et nyt tegn
tag et stykket ternet papir og
afgrans et rektangulart felt p$§
8*16 kvadrater. Udfyld firkanten
med den gnskede fiour, g8 et par
skridt bagud og betragt fiouren.
Er den 0K ? - s8 fortsat. :

Ved programmeringen skal du
huske. at binart ‘0’ er sort og
binart *1° er hvid. (Glem heller
ikke at TV viser hvid p8 sort.

Se vedlagte skitse af et
Bemark

OA'-
at hgjre side af firkan-

ten er udfyldt med blanke, for
at undc8 at bogstaver flyder
sammen. Koden for ‘A’ er
38 44 82 82 FE 82 82 82
82 00 00 00 00 00 00 00O

Bemark ogs8 at figuren ser

bredere ud end normalt,det skyl-
des den manglende symmetri p§
TV-skarmen.

Her f¢lgef endnu nogle eks.:

t oo

/ o "
3 BF Ea& 180 VRAOER

LU [ 1
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. hvor langt du var

Side 13

N8r man nu har opbygget sine
karakterer, skal de jo overfgres
til 2716. Fogrst konstanterer man
at ROM‘en er uafhangig af memo-

-ryaddresserne! Den fgrste karak-

ter er altid O000H ligemeget.
hvor den er placeret i systemet.

- Den fogrste karakter fylder 16
byte «(10H). Den anden fylder op
til 20H osv., den sidste karak-
ter starter ved 7FOH.

Et lille TRIK: I en karakter-
generator starter karakter 00 i
OOH, 01 i 010H, 02 i 020H osv.
Det er jo et pant mgnster! I

grafikkaraktere starter med 80,

s8 du skal fortsatte med at
talle fra 80 i stedet fra 0.

Karakteren m8 ind i RAM-lage-
ret, s8 start ved X800H addres=-
se, s8 behgver du ikke at Llagage
sammen hele tiden. for at huske

kommet med
indtastningen. :

Du behgver ikke at programme-
re alle 128 karakterer ind p8 en
gang. Man skal blot eftertade

.alle ubenyttede bytes med FFH.

[T I IO I T T | IO T O T2 Y U DY T ]

990000 0~NN~O0O~~0o90
0 E~00 0 ~>"N~~~~~000C
00 -0~~~ 00c 00
P00 ~~~~~090000S0
000000Q000Q000Q00CQ
Qo00QQ000go0gQgoCOnce
0000000 0O QODOQ
(1} 1]
CCAHSOSLYTIHNMMAPOOO
0000 HPBOOEEGHmMmOOO OO0 O
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FLETSC

Unge Jorgensens problem

Isenkramfirmaet Jorgenscn & Son har et problem.
P3 grund af nogle faglige moder omkring 1. novem-
ber er en del fakturaer fra sidste uge af oktober
ikke blevet lagt pa plads i ringbindet med fak-
turaer for oktober mined. Viggo Jorgensen - ogsd
kaldet Unge Jorgensen - far af faderen, Sivert
Jorgensen - Jorgensen Senior - tildelt den inter-
essante opgave at fa den sidste uges fakturaer sat
ind i ringbindet pi rette plads blandt de ovrige.
Fakturacrne i det pagaldende ringbind er ordnet
efter kundenumre og indeholder ialt 60 fakturaer
fra de tre forste uger. Dyngen af fakturaer, som
endnu ikke er sat pa plads, indbefatter 22 fak-
turaer. Unge Jorgensen har flere muligheder for
at lpsc opgaven. Han kan tage alle fakturaer ud
af ringbindet og derpd stikke de nye fakturaer
ind imellem dem én for én. Det gider han ikke!

~ Han kan ogsd lade de allerede sorterede faktu-
raer blive siddende i ringbindet og ievrigt benytte
den lige nzvnte fremgangsmade. I sa fald har han
hele tiden god styr pa de fakturaer, som er sat pa
_plads, men ma3 til gengzld dbne og lukke ring-
bindet for hver faktura, der skal-szttes ind. Det
gider han slet ikke! I stedet venter han, til Jorgen-
sen Senior er géet til bestyrelsesmode i Zero-
klubben, og sztter sig si til at tanke over tingene
(Jorgensen Senior betragter stillesiddende tank-
somhed med mistro som tegn pa hang til ikke
profitgivende teoretiseren). Viggo Jorgensen skri-
ver nogle kundenumre ned pa et stykke papir. Sa
tenker han lidt. Derpd skriver han nogle andre
kundenumre ned. Og tanker lidt igen. Pludselig
giver det et ryk i ham. Han streger de sidst skrevne
kundenumre ud, og skriver dem op pa en anden
made. S slir han et par streger pé papiret, nikker
eftertznksomt og gir hen og tager fat pé arbejdet
med fakturaerne.

Hvad Unge Jorgensen skrev
Mens Viggo Jorgensen sorterer fakturaer, kan vi
kigge pa det, han har skrevet ned.

A/]2 15 17 20 23 23 28 31 35 40
K44 14 30 34 19 15 23
14 15 19 23 30 34 44

Den overste rakke skal forestille en rakke
kundenumre, som -er sorteret, og reprascnterer
dermed fakturaer, som er sat i rﬁgbind. Den
naste talreekke forestiller kundenumre i den "'til-
fldige” orden, som fremkommer ved, at de ud-
skrives, efterhinden som ordrerne indgir. Den
nederste rakke af tal er tydeligvis et resultat af,
at den midterste rekke er blevet sorteret. Viggo
Jorgensen har altsi arbejdet med en model af det
problem han skal lose, og ved at betragte denne
model, har han fundet ud af en metode til los-
ning af det reale problem.

RTERING

- og hvad han txnkte

Den overste talrakke er sorteret og i denne
sorterede rakke skal tallene i den anden rakke
indszttes pd en sddan made, at resultatet bliver
en ny, sorteret razkke. Samtidig skal det helst
undgas, at der skal "rodes for meget rundt” i de
allerede sorterede tal. Dette sidste skyldes en vig-
tig egenskab ved de reale objekter, der skal
arbejdes med, nemlig at der er tale om papirer
i et ringbind. Viggo fir nu den idé - maske ved
at se pa de allerede sorterede numre - at man ogsa
kunne sortere den anden rackke af numre, hvilket
han derpi.gor. Ved at kaste en sidetanke til det
reale problem, indser han, at det ikke vil vare sd

farligt at sortere de fakturaer, der er blevet

skrevet i sidste uge af oktober, idet der ikke er
flere, end man kan lzegge ud pa et bord ved siden
af hinanden. Ved at se pd de to rzkker af sorte-
rede kundenumre, fir han den afgorende idé, og
det tilkendegiver han ved at tegne de to pile og
derpa ga hen for at satte fakturaerne ind i ring-
bindet. 1 et genialt glimt’ har han set folgende
proces for sig:

Forst ser man pa de to forreste numre (12 og 14).
Man valger det mindste af disse og sztter det pa
plads. Nu stir numrene 15 og 14 forrest. Det
mindste af disse er 14, som derfor stdr for tur.
Sadan gar det videre, og en del af processen er af-
bildet her:

© 121517 20

12 ;415 15 17 ;g 20 23 23€£:::
14 15 19 23

Den resulterende raxkke er afbildet siledes, at
man let kan se, om et element er kommet fra den
overste eller nederste rekke.

- og hvad han s3 gjorde

Efter siledes at have gennemtankt problemet,
er det let for Viggo Jorgensen at lagge sin arbejds-
plan. Forst lagger han de 22 lose fakturaer ud pa
kundebordet - som er let at kende pi kaffe- og
portvinspletterne - og sorterer dem ved hjzlp af
en mectode, han kender godt fra selskabslivet i
Nr. Nusserod, hvor familien har domicil, nemlig
den man bruger, nir man sorterer en hind med
kort (se kortspilsmetoden, Datalarebladet, Febru-
ar 1978, side 12). Derpd tager han ringbindet
med de allerede sorterede fakturaer, vender hele
indholdct over til hojre side og dbner ringene.
Og nu bruger han den metode, som han netop
har opfundet. Han ser pd kundenummeret pa de
to fakturaer, der ligger overst i hhv. bunken i
ringbindet og bunken pa bordet. Hvis den, der
ligger overst i ringbindets hojre side, har det
mindste kundenummer, vender han den blot over
pa venstre halvdel af ringene, og hvis det er den,
der ligger overst i bunken pd bordet, som har det
laveste kundenummer, stikker han dén ind over
ringene til venstre. Sddan bliver han ved, indtil én
af bunkerne er tom. Resten af den anden bunke
kan da blot szttes ind over ringene pa én gang.
Metoden viser sig at vare sd god, at Viggo for-
klarer Senior om den, og efter at have rystet til-
borligt pa hovedet beslutter denne, at man for
fremtiden vil bruge den systematisk, sd man kun
satter fakturaer pé plads én gang om ugen.

-
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Fletning

Den proces, som Viggo Jorgensen udforer med
fakturaerne, kaldes ogsa fletning. Man kan notere
sig to ting i forbindelse med fletning:

1) Der er tale om to rakker, som hver for sig
€r sorteret.

2) Der xndres ikke noget pa den indbyrdes
rekkefolge af elementerne i de to razkker
hver for sig.

" Alle de sorteringsmetoder, vi indtil nu har under-
sogt, har virket pa tabeller, dvs. datamangder
hvis enkelte elementer vi kan lase eller skrive i
vilkirlig reekkefolge, og hyvor vi fir adgang til en
komponent ved at angive dens indeks eller post-
nummer. Vi har da ogsa i alle tilfaxlde benyttet,
at man fx. kan ombytte elementer i sidanne
datastrukturer. Hvis de data, man skal sortere,
stir skrevet i strukturer, hvis elementer man kun
kan fa adgang til forfra og i reekkefolge, altsd fx.
data-koer og sekventielle filer, kan sorteringer af
de tidligere nzvnte typer ikke anvendes. I sai-
danne tilfzlde m3 man sztte sin lid til metoder,
der bygger pi fx. fletning. I det folgende skal en
sidan metode gennemgis med henblik pa sorte-
.ring af sekventielle filer.

Sortering ved fletning
L.ad os taenke os, at vi ensker at sortere en sekven-
tiel fil, som har dette indhold:

18 32(6 60114 42 44 68|12 24 30 48/4 8 72|
3 20 58|38 62

Man kan uden videre se, at en sidan fil kan deles
op i en rzkke delfiler, som hver for siger ordnede.
Pd billedet ovenfor er denne opdeling antydet
med lodrette streger. De enkelte ordnede delfiler
kalder man for leb, og i vort eksempel har vi
altsd ialt syv sidanne lob. Vi opdeler nu filen i
to nye filer, idet vi skriver hvert andet lob over
i den ene fil og resten over i den anden:

18 32|14 42 44 6814 8 72|38 62
6 60|12 24 30 483 20 58

Derpd sammenfletter vi de enkelte lob i den ene
fil med de tilsvarende lob i den anden til en ny
sammenhazngende fil - det overskydende lob i
den overste hjzlpefil kopierer vi blot med over:

6183260]12 1424 30 42 44 48 68[3 4 8 20 58 72|
3862

Denne fil opdeles atter i parallele lob:

6 18 32 60/3 4 8 20 58 72
12 14 24 30 42 44 48 68|38 62

Den naste fletning giver:
&

612141824 303242 44 48 60 61|
3482038586272

Efter endnu en opdeling og en fletning frem-
kommer den fuldstzndigt sorterede fil.

Som eksemplet viser har vi brug for ialt tre
filer til processen: en hovedfil og to hjzlpefiler.
Endvidere kan vi se, at processen i det vaesentlige
bestir af cn razkke opdelinger med pafolgende
fletninger. Inden vi kan begynde at skrive algorit-
merne for processen, md vi ogsd gore os klart,
hvorledes vi kan formulerc afslutningen af et lob
ved hjzlp af en relation, som et datamatisk system
kan afprove. Ser vi atter pd eksemplet ovenfor,
konstaterer vi, at det sidste element § et lob er
karakteriseret ved, at det cfterfolges af et cle-
ment, der er mindre, eller af filslut. Det er klart,
at processen €r afsluttet, ndr antallet af lob er lig
med 1. Idet vi kalder hovedfilen for C og hjalpe-
filerne for hhv. A og B, kan vi nedskrive hoved-
proceduren for processen samt procedurerne
OPDEL og FLETNING for de to vigtigste del-

processer. e

PROCEDURE " FLETTEFKOGRAM
GENTAS
asr filen A og filen E kiar til skrivning
ger filen C klar til lesning
CFLEL
luk alie filer
ger filen A oz filen B klar til lesning
ger filen C kiar til skrivning
nulstil lebtelleren
FLFETNING
luk alle filer
INDTIL lobtalleren er lig med 1
SLUT FLETTEPROGRAM ’ i

PROCEDURE OPDEL
GENTAG
KOPIERLOB(fra C til A)
HVIS ikke filen C er slut SA
KOPIERLPB(fra C til B)
SLUT-HVIS
INDTIL filen C er slut
SLUT OPDEL

PROCEDURE FLETNING
GENTAG
FLETL@E //flet et par af leb//
tel lebtelleren én op
INDTIL filen A eller filen B er slut
MENS filen A ikke er slut UDFCR
//et overskydende lob tilbage 1 A//
" KOPIERLOE(fra 4 til C)
tel lobtelleren én op
SLUT-MENS
MENS filen B ikke er slut UDF@R
//et overskydende leob tilbage 1 B//
KOPIERLZE(fra B til C)
tel lebtalleren én op
SLUT=-MENS
SLUT FLETRNING

* %k %

" Procedurerne

Vi skal nu til at se nzrmere pa de procedurer,
der hedd'cr FLETL@®B og KOPIERL®B, og vi
kommer ikke latngere uden om at overveje et par
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tekniske detaljer. Vi cr\vcd at sortere filer, og filer
bestar af poster. Indholdet af en enkelt post kan
cfter omstandighederne vare ret sd broget. Posten
kan bestd af mange felter med mange forskellige
informationer. Et af disse felter ma imidlertid
indeholde den nogle, man sorterer cfter. Det kan
fx. vaere et felt med et kundenummer, et felt
med et lonningsnummer, eller et felt med et efter-
navn. For ikke at gore denne gennemgang af flet-
sortering altfor afhangig af en saxrlig anvendelse,
vil jeg nojes med at tale om en nogle (key),
som indcholder den information,derdannergrund-
lag for sorteringen. Laseren ma sa selv modificere
programmet efter sit eget behov og herunder selv
sorge for, at nogleinformationen for hver af de
tre filer bliver laxst og skrevet pa rette sted i
programmet. I dct folgende vil jeg anvende be-
tegnelsen nogle (X) for vaerdien af det sidst leste
felt med nogleoplysningen fra filen X. Hvis man
altsd fx. benytter en persons efternavn som nogle
for sorteringen, m3 man sorge for, at nogle (X)
indeholder efternavnet fra den sidst laeste post i
filen X, hvis sorteringen skal virke korrekt. End-
videre vil jeg arbejde med en buffer, som kan in-
deholde den nastsidste vaerdi af negle (X), og
som kan bruges fx. i det tilfalde, hvor man skal
undersoge en relation mellem to pd@ hinanden
folgende noglcoplysninger. I sivel FLETLQB
som KOPIERLOB kaldes proceduren KOPIER,
som pa en made udferer "dect grove” for de to
procedurer, fra hvilke den bliver kaldt. Denne
procedure kopierer en post fra én fil, som vi vil
kalde X, til en anden, som vi vil kalde Y, og der-
nast undersoger den, om et lob er afsluttet eller
ej. Proceduren kan beskrives sdledes:

PROCEDURE KOPIER(fra X til Y)
‘buffer:=nogle(X)
SKRIV post(X) i filen ¥
LES post(X) 7 filen X
udtag negle(X)
HVIS filen X er slut S4
slutleb:=sand
ELLERS
clutlob:=(buffer>nogle(X))
.SLUT—HVIS
SLUT KOPIER

Ved procedurens start har vi den senest laste
post fra filen X - post (X) - stiende i arbejds-
lageret, og nogle (X) indcholder vardien af det
felt, vi sorterer efter. Nogleoplysningen tildeles
. den variable buffer til senere brug. Derpa finder
den egentlige kopiering sted, idet hele posten fra
X skrives i filen Y, hvorpd en ny post lases i
filen X. Denne lasning giver naturligvis ogsd
nogle (X) en ny vardi, nemlig den fra den nye
post. Der er nu flerc muligheder: Det kan vise
sig, at filen X er slut, og sid er ¢t lob naturligvis
ogsa slut, Qg det noterer vi i den Boolske variabel
slutlgb ved at tildele den vacrdien sand. Hvis filen
-ikke er slut, er der atter to muligheder: enten
er et lob slut, eller ogsa er det ikke slut. Det af-
gores af sandhedsvaerdien af det Boolske udtryk:
buffer > nogle (X). Vi husker, at den variable buf-
fer indeholder noglen til den post, som netop er
blevet skrevet over i filen Y, og at nogle (X)
indeholder neglen til den post, som netop er
blevet last i filen X. Dersom det viser sig, at
denne sidst leste nogle er mindre end den fore-
gdende, betyder dctgnctop, at et lob er afsluttet.
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Hvis det derimod ikke er tilfaldet, fortsztter
lobet. Den rigtige sandhedsvardi bliver tildelt
den variable slutlob. Nir wi forlader KOPIER,
“ved’” den variable slutlob altsi, om et lpb er
slut eller ej, og denne oplysning kan vi bruge
i de ovrige procedurer. i

Efter at have skrevet KOPIER er det en let sag
at skrive procedurerne KOPIERL®B og FLETLOB:

P20CEDURE KOPIERLOB(fra X til Y)
GENTAG
KOPIER(fra X til Y)
INDTIL slutleb
SLUT KOPIERLOB

PROCEDYRE FLETLOB
GENTAG
HVIS nogle(A)<nogle(B) SA
KOPIER(fra A til C)
HVIS slutleodb S4
KOPIERLPB(fra B til C)
SLUT-HVIS
ELLERS
KOPIER(fra B til C)
HVIS slutleb SA )
KOPIERLOB(fra A til C)
SLUT-HVIS =
SLUT-HVIS
INDTIL slutleb
SLUT FLETL?B

Bemark, hvorledes den fra KOPIER styrede
variabel slutleb anvendes i de to procedurer.

Program FLETSORTERING

Som bilag til denne artikel findes et COMAL
program, som udforer sortering ved fletning. Pro-
grammet folger noje de angivne algoritmer, men
pi grund af visse mangler i COMAL, har det
veret nodvendigt at foje nogle hjelpesetninger
til de oprindelige algoritmer for at fa processerne
udfort af et COMAL-system. De tre filvariable
A, BogC errealiseret som numeriske variable med
vaerdierne hhv. 1, 2 og 3. De fleste af de nuvarende
COMAL versioner tillader desvarre ikke parame-
ter-overforing méilem procedurer, og i program-
met er denne overforing af vardier ved parametre
erstattet af simple tildelinger, som foretagesinden
kaldet af proceduren. Vi kan fx. se pa PROC
OPDEL, hvor man finder tildelingerne: LET X=C
(linje 300) og LET Y=A (linje 320) inden kaldet
af proceduren KOPIERLOB. Nir vi via KOPIER-
LOB nir frem til KOPIER, har X altsi vardien 3
og Y vazrdien 1, og det betyder, at der kopieres
fra filen C ind i filen A, hvilket netop er det, vi
onsker. Ved at give X og Y andre vardier,
udfores kopieringen med andre afsender- og
modtagerfiler. For at holde styr pa posterne fra
de tre filer, er vi ogsi nodt til at bruge nogle
strukturerede buffere, og til dette formal har jeg
valgt at bruge fire tabeller: NAVNS, ADRS,
POSTDSTRS og NOGLES. Hver af dem har tre
komponenter: 1. komponenterne bruges som
buffere for poster fra A, 2. komponenterne
som buffere for poster fra B, og 3. komponen-
terne som buffere for poster fra C. Den valgte
poststruktur skal blot tjene et demonstrations-
formail, og lezseren mi selv indrette buffere til
sit specielle form3l. Man skal blot huske at fa
N@GLES tildelt vaerdi af det felt, hvis indhold
danner grundlag for sorteringen. Der er desuden
indsat en- "'service-procedure’” LISTFIL, som kan

3
!
¥
i




Nascom brugergruppe

. bruges ved afprovningen af programmet. Pro-
grammet startes fra afsnittet i linje 1010 - 1120,
hvor der ogsi kan indtastes test-vardier til filen C.
Ogsd dette afsnit mi naturligvis indrettes efter
det aktuelle behov.

Afslutning

Hermed  slutter artikelserien: ORDEN SKAL
DER TIL. Min vasentligste kilde til de i serien
gennemgdede algoritmer har varet:

N. Wirth: Algorithms + Data Structures =
Programs. ¥
(Prentice-Hall 1976)

Det er som bekendt Wirth, der har defineret
programmerings-sproget Pascal, og det var med
dette sprog som forbillede, COMAL i sin tid blev
defineret. ;

Det kan derfor heller ikke undre, at COMAL
programmerne i artiklerne har en pafaldende
lighed med Wirths Pascal-programmer. Af andre
boger, som kunne have interesse for mine lzsere,
kan jeg nzvne:

E. Horowitz & S. Sahni: Fundamentals of
Data Structures (Pitman 1977)

Peter Naur: Concise Survey of Computer
Methods (Studentlitteratur 1974)

Kenneth L Bowles: Problem Solving Using
Pascal (Springer Verlag 1977)

Tonder Borge R. Christensen

-
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0010 PKOC LISTFIL

0020  OFEN FILE (C,3),"CFIL"

0030  KEAD FILE (C) ,NAVN$(C) ,ADK$(C) ,FOSTDSTR$(C)
0035 LET NBGLES(C)=NAVN$(C)

0040  WHILE NOT EOF(C) DO

0050 - PKINT NBGLE$(C),

0060 KEAD FILE (C),NAVUN$(C),ADR$(C),FOSTDSTR$(C)
0065 LET NBGLE$(C)=RAVN$(C)

0070  ENDUHILE

0080  PKINT

0090  CLOSE FILE (C),

0100 ENDPROC LISTFIL

QLEG REN £/ ~=~vampesrunas 1/ &

0120 PROC KOPIEK

0130  LET BUFFER$=NEGLE$(X)

0140  WKITE FILE (Y),NAUN$(X),ADK$(X),POSTDSTR$(X)
0150  READ FILE (X),NAUN$(X),ADK$(X),FPOSTUSTRS$(X)
0155  LET NOGLES(X)=NAVNS(X)

0160  IF EOF(X) THEN

0170 LET SLUTLE@B=TRUE

0180  ELSE

0190 LET SLUTL@E=(BUFFERS>NBGLES (X))
0200 ENDIF

0210 ENIPKOC KOPIEK

0220 REK //-==--=====---=== 7

0230 PKOC KOPIERLOE
0240  REFEAT

0250 EXEC KOPIER
0260  UNTIL SLUTLBE
02%0 ENDPKOC KOPIEKLOE
0280 REN //[ssr=rsszbmuzace /1
0290 PROC OPIEL

0300 LET Xx=C

0310  REPEAT

0320 LET Y=A

0330 EXEC KOPIERL@B

0340 IF NOT EOF(C) THEN
0350 LET Y=B
0360 EXEC KOPIERLEEB

0370 ENDIF

0380  UNTIL EOF(C)

0390 ENDPROC OPDEL

0400 REM //----==--======= /"
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0410
0420
0430
0440
0450
0440
0470
0480
0490
0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
0600
0610
0620
L0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
0710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780

0790

0800
0830
0840
0850
0840
0870
0875
0880
0890
0900
0910
0920
0930
0935
0940
0945
0950
0960
0970
0980
0990
1000
1005
1010
1020
1022
1024
1030
1040
1050
1052
1054
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
*
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PROC FLETLOB
LET Y=C
REFEAT
IF NBGLES(A)<NOGLE$(R) THEN
LET X=A :
EXEC KOPIEK
IF SLUTL@B THEN
LET X=B
EXEC KOPIERLE@B
ENDIF
ELSE
LET X=B
EXEC KOFIEK
IF SLUTL®B THEN

LET X=A
EXEC KOFIERLOB
ENDIF
ENDIF

UNTIL SLUTLEB
ENDPROC FLETLOB

FROC FLETNING
REFEART
EXEC FLETLSE
LET L=L+1
UNTIL EOF(A) Ok EOF(B)
LET Y=C
WHILE NOT EOF(A) DO
LET X=A
EXEC KOPIERL®EB
LET L=L+1
ENDWHILE :
WHILE NOT EOF(B) DO
LET X=B
EXEC KOFIERLBE
LET L=L+l
ENDWHILE
ENDPROC FLETMNING

PROC FLETTEPROGRAN
REPEAT
OPEN FILE (A,1),"AFIL"
OFEN FILE (B,1),"BFIL"
OFEN FILE (C,3),"CFIL"
KEAD FILE (C),NAVNS$(C),AIR$(C),POSTDSTRS(C?
LET NEGLES(C)=NAVNS$(C)
EXEC OPDEL
CLOSE
OPEN FILE (A,3),"AFIL"
OPEN FILE (K,3),"BFIL"
OFEN FILE (C,1),"CFIL"
READ FILE (A),NAUN$(A) ,ADRS$(A),FOSTISTRS (A)
LET NBGLES (A)=NAVN$(A)
READ FILE (B),NAUNS(B),ADRS (K),POSTDSTRS (E)
LET NBGLES (B)=NAVNS (B)
LET L=0
EXEC FLETNING
CLOSE
UNTIL L=1
ENDPROC FLETTEPROGRAN
KEM //=====-=======mn i’
KANIOKIZE
LET A=1; B=2; C=3
LET TRUE=1; FALSE=0
DIX NAVNS${(3,30),ADR$(3,20),POSTDSTR$(2,20)
U1K NBGLE$(3,30)

OFEN FILE (3,1),"CFIL"

FOR I=1 TO 10
INPUT “NAVUN: ", NAUNS (C)
INFUT "ADRESSE: "yADR$ (C)

INPUT “FOSTDISTRIKT:",POSTDSTRS$(C)
URITE FILE (C),NKAVNS(C),ADR$(C),POSTDSTRS(C)
NEXT 1
CLOSE
EXEC LISTFIL
EXEC FLETTEFROGRAN
EXEC LISTFIL
END
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L\{ F E.

Life er et spil opfundet af Programmet er skrevet i 289
lektor John Horton Conway. Nav- kode. Alle hexadecimale tal er
net skyldes lioched med biologi=- efterfulat af "H", andre tal er

forsgg om bakteriers udvikling. decimale. DB 18H tilknytter ver-
' ~ dien "18H" til den bestemte by-
HVAP ER LIFE? te. DS 1 reserverer en byte til
: en variabel. DB ‘XXXXXX’' cg¢emmer
Life kan beskrives som . et strengen i ASCII vardi i RAM
matematisk spil foretacet p8 et lageret. EQU tilknytter en be-
skakbradt, best@ende af ene hvi- ‘stemt vardi til en variabel uaf-
de felter. Et begyndelsesmgnster hanoig af ORG (begyndelsesad-
fastlzogaes og computeren andre dresse). : |
mgnstret efter bestemte regler. 9
HVORDAN SPILLER MAN LIFE ? ®
REGLER. |
‘ , Man starter med E1000 (NL). '
Forestil dig et wuendeliogt Derefter tegner man et mgnster
skakbradt. Hver kvadrat kaldes ved hjalp af "SPACE", "B/S" og¢
en celle. Men af praktiske grun- "RETURN/NEWLINE"., "R" starter ‘
de bliver man ngd til at foreta- forfra p8 nyt mgnster. “"Q" af- ;
ge en begransning af bradtet, slutter tegningen. |

til en endelig stgrrelse. _
Nir man er fardig med at
Hver celle kan enten dgd teone:, trykkes “"Q" og man bliver
eller overleve, o0g det er kun spurgt om auto "A" eller manual
afhanaig af dets naboceller. "M". 1 auto skifter generatio-
' : nerne med 0.2 sek. mellemrum (
Efter hver generation skifter 2MHz), s8 det ser ud som film,
mgnstret efter disse enkle reg- Ved "M" skal trykkes tast for

ler: . ‘ hver ny generation., der gnskes.
1: Enhver celle (b8de de Under begge ("A" "M") kan man !
dgde oo levende) vil fgdes, hvis skifte status ved at trykke det
de er omgivet af 3 levende cel- modsette. Ved “"Q@" forlades run
ler. , ~ mode og der spgrges om ny "N”

eller fortsattes “C".
2: Enhver celle vil forbli-

ve uandrets, hvis den er omgivet Ved en stor populatuion skal
af 2 levende celler. man sgroe for at placere mgn-
-stret omkring midten af skarmen.
33 Hvis der er mere end 3,
dgr man af sult. Er der under 2 God forngjelse med spillet.
dgr man af kedsomhed!! - 68 nu ikke for sent i seng!!!
ASB. LIND
E1002
0001 Rk k Rk ke hhhhhhhhhhhdhhhhhhhhhhbhdbhhhhhohhhrhk
0002, P ¥ ET SPIL OM LIV 0OG DOD. *
0003 PRAK KA I A A AR AR KA A A A Ak hhhhhkhhkhh bk hhhhhhhd
0004
0005 ;+Skrevet af M. Kuczynski TIL NASCOM 1
0006 sModificeret TIL NASCOM 2 af Asbjgrn Lind
0007 ,
0008 1000 ORG 1000H
0009 ' ;

010



0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040

- 0041
0042

0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052

- 0053

0054
0055
0056
0057

- 0058

0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
. 0068
0069
0070
0071
0072

0073
nn7a4

1012

.
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1000 213030
1003 22AE11
1006 3E0C
1008 F7
1009 11D00B
100C 219711
100F 010C00
EDBO
210811
0619

1014
1017
1019 OEOF
1018 36FF
101D 23
101 10FB
1020 36FF
1022 23
1023 0618
1025 3600
1027 23
1028 10F8B
102A 0D
1028 20F3
102D 061A
102F 36FF
1031 23
1032 10FB
1034 11E40B
1037 218011
103A 010000
103D EDBO
103F DF78B
1041 FEOD
1043 2004
1045 DF6A
1047 18F6
1049 FEO08
104B 2004
104D F7
104E F7
104F 18EE
1051 FE20
1053 2005
1055 f7
1056 DF69
1058 18ES
105A FES1
105C 280F
105E FES2
1060 289E
1062 2A290C
1065 3680
1067 23
10868 22290¢C
1068 18E9
1060 11E40B
1070 21BE11
1073 010000
1076 EDBO
1078 CF
1079 FE&4D
1078 2004
107D 3E00

107F 1806
101 EFL1

START:

INIT:

< TOP 3

LEEE:

ROW:

BOTTOM:

LOADER:

SCAN:

BS:

SPCE:

SPCE1:

QUIT:

RUN:

AGAIN:

MANREF:

AUT =

NASCOM NYT 6

LD HL.3030H
LD (NUMBER) ,HL
LD A,OCH

RST 30H

LD DE.,OBDOH
LD HL,TITLE
LD BC.12
LDIR

LD HL.BORDER
LD B.,25

LD C,15

LD (HL) ,OFFH
INC HL

DJNZ TOP

LD (HL),OFFH
INC HL

LD B,24

LD(HL) ., O

INC HL

DJNZ ROW

DEC C

JR NZ.LEFT
LD B.,26

LD (HL) ,OFFH
INC HL

DJNZ BOTTOM
LD DE,OBE4H
LD HL.NEWPTN
LD BC,13
LDIR

SCAL 78BH

CP ODH

JR NZ,BS
SCAL 6AH

JR SCAN

cp 8 :
JR NZ,SPCE
RST 30H

RST 30H

JR SCAN

cp 20H

JR NZ,QUIT
RST 30H

SCAL 69H

JR SCAN

CP 51H

JR Z,RUN

CP 52H

JR Z, START
LD HL,(CURSOR)
LD (HL),80H
INC HL

LD (CURSOR) ,HL
JR SPCE1

LD DE.OBE4H
LD HL.CHOOSE
LD B8C,13
LDIR

RST 8

CP 4DH

JR NZ,AUT

LD A,MANUAL=-JUMP-1

JR LDJUMP
P 41 H
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$+3030=ASCII "00"

$RESET TELLER
iRYD SKERMEN

3OVERSTE LINIE

3 "GAME OF LIFE"

sANTAL BOGSTAVER
sSKRIV TITEL
sBEGYNDELSEN AF BRADT
sANTAL CELLFR ! TOPPEN
sANTAL REKKER

.3UDFYLD OVERSTE REKKE

+NESTE CELLE

s FORTSAT TIL SLUT
t@DFYLD VENSTRE KANT
sNESTE CELLE

sANTAL CELLER PR. RK.
sUDFYLD MED BLANKE

¥

L]

$SIDSTE RK.?

+NEJ NESTE RK.
sCELLER I NEDERSTE KANT
sUDFYLD :
’

¥

+sMIDTEN AF OVERSTE LINIE
3 "NEW i

PARRERN"
’ . 0
3 ‘
$AFVENT KARAKTER
sNEW LINE?
sNEJ TIL B/S
s CRLF
sNASTE KARAKTER
1BACKSPACE ?
sNEJ TIL SPACE
s CURSOR TIL VENSTRE
‘ 5 o - £
H
1SPACE ?
sNEJ TIL QUIT
3 CURSOR TIL HOJRE
’ o - -
H
sQUIT ?

3GR TIL RUN MODE

s RESTART ?

+RETUR TIL START
+FYLD CURSOR POSITION
s MED EN FIRKANT

]

$GEM POSITION

sNESTE KARAKTER

sMIDTEN AF OVERSTE LINIE

tMANUAL/AUTO ?

¥

¥

sAFVENT KARAKTER
s MANUAL ?

"3HVIS EJ SR AUTO

+UDREGN DISPLACEMENT
3
3 AUTO ?



0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086
0087
0088
0089

0090.

0091
0092
0093
0094
0095
0096
0097
0098
0099
0100
0101
0102
0103
0104
0105
0106
0107
0108
0109
0110
0111
0112
0113
0114
0115
0116
0117
0118
0119
0120
0121
0122
0123
0124
0125
0126
0127
0128
0129
0130
0131
0132
0133
0134
0135
0136
0137
0138
0139

1083
1085
1087
108A
108D
1090
1093
1095
1098
109A
109D
10A0
10A1
10A2
10A5
10a6
1048
10A9
10AC
10AD
10AE
10AF
1081
10B3
1085
1087

1088

1089
10BA
1088
10BD
10BE
10C0
10C4
10c7
10C9
10CD

-10CF

1002
1005
1008
1008
10DE
10E1
10E4
10E7
10EA
10€ED
10F0
10F3
10Fé6
10F9
10FC
10FF
1100
1102
1104
1108
T10A
110¢C
110€
1112
1114
1116
1117
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20F3
3E08
326211
11E408B
21A311
610000
EDBO
2A290C
36FF
210A08
11F211
7E

3C
CA6111
3D

2009

DS
111000
19

D1

13

18EF
CB6E
2008
3E01

12

23

23

13
18E3
AF

18F7
DD21F211
217601
0600
DDCBOO7E
2045
DD7EEG
CD8F11
DD7EE7?
CD8F11
DD7EES
CD8F11
DD7EFF
CD8F11
DD7ED1
CD8F11
DD7E18
CD8F11
DD7E19
CD8F11
DD7E1A
CD8F11
78

FED3
2006
DDCROOCE
180A
FEO2
2006
DDCBO046
20F0 |
DD23

2B b
7C %

Nascom brugergruppe

AUTREF:
LDJUMP:

GEN1:
\

CPYVDU:

BACK:

WRITE:

CELL1T:

BLANK:
INIT2:

LOOP:

NEIBRS:

ALIVE:

SAME:

NEXT:

JR NZ,AGAIN

LD A,AUTO=-JUMP-1
LD (JUMP) .A

LD DE,OBE&4H

LD HL,RUNSTR

LD BC.13

LDIR

LD HL,(CURSOR)
LD (HL) ,OFFH
LD HL,80AH

LD DE,BOARD

LD A, (HL)

"INC A

JP Z.,REFL
DEC A

JR NZ,WRITE
PUSH DE

LD DE(16
ADD HL.,DE
POP DE

INC DE

JR BACK

BIT 5,(HL)
JR NZ,BLANK
LD A1

LD (DE),A
INC HL

INC HL

INC DE

JR BACK

XOR A

JR CELL1

- LD IX,BOARD

LD HL,374

LD B,O

BIT 7,(IX%0)
JR NZ,NEXT
LD A, (IX=-26)

‘CALL CHECK

LD A, (iX=25)
CALL CHECK
LD A, (IX-24)
CALL CHECK
LD A, CIX=-1)
CALL CHECK
LD A, CIXE1)
CALL CHECK
LD A, (IX¥24)
CALL CHECK
LD A, (IX$25)
CALL CHECK
LD A, (IX226)
CALL CHECK
LD A,B

cP 3

JR NZ,SAME
SET 1,(IX%0)
JR NEXT

cP 2 |
JR NZ,NEXT
BIT 0,(IX%$0)
JR NZ,ALIVE
INC IX

DEC HL

LD AsH

NASCOM NYT 6

sHVIS EJ PROV IGEN
1L N

3SKRIV DISP.

: ,
sGENERATION XX
’ ™
H

3ABR. CURSOR
sNEUTRALISER CURSOR
31. LINIE PR VDU
sSTART AF BRADT

$TEST CELLEN

sFERDIG MED SKERMEN ?
£8 TIL RUN MODE

3TEST CELLEN

s FORTSAT HVIS EJ SLUT

3GEM REGISTRET

s LINIE OFFSET

;ADD OFFSET TIL LINIE
;GENDAN REGISTER DE
sNESTE CELL

3 FORTSAT TIL LINIESLUT
: LEVENDE CELLE ?
$TEST IGEN HVIS DOD
$3"1" = LEVENDE CELLE
3SET CELLEN PRBRADT

¥

iNESTE SKERM pgs,
;- BREDT -
sNESTE CELLE

3“0" = DOD CELLE
3CELLE TIL BREADT
+START PR BRADT

s ANTAL CELLER

4RYD NABOCELLE

$BREDT CELLE ?

1 IGNORE DEN

sTEST CELLEN TIL NV
3y CHECK OM DEN ER LEVENDE
iTIL NORD

H

sTIL NO

]

.+MOD VEST

3}

+MOD 0

] ;

1 MOD SV

¥

+MOD S

¥

1SS0

]

+FLYT NABOTELLFR
+TRE NABOER ?

.3HVIS EJ, TEST FOR 2

$CELLEN VIL VERE I LIVE
INESTE

3TO NABOER

tHVIS EJ, TIL NESTE CELLE
s LEVER DEN ?

3DET BLIVER DEN VED MED

" #¢NESTE CELLE

tNEDSKRIV CELLETELLER
3ER ALLE UNDERSOGT ?




0140
0141
0142
0143
0144
0145
0146
0147
0148
0149
0150
0151
0152
0153
0154
0155
0156
0157
0158
0159
0160
0161
0162
0163

0164

0165
0166
0167
0168
0169
0170
0171
0172
0173
0174
0175
0176
0177
0178
0179
0180
0181
0182
0183
0184
0185
0186
0187
0188
0189
0190
0191
0192
0193
0194
0195
0196
0197
0198
0199
0200
0201
0202
0203
0204
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1118
1119
1118
119€
1121
1124
1126
1128
1129
112A
1120
112E
112F
1130
1132
1134
1136
1138
113A
113¢C
1130
113E
113F
1140
1141
1142
1143
1145
1146
1149

114A

1148
1140
114F
1151
1952
1153
1154
1156
1158
115A
1150
1160
1161
0001
1163
1164
1166
1169
1168
1160
116F
1172
1174
1Y
117A
1170
1180
1182
1183
1185
1188
118A
118D
118F

BS
20AC
016801
110A08
21F211
CB7E
2808
23

ES
211000
19

EB

E1
CB3E
CB46
2004
320
1802
3e80
L

13

13

"4

o8B

78

B1
20DF
ES
21F00B
34

7E
FE3A
2008
3630
2B

34

7E
FE3A
2002
3630
2AEFOB
22AE11
E1

18

CF
FE&41
CA8510
1807
DFé62
FE4D
CA7D10
FES1
€c2Cc010
11E408
21cB11
010000
EDBO
CF
FE&43
CA8A10
FE4E
CA0010
18F3
CB7F -

GENZ2:

TEST:

NEWLIN:

REGEN:

DEAD:

LIVE:

LDSCRN:

NXTCEL:

GEN:

COUNTR:

REFL:
JUMP:

MANUAL:

AUTO:

ENDRUN:

CHOICE:

CALLKB:

CHECK:

OR

NASCOM NYT 6

L

JR NZ.LOOP
LD BC,360
LD DE,80AH
LD HL.BOARD
BIT 7.(HL)
JR Z.REGEN
INC HL
PUSH HL

LD HL,16
ADD HL,DE
EX DE.HL
POP HL
SRL(HL)
BIT 0,(HL)
JR NZ,LIVE
LD A,20H

JR
LD
LD

LDSCRN
A,80H
(DE) .A

INC DE
INC DE
INC HL
DEC BC
LD A.B

OR
JR

c
NZ,TEST

PUSH HL

LD

HL.OBFOH

INC (HL)

LD
cpP
JR
LD

As (HL)
3AH
NZ,COUNTR
(HL) ,30H

DEC HL
INC (HL)

LD
cP
JR
LD
LD
LD

A, (HL)

3AH
NZ,COUNTR
(HL) «30H
HL, COBEFH)
(NUMBER) +HL

POP HL

" DB

DS

18H
1

RST 8

cp
JP
JR

41H
Z.AUTREF
ENDRUN

SCAL 62H

cP
JP
cP
JP
LD
LD
LD

4LDH
Z+MANREF
51H
NZ,INITZ
DE,OBE4H
HL:NEWCON
BC,13

LDIR
RST 8
CP 43H

JP

Z,GEN1

CP 4EH

JP
JR

Z+START
CALLKSB

BIT 7.,A

3 KANT ?

b

Side 21

¥

tsHVIS EJ.SR NRSTE
$ANTAL CELLER

$1. LINIE

+START AF BRADT

tHVIS EJ REGENERER
INESTE CELLE

$GEM REGISTRET

s LINIE OFFSET

sADD OFFSET TIL LINIE
+BYT REGISTRE

$GENDAN HL

s REGENERER

3TEST CELLE

sER DEN I LIVE ?

100D CELLE = BLANK
3SPACE SKARM

s LEVENDE CELLE=FIRKANT
sFYLD SPACE PR SKEARM

3

sNESTE CELLE

sNEDSKRIV CELLETEALLER

$ER ALLE CELLER FLYTTET ?

]

sHVIS EJ.

: GEM REG.

s "ENER" TELLER

3sOPSKRIV DEN

sTEST. FOR

iSTORRE END 9 ?

sHVIS EJ, GEM I RAM

sNULSTIL ENERE

s "TIER" TELLER

sOPSKRIVYV

$ER DE STORRE

$END 9 ?

sHVIS EJ, GEM I RAM

sNULSTIL TIERNE

3FLYT NR TIL SKERM

sGEM DET I RAM

sRESTORE HL

318 = KODE FOR |

$HER PLACERES DISP. ; i

s AFVENT KARAKTER 1
|

SRGOR DET

uJRu

$AUTO ?

3JA, GR TIL AUTO MODE
tTEST FOR "Q"
$}“FOLER" PR TASTATURET!
s MANUAL ?

$JA TIL MANUAL MODE
sQUIT ?

$+ FORTSAT HVIS IKKE Q.,M,A
¢

s NEW/CONTINUE ?

]

¥

$AFVENT KARAKTER

$ CONTINUE ?

3JA FORTSEAT

sNEW ?

3JA TIL RESTART

sHVIS INGEN PROV IGEN

s KANT CELLE ¢
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0205 1191
0206 1192
0207 1194
0208 1195
0209 1196
0210 1197
0211 1198
0212 119F
0213 1143
0214 1147
0215 11AB
0216 0002
0217 1180
0218 1184
0219 1188
0220 118¢C
0221 11BE
0222 11c2
0223 11cé6
0224 11CA
0225 11cB
0226 11CF
0227 1103
0228 1107
0229 001A
0230 0190
0231 0C29
0232
0233 1382

ASB. LIND
T.1000 11D
1000 21
1008 F7
1010 0C
1018 19
1020 36
1028 10
1030 FF
1038 B0
1040 78
- 1048 F6
1050 EE
1058 18
1060 28
1068 22
1070 21
1078 CF
1080 06
1088 62
1090 01
1098 36
10A0 7E
10A8 D5
1080 EF
1088 23
10c0 ©D
10c8 00
1000 7E
1008 CD
100 11
10E8 7E

co

CB47

c8
04
c9

47414D45
204F4620
4C494645
L7656E65
72617469

6F6E20

LE657720
710617474
65726E20

2020

4D4LT4LESS

414C2F41

S5544F3F

20

LELSST2F
L34LFLESL
LILESS4S

3F

30
DO
ED
OF
23
0D
10
01
0D
08
20
FE
2A
0c
11
4D
41
11
00
21
CA
10
6E
13
F2
cB
cD
11
7E
co

R S
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TITLE:

RUNSTR:

NUMBER:
NEWPTN:

CHOOSE:

NEWCON:

BORDER:

BOARD:

- CURSOR:

22
08
BO
36
06
20
FB
0D
20
20
20
51
29
18
01
20
20
Eé4
ED
OA
61
00
20
18
11
00
8F
DD
FF
8F

END

AE
21
21
FF
18
F3
11
00
04
04
05
28
oc
E9
0D
04
F3
0B
BO
08
1
19
08
E3
21
7€
11
7E
co
11

11

97
08
23
36
06
E4
ED
DF
F7
F7
OF
36
11

00
3E
3E
21
Z2A
11
3D
01
SE
AF
76
20
£D

E8

8F
DD

3E
11
11
10
00
1A
0B
BO
6A
F7
DF
FE
80
E&
ED
00
08
A3
29
F2
20
13
01
18
01
45
7E
cD
11
[43

RET NZ
BIT 0,A

RET
INC
RET

Z
B

DB°GAME OF LIFE’

DB’ Generation

DS 2
PB*New pattern

*

DB MANUAL/AUTO? °

DS 25%1

DS 400

EQU 0C29H

oc
01
06
FB
23
36
21
DF
18
18
69
52
23
o8
80O
18
32
11
0c
11
09
18
12
F?
06
DD
E7
8F
DD
18

DB NEW/CONTINUE?"

10F0
10F8
1100

- 1108

1110
1118
1120
1128
1130
1138
1140
11438
1150
1158
1160
1168
1170
1178
1180
1188
1190
1198
1120
1148
1180
1188
11c¢0
11c8
1100

NASCOM NYT 6

co
11
FE
18
00
BS
08
23
CB
18
08
08
30
36
E1
10
7D
E4
ED
FE
7F
41
49
61
LE
65
LE
LF
4F

3TIL NESTE CELLE g
+DOD CELLE -

3TIL NASTE CELLE

sADD EN ANDEN NABQ
:0G RETUR

$126 BYTES FOR OVESTE KANT
400 BYTES FOR BREADT

8F 11 0D 7E 19 CD 8F |
DD 7E 1A CD 8F 1178
03 20 06 DD CB 00 CE
OA FE 02 20 06 DD CB
46 20 FO DD 23 2B 7C
20 AC 01 68 01 11 OA
21 F2 11 CB 7E 28 08
ES 21 10 00 19 EB E1
3E CB 46 20 04 3E 20
02 3E 80 12 13 13 23
78 B1 20 DF ES5 21. FO
34 7E FE 3A 20 0B 36
2B 34 7E FE 3A 20 02
30 2A EF 0B 22 AE 11 D4
18 FF CF FE 41 CA 85 €6
18 07 DF 62 FE 4D CA FE
10 FE 51 €2 €O 10 11 €D
0B 21 ¢B 11 01 0D 00 83
BO CF FE 43 CA 8A 10 A2
4E CA 00 10 18 F3 CB 95
CO CB 47 C8 04 C9 47 CE
4D 45 20 4F 46 20 4C 9p
L6 45 47 65 6E 65 72 76
74 69 6F 6E 20 30 30 S4
65 77 20 70 61 74 74 Q4
72 6E 20 20 20 4D 41 EC
55 41 4C 2F 41 55 54 1A
3F 20 4E 45 57 2F 43 E3
LE 54 49 4E 55 45 3F 42

Der vil vare mulighed for at f8 LIFE til' N1 fra pogrambiblioteket.
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Side 24

Nascom brugergruppe

NASCOM NYT

Almindelige oplysninger

om foremingemn

.BESTYRELSENS SAMMENSETNING:

Formand:
(redaktgr)

Nestformand:

Kasserer:

Teknisk redaktgr:

Medlemsmgdeleder:

Asbjgrn Lind
Sidevolden 23
2730 Herlev
02 91 71 82

Jesper Skavin
Broholms Alle 3
2920 Charlottenlund
02 64 03 14

Sgren Sgrensen
Hg jlundvej 13
3500 Varlgse
02 48 31 01

Ole Hasselbalch
Vibeskranten 9
2750 Ballerup
02 97 70 13

Erik Hansen
Lynaby Kirkestrade 6,1
2800 Lynaby

02 88 60 55 (dgo. 8 - 15.30)

HENVENDELSE TIL FORENINGEN:

Indmeldelser, adresseandrinocer o.l. til kasseren

Programbiblioteket til nastformanden.

¢évrice henvendelser til formanden.
(herunder annoncer/stof til NASCOM NYT)

L

“Rrskontigent for hele 1980: 75 kr.
Indmeldelsegebyr: 25 kr.

Reduceret kontingent for indmeldelser efter 1.8.80




Nascom brugergruppe.
Gode ven.

Hermed forvarsles,at der afholdes medlemsmgde d. 16. Nov. (sendag).
Sted: Pad. central. Rustenborgvej 1. 2800. (se om.)

Fids + KV a1 abds

Forplejning: som sidst, der er mulighed for,at skaffe til billigste

dagspris (leverpostej.spegepelse og dagens tilbug,kaffe,sl,vand og the.)

Emner: Der vil blive assisteret ved udbygning af keyboard iflg.arti-

kel i bladet,der kommer. (v.Jesper Skavin.)

Matematik og hejere programmering ved Anders.(kendt fra Poly Data.)
Assemblerprogrammering ved Erik Palsbo.

Andet: Efter dit eget enske. _

Varighed: til vi er ferdige,eller ikke orke? mere.

Maskinel: Det ku. vare sjovt,hvis du vil deltage med DIT. ang. dette

sd ring og aftal med ECH. 02 88 60 55. dgl. k1.8. - 15.30. To. til 17.30.

Glader os til vi ses

Bestyrelsen.
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