JEIS 4
cP /R

. Intmim til zm Prg.
ad FAan @r du 7 2 . -

mm“i”immﬁ

5“““  sprog 7o

M‘ftﬁxlkitim




ZOw L.t .

7 &

/4 e .. jallg

ALMINDELIGE OPLYSNINGER OM FORENINGEN

HENVENDELSE TIL FORENINGEN TIL FORRETNINGSFQREREN;

~ I. SKAVIN
BROHOLMS ALLE 3
2920 CHARLOTTENLUND .

Telefon 01

- 64 03 14

Hertil skal rettes henvendelse om indmeldelse, adresseforandrlng,
salg af foreningens materialer (band, blade og programmer).

@vrige

henvendelser af generel art til formanden,

herunder stof

og annoncer til foreningens blad.

Indmeldelsesgebyr:
Kontingent 1.1.83 - 1.7.83

Annoncering for medlemmer er gratis i 280 NYT.

25.00 kr.
50.00 kr.

For andre 250 kr.

pr. Ad-side.
Bestyrelsesmedlemmer:
Formand: Asbjern Lind
({Ans. redakter) Sidevolden 23
' 2730 Herlev
Nestformand: Jesper Skavin
Broholms Alle 3
2920 Charlottenlund
- Kasserer: Erik Hansen
Lyngby Kirkestrade 6. 1
2800 Lyngby
Sekretar: Carsten Senholt

Blommevangen 6
2760 Mélﬁy

Teknisk red.:
‘ Vibeskranten 6
2750 Ballerup

Frank Damgaard
Kastebjergvej 26A
2750 Ballerup

NASCOM BRUGERGRUPPE, SIDEVOLDEN 23, 2730 HEQLEV %GIRO

tryk PC Lyngby

eyt e | S it oot v e

Ole'Hasselbalch

 Knud Ytteborg
 Dyssegérdsvej °
»,,,zasa S@bcrg







sicde

Forskelligt II:

4 Z80-NYT 2 /4. Argang
2 -4 -7 -11 - 16 - 22 -

2 -4 -8 -16 - 32 - 64 -

2 -4 -3 -6 -4 -8 -

8 -4 -6 -3 -4 -2 -

8 6 - 5~-3-2-0 -

En bil kerer 390 km fra A gennem B og C til D. Der er 10 km
lengere fra A til B end fra B til C. Der er ogsd 10 km langere
fra B til C end fra C til D.

Hvor langt er der fra A til B?

I en skuffe i et mgrkt verelse ligger en masse sokker: 24
brune og 24 sorte. Du skal ud, og du vil have ens sokker pa.
Hvor fa& sokker kan du ngjes med at hente ud fra det mgrke rum?

Forskelligt III:

Et laboratorium har fundet frem til en bakterie, som formerer
sig ved deling. Efter hver deling md de dannede bakterier
"samle krafter" i nejagtig et minut, for de igen kan dele sig.
I laboratoriet anbringer man nu en sadan bakterie i et glas
med neringsvaeske, og efter 40 minutter er glasset netop helt
fuldt af bakterier. Hvorndr er det halvt fuldt?

I din reol star tre bgger med H.C. Andersens samlede varker.
Hvert bind er 3,5 cm tyk, idet bladene fylder 3 cm og bindet
0,5 cm. En bogorm gnaver sig direkte fra ferste side i bind 1
til sidste side i bind 3. Hvor lang bliver bogormens gang?

Forskelligt IV:

Hvem er han ?2?2°2?222?22?222?2°?2°2°?

En mand star med et fotografi i hadnden. En anden mand sperger
ham:

Hvem er den mand pa billedet ?
Svaret 1lyder: "Jeg har hverken brgdre eller sgstre, men den
mands far er min fars sgn".
Hvem forestiller billedet?

Glaskugler:

Du er bud hos en isenkrezmmer og skal hente en szk med
glaskugler pd lageret i den modsatte ende af byen. P& lageret
stdr en hel rzkke szkke med glaskugler. Szkkene er alle ens,
og kuglerne ser ogsd ens ud. Men kuglerne i den szk, du skal
hente, vejer alle sammen et gram mindre pr. styk end
glaskuglerne i de andre s&kke.

Der er ingen vagt pa lageret, men ved at tage nogle kugler fra
sezkkene med tilbage til butikken og veje dem alle pa en gang,
lykkes det for dig at finde frem til den rigtige sk, som du
henter.

Hvordan ?

Verker og huse:

Tre offentlige varker: elvark, gasvark og vandvark ligger side
om side ved en vej. En bygmester o¢nsker at bygge tre
beboelseshuse H, U og S overfor verkerne:

L#] v <]
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Pa grund af risikoen for forstyrrelse i byens forsyninger ved
et uheld 1 et af de tre huse stiller kommuneingenieren
felgende krav til bygmesteren, for han kan fa byggetilladelse:
De tre huse skal forsynes gennem hver sin ledning fra hver af
de tre varker, saledes at forsyningen til hvert hus kan
afbrydes fra hvert vark. Ledningerne ma fremferes helt frit,
kun mé ingen ledning krydse en anden ledning.
Fremstil en tegning over den planlagte ledningsfering.

Mission®rer og kannibaler:
Tre missionarer og tre kannibaler rejser sammen gennem junglen
pd vej til en missionsstation. De er alle meget sultne, og
kannibalerne har derfor hviskende aftalt at =de missionzrerne,
hvis det lykkes dem at komme i overtal. Men mission@rerne har
hert aftalen, sa de sprger for ikke at komme i undertal.
Undervejs kommer de til en flod, som vrimler med krokodiller.
Heldigvis 1ligger der en robdd ved flodbredden. Baden kan
akkurat bazre to mennesker.
Missionzrernes 1lyse hoved dirigerer roturene, og det lykkes
ham virkelig at skaffe dem alle seks helskindet over pa den
anden bred. Angiv le@sningensmodellen. (Er der flere
muligheder).

Lokomotiverne og fluen:
To lokomotiver kgrer med "flyvende fart" imod hinanden ad en
100 km lang ensporet jernbanestrazkning . Det ene lokomotiv
korer med 120 km/t, og idet det passerer startlinien, lette en
flue fra dens skorsten.
Fluen flyver med en fart af 160 km/t mod det andet 1lokomotiv,
som kgrer 80 km/t. Fluen bergrer dette lokomotivs skorsten og
returnerer straks 1igen til det forste, rerer skorstenen,
flyver igen og sa fremdeles.
Hvor langt nar fluen at flyve for den knuses mellem de to
lokomotivers skorstene?

Stearinlyset:
Foran dig har du nogle tendstikker og et 1lys. Lyset skal
tendes. :
Fremstil et program, det vil sige en beskrivelse, som trin for
trin indeholder alle de handlinger, der kan blive negdvendige
for at fa lyset tendt - selv om noget gar skavt undervejs!
Husk, det er aldrig den "normale" situation, som giver sved pa
panden !

Ja det var den uges opgaver til erhverspraktikanten. Undervejs med
denne renskrift har jeg fundet ud af den opgave jeg ikke kunne
klare i forste omgang. Det er jo nok sadan med denne slags
problemer, at det hjzlper at komme langt vak fra den et stykke tid.

Men husk nu at indsende nogle veldokumenterede lesningsforslag til
redaktionen.

AL.
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0010 // PROGRAM SKEW STEEN LERKE NIELSEN 31-DEC-1982
0020 //

0030 // Programmet beregner ny skewtabel til diskformatering.

0040 // System-skewtabel kan @ndres i DATA-linien.

0050 // Resultatet udskrives i razkkefglge som disken skal for-

0060 // materes.

0070 // Alle variable kan skrives med kun ferste bogstav.

0080 // Alle variable med "€" er heltal. (F.eks. MINE)

0090 //

0100 //=====— e e e — e
0110 //

0120 BGNE:=1 // forste sector i track

0130 NOSECE:=26 // Antal sectorer pr. track

0140 //

0150 // CP/M system-skewtabel

0l60 paTA 1, 7, 13, 19, 25, 5, 11, 17, 23, 3, 9, 15, 21

0170 pATA 2, 8, 14, 20, 26, 6, 12, 18, 24, 4, 10, 16, 22

0180 //

0190 //-=—===—==——m—mm e — -
0200 //

0210 DIM TABELE (NOSECE) // Tabel til formatering af disk

0220 DIM HAVESE (NOSECE) // Tabel der haves i CP/M system-skewtabel

- =

0230 MINE:=-10000 .
0240 //

0250 //

0260 INPUT "@nsket skew: ": SKEWE

0270 //

0280 FOR If:=1 TO NOSECE DO
0290 READ HAVESE(IEf)
0300 NEXT It

0310 //

0320 FOR If:=1 TO NOSECE DO

0330 TABELE (I£) :=MINE // Initier til ej benyttet

0340 NEXT IE

0350 //

0360 PNTRE:=1 // Pntr til tabel

0370 FOR If£:=1 TO NOSECE DO // +++++ Beregn TABEL +++++
0380 //

0390 IF TABELE (PNTRE){=MINE THEN GOTO 0440 // Ej optaget i TABEL ?
0400 PNTRE:=PNTRE+1 // Preov naeste plads
0410 IF PNTREPNOSECE+BGNE-1 THEN PNTRE :=PNTRE-NOSECE

0420 GOTO 0390 .
0430 //

0440 TABELE (PNTRE) :=HAVESE(IE£)

0450 PNTRE :=PNTRE+SKEWE // Neste plads i TABEL

0460 IF PNTREDPNOSECE+BGNE-]1 THEN PNTRE:=PNTRE-NOSECE // forfra i TABEL ?
0470 //

0480 NEXT IE

0490 //

0500 // +++++ TABEL er slut +++++
0510 //

0520 PRINT "Tabel til ny disk formatering”

0530 FOR If:=1 TO NOSECE DO

0540 PRINT TABELE(IE);

0550 NEXT It

0560 //

0570 END
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KAPITEL 1: Bits - Bytes - og logiske operationer.

‘Bin®re og hexadecimale taléystemer.

Det binezre taléystém er grundlaget for alle computere. Det kraver
nemlig kun to cifre, nemlig O (nul) og 1 (et). Disse reprzsenteres
uhyre nemt i al digital elektronik nemlig som spznding (oftest 5 volt)
eller ingen spending (0 volt), eller stg¢m og mangel pd strgm. Hvilken
tilstand man vil kalde nul og hvilken man vil kalde et, er op til kon-
struktbren. I denne sammenhazng vil vi, hvis ikke andet er nzvnt, op-

- fatte logisk nul (0) som nul volt og logisk et (1) som +5 volt, men
i forbindelse med programmering er det ikke ngdvendigt at tznke pa-
‘spendinger eller strgmme.

De decimale tal fra O til 5 ser pa binwr form saledes ud:

Binzr Decimalt

0=0.

1 =1
10 = 2
11 = 3
100 = 4
101 = 5

Det ses at de binzre tal hurtigt kommer til at fylde en hel del.
I det decimal talsystem, som vi er vant til, reprzsenterer hvert tal
en potens af 10. Tager vi f.eks. tallet 423 opfatter vi det straks
som firehundredetreogtyve, men lad os prgve at analysere det 1lidt
nermere. Vi antager, det er et decimaltal, hvorfor grundtallet er 10.
“Der er ikke noget komma;. vi placerer et til hgjre for tretallet,
det @andrer jo ikke tallet. Vi kan da skrive 423.0 (bemzrk kommaet er
et punktum og ikke ",") Tallet umiddelbart til venstre for kommaet
(punktummet) siger hvor mange enere der er i tallet. Da 100 (10 op-
lgftet til nulte potens) er 1, kan vi ogsd sige tretallet reprazsen-
terer antal gange vi har lOO. Totallet reprzsenterer da antallet af
101 (= 10) og firetallet antallet af 10° (= 100). Altsd har vi fire
gange 10° plus to gange 10t plus tre gange lOO, altsd 4 hundreder og
2 tiere og 3 enere = 423. Dette princip,med at jo lzngere til venstre
for kommaet et ciffer star, desto hgjere potens af grundtallet repre-
senterer det, gelder for alle talsystemer. Nar man skifter talsystem,
er det kun grundtallet der ®ndrer sig.
I det binzre talsystem er grundtallet 2, hvorfor der kun er to cifre

nemlig O og 1. F.eks kan vi prove at oversztte det binzre tal 1101
til decimal :
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"Det er imidlertid uheldigt at benyfte D efter et decimalt tal, da

D ogséd er et hexadecimalt tal (nemlig 13), s& hvis man skriver 16D
kan det betyde 16 decimalt'eller 16D hexadecimalt. Jeg vil her kun
benytté at sztte H efter hexadecimale tal og undlade bogstav efter
'binare_ég decimale tal, da det ofte fremgdr af teksten om tallet er
binzrt eller decimalt. Til kdnvertering af tal op til 16 mellem

de tre.talsystemer.kan man benytte fglgende tabel:

Decimal Binear " Hexadecimal
0 0 0
1 1. 1
2 10 2
3 11 3
4 100 4
5 101 5.
-6 110 6
7 111 7
8 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
12 1100 C
13 1101 D
14 1110 E
15 1111 F
16 10000 10

Konvertering mellem hexadecimal og decimal.

Hexadecimale tal kan nemmest konverteres til decimal ved at

- bruge potenser af 16. I nedenstaende eksempel konverteres 2AF3H
til decimal,idet x betegner "gange":

2 x 167 = 2 x 4096 = 8192 = 10995 decimalt
+ A x 162 +10 x 256 + 2560
+ F x 167 +15 x 16 + 240
+_3_x16O + 3x 1 + 3

Konvertering fra decimal til hexadecimal ggres ved division og neden-
staende tabel over potenser af 16:

Potenser af 16: 160

1 -1
163 = 16
165 = 256
167 = 4096
164 = 65536

Tal stgrre end 164 stgder man sjzldent pé& ved maskinprogrammering.
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- Almindeligvis betragtér man bits 1 grupﬁer pa otte og man kalder
en siddan gruppe for en byte (udtales "bajt"). Man kan ogsd stgde
- pé& ordet "nibble", som betegner en gruppe pd fire bits.

_Da der skal to hexadecimale tal til hver byte, kan tallet 3BH ogsé
- reprzsente en byte.

Inden vi gar vidére,er det méske pd sin plads at genopfriske begre-
bérne'qurihg computerens 1éger og adresser og data.

Fof enhver cdmputer, som har en 780 som processor, gzlder, at alle
data reprm@senteres af bytes; altsd otte bit. Man siger at Z80 er en
8-bit'prdcessor; Nar data skal ind og ud af 780, kan det kun ske med
en byte af gangen og de fleste af dens interne hukommelser (registre),
kan man kun manipulere med otte bit af gangen. Dette gelder ogsa "
for computerens.hukommelse.(memory). I det fg¢lgende vil jeg bruge
ordet "memory" som betegnelse for lageret eller hukommelsen. .
Memory bestar af adskiliige (oftest flere tusinde) bytes. Man tilde-
ler hver byte i memory et entydigt nummer. CPU’en (her Z80) kan
‘skelne alle disse numre pa bytene fra hinanden og kan lase dem eller
skrive i dem, d.v.s. ®ndre en eller flere bits i1 en byte. Alle disse
numre pd bytene kaldes adresser. Har en computer en memory pd 64K
er der 64 x 1024 = 65536 forskellige adresser, som hver indeholder
en byte. Nu er 65536 = 1111111111111111 binzrt sa derfor er det ned-
vendigt med 16 bit for at holde rede pd alle bytene. En adresse paen
byte er sdledes altid pa 16 bit; man taler om en 16-bits adressebus.
Man kan da betragte en memory pa 64K som 65536 af hinanden uafhengi- ‘.
ge "kasser" hver indeholdende 8 bit eller en byte. I langt de fleste
tilfelde bruger man hexadecimale tal til at angive adresser, da man
s& kan ngjes med fire cifre i stedet for seksten binmre. Man siger
f.eks. at "indholdet af adrese 1000H er FFH". Det betYder at hvis man
prgver at udlazse adresse 1000H til skzrmen eller printer, vil man
fa FFH eller 255 dec. eller 11111111 binart.

HUSK: Adresser er altid 16 bit (4 hex-cifre) og data er altid 8 bit
(= 1 byte el. to hex-cifre).

Nar vi skal udfgre regneoperationer pa Z80, er byten den fundamenta-
le enhed. Med en byte kan vi telle fra 0 til FFH (255 dec) og vi

kan lzgge to tal sammen, hvis de hver er mindre en 128, sa resultatet
ikke overstiger 255.
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11111111
+ 00000001
mente: 1 00000000

Ud fra dette'dannedes 2-komplément_notationen for negative tal.
" Man danner 2-komplementet af et binart tal ved at legge 1 til
l-komplementet og smide en evt. mente vak:

00011010 = 26 dec.
11100101 = 1l-komplementet af 26
+ 00000001 :
11100110 = 2-komplementet af 26 = -26

, At konvertere et negativt tal tilbage til positiv foregar pa nejag-
tig samme made:

11100110 = -26 dec.

00011001 = l-komplement af -26
+ 00000001

00011010 = 26 dec.

Vi er nui stand til at udfgre addition og subtraktion pa binzre tal.
Her er nogle eksempler:

11 dec. : 00001011 11 dec. : 00001011
+ 7 dec. : + 00000111. - 7 dec. : - 00000111
18 dec. : 00010010 4 dec. : 00000100

Ved subtraktionen trak vi +7 fra 11, vi kunne ogsi have lagt -7 til:

Fgrst skal vi danne -7: 00000111 = 7
' 11111000 = l-komplement af 7
+ 00000001
11111001 = 2-komplement af 7 (-7)

11 dec. : 00001011
+ (-7) dec. : + 11111001
4 dec. :(1)00000100 ..idet menten ignoreres fés 4.

Har man et negativt binzrt tal p& 2°s-komplement form og vil omregne
til det tilsvarende positive tal, benyttes ngjagtig samme metode:
inverter alle bits og l®g en til. Man kan ogsa vagte fortegnsbittet
med -128 nar man v11 omregne til decimal. F.eks. 10010110 omregnes til
~decimal saledes (0x1)+(1x2)+(1x4)+(0x8)+ (1x16)+(0x32 +(0x64)- %lx128)
= 2+4+16-128 = -106. Hvis man har et 8-bit tal pa 2°s komplement form
og gerne vil reprezsentere det samme tal med f.eks. 16 bit og stadig

pa 2°s-komplement form, skal man blot kopiere fortegnsbittet over 1
alle de nye bit. F.eks hvis vi vil have -106 pa 16 bit:

-106 = 10010110 = 1111111110010110.
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.75 © 01001011

+ 80 _ 01010000

155 10011011

Det man skal lagge me@rke til er, at der kom en mente ud fra additionen

-af de syv bit, som.angiver den numeriske verdi, og denne mente bevir-
 kede at'fortegnsbittet'blev 1, s& tallet ser ud som et negativt tal.
Der -er altsd géet noget galt og Z80 viser det ved at smtte V-flaget

til 1. Det samme kan ske nar to store negative tal bliver adderet.

Overflow-flaget vil igen blive sat til 1 for at vise at der er noget

galt: _ '
: - 75 10110101
+ (- 80) 10110000

- 155 1 01100101 med V=1 (og CY=1)
A 7

‘Her 'skete igen det, at fortegnsbittet blev det modsatte af det for-

ventede. Resultatet ser ud til at vare positivt, hvor det skulle vare
negativt. CY blev ogsa sat til 1 ved additionen, men det er ikke vig-
tigt 1 denne samménhang. ‘

Hvis vi adderer to tal med modsatte fortegn, kan der aldrig fore-
kommer overflow og V-flaget vil vare O.

To andre flag i Z80 er tilgzngelige og er meget simple i deres virke-
méder. Fortegns-flaget (engelsk: sign flag) benzvnes ogsd med S for
Sign i litteraturen og denne forkortelse vil jeg ogséd benytte her.
S-flaget viser om resultatet af en operation er positivt eller nega-
tivt. Det er faktisk en ngjagtig kopi af fortegnsbittet i resultatet,
s& hvis S=1 er resultatet negativt og hvis S=0 er resultatet positivt.
Da tallet nul har O som fortegnsbit, betragtes nul altsd som et posi-
tivt tal. Men det,at et resultat bliver nul, er sa vigtigt,at det har
fdet sit eget flag, Zero-flaget eller Z-flaget. Z-flaget smttes til

1 ndr resultatet er identisk nul og szttes til O ndr resultatet er
forskelligt fra nul. Bemzrk det omvendte forhold, Z=1 betyder at
tallet er O, Z=0 betyder tallet er alt andet end O.

Sammendrag af de aritmetiske flag:

Carry (C el. CY) =1 hvis der kom mente eller lan.
) = 0 hverken mente eller lan forekon.
Overflow (P/V) = 1 hvis fortegnsbit blev gdelagt.

= 0 resultatet er i orden.
Sign (8) = 1 hvis resultatet blev negativt

= 0 resultatet er positivt.
Zero (Z) 1 resultatet er identisk nul.

0

resultatet er forskelligt fra nul.
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'LOGISKE OPERATIONER. -

| ~Addition og subtraktion er ikke det eneste man kan lave med to
'8—bit'st¢erISer. Der findes eh.hel»klasse af logiske operationer
eller Boolske (eng. Boolean) operationer som de ogsd kaldes. Der
- eksisterer faktisk en hel matamatisk.diciplih om dette emne, som
- kaldes Boo1sk'algebra, men her holder vi os til det, som Z80 kan
udfgre. Ved 1dgiske operationer betragtes en byte som 8 selvstan-

dige bit, der ikke har noget med hinanden at ggre. Her er heller ikke
tale om fortegn.

AND operationen.

AND er det engelske ord for "og" og her skal det forstds i betydnin-
gen "bade og". Man kan opfatte AND som en operator pa samme made som
plus eller minus. Man sigef.at man "ANDer" to bit med hinanden og
resultatet er et tredie bit, som siger noget om de to fgrste bit.

AND 6perationen kan bedst beskrives ved en tabel, en sakaldt sand-
hedstabel:

X X X_AND Y
1 1 1
1 0 0
0 1 0
0 0 0

Man ser at X AND Y er lig med 1 hvis og kun hvis bade X og Y er lig
med 1. I alle andre tilfzlde er resultatet nul. Nar vi har 8 bit

betragter vi hvert bit for sig og saztter det resulterende bit til 1
eller O efter ovenstiaende tabel, f.eks.:

11000011 X
10100101 Y
10000001 X AND Y

OR operationen.

Her er det de samme ting som ved AND,der g¢r sig gazldende, blot er
regnereglen en anden. OR operationen sammenligner ogsa hvert bit i

en byte med bittene i en anden byte og resultatet er 1 hvis blot et
af bittene er 1, ellers er det O:

X OR ¥

OO M
OHOH I
OHHK
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NOT operationen.

NOT adskiller sig fra de-tielforégéende operationer ved at den kun har
én bit‘som'operand eller en byte i 780 sammenhzng. Der er tale om

at invertere bittene, s& hvis det var 1 bliver det O og omvendt:

X NOT X 01100101 X
] 0 10011010 NOT X
0. 1 -

- Man ser at NOT operationen udfgrt p& en byte giver 1°s komplemeﬁt.

1 engelsksprOget litteratur stgder man ofte péd ordene "set" og "reset"
i forbindelse med bit mahipulation. De skal forstas pa den made at
ndr et bit er "set" har det vardien 1 og nar det er "reset" har det
verdien 0. Man'kan oversztte "set" til "sat" og "reset" til nulstil-

let, si nir man siger at f.eks. carry-flaget er sat, menes der at det
er 1.

OPGAVER OG @VELSER: -

"1l. Omregn fglgende Binare:tal til decimale tal:

a: - 101 e: 10000000 i: 00010010
b: 1101 ~  f: 11001010 j: 01110011
c: 11101 g: 10001110 k: 111000100
d: 101011 h: 11111001 1:1010101011

2. Omregn'f¢lgendeAdecima1e tal til hexadecimal og videre til

bin®zr:
a: 6 e: 542 it 15430
b 14 £: 1077 j: 43751
c: 127 g: 4095 k: 65552
d: 280 h: 8702 1l: 70980

3. Omregn hvert af fglgende positive decimale tal til 8 bit bine-
re tal med fortegn.
a: 7 c: 23 e: 104
b 17 d: 48 f: 127

Find derefter 2°s komplement af hvert af dem.




»
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L. Givet nedenstidende binzre tal pd 2-komplement notation (1 for-

tegns bit og 7 bit til tallet). Udregn i hvert tilfzlde den
decimale verdi:

a: 00001001 d: 00100111
b: 00011001 e: 11110010
c: 11111011 ‘ f: 11010000

5. Udfgr nedenstidende aritmetriske operationer pa binar form.
Resultatet skal vere binzrt, og angiv endvidere om carry og/el-
ler overflow flagene er sat:

a: 11 + 15 d: 104 + 55
b: 17 + (-21) e: (-67) - 107
c: L6 - 12 f: (-67) + 107

6. Udfgr AND, OR og XOR operationerne pa hvert af de nedenstdende
par af bytes:.og afgegr i hvert tilfzlde hvilke flag,der er sat.

a. 00000000 b. 11111111 c. 11011111 d. 11110111
11010101 10110100 00110110 10100010

e. 00010000 f. 10000000 g. 01010101 h. 11001111
10011101 . 01110001 10101010 . 11001111
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Huem vil lave det??

Da jeg for nogle &r siden fik min NASCOM 1 indeholdt den felgende.
8K RAM samt en Tiny Basic med udvidelse.Der fulgte et modem med.Stremforsy-
ningen fulgte o0gsi med.
Nu indeholder den noget mere og jeg wil understrege det, som jeg f&r en hel
del henvendelser pa.
Et nyt backplane med mindst 4 stk 78 pol connektorer.
P4 dette sidder der ogsd pabygget en 16 Mhz xtalosc med firkantopretter,
'‘Det kunne vwere rart at £3 den sat pa printet,
Hvem vil serge for at f3 lavet printudleg pa dette?
. Hvem vil lave et telefonmodem?
Hvor fir vi et kort med 78 Poler til kantconnektor ,til eksperimenter ?

Da jeg ved, at der stadig findes en hel del NASCOM 1 ejere, vil jeg gerne

vide hvad 1 igrunden ger for med sikkerhed, at f3§ den til at kere 4Mhz.

Jeg er forelebelig stoppet ved 3,3 thz, ellers kan den ikke klare visse
programmer i PASCAL.

Hvem har et godt system til GRAFIK. Jeg har ladet mig fortzlle der findes

et system, hvor man isstter en PR32, der s& indeholder bade GRAFIK og BOGSTAVER.
Sagen er den at 2716 vil udgd i lebet af et par &r, sA ger Dig klar med Din
prombrender hvad angdr andringer,

Hvem har print med (sneplowv )?

Hwordan er interessen for et modem der bruger tonerne 1300 og 2loo Hz ?
Hvis vi kunne bruge det ville der ikke opsts nogle problemer ved casettebénd.
KANSAS CITY giver en hel del problemer. Har Du ogs3 det ?

For at holde vort blads standard oppe m& vi jo forsege at felge med, og det

kan kun geres hvis Du kommer med nogle gode artikler, og kommer Du ogsé med

kritik, ger det ikke noget, bare den er berettiget.fFlers og flere er begyndt
at kere CP/M, men det er vel en naturlig udvikling.

Leg merke til at vi ogsd tager os af det.

Som teknisk redakter far jeg en hel del forespergelser, og i de flaste til-
faslde er det da lykkedes at besvars dem. Hvis jeg ikke kan klare det henviser
Jjeg vedkommende til en af jer der mfiske ved dst.

Er det programmering du vil vide noget om, si lad vere med at sperge mig.

Der er stadig en spergesids, men der er ikke mange der benytter sig af det.

Hvilke artikler kunne Du tenke dig at se i bladst ?
Hwad er Du utilfreds med ?

Disse spergemal jeg her kommer med vil jo kunne forbedre vores blad, men det

krever at vore lssere reagerer p4 disse spergsmal ellers kommer der jo ikke
nogat ud af det uden Din medvirken.

Jeg vil endnu en gang bede jer om at lade vare med at ringe efter KLOKKEN 21.00

Hvis der er nogle der har oplysninger om hjemmedatamater med Z8o, 84 send mig
venligst lidt materials.

Jeg har over ZXB81 NEW BRAIN ABCBo MZ8o VIDEOGENIE TRS 8o
Lad mig f4 s& mange oplysninger s& muligt,se spergeskemaet.

Gle Hasselbalch
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*

Hvad FA'n er DU??

Fdranladiget af en meget vred mand i telefonen (Han war vist nok forhandler),
griber jeg rask pennen, idet jeg hiber at vedkommende vil komme helt ned p#
Jjorden igen, og tenke sig lidt om, inden ban ringer eller skriver til mig igen.
Artiklen her, fremkom fordi jeg i Ballerupbladet havde mrevnt en pris p& omkring
15000 Krener for en hjemmedatamat.Prev selv at lave et kryds ud for de forskel-
lige spergsmil jeg har lavet, og tilfej selv nogle, hvis Du finder p& noget.
Hvad koster den?

Kan den bringes til at arbejde med andre sprog end BASIC?

Kan memory udvidss ?

Kan den bringes til at kere CP/M, og f.eks INTELPormat ?

Er der seriel udgang RS232C ?

Er PI0 fert ud, eller er den tilgengelig ?

Kan der udvides med PROMkort ?

Kan der ispsttes GRAFIK ?

Kan der issttes REAL ur ?

Kan der tilsluttes normal eller minicasetter ?

Kan der udbygges med 1/0 porte og lignende ?

Hvilke baudhastigheder kan den kers f.eks 1200 BAUD ?

Kan den bringes til at arbejde sammen med andre computere,ved programmering ?
Er den servicevenlig og er reparationer rimelige i pris ?

Findes der fuldt diagram over den ?

Er tastaturet robust og bshageligt at arbejde med ?

Kan man bygge den selw ?

Kan man tilbygge et telefonmodem og tilslutte den en amaterstation ?

Er der mulighed for farvekort ?

Findes der en stor brugergruppe ?

Findes der et godt programbibliotek ?

Udkommer der et blad med jmune mellemrum ?

Hvad med kurser . Feks p/M INTERRUPT NYBEGYNDERE ?

Prew at krydse af ndr Du stir for anskaffelse af en computer. Jeg md erkendes
-at det er svert at finde andre computere der har de samme fordele, men ser der

en der leser detts, som kan finde en, s3 ring esller skriv.
* Jeg er NASCOM FAN

Lezg merke til at jeg ikke har spurgt om DISK. Det skyldes jo at hvis dem kan
kere CP/M, ja sd er der jo DISK.

0l e Hasselbalch
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Huem vil lave det??

Da jeg for nogle &r siden fik min NASCOM 1 indeholdt den felgende.

8K RAM samt en Tiny Basic med udvidelse.Der fulgte et modem med.Stremforsy-
"ningen fulgte ogsi med.

Nu indeholder den noget mere og jeg vil understrege det, som jeg fa&r en hel
del henvendelser pé.

Et nyt backplane med mindst 4 stk 78 pol connektorer.

P4 dette sidder der ogsi p&bygget en 16 Mhz xtalosc med firkantopretter,
‘Det kunne were rart at £4 den sat pd printet.

Hvem vil serge for at fa lavet printudleg p&4 dette?
Hvem vil lave et telefonmodem?

Hvor far vi et kort med 78 Poler til kantconnektor ,til eksperimenter ?

Da jeg ved, at der stadig findes en hel del NASCOM 1 ejere, vil jeg gerne

vide hvad I igrunden ger for med sikkerhed, at f3 den til at kere 4Mhz.

Jeg er forelebelig stoppet ved 3,3 thz, ellers kan den ikke klare visse
programmer i PASCAL.

Hvem har et godt system til GRAFIK. Jeg har ladet mig fortzlle der findes

et system, hvor man isetter en P232, der 83 indeholder bade GRAFIK og BOGSTAVER.
Sagen er dem at 2716 vil udgd i lebet af et par &r, sA ger Dig klar med Din
prombrender hvad angar andringer.

Hvem har print med (sneplov )?

Hwordan er interessen for et modem der bruger tonerne 1300 og 2loo Hz ?
Hvis vi kunne bruge det ville der ikke opstd nogle problemer ved casettebénd.
KANSAS CITY giver en hel del problemer. Har Du ogsd det ?

For at holde vort blads standard oppe m& vi jo forsege at felge med, og det

kan kun geres hvis Du kommar med nogle gode artikler, og kommer Du ogsd med

kritik, ger det ikke noget, bars den er berettiget.Flere og flere er begyndt
at kere CP/M, men det er vel en naturlig udvikling.

Leg marke til at vi ogsd tager os af det.

Som teknisk redakter far jeg en hsl del forespergelser, og i de flaste til-
felde er det da lykkedes at besvare dem. Hvis jeg ikke kan klare det henviser
jeg vedkommende til en af jer der mfiske ved dst,

Er det programmering du vil vide noget om, s3 lad vere med at sperge mig.

Der er stadig en spergeside, men der er ikke mange der benytter sig af det.

Hvilke artikler kunne Du tmnke dig at se i bladet ?
Hvad er Du utilfreds med ?

Disse spergsmail jeg her kommer med vil jo kunne forbedre vores blad, men det

kreaver at vore lssere reagerer pi disse spergsmgl ellers kommer der jo ikke
noget ud af det uden Din medvirken.

Jeg vil endnu en gang baede jer om at lade vare med at ringe efter KLOKKEN 21.00

Hvis der er nogle der har oplysninger om hjemmedatamater med Z8oc, 84 send mig
venligst 1idt materials.

Jeg har over ZX81 NEW BRAIN ABCBo MZ8o VIDEOGENIE TRS Bo
Lad mig f& s% mange oplysninger s& muligt,se spergeskemast.

Ole Hasselbalch
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PolyZap V2.9

© 8C8e
8cse

6ces F5
ecst C5
8C82 ES
8C83 218080
8cas oEes
eces 78
8C89 E46F
ecss 2889
8csp 47
9C8E CDC36C
8C91 4F
ace2 7C
8C93 4F
8C94 2488
8C94 78
8C97 E4FO
8c99 281C
8C98 CBEF
8C9D CBeF
8C9F CBOF
8CA1 CBOF
6cA3 47
8CA4 CDC3BC
8CA7 CB2?
#cA9 CB14
8CAB CB27
8CAD CB14
8CAF cB27
#ce1 CBi4
8CB3 (827
6CBS €B14
8CB? 85
aces 27
8CB? &F
8cBa 79
eces 8C
8CBC 27
acBp &7
6CBE EB
8CBF El
8¢ce C1
8cC1 Fi
acca cy

Z80-NYT 2 /4.

PAGE 81

BCD MULTIPLIKATION

]
¥
3 SUBRUTINE
?
: 83.82.85 MHJ/14 gce3 AF
§ 8ccs 82
H 22 ciffer BCD. 80CS 27
H Rutinen er relokerbar, 8CCé 3981
§ 9cC8 24
H Ind : reg. D =multiplikant 8CC9 10F9
H * E=multiplikator 8CCB C9
H Ud : req. DE = produkt
i acce
H @urige registre bevares,

ORG #C88H

INT 4,3
MULT  PUSH  AF

PUSH BC

PUSH HL

LD HL,8  NULSTIL SUM-REG.

LD c,e jNULSTIL MENTE-REG.

LD A,E ; ER DER ENERE |

AND OFH { MULTIPLIKATOREN ?

JR 2, MULTE jNEJ - HOP

LD B,A ;B (- ANTAL ENERE

CALL  MULT2 MULTIP. W/ENERE

LD LA $GEM RESULTAT

Lo AH ; GEM MENTE

Lo C,A s T REG ‘C’

LD H,8
MULTT LD AE s ER DER TIERE I

AND OF8H  ; MULTIPLIKATOREN ?

JR Z,MULT3 ;NEJ - HOP

RRC & $ FLYT HIGH NIBBLE

RRC A 7 TIL LOW NIBBLE

RRC A

RRC A

Lo B,A ;B (- ANTAL TIERE

CALL  MULT2

SLA A 1 GANG MED 19 VED

RL H + AT FLYTTE CIFRE

SLA A ; EN POS. TIL VENSTRE

RL H

SLA A

RL H

SLA A

RL H
MULT3 ADD A, $TIER- + ENER-RESULTAT

DAA

Lb LA 3/LY <~ PRODUKT(LOW)

Lp AL MENTE FRA ENER-MULTIP.

ADC AH ; ENER- + TIER-MENTE

DAA i+ EVT. LOW-MENTE

LD H,A 3 °H (- PRODUKT(HIGH)

EX DE,HL  ;PRODUKT TIL O

PoP HL

POP BC

PoP AF

RET ; FORLAD RUTINEN

Argang

MULT2
MuLT21

MuLTR2

L2g reg.D i Akk. reg.B-gange.

XR A sMULSTIL A

MDD AD  JAKK <- ‘A%HD’
[

JR NC,MULT22

N H ;TAL MENTE 0P
DINZ  MULT21 ;GENTAG B-GANGE
RET

END
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ANNONCER ANNONCER

Szlges: kKasse til Nascom med udskaring til

N2 tastatur. Ragpa udskwring til blwser og

en masse forskellige stik., Plads til mindst
4 kort og fierneren ovenpa

Priside: 400 kr.

Swklges: FPolysys 4.3 i ROM

Kgbes: Polysys 4.3 i bandversion

06 47 82 39 Steen Kilian

NCR bogholderimaskine med IBM Selectric kuglehoved skrivemaskine,
bidirektionel optisk kodebdndslaser, core memory, programmerings-
vejledning og diagrammer mv. sazlges for 950 kr. Den vil kunne
bruges som skrivende terminal for et 7Z80 system med et passende
program (forskellige artikler om emnet medfelger), men der skal
et andet kuglehoved i, hvis man ogsa ensker sma bogstaver, idet
den hidtil kun har skrevet store bogstaver og specialtegn.

Kan ses i funktion/afhentes i Lyngby, tl1f. 02-872282.

MBaDER =
CP/M - gruppen fortsetter hver Tirsdag. Marts ud.
H.C.drstedsinstituttet A 107.
Z 80 Assembler - programmeringsgruppe fortsatter hver mandag
K1. 19.30. Pad.Central. Rustenborgvej 1. Lyngby.
Nye deltagere velkomne.

Sendagsmgder:
13. Marts - 10. April. og 12. Jduni.

GENERALFORSAMLING d. 8. Maj. dagsorden ifelge lovene.

Alle sondage k1.13.00. Rustenborgvej 1. Lyngby.




