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ALMINDELIGE OPI'YSNINGER OM FORENINGEN

HENVENDELSE TIL FORENINGEN TIL FORRETNINGSFﬁREREN:

I. SKAVIN
BROHOLMS ALLE 3
2920 CHARLOTTENLUND
Telefon 01 - 64 03 14

Hertil skal rettes henvendelse om indmeldelse, adresseforandring,
salg af foreningens materialer (band, blade og programmer) .
@vrige henvendelser af generel art til formanden, herunder stof
og annoncer til foreningens blad.

Indmeldelsesgebyr: 25.00 kr.
Kontingent 1.1.83 - 1.7.83 50.00 kr.

Annoncering for medlemmer er gratis i Z80 NYT. For andre 250 kr.
pr. Ad-side. :

Bestyrelsesmedlemmer:

Formand: Asbjern Lind
(Ans. redaktor) Sidevolden 23
2730 Herlev

Nestformand: Jesper Skavin
Broholms Alye 3
2920 Charlottenlund

Kasserer: Erik Hansen
Lyngby Kirkestrade 6.1
2800 Lyngby ‘

Sekreteaer: Carsten Senholt
Blommevangen 6
2760 Malov

Teknisk red.: Ole Hasselbaléh
Vibeskranten 6
2750 Ballerup

Frank Damgaard Knud Ytteborg

Kastebjergvej 26A : Dyssegadrdsvej 71B
2750 Ballerup 2860 Seborg

NASCOM BRUGERGRUPPE, SIDEVOLDEN 23, 2730 HERLEV GIRO 6742602

tryk: PC Lyngby .
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Udvidet basic til Nascom.

Hvad med 32 exstra kommandoer til din basic? Det far du ved at
anskaffe dig denne ekstra programstump fra England. Den fylder
fra starten 8 kilobyte, men efter relocering kommer den ned pa 4
kilo. Du far fglgende kommandoer:

AUTO BREAK CALL CHECHK COPY DEC

DELAY DELETE EDIT FIND BET HEX

INKEY  INLIN IF..THEN. .ELSE REPEAT..UNTIL

FPUT FRINT@ REDUCE SET vbhu RENUMRER
TRACE SPEED WHILE. .WEND WRAP XLIBT XREF

Her er =& en kortfattet, og muligvis ikke helt korrekt
overswettelse, men Jjeg har da forsggt at fa de fleste af
kommandoerne til at virke. Der er dog et par stykker, der rader
lidt tvivl om.

AUTO. Genererer linienumre efter ENTER 10,10
CHECK. Biver beshked om ureffererede linienumre
DELETE. Fjerner linier i programmet 100,110

EDIT. Giver op til 700 karakterer pa een linie ikke
mere besvier med X0 mode.

LINE. Her bruges grafik "pixel’, sa der kan tegnes en linie
mellem to punkter X1,X2 og Yi1,YZ.Argumentet O resetter.l setter,
og 2 inverterer.

REDUCE. Fjerner ungdvendig tekst, hvis rampladsen er 1lille. Tre
ordrer: 1 fjierner space undtagen i REM DATA og mellem anfgrsels-
tegn. 2. fijerner REM inde p& linien,{med REM i starten hkun
teksten). 3.Sammentraekning af 1| og 2.

RENUMBER. Renummererer f.eks RENUMBER 100,10

FIND. Spger efter et ord.F.eks FIND"?2"

TRACE. Denne kommando skal have argumentet 1 eller 0. Argumentet
1 kan erstattes med et tal (X)), hvor "X° er en forsinkelse pa X
milliSEK.

XLIST. Lister en linie og giver reference til den.

XREF. Som XLIST, men den specificeret linie listes ikke.

DEC. Konverterer til HEX.

HEX. kKonverterer til DEC.

CALL. Her kaldes en subrutine.Fgrste argument er asubrutinens

adresse 1 decimal. Ved at bruge fglgende argumenter, kan der
udveksles verdier til subrutinen.

GET. Denne returnerer ASCII verdien af nwste tast, eller hvis
ingen tast nedtrykkes, returneres med 0. Ikke noget med at kludre
i maskinkode: doke og deek. :

INKEY. Som GET, men tast scannes, indtil neste tast nedtrykkesiog
ASCII vardien er returneret.

INLIN. Er jeg ikke helt pa det rene med endnu.
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TEST. Tester om en bestemt tast er nedtrykket. Der returneres
hvis NOT, og 1 hvis ja. kKoden der vises kan afl®ses i den manual,
der fglger til programmet.

PLOT. Setter og Resetter eller inverterer punktet X,Y

FPRINT @. PRINT AT. Letter omskrivning af TRS80 programmer til
Nagcom.

PUT. Argumenter, som er numre, udskrives med deres ASCIIverdi-
er, og STRINGS som meddelelser.

WRAF. Sammen med EDIT kan lange ord deles.

vDhuU. Samler SCREEN og PRINT under eet.

IF..THEN. .ELSE. Taler for sig selv.

REPEAT. .UNTIL. Lgkke indtil udtrvk er sandt.
WHILE..WEND. Taler vel ogsa for sig selv 7?

BREAK. +- Kan lase ENTER.

COFY. Som i NASSYS, men i decimal.

DELAY. Argumentet 'n’ giver delay i nmilliSek.

SET. Viser om udvidet basic er inde i programmet.

FProgrammet kan fas ved at shkrive tii: LEVEL 9 Computing,229
Hughenden Road,High Wycombe,Bucks England.

Hvis man kan lide at arbejde i basic, er det en god ekstra
investering, og det er ikke vidre dyrt.

Jeg vil i nogle senere numre vise et par eksempler.

Qle Hassebalch

Bemzrkninger til "INTRODUKTION TIL Z80 PROGRAMMERING"

Her fplger s& fgrste halvdel af kapitel 2 sammen med nye opgaver og
lgsninger til opgaverne fra kapitel 1. Da de nye opga&er dekker hele kapi-
tel 2, er det ikke sikkert du kan lgse dem alle pa baggrund af fgrste halv-
del. Opgaverne 7,8,9 og 10 er relevante for fgrste halvdel og resten for

anden halvdel, som kommer n®ste gang.
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specielt derved at kun nogle af bittene bliver brugt. Det er i F-regis-
tret de forskellige flag (CY,S,2,P/V) sidder.

Lad os for en stund glemme de specielle og de alternative registre
for at se lidt pa de generelle, altsa A,B,C,D,E,H og L. De enkelte bit
i registrene nummereres fra hgjre til venstre med nul som det langst

til hejre og syv som det la@ngst til venstre:

Bit nummer: 76543210
10011010 Register B f.eks.

A registret benmvnes ogsé akkumulatoren (eng. accumulator) og det
er der alle additioner, subtraktioner, AND, OR og XOR operationer fin-
der sted. Akkumulatoren er ogsa altid den ene operand ved ovennzvnte
‘operationer, nér der er tale om 8 bit. D.v.s. at ndr man skal lzgge to '.
tal sammen, skal det ene altid sta i A, og resultatet bliver placeret i
A af CPU’en.

Registrene B og C, D og E, H og L kan slas sammen til tre register-
par (kaldet BC,DE og HL), som sd bliver pid 16 bit pr. par. Det afhanger
af den enkelte instruktion om B f.eks. skal opfattes som et selvstandigt
8-bit register,eller om det er den ene halvdel af BC-registerparret.
Foruden at vazre i stand til at indeholde et stort tal, bruges BC, DE og
HL ogsa til at udpege (adressere) cellerne i memory.

De gvrige registre vil blive omtalt, nar vi nar frem til de instruk-
tioner, der bruger dem.

Memory.

Det er i memory alle variable befinder sig og det er i memory maskin- ‘
kodeprogrammet med dets data hgrer hjemme. Som navnt i kapitel 1 er

memory indelt i individuelle bytes, som hver tildeles en adresse. Alle
adresser er to bytes lange (16 bit). Hvor meget memory kan man egent-

lig adressere med to bytes ? Betragt nedenstaende tabel:

Antal bit: ' Memorystgrrelse: Hpjeste adres-
se i hex:

8 256 bytes (0-255) FF

9 512 bytes 1FF
10 1024 bytes = 1K 3FF
11 2048 bytes = 2K TFF
12 4096 bytes = 4K FFF
13 8192 bytes = 8K 1FFF
14 16384 bytes = 16K 3FFF
15 32768 bytes = 32K TFFF
16 65536 bytes = 64K ‘ FFFF

En byte tillader sédledes kun adressering af 1/4 K af memory. Da det
i de fleste tilfzlde er helt utilstrzkkeligt, er det naturligt at bru-

ge to bytes til adresser, hvorved man kan adressere 64K memory.

-
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Vi har allerede varet inde pa, at BC, DE og HL registerparene kan
bruges til at indeholde memoryadresser. Der er imidlertid endnu fire

16 bit memoryadresse-registre i Z80. To af disse, nemlig SP og PC vil
vi nu se lidt nzrmere pa.

Stakpilen og Programtzlleren (SP & PC).

Stakpilen (SP) et et 16 bit register, hvis eneste funktion er, at
pege pa et sted i memory:

3 ¢ 0 3

sP: |0011f1100p000j0011 _ 0000

0001
0002

3C02
3C03
3C04

I 7280 computeren er stakken blot en del af den szdvanlige memory.
Programmgren kan ved at lzgge et 16 bit tal i SP-registret, sztte
stakken til et vilkarligt omrade efter eget valg. Men hvad er egent-
lig en stak ?

En stak er, i bred forstand, en samling af ting, hvor al tilgang
og afgang fra bunken kun kan ske fra toppen af. En stabel tallerkner

er et godt eksempel pd en stak. \\\\\

Stakken - Tilgang Afgang
til stakken fra stakken

Det karakteristiske ved stakken er, at man kun har adgang til den via
stgktoppen.

Stakken i 7Z80 sammenh®ng er altsa en del af lageret, hvor man kan
gemme tal (oftest registre) midlertidigt. Den bruges mest i forbindel-
se med kald af underprogrammer, men den kan ogsa bruges til at gemme
mellemresultater i udregninger, eller verdien af en kortlivet varia-
bel. Brugen af stakken til disse formal sparer os for at bruge unikke
memoryceller til sadanne flygtige data.

Programtzlleren (eng. Program Counter) betegnes med PC og den peger
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ogsd hele tiden pd et sted i memory, nemlig der hvor CPU’en skal lzse
den na@ste instruktion. PC bruges da ogsd mere af CPU’en internt end af

programmg¢ren. PC kan saledes ikke bruges til at gemme noget 1i.

Notation.

Lad os t®nke os vi har en variabel i lageret og vi kalder den VAR.
Da VAR befinder sig et eller andet sted i memory, har den en adresse.
Den har selvfglgelig ogsd en verdi. S& nar vi bruger navnet VAR, hvad
mener vi sa egentlig, adressen eller vardien ? For BASIC-programmgren
er der ingen tvivl. Han kender ikke noget til sine varibles adresser,
s& nar han bruger VAR, mener han verdien.

Maskinkodeprogrammgren er ngdt til at tage sig af savel vardi som
adresse. Det er de enkelte Z80 instruktioner som afggrer om det er det
ene eller det andet. Nogle instruktioner tager sig af verdierne, mens
andre vedre¢rer adresserne. Men for at kunne skelne mellem adresse og
verdi, er det ngdvendigt at indfgre en ny notation. Hvis vi lader "n"

betegne en 8 bit verdi og "nn" en 16 bit verdi, vil vi bruge:

nn til at betegne en adresse : : N

og (nn) til at betegne indholdet (verdien) af adresse nn

F. eks. hvis nn = 3B6A og der i adresse 3B6A star 7E, sa er (3B6A)=7E.
Bemzrk at nn altid er 16 bit, mens (nn) altid er 8 bit.

Mnemonics.

"Mnemonics" er en engelsk betegnelse for noget der understgtter hu-
kommelsen (alts& den menneskelige). I Z80 sammenhzng er mnemonics den
forkortelse, man bruger for de enkelte instruktioner. For CPU’en er en
instruktion blot et bitmgnster, kaldet en OP-code (engelsk for OPera-
tion-code). De binzre verdier for OP-coden skrives oftest pa hexadeci-
mal form. For de fleste mennesker er en samling cifre, binzre eller
hexadecimale, svere at relatere noget til. Alle Z80 instruktionerne
udtrykkes derfor i mnemonics, som er korte ordlignende forkortelser,
som omsazttes til binzre tal af et program, kaldet en assembler.

Efterhanden som de enkelte instruktioner bliver prmsehteret, vil
jeg bruge de af Zilog anvendte mnemonics, og i1 enkelte tilfzlde give
OP-coden dertil. En samlet oversigt over alle instruktionerne kommer
pa et senere tidspunkt.
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OPGAVER OG @VELSER til XAPITEL 2.

7.

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

Skriv en sekvens af instruktioner, som ombytter indholdet af
D og E registrene.

Hvad vil B-registret indeholde efter udfgrelse af nedenstéaende
instruktion ? ( de -12 er decimalt): LD B,-12

Antag at HL og de nedenfor givne memoryceller indeholder de viste

vaerdier:

HL 20 { 3D ‘
00 2039
Hvad vil A-registret indeholde 42 203A
. . . 00 203B
efter disse to instruktioner er T3 203C
udfert: LD L, (HL) 39 203D
LD A, (HL) 27 203E

Skriv i hexadecimal den instruktion der flytter indholdet af
variablen MINVAR (adresse = 34F3) ind i A-registret. (Husk det
omvendte format).

Forklar effekten af instruktionen: LD E, (IX+12)
Forklar forskellen mellem disse to instruktioner:
LD HL, (SPOT) LD HL,SPOT

Givet dette indhold af AF og BC: AF: 0402H BC: 4O0Z0H

Hvad vil de samme registre indeholde efter fglgende instruktioner

er udfert: PUSH AF
PUSH BC
POP AF
POP BC
Kan man forvente at fa det samme tal tilbage efter disse instruk-
tioner er udfagrt: PUSH HL
LD SP,HL
POP HL
Givet memorycellerne:
. a) Hvilken instruktion satter
02 6F 32 stakken til adresse 6F32 ?
82 gggz b) Hvad vil BC og SP indeholde
05 6F35 efter denne instruktion er
- udfgrt: POP BC
Hvad indeholder C efter udfgrelsen af nedenstaende instruktioner
og det viste memory: 5T 23FE
LD A,3 _ 22 23FF
LD (SPOT),A SPOT: 23 2400
LD IX, (SPOT) 2/, 2401
LD C, (IX-5) 25 2402
, 26 24,03
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Leserbrev. Af : Ole Vilmann
Lersgparkalle 37 1.
2100 kEbh &.
(01) 2035958.

Kender I de prioder.hvor man sidder og har lyst til at
skrive et eller andet program, men ikke kan finde pa en
ide? Det ggr jeg., men det er nu ikke grunden til at jeg
skriver. Derimod, hvis en eller anden sidder med ovennavnte
problem, er der en ide pa vej, som jeg ikke selv har tid
til at realisere p.g.a. examensproiekt pa DTH.

Raggrund:

I industrien, benytter man, eller kunne godt twnke sig
at benytte en sakaldt sk®rmgenerator nar man er i forbin-
delse med administrativt programmel. En sk&rmgenerator er
et assemblerprogram, der udfra specifikation af udseende af
et skermbillede kan generere et andet assemblerprogram, der
igen kan fortage styring af variable til og fra forud spec.
felter pa skarmbilledet. Styringen gar ud pa at checke, om,
det er tilladelige variabeltyper der gnskes uskrevet i
forud spec. felter, og udskrive variablene til de rigtige
felter.

For dem der ikke ved, hvad et skzrmbilled er: Dette er
et fast billed pa skermen, som hele tide er uendret. Dette
vil sige, at der er forklarende tekst med efterfglgende
felt til indtastning / udskrivning af en variabel. Der er
maske nederst et specielt felt til fejludskrifter. Der er
vedlagt et skermbilled eksempel.

Anvendelsesomrade:

Af anvendelses omrade for NASCOM 1/2 kan newvnes de
database programmer der er lavet, programmer der ikke
benytter sig af alt for mange’ ind / uddata, programmer der
benyttes af ikke indviede personer ( skermbilledet styrer,
hvor verdierne shkal indtastes ).

Opbygning af skwrmbilledgenerator:

I det fglgende beskrives de dele af skearmgeneratoren .
der er ngdvendige, samt hvilke funktioner den @nskes %
indholdt.

Som newvnt ma skermgeneratoren besta af to dele:

a) Generator del, som generer et ferdigt underprogram
ud fra udseende af billedet, og ud fra hvilke tekster og
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felter (typer) der gnskes.

b) Det ferdige underprogram (genereret af a) ). som kan
kaldes af andre programmer (f.ex. PASCAL-runtime package ).

a) Inddata:
1) Rammer.
2y Alfanummeriske felter.
3) Nummeriske felter.
4) Tekster.

b) Underprogram:
1) Specifikation af feltnummer.
2) Check af felttype contr. variabeltype.
) Lese / skrive til / fra felt.

Det er meningen, at nar fgrst skermbilledet er i
produktionskegrsel, skal det checke cursor position, samt
styre al skrivning til / fra skarmen. Det ma f.ex. ikke
vere muligt at flytte rundt med curser ex.

Hvis der er nogle der interesserede i ovenstaende
program, er de velkomne til at ringe til mig.

Efter dette brev, er det min hensigt, at beskrive en ny
FASCAL-copiler ( HISOFT PASCAL VERS. 4 ) som er indkgbt fra
England i en af de fglgende numre. '

MVH. ©Ole Vilmann. 365.
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Her skal siges at dynamiske ram's ogsd kan refreshes ved at

lzse eller skrive i hver rzkke i rammerne tilstrzkkeligt tit,
da vil der ikke blive nogle udfald af data.

Anvender man en ramtype der fordre 256 row addres refresh, og
tznker man sig en lille venteslejfe pd f.eks. 1 minut, der kun
benytter nogle fi& addresser, vil op til 50% af ramlagrets ind-
hold g& tabt.

For dynamiske rammer gmlder det at det er leakstrem som aflader
lagersellernes ladning, denne leakstreom halveres for hver gang
temperaturen falder ca. 1lo°c. Det vil med andre ord sige at ved
en ram omgivelses temperatur pd 35%, vil en ram der fordre
2 mS refresh time ved 70%, normalt ikke fi data udfald hvis
der gidr op til 7 mS imellem hver gang den enkelte razkke bliver
addresseret i rammen.

Det skal dog siges, at det er maximum tider, og at rammerne

oftest er noget bedre.

For det andet :

MREQ "off" (hej) for Z80 CPU ved clock = 4 MHz ligger imellem
95 nS og 125 nS, imellém en "M1" og refresh cycle., Hertil til-
fejes en spredning p& optil t 20 nS, ialt imellem 75 nS og 145
nS, stammende fra buffere og gates inden MREQ signalet bruges
til RAS pa rammerne.

Ved at se i tabellerne (tRP) konstateres det at ingen af de

her nzvnte rammer fir deres krav opfyldt.

For det tredje :
Konstruktionen af delay line med en flok buffere i serie, mi

betejnes som uheldig, idet delayet er meget udefineret

—‘:"I—% ! til CAS

T P4 rammerne

til multiplexer
En lesning som den her viste ville give nogle mere veldefine-

rede delays.

For det fjerde :

Formentlig alle signalindgange (64k ram's) forsynes med en se-
riemodstand, hvis vardi ferst endelig kan bestemmes ved miling
pd det aktuelt udlagte print, hvis rammerne skal kere optimalt
hastighedsm®#sigt. En sidan mdling kraver at osciloskop og probe-
bindbredden er sterre end loo MHz, Arsagen til at satte en serie
modstand, er at ingen spikes md komme under den i tabellen n=vn-
te negative spznding (Vil). Indgangene piA rammerne er mos og

derfor kun kapasitive, Denne kapasitet sammen med sprennings-
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o selvinduktionen giver en resonanakreds der slds an af de stej-

le flanker fra TTL kredsene. Ved fornuftig printudl=zg kan mod-
standene vare 10-68 ohm, ved ddrlig O og 5v forbindelser eller
74s~- kredse noget storre modstande, Et godt printudlazg har et
Ov og 5v gitter, over hele printet,

Hvis denne ram parameter ikke overholdes kan det medfere ade-

leggelse af rammerne,

For det femte :

Den anvendte latch (1s375) til Alz-A15 er overfledig og kun

til extra fejlkilde.

Ved forespergsel hos Mostek igennem Semicap, erkendte man at
den latch som Mostek har foreskrevet var en "bef", de angivne
timing diagrammer i aplication note, Z80 - dynamisk ram,‘eksip
sterer kun pd papiret.

Bidde Zilog, SGS og Mostek, specifiserer for Z80 4 MHz, at addres-
sen til enhver tid er stabil min. 65 nS efter MREQ gar hej.

Det her medfelgende diagram stiller felgende krav til 64k
D-ram kredse : |
1. Hvis det er 256 adr. refresh, skal jumperen 128/
256.
2. tpo (RAS precharge time) mindre end 230 nS.
3. tp,s (RAS pulse with) mindre end 220 nS.
L, trac (RAS access time) mindre end 180 nS, med wait kreds-
lebet 285 nS,
5. toac (CAS access time) mindre end 100 nS, med wait kreds-
lebet 205 nS, Det er en M1l wait cycle,

256 std i

Ved ram kredse med 256 adr. refresh shal t

nS mindre end de her anferte.

og t vere 25

RAC CAC

Der er medregnet delay fra 1 buffer i addresse ledningerne og
1 buffer i data ledningerne til cpu'en. ;
Jeg uddyber gerne ovennzvnte, og skal bemzrke, at kredse ofte
er noget hurtigere end fabrikanterne lover, med undtagelse af
rammerne, da disse er udmilt.

Diagrammet har varet opbygget og kontroleret.

Med venlig hilsen
Joergen M-Nielsen 02 32 88 45
Nascom no 142 ( efter 2030)
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(% Lokal procedure for BETDIR

PROCEDURE KONVERT:
VAR P: INTEGER;
BEGIN
81 =7,
FOR P:=1 TO LEN(S) DO
BEGIN
IF §8(.P,) =& THEN
81 = 51¢'F
ELSE
51 i= S145(.P.);
END;
= S];
END;

)

(%

BEGIN (# GETDIR #)
1 := BDDS{26, ADDR{DMABLIF)) 3
FCB{.0.) = ORD(DRIVE) - $40;
FOR 1:=1 TO 11 DD
FCB(.1.) := $3F:
FOR I:=12 T0 35 DO
FCB(. 1) =03
NUMENTRY := 0
= BDOS(17, ADDR{FCB)};
WHILE 1(255 DO
BEBGIN
NUMENTRY := MMENTRY+1:
9 = 'l'l;
FOR J:={ TOB DO
§ := S+CHR(DMABUF(.1,1.));
KONVERT;
DIR{.NUMENTRY. ). NAVN := S
g &= n;
FOR J:=9 T0 11 DO
§ = G+CHR(DMABUF(.1,J.)):
DIR{. NUMENTRY, ) ,EXT = §;
I &= BDOS(18, ADDR(FCB))
END

*)

PROCEDURE HOVED{5:5TRE0) ;
BEGIN
(¢ GOTOXY(0,0):
CLREDS; #)
WRITELN(S,CH,? )
WRITELN:
FOR I:=1 TO 4 DO
WRITE(’Navn  .Type
FOR I:={ TO 4 DD

Kb ')

WRITE(?
END;

FUNCTION FILESIZE(DRIVE: CHAR; N: DIRENTRY): INTEBER;

VAR
1t INTEGER;
Ft REAL;

!);

FCB: ARRAY(.0..35.) OF BYTE;

BEGIN
FCB(.0.) := 0
FOR I:=1 T0 8 DO

FCB(.1.) :=

FOR 1:=9 TO 11 DO
FCB(.1.) == ORDIN.EXT{
FOR I:=12 TO 35 DO

FCBL.I.) i= 0:
I := BDOS(35, ADDRIFCB)) ;
F = FCB{. 33. ) +SWAP(FCB(
FILESIZE t= ROUND(F):
END;

PROCEDURE SORT(VAR LIST:LISTE; VAR INDX: KBYTE; ANT: INTEGER);

VAR
B,H, I,L,N¢ INTEGER:
BEGIN
FOR N:={ TO ANT DD
BEGIN
L = 0:
H &= N;
WHILE (H-1)}1 DO
BEGIN

RD (DRIVE) -$40;

ORD(N. NAVNL. 1)) s

1-8.));

+38.1)

= (L) DIV 24;

IF LIST(,N.) )= LIST(. INDX(.6.).) THEN

Li=6
ELSE
H = B;

ap1s

0¢

LAN-082

buebay "¢/ €
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PROCEDURE LPNDRM; (# Resatter printer til norsalstatus #)
VAR F2 TEXT:
BEBIN -
REMRITE(F,’LSTe*);
WRITE(F, CHR(30),CHR{27) ,CHR(54) , CHR{27) ,CHR{66)) ¢
CLOSE(F, LOCK)
END;

FUNCTION GENTAG: BODLERN:
BEGIN
(¥6OTOXY{0,22) 3
CLREOL:#)
WRITE{'Drev (A} eller (B} *);
BET{CH) ;
WRITELN:
CH := STORT_BOBSTRAVICH) ;
BENTRG := (CH="A") OR (H="F’)
END;

BEGIN
(¥ BOTOXY(0,0);
CLREDS;
BOTOXY (0,20} ;%)
WRITE(’KATALDG: Tastes andet end A eller B, afbrydes prograsset.’);
WHILE GENTAB DO
BEGIN
DIR(CH);
IF NOT STOP THEN
LPT := JA( Bnskes udskrift pd (Microline 82R) printer’):
IF LPT AND {NOT STOP) THEN
PRINTER;
END;
IF LPT AND (NOT 5TOP) THEN
LPNORM:
{# GOTOXY{(0,22);
CLREQK. #)
END.

269,

Leserbrev: Af Ole Vilmann. mnr. 365.
Emne: EBrugen af medlemsbladet NASCOM-NYT.

Den serie af artikler der synes at skulle udgives i Z80-nyt
:"Introduktion til Z80 programmering", er efter min mening
uheldig. Derved, at der er mange af os Z80-nyt lwsere der er
"hiemme" i maskinprogrammering, hvorved disse artikler er verdi-
lgse for os. Det forslag jeg har er, at disse artikler trykkes
som swrtryk og swlges eller gives til de medlemmer der skulle
vere interesserede. Jeg mener, at disse artikler optager alt for
meget plads 1 NASCOM-NYT ( se bl.a. sidste nummer ). Jeg vil
udtrykke min sympati for dette projekt. Forfatteren skriver, at
der er en hablgs mangel pa dansk litteratur om dette emne. Dette
vil jeg give ham ret i, men der findes derimed mange virkelig
gode pa Engelsk. : o













=
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Svar pad laserbrevet fra %65 (s =edle 2z)

Formdlet med artikelserien "Introduktion:til Z80 Programmering" er
netop at hjzlpe de mennesker i gang med maskinkodeprogrammering, som har
svert ved engelsk, og dem er der vitterligt mange af. Et er at lzse en kri-
minalroman pa engelsk, noget andet er at lase og forstd en lmrebog om noget
sa teoretisk som 780 programmering. En undersggelse pa Kgbenhavns Universi-
tet viser, at 40% af de fgrstedrsstuderende har betydelige lzse- og forsta-
elsesvanskeligheder ved deres engelske lzrebgger (se Computerworld nr. 6,

15 marts 83 side 21), sa det er ikke svert at forestille sig, hvilke pro-

blemer mange af foreningens medlemmer har, ndr de abner en engelsk larebog

om Z80. Og hvis ikke Z80-NYT skulle vere det rette forum til en artikelse-

rie om 780, sa ved jeg ikke hvor. Dog vil jeg give dig ret i, at 13 sider

ud af 26 om %80 programmering er 1lidt i overkanten, nar bladet skal vere
alsidigt. De mange sider var ogsa ment som en appetitvakker og de kommende
artikler vil heller ikke fylde sa meget. Hvis de avancerede Z80 brugere sy-

nes, at der ikke er noget stof for dem i Z80-NYT (og det synes de abenbart),
skal de bare fatte pennen og skrive hvad netop de sysler med omkring 780,

for jeg haber ikke de har glemt, at de ogsd var novicer en gang. .

Jesper Skavin.

ORIENTERING TIL MEDLEMMERNE FRA FORRETNINGSF@REREN : ‘ '

Da der har varet problemer med udsendelse af blade og lister til savel
gamle som nye medlemmer (fra 1983), er nedenfor beskrevet,hvad der er udkom=
met: I 1982 udkom der 10 numre af Nascom/Z80 Nyts i 1983 incl. dette nummer
3 blade. Nye medlemmer siden 1. januar 83 har dog kun faet nr. 1 - 3 fra 83.
Endvidere blev der i december 82 sendt medlemsliste og programbibliotek til
medlemmerne plus lidt senere henholdsvis supplementsliste og rettelseslis-
te. Medlemmer, der ikke har faet ovenstaende, bedes skrive til forretnings-
fgreren. Nuverende medlemsliste er dog desvarre sluppet op, men en ny liste
forventes udsendt i april méned.

Venlig hilsen

Inga Skavin
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der kun tilsluttes nar jeg skal programmere.

Erik Bech QZ21IF

Fort A bitnummer Funktion
0 Reset addressetzller
1 Klok addressetwller
2 Chip select (ben 18)
3 FPGM ( 2764 )
4 +5V forsyning
S Vpp ( 2716 )
é Vpp ( 2732 )
7 Vpp ( 2764 )

+21v ol .
v

_edy

.
w0
V.4
1% il
-
N ~
“w &
SR :
| |ex o
: 5 5t
<> S» Sq
o 4 <
L
t Yo > '/ - ’a"re
_ﬂiiA._,__\t_ I .lé}
A1 Y ?——‘
Al A?
AS A4
1) An .
Al ot -
#2 3 An | PORTA
a1 T ce PR :
~3
a0 - 0 1ok 4
o~
L oo = & : ] —
01 [ I )
02 04
I’— o2
PORT
8
E—1
N
— N
~—x
] N—
! \
LN L, é = v o T { T T T T
E22382:2 £rpeseRg BATROLE,
40 40 Y0 40
o
gir2882 2R~gg8? s
l Pl N
PORTA
310
° +Sv
1214










