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ALMINDEL IGE OPLYSNINGER OM FORENINGEN

HENVENDELSE TIL FORENINGEN TIL FORRETNINGSFOREREN:

I. SKAVIN
Brohaolms alle 3
2920 Charlottenlund
Telefon 01 - &4 03 14

Hertil skal rettes henvendelse om indmeldelse, adresseforan-—
dring, salg af foreningens materialer (band, blade og programmer).
@vrige henvendelser af generel art til formanden. Stof og annoncer
til foreningens blad sendes til Asbjsrn Lind.

Indmeldel sesgebyr: 25.00 kr.

Kontingent 1.1.84 - 1.7.84. 60.00 kr.
Annoncering for medlemmer er gratis i Z80 NYT. For andre 250 kr.
pr. A4 side.

Bestyrel sesmedl emmer :

Formand: René Hansen
Bispevangen 6,13,th
2730 Ballerup
Tlf. 02 &5 59 76.
Kl. 18.30 — 21.00

Nastformand: Jesper Skavin
Broholms Alle 3
2920 Charlottenlund
Tif. 01 &4 03 14.

Ansvarsh. red.: Ole Hasselbalch
Vibeskranten 2
2750 Ballerup
Tif. 02 @7 70 13.

Franik Damgaard
Kastebjergvei 24A
2730 Ballerup

Fer Thomsen
Ulspilager 75
2721 Dragsr

Redaktesr for 7Z80 NYT:

Sidste frist for ind- Asbijern Lind
levering af stoft til Sidevolden 23
neste nummer: 2730 Herlev
8.6.1984 Tif. 02 91 71 82. (20.00 — 21.00)
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7. maj 1984
Z80 BRUGERGRUPPEN
BROHOLMS ALLE 3.
2920 CHARLOTTENLUND.

Referat af generalforsamlingen sgndag den 29 april 1984,
Svishaveskolen Blok B
Totten
5330 Munkebo

DAGSORDEN:
1. Valg af dirigent.
fa.Valg af referent,.
¢. Formandens beretning.
. Fremlaggelse af regnskab for 1983.
Indkomne forslag. »
Fastsazttelse af kontigent for det kommende ar.
Valg af bestyrelse og # suppl., revisor og
revisorsppleant.
7. Eventuelt,

U e W

1) Der var 1 stralende solskin (vejret var wvist for godt)
fremmgdt 10 deltagere til generalforsamlingen. heraf ca. 10% af
medlemmerne pd Fyn samt en fra Jylland. Til dirigent valgtes
medlem nr 203 F.Mann Jensen.

1a) Frank Damgaard valgtes til referent (medlem nr 13).
2) Formandens beretning blev godkent uden indsigelser.
3) Jesper Skavin oplyste at salg af CP/M-programmer hgrte

under punktet "salg af progr., band, og Z8(UNyt". Regnskabet blev
godkendt enstemmigt.

4) Ingen indkomne forslag fra medlemerne.

5) Nzstformanden (Jesper Skavin) redegijorde for enkelte
punkter i regnskabet:

Kontingentet er beregnet ud fra ca. 450 medlemmer og ca.
100 nye medlemmer. Kontingentforhgjelsen skyldes delvist stigende
porto og torsendelsesomkostinger, og @agede omkostninger ved
trykning af bladet. P4 grund af overgang fra kassettebdnd i
kansas-city i1nterface til de bedre FSK-modem, er klubben ved at
udvikle et fardigt FSK-print (til max 300kr), heraf fremkommer
posterne for keb og salg af FSK-modem 1 budgettet. Rente o0g ud-
bytte er et overslag, oq kommer fra to konti og en aktie i Han-
delsbanken (hvorved der opnds hgiere rente p& aktionarkontoen).

Foranlediget af et spergsmidl fra et medlem. der gerne
ville vide mere om databasen, svarede bestyrelsen, at der endnu
ikke er nogle konkrete planer med hensyn til anlzg, placering
m.v. Der vil tidligst til efteriret fremkomme endelige planer,.
ndr prisen pA modems er mere afklaret. Dette sker i forbindelse
med P&T's frigivelse lavhastigheds modem (bla. 300 baud), pr. 1.
juli 1984, Det afsatte belgb 1 budgettet er dog et
maksimumsbel#b. som 1kke negdvendigvis vil blive brugt fuldt wud.

Der har doqg varet tanker om mAske at lane eller leje et anlzg i
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en forsggsperiode. Til en begyndelse var det 1deen., at databasen
skal benyttes til meddelelser mellem medlemmerne (ke¢b,salg,
etc.), og meddelelser til]l og fra klubben, Senere skulle databasen
0og38 kunne bruges 1 forbindelse med programbiblioteket, f.eks.
bestilling af b&nd . programmer, og sggning i1 programbiblioteket,

Fra et af medlemmerne fremkom den 1de at medlemmerne
rundt om 1 landet kunne finde sammen 1 mindre grupper oq vare
fezlles om et modem., sAdan at udgifterne til dette ikke skulle
blive for store. for den enkelte.

Budgettet blev enstemmigt godkendt, og kontingentent
fastsat til 150 kr for et &r,.

6) Nestformanden, Jesper Skavin. og bestyrelsesmedlemmerne,
0le Hasselbalch og Frank Damgaard blev enstemmigt genvalgt.

Ti1l 1. suppleant til bestyrelsen blev Erik Sdge. medlem nr
445, valgt. ‘

Til 2, suppleant blev Peer From. medlem nr 12, genvalgt
(havde skriftligt givet besked til bestyrelsen at han var villig
til genvalqg, da han var forhindret 1 at komme).

Til revisor valgtes Cai Chritiansen, medlem nr 104, der ligeledes
skriftligt havde givet til kende (idet han ikke kunne vare til-
stede), at han var villig til valg.

Ti1l revisorsuppleant genvalgtes Christian Lausten, medlem nr 54,
der skriftligt havde givet tilkende, at han var villig til gen-
valg.

7) Eventuelt.

P& bestyrelsens vegne takkede nastformanden vores
afgdende revisor, Jan Jakobsen, for hans store indsats hvert Aar,
ndr regnskabet skulle revideres. Jan har varet med siden starten
i 1980 og som tak herfor, vil Jan modtage seks flasker vin pa
bopzlen, 1det han 1kke var til stede ved generalforsamlingen.

Ligeledes takkede bestyrelsen Peter Villadsen for hans

initiativ og undervisning ved Pascal-studiegruppen i
vinterhalvaret, Peter vil modtage en erkentlighed for indsatsen.

Dirigenten syntes, at det var en god i1de at afholde mgdet
p4 Fyn. Desuden mente han. at der ville vare et st¢grre fremmgde,
hvis generalforsamlingen blev afholdt 1 forbindelse med et for-
drag. fremvisning af maskiner eller lignende.

I den forbindelse fremkom den IDE. at der maske skulle
oprettes et mobilt programbibiliotek til medlemamgder og wudstil-
linger ude i landet, s& medlemmerne kunne se programmerne kegre,
og evt, samtidig oqs4 have mulighed for at ke¢be programmerne.
Madske kunne biblioteket o0gsid udlzgges ti1l lokalgrupper. hvis
s8danne skulle blive dannet.

Dirigenten afsluttede generalforsamlingen og takkede de
fremmgdte for god ro og orden.

Frank Damgaard

*
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SIMULERING

Her fslger nogle fa kommentarer til programmet. Hovedpunkterne
er: Ankomst, Ksedannelse, Udksrsel p.gr.a. ventetid, Udksrsel, Sub-
rutiner og Udskrift. Bilernes intervaller og betjeningstid bereg-
nes 1 subrutinen, og formlen for normalfordeling i nr.3 var for-
kert! Den giver absolut ingen normalfordeling, viser det sig ved
narmere afprsvning, og den er erstattet af Box—Muller—-metoden:

SOR (-2#L OG(RND (1)) ) *C0OS5(3.14159*#RND (1))

hvor COS er i radianer, og LOG er 10-er—-logaritmen, som kan er-—
stattes med LN(RND(1))/LN(10). Ved ankomst forsynes bilerne med nr.
N. Ved ksdannelse er problemet at finde den bil, som har den
korteste ks efter sig (mon ikke man ville valge den?), og udregne
den nye udksrselstid for bilen - efter ventetiden. Hvis ven-—
tetiden bliver for stor, ksrer bilisten. Ved udksrsel slettes
bilen, og en evt. ks efter bilen t®lles ned. Tidsberegnin-—
gen starter k1.8 om morgenen og angiver klokken. Udskriften
underveijs fortzller, nar en bil kommer, ksdannelse, udksrsel m.v.
Udskriften til sidst samler oplysninger i alt og i gennemsnit.

Venligst Henrik Dyhr (006&)

100 CLS
110 PRINT" Simulering af ks ved benzintank"
120 REM H.Dyhr april 84

130 CLEAR 2000

140 DIM AN(S00) ,UD(500) ,K (500) ,B(500)

150 S=4:REM Antal benzinstandere

160 TA=2:REM Antal minutters talmodighed!
170 ST=72 :REM Minutters simuleringstid
180 REM 963693636 3636 36 96 96 3 36 36 36 96 36 36 6 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 36 96 6 9
190 REM Dan 1. tider

200 N=1

210 GOSUB 850

220 Z=AN(N) : GOSUB 940

230 PRINT"Ankomst bil nr."N"kl."TI$

240 PL=PL+1

250 REM 393636 3 3 3 3 36 3 3 36 963 3636 36 36 96 96 36 3636 366 3636 96 36 3
260 REM Dan neste tid

270 N=N+1

280 GOSUB B850

290 FOR T=1 TO N:IF AN(T)=0 THEN NEXT T
300 IF UD(T)<=AN(N) THEN GOTO 320

310 GOTO 380

320 MIN=ST

330 FOR T1=T TO N:IF AN(T1)=0 THEN NEXT T1
340 IF UD(T1)><MIN THEN T2=T1

350 IF UD(T1)<MIN THEN MIN=UD(T1)

360 NEXT T1

370 GOTO 760:REM UD(T2)=fsrste udksrsel
380 NEXT T

JF0 REM 5336369336 3 36 3 3 36 3 36 3696 36 36 36 36 36 96 3636 36 96 3 36 36 6
400 REM Her ankomst:

410 Z=AN(N) :GOSUB 940

420 PRINT "Ankomst bil nr."N"kl."TI#

430 PL=FPL+1:PRINT "Pa pladsen er"N-AK"biler."
440 IF N-AK>S THEN GOTO 470

430 GOTO 260

460 REM 963553263 3 3 3 3363636 36 36 3636 369696 36 363636 3636 6 36
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470 KO=KO+1:PRINT "K& = "KO

480 IF MK<KO THEN MK=KO

490 REM Find ferste bil,der bliver f®rdig,
S00 REM og som ikke har ks efter sig.

510 REM Brugt til ke: K(N)=1

520 MIN=ST

530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
&80
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

FOR T1i=N-(PL-1) TO N-1

IF K(T1)=1 GOTO 370

IF UD(T1)<MIN THEN T2=T1

IF UD(T1)<MIN THEN MIN=UD(T1)

NEXT T1

Z=UD(T2) :60SUB 240

PRINT" (K¢ efter bil"T2"betjenes kl."TI$")"
IF UD(T2)-AN(N) >TA GOTO 660

SK=SK+ (UD(T2)-AN{(N) ) :REM Sum af kstider
UD(N)=UD(T2)+B(N) :REM Ny udksrselstid
K(T2)=1:REM K& dannet efter denne bil
GOTO 260

REM 93636 3 3 6 6 36 36 3 36 36 36 3 3 36 36 3 336 36 36 3 36 3 36 336 36 3 ¢

REM Her udksersel p.gr.a. ventetid

UD (N) =AN (N) +TA: SK=SK+TA: AK=AK+1
Z=UD (N) : GOSUB <940

PRINT" (Bil nr."N":"

PRINT"Udksersel p.gr.a. ventetid kl."TI#
SV=5V+1:PRINT"Sum kerte p.gr.a. ke:"SV")"
KO=KO0-1

AN(N)=0:K(N)=1:REM Bil annulleret(ogsa ks)
GOTO 260

REM 336 63 3 3 36 3636 36 3 36 36 36 3 3 36 96 9696 36 36 363 36 36 3696 3 3 3¢

REM Her udksrsel:

Z=UD(T2) : GOSUB 940

PRINT "Udksrende bil nr."T2"kl."TI#
SB=SB+1:REM Sum af betjente biler
PL=PL—-1: AK=AK+1

AN(T2)=0:K(T2)=1:REM Bil annull. (ogsa k#)
IF KO>0 AND K(T2)=1 THEN KO=KO0O-1

GOTO 290

REM #*#% Subrutine Intervaller #**#%*
I=(INT(-2.5#LOG(RND(1))#100)) /100
TI=TI+I:AN(N)=TI:IF TI>=ST GOTO 1000
B(N)=SQR(-2#LOG(RND (1)) /LOG(10))
B(N)=B(N)*C0OS(3.14159*%RND (1))
B(N)=B(N)*1.3+4.5
B(N)=(INT(B(N)#*100)) /100

UD (N)=AN(N) +B (N)

RETURN

REM #%#% Subrutine Tidsomregning #¥*%
H=8+INT(Z/60):REM Start kl.8 om morgenen
M=INT(Z—(INT(Z/60) #60))
SE=INT((Z—INT(Z) ) #60+.3)

TI$=STRE (H)+". "+STRE (M) +". "+STR% (S5E)
RETURN

REM 99696 36 36 3 336 2696 96 36 3 36 363 336 6 3 36 36 36 36 3 3 36 36 36 3 96
PRINT "Der er betjent"SB"biler i alt.”

PRINT SV"bilister er ksrt p.gr.a. ventetiden."”

SK=INT (SK#100) /100

PRINT "Bilisterne har holdt i ke i alt"SK"min."

GS=INT (SK/N#100) /100
PRINT "I gennemsnit"GS" min."
PRINT "Kel®ngde max.: "MK
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Hvordan begynder man pa PASCAL 7

Arne har veret sa venlig at videregive os sine ideer og tanker
fra den ferste gang, han skulle i gang med Pascal. Arne skriver
dette til en god ven, der ligeledes skal i gang. Vi kigger dem over
skulderen og ser, hvordan det hele udvikler sig.

Det skulle helst blive til et par sider i hvert af de kommende
numre — er det lovet.

Red.

Vi starter med ferste linie i program—hovedet og kalder det
plus, jeg vil senere lave det om til en PROCEDURE, som kan kaldes
fra et sterre program med flere udregningsmuligheder. Men fsrst
skriv.

PROGRAM PLUS;

Vi skal have fundet ud af, hvad variablene A,B og C skal vare, da
alle variable, der anvendes i et program, skal erkleres i VAR-
erkleringsdel. REAL = Tal med komma og INTEGER = Heltal. Vi valger
heltal.

VAR A,B,C: INTEGER;

54 til selve programmet, vi starter med BEGIN, der angiver, hvor
programmets satninger begynder og til sidst END., hvor programmet
slutter.

BEGIN
Vi skal have et tilf=sldigt tal, som vi kalder A og B, vi bruger
RANDOM, dette samme som RND i Basic. Imellem to order skriver vi
‘s’ i Basic, men i Pascal ‘;° ogsa ved linieskift (som jo ogsa er

en adskildelse mellem to ordre).
A:=RANDOM(?) ; B:=RANDOM(?);
I neste linie skal vi have udskrevet A og B. WRITE star for print
(uden 1linie skift) og WRITELN for print med linie skift, " bliver
til (° for begynd og ‘) for slut. Da vi skal have input pa samme
linie, tage vi WRITE.
WRITE(® Hvad bliver ",A,"  + “,B," = ")3;
Input C skrives som READ(C), og da der skal vere linieskift er det
ligesom ved printningen.
READLN(C) ;
Talvariabel skal defineres, i Basic vil der sta C=B+A, nesten det
samme her.
C:=B+A; (C tildeles vardien af summen af A og B)
For at se om vi nu kan l®gge to tal rigtigt sammen, skal vi have
den til at fortelle os om det, sa bruger vi IF...THEN...ELSE. Hvis
ikke C og D er ens, skrives FORKERT ellers skrives RIGTIGT. Det gsr
vi ved at skrive.
IF C<>D THEN WRITELN(® FORKERT )
ELSE WRITE(® RIGTIGT ");
Efter THEN kan jeg bruge BEGIN..END. Hvis jeg vil have udfsrt mere
en en satning. Se senere, hvor jeg har tilfsjet to funktioner,
(SCREEN,WRITE). Til sidst skal vi skrive END.. Husk punktum. Pro-—
grammet skrevet i Basic.
10 A=INT(RND(1)%*12) : B=INT(RND (1) #12)
20 PRINT" Hvad bliver "A" + "B" = ";
30 C=B+A
40 INPUT D
30 IF C<>D THEN PRINT" FORKERT"
60 IF C=D THEN PRINT" RIGTIGT"
50 END
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Ved at tilfsje GOTO kan vi fa den til at stille det samme spr#gs— .
mal, indtil det er besvaret rigtigt, det gsres ved at skrive en
LABEL-erkl®ring, med et heltal. Placer heltalet fsr spsrgsmalet og

placer GOTO med heltal efter FORKERT. Heltalet kalder vi 10. Det

ferdig program se nu sadan ud. Jeg har dog tilfsje WRITE(CHR(12)),
SCREEN(x ,y) , (se under overskrift), og FOR...TO...DO, i Basic
FOR...TO...NEXT. ‘

PROGRAM PLUS;

LABEL 10;
VAR  A,B,C: INTEGER;
BEGIN

: =RANDOM () ; B: =RANDOM(9) ;
WRITE(CHR(12));

10:
SCREEN(22,5) ; WRITE(" s
SCREEN(7,5) ;WRITE( ‘Hvad bliver ",A,” + °,B," = ");
C:=B+A;
READ (D) ; ‘
IF C<>D THEN
BEGIN SCREEN(13,10); . |
WRITE (* ##% FORKERT ##%°);
GOTO 10; ‘
END |
ELSE ;
BEGIN SCREEN(13,10); ‘
WRITE( >>> Rigtigt <<<°);
END; |
FOR I:=1 TO 30000 DO |
END.

Vi lave nu et underprogram med en PROCEDURE, som vi kalder frem fra
program-hovedet, vi clearer skzrmen med ASCII 12 (FormFeed), og
satter den vejledende tekst til brugen op pa skremen ved hjzlp at
SCREEN(x,y), som er den samme som i Basic.
PROCEDURE OVERSKRIFT;
BEGIN
WRITE(CHR(12));
SCREEN(S,2);WRITE( ‘Dette er et regneprogram du har’);
SCREEN(5,3);WRITE( ‘der er 4 muligheder at valge imellem. s ’
SCREEN(10,3);WRITE( 1. Plus. ");
SCREEN(10,6);WRITE( 2. Minus. ");
SCREEN(10,7);WRITE( 3. Gange. )3
SCREEN(10,8);WRITE( 4. Dividere. ");
SCREEN(10,9?);WRITE (' >>ESC<< For at slut.’);
SCREEN(33,0);
WRITE(CHR{(F)," “};
END; (¥ for slut pa underprogrammet.#)

vi skal have mulighed for at preve alle 4 sprsgsmal, bruger vi
REPEAT. . .UNTIL. (En 1l1skkestruktur indtil udtrykket er sandt). I
denne lskke skal vi have lagt WRITE(CHR(12));.

Da vi skal se, hvad der star i procedure OVERSKRIFT, kalder vi den
frem ved at skrive OVERSKRIFT;.

Nu skal der l®gges et input ind, sa vi kan vegle mellem 1 til 3.
Med READ(SVAR), svar er en strengvariabel, der skal erklares i VAR- |
delen. READ(SVAR) satter vi imellem en ny REPEAT...UNTIL. 0Og gar 1
ferst videre, nar der er blevet svaret med 1 til 3 eller >ESCK. |
( ORD er det samme som ASC i Basic. )

|
|
Og nu til selve HOVED-PROGRAMMET, hvor vi begynder med BEGIN, og da 1
|
|
\
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REPEAT
READ (SVAR) ;
UNTIL ((8VAR<="3") AND (SVAR>="1°)) OR (SVAR=CHR(27));
For ikke at bruge IF..THENM..ELSE tre gange ved svar. Bruger vi
CASE. .OF. .END.
Casen skal vare lig med svar.
OPGAVE: =0RD (SVAR)—-0ORD( "0 ") ;
CASE OPGAVE OF

1 = PLUS;

2 3 MINUS;

3 = GANGE;
END;

Nu skrives den sidste del af lskken, UNTIL OPGAVE=27-0RG( '0°); for
at komme ud af programmet.

Og tilsidst END. Husk punktum.

Mellem den sidste lskke og END. kan du skrive en sluttekst. Som
bliver vist, nar man stopper programmet.

Nu kan du lave programmet PLUS om til en PROCEDURE PLUS; der nu kan
kaldes frem nede i CASE. ‘

Prev nu at lave PROCEDURE MINUS; og PROCEDURE GANGE; det du skal
lave om er C:=A+B; til - og *, let ik’'?, dividere har jeg taget
med, men da jeg har brugt TRUNC, springer jeg det over, men det
kommer pa et senere tidspunkt.

RANDOM kan laves om til en procedure eller l®gges i hovedprogram—
met, og f.eks. WRITE(CHR(12)) til en procedure du kalder CLS.

Du skal bare have hovedprogrammet til aller sidst. '
Ved. at bruge PLOT x,y,type. Satter og resetter eller inverterer
punktet x,y. Dermed kan vi lave en ramme om overskriften og rig-
tigt/forkert i en procedure og kalde frem.

(# rigtigt/forkert ramme #*)
PROCEDURE KANT;
VAR I,J: INTEGER;
BEGIN
WRITE(CHR(12));
FOR I:=21 TO 40 DO BEGIN PLOT(I,28,1);PLOT(I,33,1);END;

FOR J:=29 TO 32 DO BEGIN PLOT(21,J,1);PLOT(60,J,1);END;
END;

Placer KANT; lige efter BEGIN i procedure PLUS.
(# Ramme om overskrift #)
PROCEDURE CANT;
BEGIN
WRITE(CHR(12));
FOR I:=5 TO 76 DO BEGIN PLOT(I,4,1);PLOT(I,38,1);END;
FOR J:=5 TO 38 DO BEGIN PLOT(S5,J,1);PLOT(76,J,1);END;
END;
Du skal placere CANT i overskrift i stedet for writel(chr(12)).

Arne (234).

Eksemplerne er skrevet i BLS—pascal til Nascom 2.

X
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FPIEZODAN aps

NASDICOS - nu ogsd som diskoperativsystem

Nasdicos er en kombination af en kraftig udvidet Nas-Sys
monitor og et styresystem til betjening af forskellige typer
eksterne lagermedier som f.eks. tape (Phillips mini DCR),
floppy-disk eller RAM-disk.

Lu kan starte med at kgbe et system til Phillips mini DCR 'og
senere udvide til disk. Programmer udviklet til DCR vil wuden
#ndring kunne ke¢re pa disk-versionen.

Systemet optager ikke plads i RAM—-lageret, hvilket er opnaet
ved at placere det pA en s®rlig systembank, der kun kobles ind
i CPU’ens adresseringsomrade, nar en systemrutine kaldes. Som
systembank bruges Nascom’ens otte RAM/EFPROM-sokler, der efter
en mindre ombygning vil kunne pages ud og ind. I soklerne
anbringes enten 4k-EPROM eller 1k/2k statisk RAM (EPROM til
tape-versionen og RAM til disk-—-versionen).

Af andre egenskaber ved systemet kan n®vnes:

* Der +findes rutiner til handtering af sekventielle
data-filer. Til disk-systemet vil senere komme rutiner
til direkte data-filer.

#* Der leveres med systemet en udvidelse af BASIC’en, sa
filsystemet i Nasdicos kan betjenes fra BASIC.

* Til systemet kan kgbes @=ndringer af NAP, PASCAL og
Wordease s& filsystemet ogsad kan betjenes fra disse
prrogrammer .

Nasdicos er naturligvis helt Nas-Sys kompatibelt, det ar
fuldstendig interruptbart og eneste krav til dit system er, at
det har har 64k RAM (til disk-versionen med paging).

Priser: Tapeversionen 950, -
Tape— og diskversionen 1400, —

Prisen inkluderer matrialer til konstruktion af paging. Til
diskversionen md du selv have mindst 8k statisk RAM til at
sztte ned i soklerne.

PIEZODAN aps

Bernhard Bangs alle 17A

2000 Kgbenhavn F

Tif: 01 86 12 17

Abent mandag — fredag 11.00 - 17.30

x
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EUROMICRO =
I TILSLUTNING TIL EUROMICRO '84, DER AFHOLDES PA DTH I LYNGBY DEN
27. TIL 30. AUGUST, ARRANGERER EUROMICRO (THE EUROPEAN ASSICIATION
FOR MICROPROCESSING AND MICROPROGRAMMING) IGEN "MICROMOUSE® FINALER

Hwvad er enmn mikromuas>?

Mikromusen er en lille selvstendig robot, der skal finde vej gennem
en labyrint. Labyrinten er organiseret som 146 x 1& kvadrater i et
net med 18 cm som basis. Veggene i labyrinten er 5 cm hsje og 12 mm
tykke. Mikromusen startes i labyrintens ‘nederste venstre’ kvadrat
og skalsa selv finde vejen ind til midten af labyrinten. Den mus,
der klarer det pa kortest tid, er vinder. Da der er 15 minutter til
radighed, giver dette mikromusen mulighed for at lere den korteste
vej. '

‘Micromouse Maze Contest’ blev ferst lanceret af IEEE Spectrum og
er sa taget op af EUROMICRO i forbindelse med afholdensen af det
arlige EUROMICRO symposium.

Madrid.

Sidste mesterskab blev afholdt i Madrid i 1983. Der deltog 12 mi-
kromus i konkurrencen, og af disse kom 8 i finalen. Der var stor
variation i udformningen af de mikromus, der stillede op — bade
tekninsk og i kvalitetsmessig udfsrelse — ligesom der var stor
spredning 1 deltagernes tekninske baggrund. Det mest bemerkelses-—
verdige i denne forbindelse var nok, at et engelsk hold skoledrenge
i 12 ars alderen stillede op med deres egen konstruktion, omfatten-—
de bade mekanik, mikrodAtamat og programmel. Det lykkedes dog ikke
for dem at kvalificere sig til finalen.

Resultatet blev at et finsk hold vandt i tiden 31,6 sek. Andenpri-
sen gik ogsa til Finland. trediepremien gik til England. (Pramierne
var: 1000%, Spectrum og 120 pund). ‘

HFebemnhavwnmn

I ar er der store forventninger til finalen i Lyngby, da fsrstepri-
sen er en rejse til Tokioi Japan for at deltage i det mesterskab,
der afholdes dér senere pa aret. Det kunne vere interessant, om der
ogsa var dansk deltagelse ved denne lejlighed, saledes at den finsk
dominans kunne brydes.

Z28C brugergruppen

Det ville maske vere en god lejlighed til at vise, hvad gruppens
medlemmer kan prestere — lad ikke denne fantastiske 1leijlighed ga
fra dig.
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gdetkanfab ing
for virksomhedens indtjening

Med TELE: BI_\NK har De alti
i
o

Deres bank |

TELE-BANK
via terminaler

HANDELSBANKEN

alid med 1 billedet

TELE-BANK i dag

GENEREL INFORMATION

. Investeringsforhoid:
| Rentesatser

| Obligations- og

| aktiemarkedet

| @ Handelsbankens rentesatser for indlanskonti.
@ Kursudviklingen pa obligations- og aktiemarkedet,
samt visse papirers kursudsving den pagaeidende dag.
@ Aktieindeks for udenlandske borser. ’
i Qplysning om udenlandske obligationer.

. Finansieringsforhold
Rentesatser

Andre oplysninger

Udlandsforhold:
Valutasituationen

| Kurser

Terminspriser

Rentesatser

Andre oplysninger

@ Rentesatser for udlanskonti - private.

@ Rentesatser for drifts-, anleegs- og byggefinansiering.

@ Oversigt over lande, hvor favorabe! finansiering kan .,
opnas ved import/eksport.

@ Sammenszetning af ECU med angivelse af valutaandele

0g rentesammensaetning.

@ Nyheder fra valutamarkedet.

@ Valutaprognoser.

@ Abningsindikationer for de vigtigste valutaer.

@ Keb/salgs-kurser for de vigtigste valutaer, bade mod
DKR og mod dollar.

@ Nyeste Nationalbank notering.

@ Kob/salgs-priser udtrykt som tillaeg/fradrag i kursen
samt i pct. p.a.

@ interbarksatser (Libor).

@ Effektiv rente pa udlandslan,

@ Tiibud om billig finansiering.

@ Interventionskurser for EMS-valutaer.

@ Diskontosatser.

@ ECU-sammenszetning med kurs/rente og termins-
oplysninger.

INDIVIDUEL INFORMATION

sai&oinfor};i;tion
Posterings-

information |

® Den aktuelle saldo pa Deres danske kronekonti og
valutakonti.

@ Ind- og udbetalinger foretaget p4 Deres danske
kronekonti og valutakonti.

TRANSAKTIONER

Ovedorslér

@ Mellem Deres konti i Handelsbanken.
@ Til udlandet.

Bestilinger

@ Bestilling af udenlandske checks.

' Med TELE-BANK har Handelsbanken

taget forskud pa en fremtid, der venter
fige om hjarnet.

| sin nuvaerende form er TELE-BANK
allerede i dag et nyttigt veerktoj, som
benyttes af mange virksomheder.

Og TELE-BANK er under stadig
udvikling.

Ikke alene inden for bankomradet, men
ogsa generelt i virksomhederne vil der
i den neermeste fremtid ske en rivende
udvikling inden for kontorautomatisering
og elekironisk kommunikation.

Mange forretnings- og kommunikations-
opgaver vil kunne kiares og styres fra
virksomhedens terminaler.

Den transportable terminal eksisterer,
men inden laenge vil den blive uund-

©)
TELE:-BANK i morgen

gjpn

60 Jauonewopul aysky
-pumjes weqg 191\!5_ JMNVE-313L

pjesuel) abijjuabo ai
Je Joj paybijnw
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vaerlig for forretningsmanden og virk-
somhedens rejsende medarbejdere.
Med TELE - BANK kommer denne globale
elektroniske kommunikation til ogsa at
omfatte bankomradet.

Uanset, hvor De befinder Dem i verden,
er det i dag muligt at treekke pa infor-
mationerne i TELE-BANK. Det kan for
den sags skyid vaere fra et hotelveerelse
i New York. Saledes vil mange bankfor-
retninger herhjemme og globalt fremover
kunne gennemfores med TELE' BANK.
Kom ind i Handelsbanken og fa yderli-
gere oplysninger om TELE: BANK, ellgr
ring direkte til vore TELE-BANK specia-
lister pa telefon 02-96 55 33, lokal 2123
og aftal tid for en demonstration af
TELE-BANK - enten hos Dem eller i
Deres Handelsbank.




Z80 NYT 3. argang, nr. 3, juni 84. Side 13.

RECURSION
af Asbjesrn Lind

Dette emne, har for mange varet en stadig kilde til forvir-
ring. Hvad er det, der sker? Er det s®rlig fint at skrive recursive
programmer? Hvorfor ger man det? Det er nogle af de spsrgsmal, jeg
vil forssge at besvare her.

Som jeg skrev i forrige nummer under naste nummers indhold:
Recursion: Se recursion! Der er en lille sandhed i denne forkla-
ring, men den er mere at betegne som en morsomhed (lige som den der
findes nederst pa siden). Men recursion er en rutine, procedure,
funktion eller subrutine, der kalder sig selv. Enten direkte eller
gennem en anden rutine. Det sidste kaldes sa indirekte recursion.

En direkte anledning til recursion er f.eks. matematiske ud-
tryk, der beskriver betingelser, det ville vare meget vanskeligt at
klare wuden at bruge dette begreb. Et af de mest forterskede emner
er funktionen: Fakultet, som kort kan beskrives sadan, at 4 fakul-
tet (skrives 4!) er lig med produktet 1¥2#3%4 eller 6&!=1%2#3#4x5%6
osv. Men hvordan bringer man det pa en matematisk formel? Det kan
gsres pa to linier for n>=0:

Fak (0)=1

Fak {(n)=n*Fak (n—1)
eller Fibonacci-tal, som er tal, der fremkommer, nar man i en tal-
rakke addere de to foregaende tal for at fa det naste. F.eks. vil
Fibonacci med to ettaller som start blive: 1 1 2 3 3 8 13 21

Hvis vi overspringer de to ferste tal i definitionen bliver de
resterende som fslger:

Fib(n)=Fib(n—1)+Fib (n—-2)

I mange sprogbeskrivelser er det direkte nsdvendigt at benytte
sig af recursive definitioner, da det ellers ville vare en uover-—
kommelig opgave at beskrive det pagzldende sprog.

Det er ogsa ofte benyttet i forbindelse med grafik og ikke at
forglemme i det meget "bersmte’ LOGO - pa dansk ‘myre—-snak’. :

Vi skal nu komme ind pa lidt teoretisk stof. Nar en funktion
kalder en rutine (kald den, hvad du vil alt efter programmering-
sprog), sa skal rutinerne efterlade sig en returadresse, hvortil
den . skal vende tilbage, nar rutinen er slut. Denne returadresse
lagres pa en stack, som er en stabel af returadresser, hvis man
kalder mange funktioner inden i hinanden. Det kan sammenlignes med
den resde trad, som blev rullet ud i labyrinten, for at give mulig-
hed for at vende tilbage til udgangspunktet!

I Basic, som er det mest almindelige sprog, er det ikke almin-
deligt at bruge recursion. Det skyldes variablernes rakkevidde!
Hvad er nu det? Ja, vi bliver ned til at beskaftige os med 1lidt
uden for emnet, for at forsta den dybere mening med det.

Nar vi bruger en variabel i Basic, forventer vi, at vi har
verdien til radighed i alle dele af programmet. Det kan have sine
fordele og ulemper {(dog mest det sidste: vi skal ssrge for, at der
ikke optreder utilsigtede sideeffekter pa vores variable. Det vil
sige, at vi skal sikre os, at ikke to variable for samme variabel-
navn, for sa gar det galt.) Hvis vi kalder en subrutine i Basic fra
samme subrutine, vil variablen vere  ##¥HFE66E6H 3032033330 3633 3303 3
tilgengelig i alle niveauer. Dette Se pa den anden side
er en begrznsning, som man har prs-— af papiret.
vet at rode bod pa i andre sprog. Det der star der,
F.eks. er det ikke tilfzldet i Co- er ikke
mal-80, som man siger er &n udvidet SANDT '!!'!

Basic — vrsevl! (vend)
3636 36396 36 363636 36336 3336333 HE I3 I NI NI

* %k %k %k k% %
* %k k Xk Kk %



Side 14. Z80 NYT 9. argang, nr. 5, juni 84.

I Pascal, som er det mest anvendelige sprog til forklaring af
emnet, er der et fznomen, der kaldes scope eller variablernes rek-
kevidde. I underprogrammer eller rutiner kan man definere variable,
der kun har virkning, nar rutinen kaldes. Det skal forstas saledes,
at hovedprogrammet ikke har tilgang til disse variable. De har en
begreanset levetid, nemlig den tid hvor i programmet er i rutinen!
Det vil sige, at man kan have flere variable med samme navn, bare
de ikke eksisterer i samme rutine. Raskkevidden er bestemt af, hvor
definitionen foretages. Hvis den foretages lige efter programhove-—
det er variablen global, hvis den foretages i et procedurehoved er
den lokal, hvis der ikke senere i proceduren defineres nye proce-
durer, for sa er den global i forhold til disse. Selv om der eksi-
stere to variable med samme navn, men defineret bade i starten af
programmet og i proceduren er det to helt forskellige variable, der
intet har med hinanden at gsre.

Nar man kalder et underprogram i pascal, kan man forestille
sig, at en kopi af rutinen bliver lagt ud i lageret, hvorefter det
bliver udfsrt med sine variable. Efter endt udfsrelse bliver lager-—
omradet stillet frit og derved tabes indholdet af rutinens variab-
le. I en parentes kan det navnes, at datatransport mellem de for-
skellige rutiner foregar via den fsr navnte stack, herved adskiller
Pascal sig fra Basic, der har sine variable som adresser i lageret
hele tiden.

Nar nu en rutine kalder sig selv, kopierer den sig til et
ledigt lageromrade. Det vil sige, at hvis en rutine kalder sig selv
3 gange, ligger der 5 ens udgaver af rutinen i lageret. Man kunne
f.eks. forestille sig dem i fem forskellige farver.

For at belyse emnet, vil jeg nu komme med en hel del eksem—
pler, der bliver kommenteret mere eller mindre. De fleste vil du
vere i stand til at presve programmeerne, hvis du har en Pascalcom—
piler. En god idé, nar man vil underssege recursive funktioner, er
at indsstte fortzllende tekster og variable i funktionen pa ‘pas—
sende’ steder. Det kan f.eks. vare i starten og i slutningen af
funktionen.

Det fsrste recursive program er en simpel ordt®ller i en given
setning. Det kunne selvfslgelig geres ved at telle mellemrum og
l®#gge en til - men nu skal det s'gu vaere recursivt!

PROGRAM RCOUNT;
TYPE STR40=STRING(.40.);
VAR S5:5TR40;

PROCEDURE PRIK (N: INTEGER) ;
VAR I: INTEGER;
BEGIN
FOR I:=1 TO N DO WRITEC( . )3
END;

Programmet forts=ztter pa naste side.

FE I I I I I I I I I I I I I I I IE I I IE I I

* Se pa den anden side #*
* af papiret. *
* Det der star der, *
* er ikke *
* SANDT ‘'!!! *
* (vend) *

I I 36363 I I I W IE I I3
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FUNCTION TAEL_ORD(S:STR40;NIVEAU: INTEGER) : INTEGER;
VAR ANTAL,K,L: INTEGER;
BEGIN

K:=POS(* *,S);L:=LEN(S);

PRIK (NIVEAU) ; WRITELN(S, -, L=",L);

IF K>0 THEN ANTAL:=1+TAEL_ORD (COPY (S,K+1 ,LEN(S)—-K) ,NIVEAU+1)

ELSE ANTAL:=1;

TAEL _ORD:=ANTAL;

PRIK(NIVEAU) ;

WRITELN( 'Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =',A
END;

BEGIN
WRITELN( Indtast en linie tekst’);
READLN(S) ;
WHILE LEN(S) >0 DO
BEGIN
WRITELN(TAEL_ORD(S5,0),° ORD’);
WRITELN;
WRITELN( Indtast en ny satning (stop med <CR> alene)
READLN(S)
END;
END.

Indrykningen skal fortelle os, i hvilken dybde rec
naet. Lige langt indrykkede linier herer til samme “farv
tionen

dette er en test pa ordt=zlleren, L=31

- er en test pa ordt®lleren, L=25

- - en test pa ordtzlleren, L=22

- - « test pa ordtelleren, L=19

= = =« .« pa ordtalleren, L=14

= =« = = « ordtelleren, L=11

= = « = « Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =1,
« = « « Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =2, L=
= = « Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =3, L=19
- « Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =4, L=22

- Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =5, L=235
Slut pa denne farve, antal ord indtil nu =6, L=31

& ORD

Vi skal ikke glemme fakultet, sa den komme her.
brugt indrykning, sa vi bedre kan fslge med.

program fakultet;
var x: integer;

procedure prik(n:integer);
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do write( . °)
end;

function fakultet(n,niveau:integer):integer;
var rfak:integer;
begin
 prik(niveau);
writeln('start pa fakultet, n=",n);

NTAL, ", L=",L)

)3

ursionen er
e’ af funk-

L=11
14

Der er ogsa
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if n>1 then rfak:=fakultet (n—1,niveau+l)#*n
else rfak:=1;
fakultet:=rfak;
prik{niveau);
writeln( 'slut pa fakultet, n="',n,  Fakultet=',rfak);
end;

begin
writeln( Indtast tal mellem O og 7°);
readln(x);
while (x>=0) and (X<{=7) do
begin
writeln(fakultet(x,0));
writeln;
writeln( Indtast et nyt tal ");
readln{x);
end;
end.

Det producerer fslgende udskrift pa skarmen:

Indtast tal mellem O aog 7

0

start pa fakultet, n=0

slut pa fakultet, n=0 Fakultet=1

1

Indtast et nyt tal

2

start pa fakultet, n=2

. start pa fakultet, n=1

. slut pa fakultet, n=1 Fakultet=l

slut pa fakultet, n=2 Fakultet=2

2

Indtast et nyt tal

4

start pa fakultet, n=4

. start pa fakultet, n=3

. - start pa fakultet, n=2

- = . start pa fakultet, n=1

« - = slut pa fakultet, n=1 Fakultet=1

« - slut pa fakultet, n=2 Fakultet=2

. slut pa fakultet, n=3 Fakultet=é

slut pa fakultet, n=4 Fakultet—24

24

Indtast et nyt tal

7

start pa fakultet, n=7

. start pa fakultet, n=6

. . start pa fakultet, n=5

- « - start pa fakultet, n=4

-« - . - start pa fakultet, n=3

« = « . .- start pa fakultet, n=2

= =« =« « = - start pa fakultet, n=1

« « = « = « slut pa fakultet, n=1 Fakultet=1

=« =« =» » slut pa fakultet, n=2 Fakultet=2

- = =« - slut pa fakultet, n=3 Fakultet=é

. - slut pa fakultet, n—4 Fakul tet=24

. slut pa fakultet, n=5 Fakultet=120
slut pa fakultet, n=&6 Fakultet=720

slut pa fakultet, n=7 Fakultet=5040

5040
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Indtast et nyt tal
-9

Sa kommer vi til Fibonacci-tallene. Her viser det sig, at det
ikke altid kan betale sig at bruge recursion, selv nar definitionen
legger op til det. Det vil bade krzve mere lagerplads og tage lan-
gere tid end den direkte metode i dette tilf®lde. Hvis du ksrer
programmet, vil du opdage, at den recursive del kalder sig selv
flere gange, selv ved sma verdier af fibonacci-tal. En beregning
vil vise, at proceduren vil blive kaldt 1024 gange, hvis Fib(11)
skal beregnes — det er spild af memory og tid!! Men prsv selv at
kere programmet og bliv overbevist, hvis du er recursiv-fan.

program test_<fibonacci;
var x,fibo:zinteger;

procedure prik(n:integer);
var i:zinteger;
begin
for i:=1 to n do write('. )
end;
function fibonacci (n,niveau:integer):integer;
var rfib:integer;
begin
prik(niveau);
writeln('ind, niveau=',n);
if n>1 then rfib:=fibonacci (n—1,niveau+l)+fibonacci (n—2,niveau+l)
else
if n=1 then rfib:=1
else rfib:=0;
fibonacci:=rfib;
prik(niveau);
writeln{('ud, niveau=’,n,  fibonacci=',rfib)
end;

begin
writeln(’'Indtast tal mellem O og 7°);
readln(x);
fibo:=fibonacci (x,0);
writeln('Det ",x,’. fibonaccital=',fibo)
end.

Du kan selv konstruere en funktion, der vil beregne de enkelte
fibonaccital direkte uden recursion. Derved vil du blive overbevist
om, at man skal tenke sig godt om, fer man bevaeger sig ind pa det
recursive.

Inden jeg forlader det matematiske, vil jeg lige tilfsje to
programmer skrevet i COMAL-80, der ogsa bruger recursion. Det ene
bruger Euklids algoritme til at finde sterste falles divisor, og
det andet er et konstrueret eksempel pa en funktion, der spejlven-—
der en tekststreng.

1000 FUNC SFD(X,Y) 1000 FUNC SPEJL#(T$)
1010 IF X MOD Y=0 THEN 1010 L:=LEN(TS$)

1020 RETURN Y 1020 IF L=1 THEN

1030 ELSE 1030 RETURN T$

1040 RETURN SFD(Y,X MOD Y) 1040 ELSE

1050 ENDIF 1050 RETURN T#(L:L)+

1060 ENDFUNC SFD SPEJL(T#(1:L-1))
: 1060 ENDIF
1070 ENDFUNC SPEJL#
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Et meget betydeligt omrade for recursion er det grafiske om-
rade. Det er maske helt umuligt at producere disse figurer uden
brug af recursion. _

Men Jjeg vil starte forfra igen og lede jer gennem et grafik
eksempel, hvorefter det er op til jer, at prsve at finde ud af,
hvordan de svrige eksempler fungerer!

Men fsrst en lille snak om LOGO. En del af det undervisnings-—
sprog bestar af en tegnemaskine (turtle), der er i stand til at
tegne pa papir. I stedet for dette er der mange maskiner, der byt-
ter papir ud med dataskarm og.den ‘levende’ turtle ud med en figur
pa skermen, der efterlader et spor, hvor den har gaet. Et sadant
sprog kan hedde MYRE-snak pa dansk. Der er nogle ganske fa ordre,
der far myren til at bevage sig rundt pa skarmen. Det kan vare
frem(3) eller drej(90) osv. Men se i programmer, hvor jeg ogsa har
brugt de amerikanske betegnelser.

I parentes skal det navnes, at der er konstrueret en simpel
ikke helt afpudset MYRE—-fortolker til Gemini ‘s IVC-kort. Hvis du er
interesseret, sa henvend dig til Asbjsrn Lind eller Peter Villad-
sen. Jeg har ikke faet skrevet nogen manual til sproget endnu, sa
det er stadig prerelase!!

Det skulle vere let at fatte simpel geometri og msnsteropbyg-—
ning med dette sprog. Her kommer et eksempel pa rekursiv myresnak:

FIGUR(A,B)

HVIS A SAA
FREM(A)
DREJ (90)
FIGUR(A-B,B)
FREM(A)
DREJ (90)

SLUT

BT AamdeT TvetTus Pee,
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NIVEAU=0 FIGUR (40,1ori:> ) HJEM
(-9
NIVEAU=1 FIGUR(A,B) —_—
HVIS A SAA
=40 FREM(A) L
B=10 : DREJ (90)
4 FIGUR (A-B,B)
FREM (A)
DREJ (90)
SLUT
b
NIVEAU=2 FIGUR(A,B) —_—
HVIS A SAA
=30 i FREM(A) []
B=10 DREJ (90)
FIGUR(A-B,B)
FREM (A)
DREJ (90)
SLUT
(-3
NIVEAU=3 FIGUR(A,B)
HVIS A SAA I Ty
A=20 Iy FREM (A)
B=10 DREJ (90)
FIGUR (A-B,B)

FREM(A)
DREJ (90)
SLUT

NIVEAU=4 4| FIGUR(A,B) 4
HVIS A SAA
A=10 FREM (A) |
B=10 DREJ (90)
FIGUR (A-B,B)
FREM (A)
DREJ (90)
/[ Naur
e
NIVEAU=S FIGUR(A,B) . E
HVIS A SAA teeeaaae
A=0 FREM (A)
B=10 DREJ (90)
FIBUR (A-B,B)
FREM (A)
DREJ (90)
SLUT

Her fslger sa to programmer, Som ikke bliver kommenteret, men
hvor det grafiske resultat er sakset ind.
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program hilbert; begin (#¥main#)
var
size,delta,n: integers; coaddr:=addr (prchr);
order: integer; write(chr (27), 'sC’);
(%I grafikin #) write('size: °);
readln{(size);
procedure hil(i:integer); write('order: °);
var readln{order);

a,b:integers;
grafikon;
procedure hillgs

begin n:=order-—1;
turn(al)s;hil (-b);turn(a); delta:=size;

end (¥hill#*); while n>0 do

procedure hilZ2; begin

begin delta:=delta*2;
move(size); n:=n—-1j;
hil(b); ends;
turn(-a);move(size);turn(-a); moveto(—-150,100);
hil (b); hil (order);
move (size);

end (#hil2%*); grafikoff;

begin (*hil#*) write(chr (27),°'sC")
if i=0 then turn(180) end.

C

a:=90; b:=i-1;

end
1
N :Zgin Eé%g%g
:=—90;b:=i+1; 5ﬁﬁ%§§gﬂ gﬁgﬁgggé
hif?:;h'IZ h'il E}gaég ;
s N1ls; hillg

else

begin
if 1i2>0 then
begin

end (¥hil#*); g%l Eﬁﬂﬁ”ﬁ
' ) 10
(#fortsattes i neste spaltex) .
SRt

program dragon;
var
size:integer;

(%% grafikin #*) ‘ﬁaﬁ
procedure dragon{(length:integer); Hgd gé%CEEP
beQin ﬂfﬁ e
if length=0 then move (3) of
else nﬁ¥:t:ﬁg
if length>0 then % :H:D*D
begin ot B -
dragon (length—1); bR, Oty R
turn (90);
dragon (—(length-1)); W TR
end %ﬁ%ﬁ

else
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begin
dragon(-(length+1));
turn(270);
dragon(length+1);
end;
end;

begin
coaddr : =addr (prchr);
write(chr(27), 'sC’,clrhom);
write('Size of dragon: ');
readln(size);
grafikon;
moveto (40,70);
dragon(size);
grafikoff;
write(chr(27), 'sC”)

end.

Jeg kan ikke n®re mig for at bringe et program, som vi i
pascal-studiekredsen gennemgik en af de sidste gange. Det illustre-—
rer POINTER-begrebet og LISTE-begrebet, samt men ikke mindst recur-—
sion i sardeleshed.

program liste_pointer_demo;
type
string24 = string(.24.);
personpeger = “person;

person = record
navn: string24;
haegte: personpeger
end;
var
komtil ,rod,ppill: personpegers;

procedure opbyg(var lrod: personpeger; pnavn: string24);
begin
new(lrod);
with lrod™ do
begin
navn:= pnavnj;
haegte:=nil
end
end;

procedure dan_liste(rod: personpeger);
(#*Denne procedure danner listen med navne. Der returneres naar brugeren
taste <CR> for et personnavn#)
var
navn: string24;
pil: personpeger;
begin _
write ('Indtast navnet °); readln(navn);
while len(navn)<>0 do
begin '
opbyg (pil,navn);
komtil~.haegte:=pil;
komtil:==pil;
write(* Indtast navnet °); readln(navn)
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end;
end; (#dan_liste*)

procedure udskriv_liste (pil: personpeger) ;
begin
while pil<>nil do
begin
writeln(pil~.navn);
pil:=pil~.haegte
end;
writeln; writeln( *#* ikke flere navne HHH® )
end; (¥udskriv_LISTE#*)

procedure bagfra(pil:personpeger);

begin
if pil~.haegte <> nil then bagfra(pil~.haegte); (* Pop req,rsw*)
writeln(pil~.navn)

end;

(*hovedprogram#)

begin
(#opbyg dummy post#*)
new(ppill);
T ISR FYV PERE 222222222222 22222 22 2 22 2
rod:=ppillj;
komtil:=ppill;
dan_liste(ppill);
udskriv_liste(rod~.haegte);
bagfra(rod™.haegte)

end.

%

ZE8O—bhrugergruppen TSy d-Fym )
ssger kontakt med interesserede i bl.a. maskinkodeprogrammering ved
hjslp af Z80 assembler og/eller datatransmission ved anvendelse a¥f
MODEM‘'s, samt evt. Basic-kursus, pa New Brain eller andre.
Afhangig af tilslutningen er det hensigten, _at oprgtte
studiegrupper indenfor de forskellige interesseomreder, savel
"begynderen" som svede vil kunne fa udbytte af at medvirke. )
Brugergrupper fra andre dele af landet er velkommen- til, at
reagerer pa narvarende med henblik pa, at hj=zlpe oS igang med
f.eks. materialer og erfaringer.
Kontaktperson er Poul E. Thestrup, Avernaksvej 13, 35700 Svendb9rg.
Husk at vedlagge adresseret og frankeret svarkonvolut, det sikre
hurtig orientering om tid, sted og msdeprogram.

Med venlig hilsen

P. E. Thestrup (391)

X
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Frogr-ambiblioteket

Der er kommet yderligere 3

558D og ATEC-80.

programbiblioteket.

Alle

formater til:
Huskhvis du har programmer,
slags programmer

Decision Mate IV, Osborne
at sende dem ind til
modtages

~ eneste

begrznsning er — at de skal kunne ksre pa dit CP/M anl=®g. Det ville

vere dejligt,
dokumentation

hvis ogsa sourceteksterne
ville sa sandelig heller ikke vare at

det er ikke alt afgsrende.

HUSK. HUSK

indsendt den

inden 1.6.1984,
Jesper Skavins bog:

. blev

FREMIEMUL IGHED
Har du husket den gule seddel om medl emsundersegel sen.
vil du vere med i
‘Maskinkodprogrammering med Z80°. Resultatet af

lodtrzkningen i naste nummer af Z80 NYT.

STRESS
NYARSAGTIL
SKILSMISSER

Frank, en 36-arig program-
mer, har varet gift og er blevet
skilt igen to gange. Frank har
for mere end 100.000 kr. com-
putere og udstyr - og han el-
sker det. Efter en 8-timers ar-
bejdsdag tager han hjem og til-
bringer endnu 8-10 timer med

Print
uden
bruge bandet.
dnsker

band (der kan lanes).
Pris 260 kr.
NASSYS 3.

med

‘indbygget

sine computere hjemme. Hans
forste kone forlod ham, fordi -
som han siger — »hun forstod
mig ikke«. Hans anden kone
tog mere handfast pa tingene,
og anbragte to af hans compu-
tere i udhuset. Sa blev de skilt.

Frank er et ekstremt tilfael-
de, men han er udtryk for et
voksende problem: Menne-
sker, der tilbringer det meste af.
deres tid sammen med en com-
puter, har svaert ved at omgas
andre mennesker.

1 USA er problemet blevet sa
patrangende, at en psykolog i
Texas, Thomas McDonald, har
specialiseret sig i behandling af
computer-plagede patienter.

- Tusinder af mennesker har
problemer med at veere sam-
men med andre pa grund af
computere, og der vil blive fle-
re og flere efterhinden som
computerne bliver en alminde-
lig del af vores liv, siger Thomas
McDonald. Han tilfejer, at
computere er famelte og dej-
ligt logiske. Mange mennesker
oplever det som en befrielse
sammenlignet med det mere
komplekse samvaer med andre
mennesker.

ANIMATION GRAPHICS

medsendt.

konkurrencen

Lidt

foragte, men

Hvis du har
om

*

Thomas McDonald fortael-
ler, at de forste computer-ram-
te par kom til hans konsulta-
tion for et par ar siden. Siden
har han behandlet flere end
1000 tekno-stressede menne-
sker.

- Det drejer sig naesten altid
om mzand, der omgas compu-
tere pa deres arbejde, siger
han. De virkelig hardnakkede
tilfelde, som knap nok holder
computer-pause for at spise el-
ler sove, har heller ingen pro-
blemer med deres omgangs-
kreds. De har ingen.

%

Ityrratinn Rarry Blackman

og dokumentation til det engelske ANIMATION GRAPHICS BOARD
Jeg har modtaget det i maj og skal kun

evt. i

forbindelse med ASCII keyboard. Jeg er ved at lave en maskine af en
ZX81, NASSYS 3, TMS9129 pa europakort med en ECB-bus.
Henvendelse til Hans Tuxen pa telefon: 09 72 19 08
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SELGES
Nascom 2, 464K RAM, diskkontroller, TEAC S5E, 8 tommers monitor/gren
Stremforsyning. Pol ydos + software. I 19 tommer rack med

selvstaendigt keyboard. Pris: ca. 12.000 kr.
Henvendelse hos Kim Fuglsang efter kl. 17.30 pa 07 14 22 51

ANMNNMONCE " EFTERLYSNING.
Er der en der har en listning af Polysys 2 Prom version, da min ene
FROM er bra=ndt af. Det er adresse B400OH til B7FFH.

René Olesen; Gammel Mosevej 107G,1MF; 2800 Lyngby

Sselges

Midicos 2 system for NMascom 1/2 med 2 stk. Philips mini digital
bandoptagere, interfacekort, operationssystem og bootprom. Der
medfslger 6 band med mange programmer bl.a. skakprogram. Pris
komplet incl. manual kr. 3000,— eller bedste bud. .
NCR printer type C240-100 termisk ksrer 150 eller 300 baud.
Printeren ksrer serielt. Beregnet til papir 1i ruller uden
perforering. S=:lges med manual for kr. 930,-

Henvendelse: J. Herring (347) pa tlf.: 02 87 63 01

AnNnnNnonce

Nascom 2 computer, indbygget 1 brun/beige metalkabinet, incl
motherboard med plads til 4 kort. Seperat keyboard kabinet. Gemini

GM 802 64K RAM—kort, danske tegn, grafik, MNassys 1/3, BLS pascal,

HP4T Pascal, Forth, Basic, ExBasic, Nap/Nip, Naspen, Wordease, div.
spil. Szlges samlet for kr. 6000,-—

Seikosha GP 250 X printer. Centronics og RS 232 interface,
brugerdefinerbare tegn, mange printstserrelser, 80 tegn/linie,
grafik, ekstra farveband samt 1/2 kasse papir. S=zlges for kr. 3000
Zenith video mointor, gren skarm med composite VDU indgang 1000 kr.
Astec AC 9231 switch mode stremforsyning. Helt ny, giver 3SV/6A,
12v/72.5A, -5V/0.5A og —-12V/0.5A. Svarer til Gemeni GM 817 1200 kr.
Henvendelse Jesper L. Dlesen (250) tlf.: 03 70 &4 12

ANnnmnonce — Ssslges ‘l'
Gemini 802 64K RAM szlges for 1500 kr. Henv. Ole Kammersgard pa
telefon 01 42 33 40

SZLGES.

Memotech MTX 512 fabriksny med fuld garanti ss:lges. BrugerRAM 64K, og

VidioRAM 16K, Z80A processor. BASIC og NODDY, Assembler og Disassem-

bler. Register-, memory- og program-manipuleringsrutiner. Dansk

tegnset, cassetteudgang (50-2400 Baud). Farve-TV og monitorudgang, PIO

og 2 Joystick udg. Centronics printerudgang, 3 tonekanaler + stgjkanal

samt avanceret farvegrafik med 32 uafh. definerbare "Sprites”

Kan udbygges til max. 512K intern memory samt floppy-/harddisk

indtil 32MB !! Kan udvides med 2 xXx RS 232C udg. pa internt Comm.

Bord, samt anvende MTX FORTH, PASCAL og NODE RING flerbrugersystem.

MTX disksystemer Kgrer under CP/M 2.2. Den har et l®kkert stort ASCII

skrivemaskinetastatur, separat 9/12V stromfor-

svning, demoband og kabler. EN "STZRK" SORT PERLE FOR KR. 5245,00.
Finn Christensen, Lauravej 5, 2500 Valby. Telf. o1 307810 .




