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UDKAST TIL VEDTERGTER FOR INDK@BSFORENINGEN :

PA. 1

Foreningens navn er I80 Brugergruppens Indikgbsforening.

PA. 2

Foreningens foremidl er at varetage kgb og salg af varﬁor
foreningens medlemmer, og herved stgtte Z80 Brugergruppen
gkonomisk.

PA. 3

Alle medlemmer af ZBO Brugergruppen er automatisk medlem af
indkgbsforeningen.

PA. 4

Foreningen ledes af 2n bestyrelse bestlende af formand, nast-
formand samt 3 menige medlemmer.

Valg af bestyrelse : Formand og nastformand skal valges pa
generalforsamlingen bland Z80 Brugergruppens hbestyrelse. De tre
menige medlemm=r valges pa generalforsamlingen, blandt forening-
ens medlemmer. Yalget gmlder for 1 ar.

Yalg af formand og nestformand : Er der foresliet flere end
en kandidat holdes skriftlig afstemning.

Opnar ingen kandidat i forste omgang over halvdelen af stem—
merne, foretages en ny afstemning. Opnar heller ikke ingen ved
denne afstemning over halvdelen af stemmernes, foretages bundet
omvalg mellem de to, der ved anden afstemning opnidede de stgrste
stemmetal.

Valg af bestyrelsesmedlemmer : Er der flere kandidater end 3
foretages et prioteringsvalg. FA stemmesedlen opfgres =
randidater i den rakkefdlge man gnsker dem valgt. Ved stemmelig-
hed pd 1. stemmer, vil antallet af 2. stemmer vare afggrende.
Vad stemmelighed p& 2. stemmer, vil antallet af 3. stemmer vare
afggrende. Hvis der er stemmelighed i det samlede antal 1. 2. og
Z. stemmer udtages kandidater i razkkefglge efter opniede 1.
stemmer .

PA. 9

Foreningen kan ikke forpligte Z80 Brugergrupprn gkonomisk.

YVedtegter.
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Symbol tabeal i HISOFT Famcal .

I Z80-NYT nr. 2 omtalte jeg i min artikel om tilkobling af
BLS-FPascal’ens editor, at der var et problem med symbol-
tabellen, der havde en fast sterrelse.

For at lgse problemet ma vi lige se 1lidt pad opbygningen af
denne tabel. Den bestar dels af de predefinerede navne (WRITE,
READ, PROCEDURE o.s.v.) og dels af de navne, der er defineret
at brugeren. MNar Hisoft’en sgger et bestemt navn, starter den
bag fra. Adressen pA det sidst definerede navn la®ses i adresse
2FBZ2+offset, der ved starten pa compileringen bliver
initialiseret til den verdi, der star i adresse 30ES+offset. 1
adresse 2FB4+offset stAr adressen pa den ferste ledige plads i
tabelomradet. Denne bliver initialiseret til v®rdien, der stéar
i adresse 30E7+offset.

Normalt vil den sidst navnte adresse pege pa omr &det
umiddelbart efter det sidste navn i den predefinerede tabel.
Ler er imidlertid ikke noget i vejen for at =ndre den til at
pege pa et andet omrade af lageret, og det er netop pa den
made vi kan lése vores problem.

Nar man er klar til at indkoble BLS-Pascal’ens editor (eller
maske en anden) starter man Hisoft’en som sadvanlig, idet man
pa spgrgsmidlet ’Table size?’ svarer 32 (jeg har darlige
erfaringer med mindre). Herefter retter man 30E7+offset (hvor
offset nu er 32) til den ferste adresse efter compileren
(D697+o0ffset). Tekstbufferens start placeres et stykke
ovenover (jeg har valgt adresse 6000H). Denne adresse er
samtidig @vre grense for symboltabellen, s& den skal indferes
i adresserne 241DH og 2477H.

Man kan selvf@lgelig stadig risikere at symboltabellen vokser
ud af den pad forhand afsatte plads (i mit tilfalde mere end
2K), s& derfor tilfe@jes i editorens kontroldel en ekstra
kommando, der kan flytte tekstbufferen og derved skaffe mere
(eller mindre) plads til symboltabellen.

Nar man nu er i gang med at lave nye smarte ting, kan man vel
ved samme lejlighed lige =ndre “Memory’—-kommandoen, s& den
ogsa giver oplysning om symboltabellen. I min foregaende
artikel glemte jeg isvrigt at oplyse, hvor man kunne finde
slutningen p& den kompilerede kode. Desvarre star den ikke
direkte noget sted, men under under kompileringen rummer HL?
(altsa det alternative registerpar HL) naste kompilerings-—
adresse, s& der kan den hentes.

Til slut vil jeg endnu en gang gere opmarksom pa, at jeg har

foretaget ®=ndringerne pA den specielle Nascom—version HF4TN af
Hisoft’en, sA alle adresser refererer til denne.

Svend Daugaard Pedersen (333)

X
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DATABASER
Introduktion :

. Fgrst og fremmest md vi ggre os klart-hvad der menes med begrebet
database. Formelt kan det defineres som "en samling af relaterede
oplysninger lagret pd en sddan made at adgang til disse sker via
et entydigt wudvalgelses kriterie fastlagt ved den struktur og
metode der er valgt at anvende for databasen." :

Dette siger os 1 fgrste omgang ikke sarligt meget, men et
glimrende eksempel pd en database er en telefonbog, her er en
samling telefon abonnenter ordnet og sorteret pd en sddan mide at
der ikke er to der er helt ens, d.v.s. at her har vi det entydige
udvelgelses kriterie. Samtidigt er de enkelte informationer
relaterede til hinanden sdledes at et efternavn som regel ikke er
meget vard uden et fornavn, et gadenummer er ikke ret meget vard
uden gadenavnet OSV.OsV.

Med andre ord kan vi opbygge en telefonbog efter en rakke
faste retningslinier. F.eks skal efternavn std fgrst, derefter
fornavn og sid mellemnavne osv. osv. Altsa en r@kke byggesten der
tilsammen udggr et individ. Man siger at et individ bestar af en
r@kke felter. Disse felter kan f.eks vare :

samt en rakke flere der matte vare relevante i en telefonbog.

Ved nermere eftertanke er det heller ikke sd meget den formelle
definition vi ¢gnsker at klarlagge, men struktur og metode. Det er
denne der er interessant i forbindelse med det praktiske arbejde,
at implementere en database pd en given datamat.

Der findes mildelst talt et hav af forskellige metoder og
strukturer og det ville vare uoverskueligt at skulle give en
fyldestggrende gennemgang af dem alle her, det er der skrevet
tykke bgger om.

Generelt kan man sige at der findes 3 hovedgrupper af metoder og
strukturer, nemlig  : indexerede databaser, listestyrede
databaser, transformations databaser, og at de fleste andre
metoder og strukturer er afledt af en eller flere af disse 3.

Jeg har valgt kort at beskrive henholdsvis indexerede databaser
og transformations databaser for derefter at gd i dybden med en
af de mindre kendte typer nemlig en listestyret database.

Indexerede databaser

De fleste har sikkert hgrt udtrykkene B-tra, ISAM, KRAM etc. etc.
Det er alle betegnelser der hgrer hjemme i de indexerede_
databasers razkker.
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KRAM :

Det der kendetegner disse databaser er at sggningen foregdr via
en n@ggle bestdende af en eller flere delmengder af de data man
gnsker at holde styr pd. Med delmangde forst3s f.eks en del af et
felt eller et helt felt. Denne nggle er tilknyttet et og kun et
individ, f.eks. en telefon abonnent. En nggle kunne si f.eks vare
abonnentens efternavn. Denne nggle gemmer vi i en sarskilt fil
som vi kalder indexfilen og sammen med ngglen gemmer Vi en
information der fortaller hvor det tilhgrende individ befinder
sig 1 hovedfilen (Den fil hvor vi gemmer alle vores individer).
Samtidigt benytter vi en intern struktur i vores indexfil der ggr
det let og hurtigt for os at finde den nggle vi gerne vil Thave
fat i. Denne struktur kan f.eks vare flg.

Index

1 A1 331 . ".

1 B 1 571 .o
T s
1 Cc .. T to————— fom———— +
t-—-=+ 1 11 | Akesson ! 01! 86 |
L' DL .. P e ————tm————— fm————— +
t===+ .o
Il E L .. .
. Bt tomm———— tmmm——— +
. 1 33 | Aakesson | 57 | 3 1!
. e fomm——— tomm———— +
Rt .
1 g1 .. .
oot .o
1 A1 111 S ———— tm————— tom——— +
Y 1 57 | Baldrian | 11 | 5798 |
B T e .

Her har vi fprst et under index bestdende af bogstaverne fra A
til A, til hver af disse bogstaver, som reelt er nggler, hgrer en
rekke pile der peger ned i selve index hvor den rigtige nggle
stdr, og til hver af disse nggler hgrer igen en pil der peger
over i hovedfilen pd det tilhgrende individ samt en pil der peger
pd naste hgjere nggle.

F.eks er Aakesson den fgrste nggle i rakkefplgen, det tilhgrende
individ findes i record nr. 3 i hovedfilen og den naste stgrre

nggle findes i record nr. 57 i indexfilen. Her finder vi Baldrian
hvis tilhgrende individ findes i record 5798 i hovedfilen og hvor
neste hgjere findes i record 11 i indexfilen. I record 11 finder
vi Akesson hvis tilhgrende individ findes i record 86 i
hovedfilen og som ikke har nogen der er hgjere hvorfor den peger

pd O som vi i dette tilfzlde har defineret til at vare ingenting. .
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Transformations databaser :

Transformations databaser er opbygget pd en helt anden filosofi,
der hedder Hashing. Denne gidr ud pd at man kan opstille en
algoritme der udfra en nggle beregner en placering i hovedfilen,

sdledes at blot man har ngglen, sa kan man altid regne sig frem
til placeringen af individet i hovedfilen. Dette er imidlertid

en sandhed med modi fikationer idet det mig bekendt endnu ikke er
lykkedes nogen at opstille en algoritme der entydigt kan
identi ficere et individ, samtidigt med at den kan tage hgjde for
navne Kkollision, f.eks. er der en del mennesker der hedder
Jensen. Dog er der forsket en del i det og det er 1lykkedes at
komme frem til en gruppe af algoritmer der fungerer rimeligt
effektivt, idet disse sidelgbende ved hjaip af en smule teori fra
de indexerede databaser er istand til at handtere navne
kollision. Dog har dette medfgrt at det ikke hver gang er muligt
at regne sig frem til placeringen af individet i hoved filen, men
kun et af de individer der evt. midtte vare med efternavnet Jensen
hvorefter der skal sgges sekventielt frem og tilbage for at finde
det rigtige, idet man af gode grunde ikke kan forvente at 1lande
der fgrste gang man forsgger.

Jeg vil ikke her komme ind pa hashing algoritmer idet dette er en
videnskab for sig som jeg selv mener at kende for 1lidt til, til
at jeg kan sige noget fornuftigt om det. Dog kan jeg henvise til
David Gries "Compiler Construction for Digital Computers" (Wiley
International 1971) afsnit 9.3.3 der omhandler Hashing.

Listestyrede databaser

Listestyrede databaser bygger pa at man har organiseret sine data
som en liste der altid er sorteret hvorafter man kan sgge den
igennem med en binar sggning indtil man har fundet den rigtige
nggle.

Med en binar sggning menes at man bliver ved med at halvere
m&ngden af relevante data indtil dette ikke mere er muligt eller
indtil den gnskede nggle er fundet.

jeg har valgt at gennemgda en variation af de 1listestyrede
databaser der hedder "Inverteret liste", da jeg synes at denne er
et godt eksempel pd hvilken filosofi der ligger bag, at den er
nem at implementere, at den ikke fylder sarlig meget og at
sggning 1 en database opbygget omkring en inverteret liste er
hurtig som dgd og djavel hvis man gnsker sggning after flere
Kriterier der hver isar ha&nger sammen.

Et af de steder man har brugt inverteret liste er ved
teleadministrationernes sdkaldte OPS system, populart kaldet
0034. Det er det system telefonisterne bruger til at trakke
oplysninger pd ndr man ringer til nummer oplysningen. Det smarte
ved dette system er at man kan give en vilkarlig mzngde af
oplysninger til at udpege det individ man sgger hvorefter det
stadig er muligt at begrznse antallet af mulige kandidater ret
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kraftigt. Hvad angdr den fgr omtalte hurtighed, kan jeg nzvne at
svartiden pd systemet, fra det tidspunkt forespgrgslen afsendes
fra f.eks. Kbh. til svaret Xkommer tilbage til afsender af
forespgrgsel, ikke pa noget tidspunkt md overstige 2 sek. Heri
inkluderet transmissionstid fra Kbh. til Slet udenfor Arhus, hvor
det centrale anlag stdr, og tilbage igen.

Hvis vi vender tilbage til telefon bogen er den opdelt i en rakke
felter, et for stilling, et for fornavn, et for efternavn etc.
etc. Systemet er si at man danner en liste af alle de forskellige
mul igheder der findes inden for et bestemt felt. Lad os f.eks
tage feltet stilling. Her findes tgmrer, journalist,
specialarbejder osv. osv.

Den liste vi danner indeholder kun feltet specialarbejder 1 gang.
Ogsa selvom der er flere tele fon abonnenter der er
specialarbejdere, 1ligeledes er tgmrer kun repr@senteret en gang
osv. oOsv.

P4 hvert felt hagter vi sd en r=kke bits, en for hver record der
findes i hoved filen og alt efter om f.eks. tgmrer findes i den
record i hovedfilen der svarer til en given bit, eller ej, sd
sattes den padgzldende bit til 1 hvis den findes og til O hvis den
ikke findes. Dette medfgrer en struktur som f.eks. Kkan se
nogenlunde sddan ud

Index vedr. stilling Index vedr. efternavn
e fommm————e + b —a B +
! Blikkenslager | 000001000 ! | Aakesson ! 100000000 !
R tommm———————— + tomm e ————— D +
! Bgdker ! 000000101 ! ! Andersen { 010000000 !
fommm e R + R T — fommmm e +
! Snedker ! 010000010 ! ! Baldrian 1 001000000 !
e ———————— S S, + e T +
| Specialarb. 1 001010000 ! | Frederiksen | 000100000 1!
e e L T T et —— e ——— + tomm— e ———— tommm e — e +
| Tgmrer ! 100100000 ! | Iversen ! 000010000 !
Fommmm e Fommmmmeee + dmmmmmmmmeeeeo T +

! Knudsen { 000001000 !
tmmmmm e tmmmm e +
! Larsen ! 000000100 !
it tmmmm e +
{ Sigurdsson ! 000000010 !
tmmmm e fmmm -+
! Akesson ! 000000001 !
e —————— e +
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tom——— R D T e tomm——c e e T L
| 0001 | Aakesson | Hans Henrik ! Tgmrer I oveenns .
tom———— tommmm— e B e tommm e

| 0002 ! Andersen | Flemming ! Snedker I oeeeen
Fom——— B Bt T TSR S e tommmm e

! 0003 ! Baldrian ! Lise Lotte | Specialarb. b oiieenens

R T tommm e e tommmmm e
| 0004 | Frederiksen ! Arnold | Témrer I ceeees
e S . et —————————— tommmm——————————— -
! 0005 | Iversen | Lars | Specialarb. S
R e T mmmefe e — e ————— T fom—— -——

| 0006 ! Knudsen | Emil | Blikkenslager ! ........
e T N B fmmm———————

! 0007 | Larsen ! Knud | Bgdker S

R et et ——————— T e e

| 0008 ! sigurdsson ! Tjalfe ! Snedker I

e sttt T T S fommm—— e ——————— et B

! 0009 | Akxesson | Christian | Bgdker 1 ...
e ——————— tmmmmm e T T tmmmm— e

Hvis vi nu gnsker at finde en specialarb. si3 er det bare at ga
ind i det index der vedrgrer stillinger og finde specialarb. her
kan vi 83 ved at teste hver enkel bit se at der findes en
specialarb. i record nr. 3 og i record nr. 5 i hovedfilen.

Imidlertid ved vi ogsd at vores specialarbejder hedder ' Baldrian
til efternavn, sd nu har vi to sggekriterier.

Det vi sda g@gr, er at ga opi index for stilling og tage
specialarb. ud, for derefter at ga op i index for efternavn og
tage Baldrian ud. Disse 2 ser sddan ud

tomm e tmmmm +
| Specialarb. ! 001010000 !
tom e rmc e ——- e ——- +
| Baldrian ! 001000000 !
et e +

Hvis vi s& laver en LOGICAL AND mellem disse to bit strenge, .Sé
far vi en ny bitstreng der udpeger de records hvori der bade
forekommer specialarb. og Baldrian.

U S +
! 001000000 !
S +

I dette tilfalde i record 3. Denne record er sa i dette til felde
den eneste der opfylder begge vores kriterier for udvalgelse.
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Denne metode kan i praksis anvendes til ligesd mange index man nu
matte gnske. Blot skal den LOGICAL AND der foretages, foretages
pd det sidst fremkomne resultat og det naste index, sdledes at
der altid kun forekommer 1 index i hver LOGICAL AND, bortset fra
den fgrste vi foretager.

So far so good. Nu har vi fundet uwd af hvordan vi opbygger og
sgger i en INVERTERET LISTE. S3& kommer det naste problem, hvordan
vedligeholder vi sd en INVERTERET LISTE. Det er straks en mere
besvarlig sag, vi kan ikke uden videre indsatte et nyt individ i
listen uden at skulle til at sortere, danne nye nggler og
opdatere bit strenge. Det vil ikke krave ret meget erfaring at
fastsla at det vil tage alt for lang tid at ggre "ON LINE",
d.v.s. sige at opdatere hvert enkelt individ efterhdnden som det
bliver tastet ind. Ligeledes vil det ogsda tage for lang tid at
@ndre blot et enkelt individ, idet vi sd evt. ogsd skal @ndre
nogle af de tilhgrende nggler. Med andre ord ma det siges at vare
mest fornuftigt at samle alle opdateringer (@ndringer, sletninger
og nye indfgjelser) i en stor klump som man sa opdaterer i
"BATCH".

Sa meget om INVERTERET LISTE.

Konklusion :

Konklusionen er at ikke alle database strukturer og metoder er
lige velegnede til hvadsomhelst. F.eks er KRAM meget langsom
i.f.t f.eks. INVERTERET LISTE hvad angdr sggetid, til gengald er
den hurtigere hvad angdr vedligeholdelse. B-Tra er hurtigere end
begge de ovenstdende til bdde opdatering og sggning, men
tilgengald 1lagger den en del begransninger ngglevalg. Her er
INVERTERET LISTE derimod god idet den ikke kraver en entydig
identi fikation for at finde den rigtige, men den kan f.eks. finde
en razkke mulige kandidater som det sd er op til brugeren at valge
imellem. Med andre ord er det ikke muligt at foretrakke en metode
frem for en anden, det kommer helt an pé hvad man skal bruge det
til. Generelt kan man fremhave fglgende fordele og ulemper ved de
forskellige metoder.

1 : KRAM :
Fordele : Ulemper :
Nem at vedligeholde. Fylder meget
God til at finde flere Langsom at sgge i

forskellige kandidater.

Nem at rette om nar der Svar at implementere.
gar kage i den.
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2 : B-Tra2 :

Fordele : Ulemper :

Nem at vedligeholde. Dadrlig til at finde
flere forskellige kandi-
dater.

Hurtig at sgge 1i. Sver at rette op.

Fylder 1lidt. Svar at implementere.

3: INVERTERET LISTE :

Fordele : ‘ Ulemper :
Hurtig at sgge i. Fylder meget
God til at finde Svar at vedligeholde.

forskellige kandidater.

Nem at rette op.

Nem at implementere.
Ovenstdende er selvfglgelig ikke den fulde sandhed idet disse
metoder kan varieres i det udendelige og kombineres pd alle

mulige forskellige mdader sdledes at de lige ngjagtigt opfylder de
krav, man matte kunne stille.

Mads Westermann
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Historien om IVC og SVC. \

Der er nu begyndt at komme SVC-kort til Danmark fra England
til 80-Bussen. Dette kort aflgser (?) det tidligere IVC-kort ogsa
fra Gemini. Redaktoren har fra Piezodan lant et SVC-kort i en ma-
neds tid for at kunne vurdere det i forhold til IVC-kortet. Men da
der 1ikke 1 dette blads spalter har varet nogen omtale af IVC-kor-
tet, vil jeg begynde med at beskrive dette.

IVC-kortet er en selvstendig lille computer pa& et enkelt
printkort. Det indeholder en Z80A CPU'enhed, en 6845 CRT-kontroler,
4 Kb karaktergenerator (1/2 ROM og 1/2 RAM), 4 Kb RAM, der deles
mellem arbejdslager og skerm. Dette styres af en MONITOR pa 2 eller
4 Kb EPROM. Til kommunikation med omverdenen findes et par porte,
der via bussen interfacer 80-Bus maskinen.

Baggrunden for dette valg er der to grunde til, 1) at skarmen
ikke tager plads fra memoryen i hovedcomputeren og 2) ikke tager
CPU tid. Hvis man havde beholdt skermen som direkte adresserbar fra
z80, ville man opnad sterre hastighed, men den matte man igen ned-
sette for at synkronisere med skarmopdateringen for at undga
'screenflash'. For det andet ville skermen blive opdateret, selv
nar det ikke var nedvendigt og det tager CPU tid! Nar skarmen skal
vere 'avanceret' kraves yderligere RAM-plads til software, som
tages fra hovedlageret. Hvis der skal scrolles, optages CPU'en i
lang tid o.s.v.

Med et selvstendigt kort kan der blive tale om parallelkersel
mellem de to Z80-'maskiner'. Hovedcomputeren afgiver besked om
f.eks. scrolling, hvorefter den fortsaztter sit arbejde, mens IVC-
kortet varetager selve den 'harde' scrolling. Der spilles heller
ikke dyr RAM plads til ske@rm og software, der jo er placeret pa
selve IVC-kortet. NAr man sd yderligere hafter et keyboard pa IVC-
CPU'en, frigives der yderligere tid og mere RAM pa hovedcomputeren.
Det eneste problem, der kan komme pa tale, er, hvis man vil indta-
ste hurtigere end IVC-kortet kan vare klar til at modtage bogsta-
verne eller man fra hovedcomputeren vil skrive hurtige end Xkortet
kan modtage tegnene. Det forste problem klares ved en inputbuffer,
det andet kan klares ved en buffer i hovedmaskinen med lidt styre-
software.

P& IVC-kortet sidder IVC-MONITOR version X.Y, der klarer alle
problemer pa kortet. Denne monitor har haft felgende udvikling,
siden det forste IVC-kort fremkom.

1.0 Er den forste udgave af IVC-MONITOR.

1.1 En 1lidt forbedret udgave, der tillader 'nested' escape
sekvenser i set, reset og test mode; og sletter nederste
linje pa skarmen ved 'delete linie og scroll'.

1.2 Der Dblev flyttet 1idt om pa arbejdslagerets brug. Input

buffer blev mindsket til 64 tegn og stakken blev forgeget.

2.0 Versionsnummer skifter til 2.Y for at vise, at noget helt

nyt: er sket. Nu kan man bruge et keyboard med
funktionstaster. (Rotec - specielle funktionstastatur).

2.1 Nuvaerenie versicnsnummer. Nogen omstrukturering af koden

sa der kommer lidt mere fart pad opdatering af skarmen.
Specielt egnet for CP/M programmer, der undersgger om en
nggle er reort for hver udskrivning af et tegn til
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skermen. Ved version 2.Y ligger softwaren i 2732 EPROM i
modsetning til tidligere versioner, der 1a& i 2716 EPROM.
En ny ESC ordre kommer til i form af spazrring af nederste -
linie p& skarmen. Den kan jo passende bruges til at vise, .
hvad funktionstasterne star for.

3.0 Er der ikke noget der hedder! Men muligheden er aben,
fordi SvC-kortets monitorserie starter med 4.0 ! Vigtigt
er det, fordi man softwaremessigt kan undersgge, hvilken
monitor der Dbruges i den aktuelle 80-Bus maskine og
indrette den resterende software herefter.

IVC-kortet kan skrive alle standard ASCII-tegn (fra 20H til
7FH) og som et levn fra de gode gamle Nascom-dage, kan man skrive
tegn ud enten som inverterede tegn eller i blokgrafik (samme spe-
cielle standard som Nascom). Dette kan geres i to skarmbredder (80
eller 48 - igen Nascom). Disse tegn kar koderne fra 80H til FFH.
Dette omrade bliver defineret i RAM (den alternative tegngene-
rator), s& man har ogsa mulighed for at tegne sine egne tegn eller
et helt tegnsat. Dette bliver benyttet, som tidligere beskrevet, af
forskelligere programmer. Bl.a. HI-RES softwarepakken man kan fa .
fra Henry's i London.

Alle ESC-sekvenser vil ikke blive gennemgdet her, men jeg
klipper en liste over kommandoerne ind. I denne liste vil de ordre,
der kun kan udferes af SvC-kortet blive understreget.

Til 1IVC-kortet kan som navnt sattes et parallelkeyboard og en
lyspen. Hvis keyboardet skal bruges med funktionstaster, skal det
vere et keyboard, hvor funktionstasterne sender en escapesekvens af
sted til kortet. Denne sekvens skal vere (esc) (f) (80H..BDH),
hvorefter IVC-MON finder oversattelsen til den tastede negle. Denne
tegnfelge kan defineres som ALT!, hvad man har lyst til. Hvis man
er trzt af at skulle skrive sporvognskinneskidtskraberassistent-
aspirant, kan dette ord lagges ind i en tast en gang for alle og
kaldes frem ved et enkelt tryk. Som navnt tidligere er der en key-
boardbuffer pa 64 byte, hvori man kan skrive forud - for programmet
eller forud for afhentning af tegn fra IVC-kort, hvis man er hurtig

nok. ‘ "'

SVC-kort.

Dette nye kort fra Gemini er en videreudvikling fra IVC-kortet
- heldigvis. Det er opad kompatibelt med IVC-kortet - dvs. at alle
programmer, der kan kere p& IVC, ogsd@ kan kere pa SVC, dog undtaget
de programmer, der benytter IVC's 48 tegn skerm, hvor SVC jo korer
med 40 tegns bredde som option. Dog skal programmer, der bruger
muligheden for at kere brugerdefineret software fra IVC/SVC-kortet,
skrives om.

Ud over 1IVC-kortets muligheder kommer der fglgende direkte
forbedringer: en Z80B CPU (6 MHz), ska@rmens RAM er nasten firdob-
let, hvilket giver mulighed for en pixeloplesning pa 256*256, mu-
lighed for serielt keyboard, en programmerbar UART kan sattes pa en
ekspansionssokel og fa SVC til at blive en hel selvst®ndig terminal
(dog er der ikke pa nuvarende tidspunkt software i SVC-MON til at
understptte denne mulighed), en beep'er og et software ur.

Videokortet har 2 Kb arbejdslager og som navnt 8 Kb ska&rmlager '
dog med modifikation, 1idet tegngeneratorerne ligger i de samme 8
Kb. Pa folgende side er den fulde kommandotabel for SVC-kortet.




HEX ASCIT DECIMAL COMMAND (Special key provided)
General

07 G 7 Bell - sound on-board buzzer

08 “H 8 Backspace (BACK SPACE)
0A ~J 10 Linefeed

on M 13 Carriage return (RETURN)
Cursor Movement

1c ~\ 28 Cursor left (=)

1D ~} 29 Cursor right (=)

1E - 30 Cursor up ()]

IF ~/ 31 Cursor down (€)]

1B_0OC <ESC> "L 27 12 Cursor home

IB 3D... <ESC> "="... 27 6l... Cursor addressing

Additional cursor operartion

IB 3F <ESC> "?" 27 63 Return cursor coordinates and character
IB 44 <ESC> "D" 27 68 Delete cursor

1B 45 <ESC> "E" 27 69 Enable cursor

IB 59... <ESC> "Y". 27 89... Define cursor type

Screen editing

08 “K 11 Delete line and scroll up (SHIFT/4)
OE N 14 Insert line (SHIFT/{)
16 v 22 Delete character in line (SHIFT/=)
17 Il 23 Insert character in line (SHIFT/-+)
1A ~Z 26 Clear screen & home cursor

1B 16 <ESC> ~V 27 22 Delete character 1in screen

1B 17 <ESC> "W 27 23 Insert character in screen

1B 25 <ESC> %" 27 37 Delete to end-of-screen

1B 2A <ESC> " 27 42 Delete to end-of-line

Screen format

1B 31 <ESC> "1 27 49 Select 80 wide format

1B 32 <ESC> 2" 27 50 Select 40 wide format

1B 33 <ESC> "3" 27 51 Select user—defined format

1B 34 <ESC> "4" 27 52 Select graphics mode

1B 46... <ESC> "F"... 27 70... Define user format

18 70... <ESC> "p" 27 112... Select display/update partition

1B 42 <ESC> "'B" 27 66 Blank screen

1B 56 <ESC> "V" 27 86 Video on (Unblank)

1B 49 <ESC> "I 27 73 Video Invert screen

1B 4A <ESC> "J" 27 74 Video normal screen (non-inverted)
1B 41 <ESC> "A" 27 65 Alternate char. generator is default
1B 4E <ESC> "N" 27 78 Normal character generator is default
1B 4D <ESC> ™" 27 77 Memory lock on

1B 4F <ESC> "O" 27 79 Memory lock off

Character set

1B 67... <ESC> "g"... 27 103... Set language

1B 43...  <ESC> "C"... 27 67... Define character

1B 63... <ESC> "c¢"... 27 99... Define character set

1B 62... <ESC> "b"... 27 98... Read back character set

1B 47 <ESC> "G" 27 71 Construct block graphics character
1B 48 <ESC> "H" 27 72 Copy normal char. set to alternate
1B 68 <ESC> "n" 27 104 Copy normal char. set to alternate
Block graphics

1B 47 <ESC> "G" 27 71 Construct block graphics character
1B 52... <ESC> "R"... 27 82... Reset point X,Y

1B 53... <ESC> "s"... 27 83... Set point X,Y

1B 54... <ESC> "T"... 27 84... Test point X,Y

256x256 graphics

1B 52 <ESC> "R"... 27 82... Reset point X,Y

1B 53... <ESC> "S"... 27 83... Set point X,Y

1B 54... <ESC> "T"... 27 84... Test point X,Y

1B 6C... <ESC> "1"... 27 108... Draw/Erase/Complement a line

1B 6Fe... <ESC> "0"... 27 111... Draw/Erase/Complement a circle

1B 6D... <ESC> "m"... 27 109... Move cursor to X,Y

1B 77 <ESC> "w"... 27 119 F111l a polygon

1B 64... <ESC> "d"... 27 100... Graphics screen dump

Keyboard

1B 66... <ESC> "f"... 27 102... Define function key(s)

set
& invert
char.gen

set

1B 66 64 <ESC> "fD" 27 102 68 Reset function key definitions
<ESC> "L 27 102 63 Return current function key definitions

1B 66 3F

1B 6B <ESC> "k" 27 107 Test keyboard status -
1B 4B <ESC> "K" 27 75 Get keyboard character
1B 58 <ESC> "X" 27 88 Get one line of input
1B 3E... <ESC> ">"... 27 62... Download soft-key display
Clock
1B 74... <ESC> "t"... 27 116... Set clock time
1B 74 3D..<ESC> "t=".. 27 116 61.Position clock display
IB 74 45 <ESC> "tE" 27 116 69 Enable clock display
q 1B 74 44 <ESC> "tD" 27 116 68 Disable clock display
1B 74 3F <ESC> "t?" 27 116 63 Return clock time
Miscellaneous
1B 5A <ESC> "Z" 27 90 Return contents of current line
1B 6l... <ESC> "a"... 27 97... Set/reset attributes
1B 57... <ESC> "W"... 27 87... High speed write to display
1B 4C... <ESC> "L"... 27 76... Load user program
1B 55 <ESC> "U" 27 85 Execute user program
1B 50 <ESC> "P" 27 80 Return light pen coordinates
1B 76 <ESC> "v" 27 118 Return SVC-MON version number

LAN 082
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Side 18.

Z80 NYT

S. argang, nr. 10, oktober 84.

De navnt 8 Kb kan deles op pa fglgende made:

8 K +—===——mcoo e + e + e +
| I [ |
| Alternate | | Alternate | |
| character | | character P |
| generator | | generator | |
| [ . l

6 K +--—=——=——————— +  tmmmmmm e + 1
1 | [ |
| standard | | standard [ |
| character | | character | I
| generator | | generator | |
| | b |

4 K +=——--mmmmmm - +  mmmmm—mem e + | |
| 40%25 display| | | | 256%256 1
| part 3 | | 80%25 display]| | pixel !
i + | | | resolution |
| 40*25 display| | part 1 | I
| part 2 | I |

2 K 4-——mmmmmmmo - T e R + |
| 40*25 display| | - |
| part 1 | | 80*25 display| | l
Lttt + I l
| 40*25 display| | part 0 | |
| part 0 | b |

l K t====mmmmmmm e~ + e + s +

Ved normal brug (i alfanumerisk mode) kan de alternative tegn-
omrader defineres pa forskellig mdde. Ved start kopieres tegnsattet
fra SVC-MON over i RAM efter det forvalgte nationalitets tegnsat.
Herefter kan man bruge det alternative tegnsat pa fire forskellige
mader: 1) inverteret video, 2) halvtone baggrund, 3) reduceret
lysstyrke og 4) blinkende eller i en kombination af flere f.eks. er
det muligt med blinkende halvtone baggrund. Det er dog kun muligt
at velge en mdde for hele skarmen, idet det mest betydende bit i
tegnet valger det alternativte karaktersat. Tegnsattet kan valges
softwaremessigt enten ved start eller undervejs til f@lgende sprog:
engelsk, svensk, dansk, tysk, fransk og amerikansk.

I alfanumerisk mode kan der skiftes mellem de forskellige
dele af displayet (4 for 40 tegns bredde og 2 for 80 tegns bredde)
pa en mdde, s& man kan la@se i en og skrive i en anden eller om-
vendt. Man kan ogsa skifte mellem skarmene. Dette ville vare sar-
deles smart, hvis man har en hj@lpeskerm liggende i part 1, som man
kan kalde ved hjelp af et tryk pa en nggle (maske en funktions-
tast). Det kommer med det samme og den oprindelige tekst forsvinder
ikke, men kommer tilbage straks efter igen med et fornyet tryk
(programmeringsteknik).

Hastigheden pad SVC-kortet er blevet meget bedre end IVC-kor-
tets. Jeg har foretaget nogle forseg og resultatet blev en hastig-
hedsforpgelse pad 55 % ved udskrift til skarm!!

Uret pa kortet kan szttes ved start og det vil sa ga frem til
59:59:59 for det skifter til 00:00:00 - 1idt idiotisk. Men det
virker, men har dog en stor ulempe: det gdr i std, ndr du slukker

for computeren.
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Monitoren er blevet forbedret, sa det er vanskeligere at fa
den til at h®nge, men det er dog stadig muligt, selvom det er
blevet svarere. Det er gjort ved at SVC-kortet, nar det er blevet-
bedt om at sende data til 80-bussen, stadig undersgger, om der er
indkommende data. Hvis der er det afbryder det arbejdet og begynder
at behandle de indkomne tegn og kommandoer.

I grafikmode (256*256 pixel) er der iﬁdbygget nogle assembler
rutiner til stregtegning, cirkeltegning og fyld omrdde. Disse vir-
ker godt og sikkert med undtagelse af stregtegningen, der i speci-
elle tilfxlde wrapper rundt og laver nogle utilsigtede streger hen
over ska&rmen. Men er man klar over problemet, kan man i styre-
softwaren undga at fremprovokere disse utilsigtede streger.

I grafikmode bruges den oprindelige tegngenerator i SVC-MON -
det vil sige, at man kun kan bruge engelske tegn ! Lidt ®rgeligt!
Men det mad vente til vi far lavet en dansk udgave af SVC-MON med
danske tegn. Antallet af tegn bliver nedsat til 32 pr. 1linie. De
mere avancerede skarmkommandoer forsvinder i grafikmode (EOS, EOL),
derimod far man nogle nye. Blandt andet en der dumper skarmen som
en lang tegnfglge - enten lodret eller vandret. Styresoftware skal
selvfplgelig sorge for den fornedne rutine til afhentning og ini-
tiering af printer m.m.

Herunder er udskrevet nogle tegninger, der er lavet i SVC-
kortets grafikmode. De er alle skrevet i MYREsnak, et LOGO ligende
sprog udviklet i USA. Det er jo snart sddant, at alle grafikskarme
skal kunnes arbejde i LOGO. Programmet er i sin grundversion lavet
af Peter Villadsen til Butler maskinerne.

Asbjgrn Lind.

Uiy

ey
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Opbvyvgninmngen afF mavnekartotek.

Nar Z80-brugergruppen udsender en fortegnelse over klubbens
medlemmer, er disse nomalt udskrevet efter to forskellige
principper. Dels star medlemmerne ordnet alfabetisk og dels
efter bop2l (d.v.s postnummer). Hvoledes ggres det?

Nu er der sikkert nogle, der t®nker, at nu kan de endelig +fa
at vide, hvorledes foreningen har opbygget deres navne-
kartotek. Til dem m& jeg straks sige, at det fa&r de ikke ved
at l=zse denne artikel. Jeg ved det nemlig overhovedet ikke.
Det jeq derimod mener at vide, er hvorledes man kunne ggre
det.

Problemet med et kartotek af den navnte type er den sorterede
udskrift. Ganske vist findes der en del forskellige rutiner,
der kan foretage en sortering, men hvis kartoteket rummer sa
mange navne, at ikke alle kan vere i lageret pa& een gang, vil
det vere en temmelig tidkravende proces at foretage en
sortering. Specielt vanskeligt bliver det natuwligvis nar man
pnsker flere forskellige principper for sortering anvendt i
udskriften.

Den made man kan lgse problemet pa, er at benytte en datafil
med direkte tilgang (random access file). Hver post i filen
skal nu foruden de almindelige medlemsoplysninger indeholde en
hzgte (d.v.s. en pegepind) til det naste medlem. Herved bliver
de enkelte medlemmmer hzmgtet sammen i een lang kade pa& en
sadan made, at hvis man starter i den ene ende af kaden og
f@lger denne, vil man 3 medlemmerne i den rigtige rskkefplge.
Denne rakkefglge vil normalt ikke vere den samme som den,
hvori medlemmerne er blevet indtastet, og dermed heller ikke
den samme, som rekkefglgen af posterne i den direkte fil.

Nar man har forstdet dette princip vil man se, at der
naturligvis ikke er noget i vejen for at hver post rummer
flere forskellige hagter, der kader de enkelte medlemmer
sammen 1 overensstemmelse med flere forskellige sorterings—
principper.

I datafilen vil der normalt vasre sAvel poster, der rummer
medlemsoplysninger, som poster, der ikke er i brug (frie
poster). De sidste kan dels vere poster, der endnu ikke er
taget i brug, og dels poster, der er blevet frigjorte fordi
medlemmet har meldt sig ud af foreningen. Det er mest praktisk
0ogsd at kade disse frie poster sammen.

Foruden disse to grupper af poster, bruges fgrste post i
datafilen til at angive starten pa de enkelte kader - savel
medlemskaderne som kaden af frie poster.

Lad os, for at f& et bedre overblik over princippet, se pa et
konkret eksempel. Vi tenker os et meget 1lille kartotek med
plads til kun seks navne, d.v.s. filen rummer syv poster. Vi

pnsker at kunne f& udskrevet samtlige medlemmer i savel
al fabetisk rakkefelge som medlemsnummerrzkkefplge og efter
adresse.
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Hver post rummer her fire tal. De fegrste tre rummer hsgterne
til de tre medlemskader og det sidste bruges til at hagte de
frie poster sammen. I det viste eksempel er der to frie
poster.

post 1: 4 4 ) ba

post 2: 6 1 1 - Lindschow, Sven Erik nr. 421
5200 Odense

post 3= 2 & 4 - Lind, Asbjgrn nr. 37
2730 Herlev

post 4: 3 3 2 - Hasselbalch, Ole nr. 8
2750 Ballerup

post 5: - - - 7

post &z 1 2 32 - Pedersen, Svend Daugaard nr. 333
2000 Kgbenhavn F

post 7: -— - - 1

Man bem®rker, at den sidste post i hver ksde er ha:gtet sammen
med post 1. Dette giver en mulighed for at afggre, hvornar man
har ndet slutningen af en kade.

Nar et nyt medlem skal ind i kartoteket, mad man fgrst tage en
fri post, hagte denne ud af kaden af frie poster, fylde den
med data og endelig hagte den ind i hver af medlemskaderne.

Hvis man omvendt ensker at fjerne et medlem, ma& man farst
hagte den pag=ldende post ud af medlemskaderne og derpa hagte
den ind i k®den af frie poster.

Inden man gar igang med at skrive et 1lille program, der kan
foretage disse operationer, er det nyttigt selv at preve at
foretage dem. Pregv f.eks. at indfegje vor hgjt =rede formand i
kartoteket (det er jo ogsa& noget rod at han ikke er med).
Resul tatet bgr se siledes ud:

post 1: S 4 6 7

post 2= & 1 1 - Lindschow, Sven Erik nr. 421
5200 Odense

post 3z 2 ) 4 - Lind, Asbjern nr. 37
2730 Herlev

post 4: 3 3 S - Hasselbalch, Ole nr. 8
2750 Ballerup

post S5: 4 2 2 - Hansen, Rene nr. 344
2750 Ballerup

post 6z 1 S 3 - Pedersen, Svend Daugaard nr. 333

2000 Kgbenhavn F
post 7: -— - - 1

De to eksempler kan ogsa bruges til at efterpreve afthagtning.
Prov f.eks. at fjerne formanden igen (sorry! ar. chairman).

Man ser, at de to operationer "hagte ind" og "“hargte ud" er
helt centrale i et kartoteksprogram, der anvender kadning. De
skrives bedst som procedurer, dels fordi det altid er en god
ide at skrive sm3 veldefinerede operationer som procedurer, og
dels fordi disse operationer skal bruges flere steder.
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Nedenfor er star indledningen til et kartoteksprogram, der
viser hvorledes netop disse procedurer kan laves. Programmet
kraver nogle yderligere kommentarer.

Jeg ved ikke, om der i Fascal findes standarder for rutiner
til behandling af direkte filer, men jeg er sikker pa at
rutinerne i min Pascal ikke er standard (det er en Hisoft 4TN,
der er udvidet med rutiner til at understegtte Nasdicos
filsystemet). Derfor ma jeg kort fortalle om betydningen af
visse rutiner.

SEEK(linje,post) positionerer pa postnummer "post" i den fil,
til hvilken der er &bnet en forbindelseslinje med nummeret
"linje". GET(linje,var) laser denne post ned i variablen “var”
og PUT(linje,var) skriver ud pa denne post.

Frocedurerne er ret kompakt programmerede, og det kraver
derfor nok 1lidt granskning at forsta dem, men de feplger helt
princippet som det er blevet skitseret ovenfor.

Til slut vil jeg lige navne, at princippet med k=dning ogsa
anvendes af visse diskoperativsystemer til at holde styr pa de
enkelte sektorer p& disketten. Dette gzlder vist bl.a. CP/M.
En af fordelene herved er, at det er lettere at udvide en fil.
Hvis systemet ogsa kader de frie sektorer sammen, vil sletning
af en fil umiddelbart frigive de benyttede sektorer (man skal
altsa ikke f@rst udferer en pakkeoperation). Ulempen er, at
filerne p& disketten efterhanden bliver spredt ud over hele
disketten, hvilket kan nedsatte indla:sningshastigheden ganske
betragteligt.

YoarsrrTey sive 23
Svend Daugaard FPedersen (333) ~é{

Sparpenge. Lt

kymri problem
gigatttﬂ)lvlem sikkerhed 100%lf<£flm:gen mmdm

0g med livsvarig garanti. F4 et ekstra godt
Testet p& 327 mader. Og fas til de fleste EDB- tilbud p4 3M disketter.
systemer. 3M disketter. En bekymring mindre. Deer med sikkerhed
Ring og fa et ekstra godt tilbud hos 100% fejlfri.Og
Zz80 brugergruppen har livsvarig garanti.
) Testet p& 327 méader.
v/ René Hansen Og fas til de fleste EDB-

Bispevangen 6 13.th
2750 Ballerup
02 65 59 7¢

systemer.

3M disketter.

En bekymring
mindre.
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FROGRAM FARTOTEE

‘ TYPE FOST=RECORD
Link: ARRAYL1..321 OF INTEGER: (* sorteringskaeder #*)
Freel.ink: INTEGER: (# haegte til naeste frie post

Mg 1..9999; (* medlemsnummer *)
Navn: ARRAYL1..301 OF CHAR: :
Addr: ARRAYL1..201 OF CHAR:
By: ARRAYL1..20]3 OF CHAR:
Tlfnr: ARRAYIL1..91 OF CHAR:
END;

FROCEDURE LinkIn(medlem: FOST)3
VAR inf,fgpost,npost: POST:
nynr,fgnr.nnr,is INTEGER:
passed: BOOLEANS
BEGIN
SEEE(line, 1)sBET(line,inf) 3
nynri=inf.FreeLinks (% postrnummer til det nye medlem *)
SEEE (line,nynr)iBET (line,npost)
inf.Freelink:=npost.FreelLinks; (¥ 1. frie post *)
. SEEE (line, 1)sFUT(line,inf);
FOR i:=1 TO X DO
BEGIN (% find for hvert i den rette plads i kaeden %)
SEEF (line, 1) iGET(line,inf) s
nnr:=linposts=infs;
REFEAT
fgnrer=rnnrinnr:=npost.Linklil; fgpost:=npost}
SEEF (line,nnr)sBET(line,npost):
CASE i OF
1: passed:=(npost.Navnimedlem.Navn) i
2: passed:=(npost.Nr medlem.Nr)3;
Zr passed:=(npost.Byrmedlem.By)
END3
LINTIL passed OR (nnr=1)3;
medlem.LinkliJe=nnrifgpost.Linkiils=nynr;
SEEE (line,fgnr)sFUT (line, fgpost)s

END3;
SEEF (line,nynr) sPUT (line,madlem) ;
END3
. FROCEDURE LinkOut (postnr: INTEGER)

VAR inf.qglpost,npost: POST:
nfp.i: INTEGER:
BEGIN
SEEE (line, 1)56BET(line,inf)
nfpr=inf.FreeLinkiinf.FreelLink:=postnri
FUT(line,inf); 7 '
SEEK (line,postnr) iGET(line,glpost);
glpost.Freelinks=nfps:
FOR i:=1 TO 3 DO
BREGIN
SEEK (line, IGET(line,npost) 3
WHILE npost.Linklil>postnr DO
BREGIN
SEEE (line,npost.Linkli DiGET(line,npost)
END3
rpost.linklile=glpost.Linklilsglpost.Linkiils=1;
FUT (line.npost):

' END3
SEEE (line,postnr)sFUT(line,glpost) s ;
END3:
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Angaende bandoptagermodem.

Siden det sidste Z80-Nyt udkom, har jeg ikke modtaget en ene-
ste forespergelse om modem. Min konklusion er da, at der 1ingen
interesse er, og vi dropper fremstillingen. Det vil dog vere mu-
ligt, at 1lane en film mod et passende depositum. Henvend dig til
René eller undertegnede, sa skal vi se, hvad vi kan ggre.

Vi stdr sd i den situation, at det slet ikke bliver sa& nemt
med overfersel af programmer fra programbiblioteket. Vi ma vel lade
dem trykke, ndr det drejer sig om kildetekster til basic, pascal
eller assembler. Det bliver noget vanskeligere for de programmer,
der ligger som objektkoder. Skyldes det mon, at det er sadan, at
mange af vore medlemmer har anskaffet sig et disksystem??

Det kan lade sig gore med Kansas City, men det skal tilpasses
til ens egen computer. Jeg korer selv uden besver 2400 Baud, men
det er ogsa en god bandoptager, specielt trimmet til de heje fre-
kvenser. Jeg kan endda kere 4800 Baud med en god, gammel Revox, men
sd korer jeg ogsa med stor bandhastighed. Er der nogen, der har
eksperimenteret med dette? Jeg tror, der kunne vaere interesse for
en sadan konstruktion.

Jeg sa gerne nogle flere sendte artikler, sa vi kan tilrette-
legge et godt blad.

O.H.

Jeg har ikke modtaget noget svar fra min henvendelse vedrgren-
de de basicprogrammer, der bliver overfeort pa mellembolge. Derfor
er der intet nyt i denne sag, og jeg tror heller ikke der vil ske
mere,  for jeg skriver igen. Det drejede sig om den mellembplgesta-
tion, der bruges af Radio Hilversum. Er der nogle der kunne komme
med nogle oplysninger?

Det er mig bekendt, at der er forsegt dataoverfersel pa en af
vore lokalradioer, sa der er intet nyt under solen. Hvem har nogle
gode kontakter, sd@ vi ogsa kunne prgve dette?

O.H.
R

Jeg har en stremforsyning stdende, som et af vore medlemmer,
for lang tid siden, ville have beskrevet. Jeg har ikke navn og
adresse pd vedkommende, s& derfor denne efterlysning. Vedkommende
boede vist i Hellerup. Gider du sztte dig i forbindelse med mig.

Venlig hilsen Ole Hasselbalch.

*®

Korrektion: I sidste nummer omtalte Jjeg nye volumen

i

brugerbiblioteket. Under Sig/M 162 skrev jeg bare CCP, men det kan
jo vere mange ting. Og det det ikke var var CCP - Command processor

men derimod Concurrent Compiler Pascal-S !! Undskyld. Asbjorn.
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