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,. .leg vi 1 minde om fristen fo1:- ind levering af fors1ag ti 1 
orarets generalforsamling alle relevante tider er angivet i vedt~gter-

.:· , 

Der har v~ret nogen usikkerhed omkring leveringen af sidste .. 
nummer af Nascom Nyt, men jeg ha.ber, at alle der har betalt for 
medlemsskab har modtaget sidste nummer. Vi har fors1'tgt at sende flere 
ud end ma.ske n1'tdvendigt, men det er vel undskyldeligt? I samme 
forbindelse vil jeg minde om, at I husker at skrive afsenderadresse pa 
girokortet, og at I kontrollerer at I har fa.et et medlemnummer ved 
n~ste udsendelse af Nascom Nyt. Medlemnumret star oven over jeres navn 
pa kuverten. (Vi har et blankt girokort med datoen 29.12.81, hvem mon 
deter??> 
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Software til Programmerbar Karaktergenerator 
Af J. Haigh 

fra "Micropawer" nr.1 1981. 

En karaktergeneratar er normait en hukommelsesenhed der 
gemmer data, som definerer hyilke punkter i en karakter, 
der er "on". I NASCOM'en bestar hver karakter af 16 lini-
er x 8 prikker og dataene gemmes som 16 efter hinanden 
f~lgende bytes. Nar VDU kredsl~bet viser en bestemt karak
ter, servdet pa dataene som er gemt i generatoren pa den 
adresse som er sat op. Denne byte bliver sendt til et kreds
l~b, som ser pa hvert enkelt bit i l"'cBkk~f~lge. Hvis det er 
en "l'er" bliver stralen pa videadisplayet intensiveret, og 
en prik fremkommer. Pa NASCOM 2 bliver dataene fra karakter
generatoren vist med det mindst betydende bit pa h~jre side 
af karaktereni, mens det pa min NASCOM 1 monterede system, 
som er en kombination af Steven Hope's programmerbare karak
tergenerator og et gammelt Bits and P.C.'s garfikkort, viser 
bit'ene i modsat rakkef~ lge. 
I den efterf~lgende softwarebeskrivelse vil jeg holde mig 
til NASCOM 2 display systemet, men fartcBlle hvordan program
merne cBndres til andre maskiner. En yderligere inkompabilitet 
skyldes det, at NASCOM 2 kun viser 14 linier pr. karakter. 
Der har dog wret vist en si.mpel modifikation i "Liverpool 
Software Gazette" som cBndrer formatet til 16 linier. 

Oen simpleste made at bruge en programmerbar karaktergene
rator pa, er at gemme karakterscBt pa bAnd og load'e hvert 
ScBt efter som det skal bruges. - Men dette bliver hurti,gt 
uinteressant. Special karakterer kan inkluderes i program
mer som anvender dem og skrives ned i PKG'ens RAM enten 
med en kopieringsrutine, for et maskinkogeprogram, eller 
med en READ, POKE l~kke i BASIC. Der er dog lige to ting 
som kraver special interesse: 
Karakteren A0H og punktgrafikken i OOH - FFH. 
Zeap assembleren anvender A0H som End Of Line (EDL) - nmrke. 
I en standard NASCOM 2 grafikROM er denne karakter magen 
til et space, og kan derfor ikke ses pa skcBrmen; Hvis AIZIH 
ikke er blank, hvilket den ikke vil wre hvis du•lige har 
tcBndt eller lige har brugt specialkarakterer, vil Zeap'en 
fa et ret utydeligt display. Et lignende problem forekom
mer ved anvendelse af Nas-debug, sam anvender karakteren 
C0H som separator. Man kan selvf~lgelig altid slette disse 
adresser med en modify kommando, men en bedre l~sning er at 
have en kart rutine i EPROM, som sletter A0H og skriver 
standard grafikken ind fra C0H til FFH. Listningen til en 
sadan rutine ftndes l~ngere omme i bladet. Den efterf~lges 
af et endnu· simplere program som skrtver TRS ecJ's karak
tersret ind i PKG'en. Oette er ret anvendeligt hvis man 
pr~ver at indtaste et TRS 80 program, som anvender den-
nes grafik, pa NASCDM'en. Hvis din maskine viser gene
ratorens bits i omvendt orden skal linie 2?0 rendres til 
LO A 15 og linie 320 til ADD A F0H; 
Vffirdierne i linierne 540 og 580 ombyttes pa samme madee 
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Pa en NASCOM l bestar de ~verste 4 prikker i punktgrafikken 
af 5 linier x 4 prikker, mens de nederste indeholder 6 lini
er. Da en umodificeret NASCOM 2 udelader de 2 bundlinier, 
bliver de i dette tilf~lde pa 4 x 4. 

Du vil hurtigt finde_ud af at deter morsommere at opfinde 
sine egne karaktere~, enten til brug enkeltvis eller i 
blokke - der kan laves meget imponerende high-resoluti9n 
billeder med 128 grafikkarakteJrer i en 16 x 8 blok. Bes
wret kommer nar man skal til at· finde ud af, hvilke date 
der skal li:egges i PKG RAM'en. En metode er at tegne karak
tererne pa millimeterpapir og sa konvertere dem til bytes • 
Oat tredie program kan anvendes til at tegne karakterer 
direkte fra tastaturet. Programmet eksekveres ved at skri
ve: E 1000 aaaa, hvor aaaa er adressen pa din PKG RAM 
eller hvis din PKG adresse er sammenfaldende med et EPROM 
omrade som i Steven Hope's design, et omrade med fri RAM 
hvor en kepi af PKG dataene kan ligge. Karaktererne er 
vist pa h~jre side af ska:rmen i star skala, hvert bit 
reprasenteret af 2 grafikbrikker. Bit'ene tandes og sluk
kes af de 8 mest venstreliggende taster i tastaturets 4 
rakker (1-8,~-I,A-K og z-,). En pil indikerer hvilket ScBt 
pa 4 linier som er valgt i ~jeblikket; Tasterne O,P,; og / 
flytter pilen sa alle 16 linier kan modificeres. Karak
teren som defineres dukker op ved cursoren, som kan flyt
tes rundt pa den venstre del af skarmen v.h.a. cursor 
tasterne. Denne karakter kan efterlades.pa enhver posi-· 
tion ved at trykke pa - tasten, og fjernes med=· Du kan 
pa denne made opbygge blokke af karakterer og derved tegne 
et komplekst billede. Pa bundlinien viser programmet Hex 
vardien af den definerede karakter og de 16 bytes med 
data i karakteren i Hex {til brug i maskinkodeprogrammer) 
og i decimal (til BASIC). Du kan steppe frem eller til
bage gennem karakterscettet med N/L og BS tasterne. Nar 
du f~rste gang velger en karakter er den sikkert fyldt 
med u~nskede data; disse kan slettes med CTRL + C. 
Da programmet anvender punktgrafikken til at lave de 
forst~rrede karakterer ken man kun definers 64 karak
terer ad gangen; programrnet vil derfor virke med et system 
som kun har lk RAM og gemmer resten af ~araktererne 
(blokgrafikken) i EPROM. 
Modifikationerne for inverse display er :· 
1055 amdres til 0FH, 105F amdres til F0H, 124A _ andres til 
01H, 125fZI til 02 og 12A9,1283,12BD,1209 til 0E. 
Hvis din PKG RAM er sammenh~rende med en blok EPROM 
skal dens startadresse placer~s i 12EC-12EDH. 
Oat fjerde program er inkluderet som et demonstrations 
program. Det viser et billede af rumfargen som bevager 
sig langsomt over sk~nnen~ Det -meste af programmet 
bester af datatabeller som kopieresover i PKG RAM'en 
for at producers startbilledet. Datte bevages saved at 
rotere hver byte i grafikkaraktererne en bit ad gangen. 
Hvis du ~nsker at konvertere dette program til inverse 
video skal adresse 135FH andres til 16H og datatabellen 
skal inverteres. Jeg har inkluderet en rutine i 13C0H 
som udf~rer denne invertering. 
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Til sidst er der 2 korte programmer sam demanstrerer punkt 
plotning fra BASIC. Oet f0rste plotter en satellits b3ne 
rundt om 2 legemer, et synligt og et usynligt. Det andet 
viser hvordan simple grafer kan produceres i BASIC. Begge 
rutiner setter punkterne direkte fra BASIC og kan selv
f0lgelig g~res hurtigere ved anvendelse af maskinkode
rutiner som kaldes med USA. Med en 128 karakterers PKG 
har du lige nok karakterer tfl at plotte en sinuskurve 
med akser i fuld skmrmst0rrelse. Hvis du fors0ger at 
plotte mange kurver vil du seat der ikke er karakterer 
nok - til sadanne billeder skal du have bit-mapped grafik. 
Dog er det averraskende hvor effektive billeder man kan 
opna med en simpel PKG; et LIFE program ·er mege.t impo
nerende pa et 384 x 240 array. Nu da mange kommercielle 
grafikenheder er tilgrengelige haber jeg at der vil 
blive lavet software som g~r fuld anvendelse af high
resolution mulig. 

-0- -0-

Jeg skal lige tilf0je, at den omtalte rendring fra 
the Liverpool Software Gazette ikke har vreret til 
at opdrive for mig. Hvis nogen ligger med bladet, 
vil jeg vmre taknemmelig for en kopi. 

Go' fornji!jjelse 

Jesper Nielsen. 

Hvis nogle medlemmer har et Gemini disksystem ned den oprindelige D-DOS 
kan de henvende sig til Jesper Skavin og bestille en D05-udvider 11 

Systemmet 2:r beskrevet pa engelsk pa 6 A4 a1:-k med ti lh12trende 9 a1:-k 
maskinkode skrevet pa ZEAP - assembler. Denne udvidede DOS tilbyder 
f¢lgende muligheder: 1> USER INPUT, som modtager, • dekoder og gemmer 
filnavne og andre parametre, hvorefter kontrollen overlades til en af 
de f~lgende 1:-utine1:-, og som ogsa tillader enkontrolleret udgang fra 
DOS 7en. 2) FUNCTION 1, en rutine der viser alle filnavne og restplads 
pa disken. 3) FUNCTION 2, en rutine der finder ~nsket fil og placerer 
den i RAM pa en ad1:-esse der f indes pa disken. 4) FUNCTION 3, en rutine 
der gemmer et program pa disken med parametre, der kan v~lges frit 
eller efter programart bliver sat. Opdaterer indeks pa disken. 5) 
FUNCTION 4, slette1:- f i l og for~ger den ledige pl ads pa disken. 6) 
FUNCTION 5, der give1:- en f i 1 et nyt navn. 7) FUNCTION 6, en rutine der 
l~ser en navngivet fil til RAM og derefter hopper til forudsat adresse 
og udf~rer programmet herfra. 

• 
I 
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1000 
1000 210000 
1003 110002 
1006 19 
1007 ES 
1008 0610 
100A 3600 
100C 23 
100D 10FB 
100F El 
1010 19 
1011 OECO 
1013 cs 
1014 070B 
1016 D709 
1018 0606 
101A 0707 
101C Cl 
101D OC 
101E 20F3 
1020 C9 
1021 0605 
1023 AF 
1024 CB09 
1026 cs 
1027 3002 
1029 3EFO 
102B CB09 
102D CB09 
102F CB09 
1031 3002 
1033 C60F 
1035 77 
1036 23 
1037 10FC 
1039 Cl 
103A C9 
1000 
1000 OECO 
1002 210000 
1005 C5 
1006 D70B 
1008 D709 
100A 0606 
100C D707 
100E Cl 
100F OC 
1010 20F3 
1012 C9 
1013 0605 
1015 AF 
1016 CB09 
1018 3002 
101A 3EFO 
101C CB09 
101E CS 
101F 3002 
1021 C60F 
1023 77 
1024 23 
1025 10FC 
1027 C1 
1028 C9 
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0010 
0020 
0030 
0040 
0050 
0060 
0070 CLRAO 
0080 
0090 
0100 
0110 
0120 · 
0130 SBC 
0140 
0150 
0160 
0170 
0180 
0190 
0200 
0210 
0220 PIX5 
0230 PIXEL 
0240 
0250 
0260 
0270 
0280 RRC3 
0290 
0300 
0310 
0320 
0330 LOHLA 
0340 
0350 
0360 
0370 

· 0380 
0390 
0400 
0410 TPUSH 
0420 
0430 
0440 
0450 
0460 
0470 
0480 
0490 
0500 TRSP5 
0510 TRSPIX 
0520 
0530 
0540 
0550 TRRC 
0560 
0570 
OSSO 
0590 TRR2 
0600 
0610 
0620 
0630 

ORG 
LD 
LD 
ADD 
PUSH 
LO 
LD 
INC 
DJNZ 
POP 
ADD 
Lo 
PUSH 
RCAL 
RCAL 
LD 
RCAL 
POP 
INC 
JR 
REt 
LD 
XOR 
RRC · 
PUSH 
JR 
LO 
RRC 
RRC 
RRC 
JR 
ADD 
LO 
INC 
OJNZ 
POP 
REl 
ORS 
LD 
LD 
PUSH 
RCAL 
RCAL 
LD 
RCAL 
POP 
INC 
JR 
RET 
LD 
XOR 
RRC 
JR 
LD · 
RRC 
PUSH 
JR 
ADD 
LD 

£1000 
HL 0 
DE £200 
HL DE 
HL 
B 16 
<HL> 0 
HL 
CLRAO 
HL 
HL DE 
C £CO 
BC 
PIX5 
PIX5 
B 6 
PIXEL 
BC 
C 
NZ SBC 

B 5 
A 
C 
BC 
NC RRC3 
A £:FC> 
C 
C 
C 

; Nascom 2 pixel set 
; Put your P.C.6. address here 
; Offset to characte~ £AO 

; Save HL 
; Si>:teen bytes to be c:lQared 
; Set all bytes to zero 

; Recover HL 
; · Now go to character £CC• 

;Character is kept in C 
; Save BC 
; Set 5 top bytes as necessa 
; Set next 5 bytes 
; Set bottom 6 bytes 

; Rec over· BC 
; Ne>~ t char act er 
; Continue until zero 

, Routine to set 5 bytes 
; Clear A 
; Test bits 0,1 or 2 

; Jump if bit= 0 
; Draw pixel if bit= 1 
; Now test bits 3,4 o~ 5 

NC LDHLA; Jump if bit= 0 
A 15 ; Draw pixel if bit~ l 
<HL> A ; Set number of lines 

HL ; stored in B 
LDHLA 
BC 

£1000 
C £CO 
HL 0 
BC 
TRSP5 
TRSPS 
B 6 
TRSPIX 
BC 
C 
NZ TPUSH 

B 5 
A 
C 
NC TRRC 
A £FO 
C 
BC 
NC TRR2 
A 15 
<HL> A 

; Recover BC 

; TRSSO pixel set 

; Put your P.C.G. address here 

; Two sets of S lines 

; One set of six lines 

; Test bits o, 2, or 4 

; Draw pixel if bit= 1 
; Test bits 1, 3, or 5 

; Draw pixel if bit~ 1 
; Set number of lines 

INC HL 
DJNZ TRR2 
POP BC 
RET 

; stored in B 
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T1000 1300 (t 8 1 
1000 C3 8-3 10 31 32 ~..,. ._._) 34 :35 36 37 38 51 57 45 52 54 
1010 59 55 49 41 53 44 46 47 48 4A 4B SA 58 43 56 42 
1020 4E 4D 2C 74 65 64 2() 11 10 27 CD 40 10- 11 EB 03 
1030 CD 40 10 11 64 00 CD 40 10 1E OA CD 40 10 iE 01 
1040 AF 3C ED 52 30 FB 3D 19 F6 3 0 F7 C9 06 05 AF CB 
1050 09 C5 30 02 3E FO CB 09 CB 09 CB 09 30 02 F6 OF 
1060 77 FD 77 00 FD -->"< 23 1 (>. F7 Ct C9 3A 23 10 26 00 .L•-' 

1070 CB BF 07 17 CB 14 17 GB 14 17 CB 14 6F ED 5B 25 
1080 10 19 C9 EF oc 00 3A OB oc FE 02 28 32 EF OD 59 
1090 6F 75 20 68 61 76 65 20 6E 6F 74 20 65 6E 74 65 
10AO 72 65 64 20 74 68 65 20 50 2E 43 2~. -47 2E 20 52 
iOBO 41 40 20 61 64 64 72 65 73 73 2E OD 00 OF 5B 2A 
11)CO OE oc 22 25 10 3E 20 Try _..J.. 24 10 3E BO 32 23 10 DD 
1000 '"') i 00 00 FD 2A 25 10 11 00 ()4 FD 19 EB OE 40 cs • ,L.~ 

,r·10EO CD 4C 10 04 CD 4E 10 CD 4C 10 · C1 oc F2 DF 10 EF 
10FO oc 00 ~1 6A 08 36 EO 06 08 2C 36 E4 10 FB 2C 36 
1100 C4 06 05 u 40 00 19 36 C7 10 FB 19 36 C3 06 08 
1110 2D 36 02 10 FB 2D :36 08 06 05 ED 52 36 F8 10 FA 

' 
1120 3E OD 32 84 08 3A 23 10 2A 29 ()C 77 47 ES 21 6A 
1130 ()A "")•"') 29 oc EF 43 68 61 72 2E 20 00 78 OF 68 CD .,,_, 
1140 6B 10 EB 21 CA OA 22 29 oc 21 . 10 00 19 EB ES OF 
i150 54 21 4A OB ,.,,..> .,,_.,_ 29 oc El 06 04 CD 66 11 OF 6A 06 
1160 04 CD 66 11 18 27 EF 20 00 SE 23 56 23 ES 21 ()0 
1170 80 A7 ED 52 30 OA EF 2D 00 67 6F A7 ED 52 18 04 
1180 EB EF 20 00 CD 27 1(, DF 69 E1 1 (l DD C9 E1 22 29 
1190 oc DF 7B 11 FF FF FE 11 28 15 11 01 :)0 FE 12 28 
11AO l)E 1 1 co· FF t-="E 13 28 07 u 40 (l(> FE 14 20 34 2A 
llBO 29 oc -3A 24 10 77 :9 7C FE 07 20 04 26 09 18 19 
11CO FE OA 20 04 26 08 18 11 70 E6 :3F FE 2A 20 o.~ 7D 
1100 EE 20 6F 18 04 FE 09 28 F6 7E 32 24 10 3A 

..,.,. 

..c;,...,) 10 
11EO 77 18 AB FE 03 20 OD CD 6B 10 06 10 36 00 :2'3 10 
11FO FB C3 94 12 FE 30 20 23 DD 21 00· 00 1E OG 16 OQ 
1200 21 84 08 01 40 00 36 20 09 09 36 20 09 .56 20 09 
1210 36 20 21 84 08 19 36 OD C3 91 11 FE 50 20 08 DD 
1220 21 04 00 1E 80 18 D7 FE 3B 20 08 1E co DD 21 08 
1230 00 18 CB FE 2F 20 09 DD 21 oc 00 11 , 00 01 18 co 
1240 21 03 10 OE 04 1E 00 06 08 16 80 BE 28 37 2~ -· CB 
1250 OA 10 FB 1C OD 2Ct FO FE 20 20 09 3A 23 10 32 24 
1260 10 C3 25 11 FE 3D 20 04 3E 20 18 F2 FE 08 20 OB 
1270 3A 23 10 30 CB FF 32 23 10 18 19 FE OD 20 E2 3A 

: 

128 0 23 10 3C 18 EF D5 CD 6B 10 D1 7A 16 00 19 ·DD ES 
. ,:,. 129 0 01 19 AE 77 co 6B 10 ES FD E1 21 AB 08 11 38 00 • 12AO OE 05 06 08 3E co FD CB 00 06 30 04 CB C7 CB OF 

12BO FD CB 01 06 30 04 CB CF CB E7 FD CB 02 06 30 04 
12CO CB 07 CB EF 77 23 10 DC FD 23 FD 23 FD 23 19 OD 
12D0 20 DO 06 08 3E co FD ca- 00 06 30 04 CB C7 CB OF 
12EO CB CF CB E7 77 23 10 EC 2A 25 10 11 00 00 01 00 
12FO 04 ED BO C3 25 11 6E 20 74 68 61 74 20 63 68 61 
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T1000 13D8 0 8 1 
1000 C3 06 13 4C 44 01 03 00 03 (}3 03 <•3 03 03 03 78 
1010 7F FF FF FF 7F FB FC OE EF EF EF EF Ef; EF EF OF 
1020 CO FF FF FF FF 00 00 00 00 80 co EO FO FB FC FE 
1030 FF 3F CF F7 F7 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
1040 00 80 CO EO FB ~o 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ()0 

1050 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
1060 00 00 00 00 00 0() 00 00 00 (>0 00 00 ()(> l)(t 00 00 
1070 00 00 00 00 00 00 00 0(1 00 00 00 00 ()(.) 00 Ol, 00 
1080 00 00 00 00 00 00 00 00 ()() 00 00 (t(i 00 00 · 00 00 
1090 00 00 00 00 09 00 00 00 00 00 00 : 00 00 QI.) 00 00 
10AO 00 00 00 00 00 00 00 0() 00 ()(l 00 00 00 00 00 ()() 

10B0 .oo 00 0(> 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 O(; 00 00 
10CO 00 00 00 1.)() 00 00 00 00 00 00 00 00 0(: 00 00 00 
10D0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00- 00 
10EO 00 00 00 00 00 00 00 ()(> 00 ()(; ()() ()(> 00 (>() ()(! 00 • 10FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0() 00 00 00 QO 00 
1100 00 00 00 0(> 00 FF FF FF 7F FF i-f FF 7F 78 02 1E 
1110 7E 1E 00 1E 7E FF FF FF FF FF FF FC C3 3F Ff' FF 
1120 FF FF FF FF FF FB FF FF Ff FF FF FF Ff FF FF Ff. 

' 
1130 FF FF FF FF FF 00 FF FF FF F-F FF FF FF FF FF FF 
1140 FF FF FF FF FF 0() FF FF f'F FF FF DD CD DS D5 D9 
1150 FF FF FF FF FF 00 FC FF FF FF FF F3 ED E1 ED ED 
1160 FF FF FF Ff' Ft= 00 O(t FF FF F'F FF Fl F7 F":?' ·.J f·D Fl 
1170 FF FF FF FF FF 00 00 co FF FF FF F9 F6 FO F6 F6 
1180 FF FF FF FF FF 00 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF 
1190 FF FF FF FF FF 00 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF 
HAO FF FF FF FF FF ()(t OC> 00 00 FF FF F'F FF FF FF FF 
11B0 FF FF FF FF FF 00 00 00 00 FF FF FC r•T FE FF FF 
11CO FF FF FF FF FF 00 00 (>(t 00 FO FC 07 31 79 31 FF 
11D0 FF FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 80 FO 
11EO FE FF Ff FF FF·OQ 00 00 00 00 00 00 00 ()0 ()C, Oll 

11FO 00 70 7C 7F 7F 00 00 00 00 00 00 ()0 00 00 00 00 
· 1200 00 00 00 00 00 1E 00 00 00 OCt 00 00 00 00 00 l)() 

1210 00 00 00 00· 00 FF FF 00 00 (J() 00 00 00 00 00 00 
1220 00 00 00 00 00 FF FF 00 0(> 00 00 00 00 00 00 (H) 

1230 00 00 00 00 00 FF FF 00 00 00 00 00 0(\ QIJ (11 03 
1240 07 OF lF 3F · 00 FF FF 00 03 07 OF 1F 3F 7F FF FF 
1250 FF FF FF FF 00 FF FF 55 FF FF FF FF FF FF FF FF ,, 1260 FF FF FF FO 00 FF D5 FF FF FF FF FF FF FF FF' FF 
1270 FF FE EO 00 00. 55 FF FF FF FF FF' FF FF FF FF FE 
1280 EO 00 00 00 00 AA FF FF FF FF FF FF FF FF E<) OC> 
1290 00 00 00 00 00 AA FF FF FF FF FF FF FC 00 00 00 
12AO 00 00 00 00 00 54 FF FF FF FF FF EO 00 00 00 (>0 • 12B0 00 00 00 00 00 28 FF FF FF FB 00 00 00 00 00 00 
12CO 00 00 00 00 00 7F 9F DF BO 00 (~0 00 00 00 00 00 
12DO 00 00 00 00 00 FF FF FF 00 00 00 00 0() 00 00 00 
12EO 00 00 00 00 00 7F 7E . 70 00 00 00· 00 00 00 00 1,)Q 

· 12FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
1300 00 00 00 00 00 00 EF oc 00 3A OB OC FE 02 28 OB 
1310 EF 41 72 67 2E 20 00 DF 6B DF 5B 21 OA 09 22 03 
1320 10 36 SF 11 40 00 19 36 9F 19 36 AF 19 36 BF 21 
1330 OS 10 ED 58---0E ·oc 01 00 03 ED BO EB 36 00 23 10 
1340 FB 2A OE OC 11 00 00 01 00 04 ED BO DD 2E 08 DD 
1350 26 04 2A OE OC 11 10 00 OE 10 ES 06 10 A7 CB 1E 
1360 F5 FF 19 Fl 10 FB E1 23 OD 20 EF 11 FO 00 19 DD 

· 1370 25 20 E2 2A OE OC 11 00 00 01 00 04 ED BO DD 2D 
1380 20 CD 21 38 09 11 40 00 ES CD A2 13 El· 19 CB 4C 
1390 28 F6 ED 5B OE OC 21 10 00 19 01 00 03 ED BO C3 
13AO 3B 13 D5 E5 D1 1C 01 2E 00 ED BS 7E 12 D1 E6 OF 
1380 20 02 36 21 35 C9 20 61 6E 64 20 72 65 6D 6F 76 
13CO 21 05 10 11 05 13 06 08 CB 06 1F 10 FB 77 23 A7 
1300 ED 52 19 38 F1 DF 58 20 63 61 6E· 20 74 68 75 73 
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LIST 

1 REl"h 0 0 RBITS" BV S. HOPE. 
5 LT=1:B=500:CLS:SC=3:CH=129 

NASCOM NYT 1 

10 DIMS<LT>,V<LT>,A<LT>,SN<LT>,VN<LT>,D<7>,CH(2047) . 
20 FORI=OTOLT: INPUT"CO-ORDS FOR - START <S,V> ";SU> ,V<I> 1NEXT 
30 INPUT"GIVE 2ND MASS COORDS";M<O> ,MU> . 
40 CLS:FORI=OT07:READD<I>:NEXT:DATA128,64,32,16,S,4 , 2~1 
45 FORI=1T040:X=48*RND(1):V=1S*RND(1):PRINTax,v, 11

•
11 ;:NEXT 

50 FORI=OT031:DOKEI,O:NEXT:FORI=13T017:READA:POKEI,A1CH<I> =A1NEXT 
60 DATA28,62,62,62,28 
70 PRINTa22,9,CHRS(128>;a22,10,cHR$(129); 
100 GOSUB1000:X=S<O>ISC:Y=S(1)/SC . 
102 J=2592+X/8-INT(Y/16>*64:IFPEEK<J>>100THENK=<PEEK(J·)-128>*16:Bntb110 
104 CH=CH+1:IFCH>2SSTHENPRINTaO,O,"NO MORE CHARS 11 1STOP 
105 K=16t <CH-1_ie>: FORI=KT014+KSTEP2: DOKEI, 0: NEXT • 
107 IFPEEK<J>~46THENDOKEK+7,616B 
108 POKEJ,CH:PRINTa42,o,2ss-CH; 
110 A=KBD:IFA<>OTHENTL=A-48 
115 L=K+15-<YAND15):CH<L>=CHCL)ORD<XAND7>:POKEL,CH<L>:BOT0100 ' 
1000 R=O:R1=0:FORI=OTOLT:VN<I>=V<I>+A<I>:SN<I>=S<I>+V(l)+A(I)/2 . ' 
1002 X= <SN (I> +S <I>> /2: R=X•X+R: Y=X-M <I>: R1=R1 +YtY 
1003 NEXT:IFR<10RR1<1THENPRINTaO,O,"BANG";:STOP 
1010 A=-G/R/SQR(R):A1=-G/R1/SQR(R1> 
1015 FORI=OTOLT:A<I>=A•<S<I>+SN(I))/2+A1t<<S<I>+SN<I))/2-N <I>> 
1020 ·v <I>= <VN (I> +V <I> +A< I>> /2: SC I>= <SN< I> +SC I> +V <I> +A (I> /2) /21 NE)(f I Rl!1'~N · 
Ok 

LIST 

S REM: A PROGRAM TO PLOT SIMPLE GRAPHS 
10 CLEAR:DIMCH(2047>,DT<7> 
20 DATA 128,64,32,16,B,4,2,1 
30 FOR N=O TO 7:READ DT<N>1NEXT 
40 GOSUB 900 
45 REM: THE SINE CURVE 
SO FORX=O TO 383:Y=120+100*SIN<<X-191)/60) 
60 GOSUB_1000:NEXT 
70 FORT=1T02000:NEXT 
80 GOSUB900:FORX=OT0383:XS=(X-191.5)/30 
85 REM: THE GRAPH OF SIN(X)/X 
90 V=120+ i ootSIN(XS)/XS 
100 GOSUB 1000:NEXT 
BOO END 
900 CLS:CR=127:FORX=OT0383:Y=120:GOSUB1000:NEXT 
910 FORY=OT0239:X=191:GOSUB1000:NEXT:RETURN 
1000 X1=INT(X/8):X2=X-BtX1 
1005 Y1=INT(Y/16)·:Y2=Y-16*Y1 
1010 M=2954+X1-64tY1:C=<PEEK<N>-128)t16 
1020 IF C>O THEN 1060 
1030 CR=CR+1:IFCR>255THEN RETURN 
1040 C=16t(CR-12Bl:POKEN,CR 
1050 FORK=CTOC+15:POl<EK,O:CH(K)=O:NEXT 
1060 N=C+15-Y2:CH<N>=CH<N>ORDT<X2):POKEN,CH<N> 
1070 RETURN 
Ok 

• • 
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NASCOM NYT 1 NASCOM BRUGERGRUPPE SIDE 9 

Programmering af 25 32 og 2732 v . h.a. EPROM brmnderen fra NN 5/81. 

Af Ole Brandt. 

Programmering af 2532 kan lade sig g0re alene v.h.a. software 

mndringer, men da et lille i~dgreb er n0dvendigt for 2732, har jeg ud. 

nyttet dette til 2532 ogsa. p(Det giver ogsa mind.re softwaremndring). 

PA selve brenderen har jeg monteret en 2mm bananb0sning til den 

sidste adressetellers (7493) ben 11 (QD). Denne bliver sa. = A11 • 

Til 2532 har jeg lavet en 'extendersokkel' hvor alle ben, und

tagen ben 18, gar direkte i programmerens sokkel. Ben 18 er forbundet 

til et lille stykke .ledning der skal forbindes til A11 udtaget. 

Til 2732 bruger jeg en anden 'extendersokkel'. Her er ben 18 og 

-2o byttet (se iig. 1), og ben 21 er forb~ndet til en ledning der skal 

forbindes til A11 udtaget. 

Nar dette er gjort, er der kun tilbage at anvende et nyt program. 

Dette program er 2708/2716 programmet med f0lgende mndringer: 

- Hvis omskifteren pa brmnderen star pa 2708 udskrives fejl og retur

neres til Nassys. 

- Alle kommandoer der genneml0ber alle adresser skal endres til at gen

neml0be 1oooH. 

- Overskrift endres til 2532/2732. 

- 'PRGM' rutinen endres, s!ledes at spmndingerne bliver sat rigtigt 

op. (Her er den eneste forskel pa 2532 og 2732 i programmet). For 

2732 skal det vrere AND 0ADH, og for 2532 skal det vmre AND 0F7H • 

Jeg har valgt, blot at rendre det oprindelig program, s!dan at 

jeg nu har et program til 2708/2716 og et andet til 2532/2732. 

2532/2732 programmet kan kun k0re i RAM, da omsk,iftningen mellem 

de to typer bestar i at endre 2 bytes i programmet. (Overskrift 

25/27 samt AD/F7 i 'PRGM' modulet - ikke smrligt smart, men det var .•£- :. 

hurtigt, og det virker). 

tSourceliste af programmet kan fas ved fremsendelse af frankeret 

* svarkurvert hertil • Denne liste indeholder ogs! et par sm!mndringer 

i forhold til Morten K0lbmk's oprindelige program. Det gmlder iser, 

at programmering af FF springes over ved 2716 (2708 kan ikke t!le at 

man springer noget over), samt udlmsning af hver 16 adresse ved pro

grammering i stedet for blot et punktum. 

For de der star og skal have programmeret en '32er NU , har jeg ved- · 

lagt et hexdump e.f programmet. *) Box 45, 3540 Lynge. 
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24 ben wirewrap sokkel 

lodde0er, 

ledning til A11 udtag 

Fig. 1. 2732 extendersokkel til Eprom brmnderen. 
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~?r:i4f:I CD 4C :::2 i:.'.1 3E'. 27 c'.B iri EF 4F 4D !:i:;: 4B i.:'.E i::'.(1 5:::: 
;-=·n:=;~-:, 54 41 41 :5f'. c'.(! 54 4 -3 4C 20 32 ::::? :3(1 :3B 21 OD 0(1 

i?r1.=:.0 nF 5:B FF OD 45 5Ci Sc'. 4F 4 D 2t:.i !54 5'3 5(1 45 ~=-f":! (1(1 
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~~2:~:f1 FD. IG 05 C 1 C9 CS 06 21 1 [! FE C 1 C9 (16 1-3~: CD ::::s 
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D ■ • Wu. ! a ■ ■ 11 rr1i~1. ■ 
E:FPOM . PF-::OC-F.:AMMEP 

TI L . 2 . MHz .. 1 •• >. 

ML" ! ;::: ' · ( ~ e,iOM:3K. :::: 
TFflF:~ TI L · f:?1-3:::: ! • • 
-t:-[ □• EF'PC(•1 ·T'r'PE • 
+.-FD~ • p : PF.: OGRAM . 
MEP EPROM .1..1 : : l..lE 
PIFICEF: EF~:OM~ T 
: TF.'.F!NSFEF.: EPF:OM 
TIL f?AM. M : t--lAS 

. --::=.::t:::; PETUF:.:M. K : 
VCtff P()L AF I NDH(t 
LD ( F.~=F-:ETLF: ) • F = 

FF I F.:AMf:l.JFFEP. 
M: MODIF'l MODE. 
27:~:E'./25:32: 21-:)45 
27....-;:::5 2E~ 1 F RII/F? 
• • • -t:-C .. ··•.·A===$--·-· [ 0 ··-.-F• 
JH!~Uc7~TC.~i(.~ 
K .... n··--···F.JN''--···M.J. '' ♦--t-:: 
C+ -i:-[ ! •• M. 11 

••••• 

.. r-1 11 a ■ -J+M. 11 .sM. 
11 ! •••••• [.ri!D. !e: 
7 ! M. " • o.uEu+-t:-F"···•·-t:·H : . 
-(- I #a. +.-H-t:-I ·~ I -t:- E:1-3. O•·-.-

. •. J+ Aa. I□ •. -.·~ TR'ri•.:~ T . 
t-::i•=·r ,-,r· + :;:J , t· ·1 " ~-=· · ,._. . - "'.""'. - . · . . . . .. 
. S. /!::. ·_r •• ]EflM. n~-...-

····· • i: • ::r. M:tt" M. "YF'" • 

• cE •• P. *F~:tAA#. ::-f. 1 

1 ··-.. c+ C.F-t:-S.•--:' :;:~ 
IC. F"; ... ~; .~ v~ S. I [. F~ 
:::;. IEC ....... s.r1n 11 c..~ 
}S. AIE .. I .. ···--A I -•• M5 . 
u • { I • HM5 II • -:: I t • F. 
I M • ti • ~ M ;. u -1:-C .... ,F\.JH II 

[. -t:-H-f:-I, ■ NM. ''C+ ' • > 

n •• - ~ • >.·w#. -::. ::-::C -
+ • -t:-Y~MC+/ .. • • • • -. 

Ved 4 MHz Endres ADR 2o25H til 34 samt ADR 2237H til 4oH (med wait) 

eller 42H (uden wait )e 
... 
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Deter vist efterhanden ~~Ytedes~ at 
der findes et Pro9ra~~erin9ss Pro9, der h~dder 
»struktureret", 09 at deter novet for si9. 
Den sidste Pistand er god nok, der er bare 
ikke taLe o~ et co~PutersPo9, ~en oft en 
ftetode, der hlaLPer (09 tvingerl os tiL at 
skrive vet tiLretteLa9te ~ro9ra~~er. 

F~rst et Par ord o~ det~ der 9~r1 at de 
fleste af vore~ Pro9ra~Mer ender Aed at vtre 
u-strukturered~: 

ASSEMBLER (09 ud~rt9et 280'~) 9iver ad-
9an9 tit &t snedi9t roderi af Ae~orY 09 en 
endnu Aere fascinerende ~aALin9 funktion~r. 
NEHORY: RAM~ registre, dobbeLte registre, 
aLternati ve re9istre, B-ttLLer, BC-t~tter, 
inde x re9istre, stakken · o9 C-PortPointer. 09 
FUNKTIOHER: 8/16 bit aritAetik, A~ske biner, 
2'-coMP~e~ent eLLer deciAal, b~te- eLLer bit
Lo9ik sa ~t ikke at for9LeA~e en variation af 
f L~tnin9 e r , der stir ~i~ ~e~or~strukturen. 

BASIC skuLle soA hsJniveaus~rog hj~tPe 
Pi forst~etsen, det heLe fore9ir P~ ~n9eLsk. 
- Bortset fra, at ~an selvf~~~eLi9 dltid ska~ 
fo r kort e korrekt, -09 husk at bru9~ ~aranteLer 
o~ Par aftetre, bare ikke attid. 

Det uheLdi9ste er do9 (PrograK~erings
~•ssi9t set), at der oPtr•der et helt uved
koft~ende ele~ent: LinienuAre. ~ "an k~n rette 
LinienuAre , henvise tiL de~ 09 notere de~, 
Aen forsti deA? - uftuLi9t. God~ Pro9ra~~er 
sk aL kun ne f or s tis. Fsrst, fordi Ran kan se 
at de uirker , senere fordi ~an kan tndr~ 09 

oPf~Lde n~e sPecificationer. 

B~SIC _kan 9&res struktureret 09 nasten 
LaseLi9t~ ften d~t sker ved, at Ran tager si9 
i ~•kken fted en 9rundt9 PLanLegnin9~ der 
senere afspeJLes via Lidt REMarks. 

• • Hvad er det, der 9ir 9aLt n~r vi 
arbejder Aed HASCOM'~en? For ex. har ~an brug 
for 3 adressePointere, det Pas~~r Li9e: BC, 
DE 09 HL. Desuden en tel..Ler· - na, BC r,u::rh£:ts 
indtiL uidere, BC er et naturLi9t uaL~ t i L 
neto~ en t~LLer ; ~en desv1rre kan Pointeren 
BC ikke POPPe.s uden at ~dE;,l,19-ge no~~t andt1t. 

A t, t s a : IJ (t L 9 r- £1 CJ i $ t r e ,. n a r f.l r- (.J r.:; r· d Vl ,1 €' t e r
, ~rd i 9 t, tit den tid har ~an et teMMeLi9 9odt 
overbLik over PLadsbehovet. 

Herefter det. I'lere Po.s..it.i 1,,e: rw9l.e c1f d£r 
Pro~raA"erintsv~rkt~Jer, der er bru9 for ved 
de n e 9 e n t l. i tJ e "r· o 9 r a P't s k r- i v n i r, 9 , d • v • s • v e d 
Pl.an ltt9n i n9er1: 

.. 
,l C 

r., 
I. • 

3. 
4. 
5. 
6. 

PROBLENOPSTILLIHG / beskriveLse 
STRUKTUR - diagra~~er 
NODULER> r. ex. tit. et, bibt..iotek 
WARNIER - ORR - dia9raM~er 
STATE - dia9raft~er 
FL OH CHART < sc,ir. b~H.. lm d ~; as. ! l 

Bette skeMa d~kker en ordentLi g ~und
fuldl' so~ ikke kan udd~bes tilstr~kk e liqt P~ 
denne Pl.ads, rr.er, en bee.rnnde~s(t er- et for::.is 
u~rd. f•rst en ouersi9t for deA, der ikke er 
er heLt dus ~ed udtr~kkene ouenfor. 

FLOM CHART's var det aL~indeLi9este 
u~rktsJ i ~an9e ~r . Det hedder Pi d~nsk ~eset 
"aLende "fL~dedia9raft"er"~ ov det uisei ' sis> 
at ved koMPLekse Pro9raftMer koMAer aLtin~ tiL 
at fL~de. Dia9ra~~et koAMer tiL at indehotde 
~e9et Lan9e hop, hvert enkeLt ProbLeM (~ses 
ived at hl.9e en l.inie, der zi9-:za9'9er si-=.t i,a 
Pa kr~ds 09 tv•rs. Je9 har $et dia9r~~Mer Pa 
ca. en kvadrat~eter~ ret uhand~ at sidde Med~ 
n•r der skaL findes feJL. Denne type Pro 9ra~-

; fter kat.des 09sa "sPa9et.tt»: firld €:·t, h•90 
aLLe hop so~ streger, s~ L~~ner det. 

ftODULARISERING er det f~r£te skridt Pi 
Pi uejen tit. bedre Pro9raAAer. Der skaL vere 

.~e9et fi forbindeLser AeLLeM ftodulerne, so~ 

z 
l> 
tn n 
~ 
z 
< ... 
.... 

z 
l> 
Ul n 
0 
:I 

tt1 
::0 
C: 

m 
:ti 
Ci'l 
:ti 
C: ,, 
~ 

tn 
M 
t::, 
m 
.... .... 



derfor kan behand Les huer for si9. HeddeLeL
ser AelLeA AoduLerne tr~kker et n~t behov Med 
si9: en DATAstruktur. Denne er i ~od~~ne Pro-
9raftskriunin9 uhYre vi9tig, for aLL~ de 
uoverskueli9e hoP er er~tattet af "Lo9iske 
data», soM sturer det Job, ModuLerne udf~rer. 

NoduLariseringen b~iver for starre Pro
graft~er 9enne~f~rt i fLere L~9~ der oPst~r et 
HIERAKI: et overordnet ~oduL anvende~ under 
ordnede ~oduLer. Der er opfundet fLere ~~der 
at anskueLi99~re ~~danne hierakier, huoraf 
WARHIER-0RR dia9ra~~et vist er det kendteste. 
D e t 9 i v er- Pa e en g a n 9 j ob u d f ~ r e l !:- t~ ( o v E! n f r· a 
09 ned) c,9 hieraki (fra '.Jftn£.t.r-f• PH>d hs.>r-~1 }. 

W-0 kendes P~ Lan9 afstand P~1 at Man te~ne~ 
store venstre tubor9-paranteser . De ~r ~v~r~ 
at Lave ~eden skriue~askine - trist> at Aan 
ikke kan fa at.lE• fc,rdel.e Pa t-t-n 9c:iri~. 

Tilba9e tiL fLow chart> ~OM er delt OP 
i ~oduler. Deter fri~tende at finde nogLe f~ 
heLt enkle bidder> der kunne danne basis for 
f. eks. KoduLe:r·. Det ble-v t.i.t. bare ferti t":,Pt•r, 

so~ fik naunet STRUKTURER. Strukturerne kan 
forAuLeres Med en skriue~a&kine. De lign~r i 
si fald et forenkLet PASCAL 09 9~r under 
betegneLsen PSEUDOKODE. Strukturerne ~an 
o•si te9nes soA fLow chart, £i vil ~an kunne 
nYde, at flow chartet for en gan9s skYLd er 
tit. at forsta .. 

• STATE - diagraA~et er e9entLig bLot een 
af disse strukturer , ~en det har nogLe ser
Li9e fordeLe. Deter en 9rafisk . freAstiLLin9, 
soA ofte ben~tte~ direkte tiL bru~sanvisning 
for- bru<Jer.en. Har vi "er f BASIC" et.. t.er ner i 
~onitoren" er det to HASCOM states, so~ vi 
kan skifte fteLLe~ Med siKPLe ordrer • 

. .. ... ..... ....................................... .................... .......................................................................... ..... . 
809en nICROCOKPUTERE / PROGRANMERINGSTEKHIK 
af »avid ffig9ins ( ved Hennin9 Nejer J 
giver . en 9rundi9 forktarin~ af WARNIER - ORR 
Pro9ra,u~erin9. OCJsa .be9';Jndere . kan fll.ge 111ed 
et nitti9t st"kke vej. ttekni~k forl.a9} . .. 
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i. Pr~v f~rst at Lave en beskriveL&e 
• • • • • • • • • • • .. .. .. .. • I!• .. ,, • • • • ,r ,: It • .. • .. It. fl .. It - r. t" " • .. .. • ~ ., • .. 
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Et sted skaL Man be9Ynde, det kan v~re 
ved tastaturet~ ~en det kan Li9e s~ 9odt uere 
aLLe andre steder, PaPir 09 bL~ant (09 

Miske et LiLLe uiskeL~derl er nok. 

En beskriveLse P~ dette tids~unkl vil 
9ivetuis blive ~angeLfuLd:, ~en skidt vtre Med 
det. UiL du Laue et SPiL, si find et $~t 
sPiLLere9Ler, skriu nogenlunde dan~k ~ed Lidt 
forsi9 ~i disposition: indLednin9, g~ner~LLe 
re9Ler, undta9eLse~ 09 en v1rdig sLutnin~. 

Te9n skitser af sk~rMbiLLeder, ~Ller 
te9n diagraM~er af Ydre "isenkra~», hvis det 
er et stYr in9s~ro9raA du viL ~tarte Pi. 

II# Et ekse~PeL 
I 
I COMPARE .. DE .. o9 .. HL sadan, at fl.a9~.:rr,e bl.i 1JH' 
I Justeret fornufti9t, Aen uden at registrene 
I af den 9rund bLiver 1ndrede. 
I 

Ttnk Lidt over hvad dette er for no9et 
ursvt.. ALLi9eveL er det en ~e9et norMaL 
sPecifikation, fordi den oP~au~ der ~LMinde
Li9vis skal L~ses ~r en deL Aere krin9Let> 
09 Aan kan ikke forLange et overbLik endnu. 
Senere viL leg vende tiLba9e efter at have 
bru9t ~it visket~der. 

NB: "~an9eLfuLd" er ~ent bo9staveLi9t: 
det, der er skreuet, skaL ta9es a~uorLi9t> er 
Pr. definition aLtsi korrekt. Deri~od kan der 
for~entes udd~bnin9er af aLt det,. ~o~ vi ~en-
nesker. anser for . sel.vfsl..9elitJht.)der,. Plen u..w1 
en coAPuter aLdrig har Lert. Het.Ler ikk~ 
ekse~PLet indehoLder noget,. der er forkert~ 
der ~an9LRr bare Lidt fastere hoLde~unkter, 
so~ kan tiLfsles; de SKAL endda tiLf~les 
inden ~ro9raft~et skrtves. 
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·················-· ........... "' .,e·····-····•,t•• a • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • a • • -. • a. • • • • • • a; • • • • • • • • I! • • > 

Den vigti9ste fordeL ued strukturer 
er, at der- er sa fa t~Per: 

PROCEDURE BEGIN 

Deter da enkeLt, det +-------+ 
er faktisk for · enkeLt !PROCESS! 
tiL at deter nok. Men +-------+ 
be~erk, at der kun er 
en ind9an9 og en ud9an9 END 
~• strukturen. I Prak-
sis ~• ~an att~~ ikke hoP~e . ind i Processen 
09 bru9e sidste haLvdeL. Enten skuLLe Pro-
9ra~~et vere deLt i to P~ocedurer, eLLer du 
bLtver nsdt tiL at koPiere den sidste haLvdel 
so~ en n~ Procedure. 

IF - THEN - ELSE 

Har denne struktur 
er titladt ~r det 
Muli9t at vel9e i 

ikke a~ene ftelLe~ 

BEGIN 

----- fal.se 
< IF? >-------+ 

_ ! true 
to ~uLi9heder, ~en 
ftere> ELSE-Proces

+-------+ +-------+ 

sen kan v1re en n~ 
IF - THEN. Tre-fire 
» nest&de » struk

! THEN- ! 
! PROCESS! 
+--..;.----+ 

! ELSE- ! 
!PROCESS! 
+-------+ 

turer er teftAeLi9 
norAat..t, sk~nt der 
findes en udvidet 
vat..9struktur, CASE. 
NORALE skaL ikke 9LeAftes: 

!(---------+ 

E.HD 

1 ind9an9, i udgan9 
...... "" ................. , ......... ~ ..................... • '• .... ~ .................................. . 
OrdforkLarin9: "nestede" bet~der, at en raA~e 
(her , PROCESS} . indehot..der endnu en struktur-, 
et kines i sk . - aske · - s~fst£r~. 

: : 

CASE 

Sa kan vi 
itJen brui3e 
tabeL:s.t'Jre
de Prograr-l
,-er. o~ det 
er- den si d
ste af de 
str·ukturer > 

der kun t:Jar 
freVtad .. For 
09Sa at fa 

- • BEG IM 

(---+----------+----------+---) 
+-------+ 
!PROCESS! 

1 
+-------+ 

+-------+ 
!PROCESS! 

2 
+-------+ 

f----·---+ 
!PROCESS! ,., 

" +------·-+ 

----+--------->+<---------+----
END 

Lidt tiLkn~tning tit det endeLi9e Pro9ra~: en 
CASE i BASIC hedder ' OH xx GOTO nn,~~ .•• , ~en 
NORALE: nn, ~~ 09 aLLe d~ andre skaL ende fted 
GOTO ssss, struktursLutadr~ssen, hvad eLL~rs? 

DO WH l LE 

Det vu.entl-i9e 
v e d DO WH I LE er , 
at Aan kan udff6-
re et Pl"09ra,- et 
ant al 9an ,ge, sorr, 
09sa kan vere 0 
tJan,:;,e .. Den to9i.
s.ke test sker 
i n d en »Pr· o c es s" 
eventuel.t udf~
res. 

DO UHT IL 

BEGIN 

!<--------~------+ 
t 

------- true +-------+ 
< test? >------->!PROCESS! 

+-------+ 

! faLse 

HID 

BEGIN 

Bet er da indL~sende: at 
sPit bLi.ver startet for-

~<----------+ 
+-------+ 

\ di ft~n viL sPil..Le det 
' ftindst een 9an9. Efter 
' sPiLLet skaL Pro9ra~~et 
: sel.vf~l.~el,'i9 s.Psr9e, oar. 
~ ftan har i~s.t ti l.. en 0.-.-

!PROCESS! 
. +-------:t-

i 

---+--- fal,se 
<test?>------ - + 

1 

· 9an9 ti L I det helre ta-
•et er DO UNTIL ·anvende
Li9 so~ en ov~rordnet 
ProtJraftstruktur. 
Noter li9e itJen forskeL-

---+---
! true 

END 

z 
~ n 
~ 
z 
< 
-f 

.... 

5 en n 
~ 
t.II 
:ti 
C: 
Cil 
m 
:ti 
Cil 
:ti 
C: ,, ,, 
m 

en ..... 
t:2 
m 
.... 
(.·~ 

"' 



Li9hederne P~ de to sL~jfestrukturer : 
DO WHILE udf~re~ AULi9Vi~ sLet ikke 09 
afsLuttes~ hvis testresuLtat = faLse. 
DO UNTIL udf~res aLtid e~n 9an9 09 af~Luttes, 
hvis testresuLtat = true. 

PASCAL - fans har Pi dette tidsPunkt en 
forneYtrtel.se af, at de h!6rer t.i t. d€' fret.ste, 
for PASCAL er et struktueret sPro9. Bortset 
fra DO UNTIL, ~OM kaLdes REPEAT UHTIL ~r 
aLLe strukturerne Aed i PASCAL. 

I BLS PASCAL ~r der en AULighed for 
at hoPPe tiL en Label, nen deter aLdriY n~d
vendi9t. Deter en sLa9s urent tr~v> det kan 
"' an s e a f , at fun kt i one n f • er :i< • H· u d E:' t. ~ d t i 
uisse andre Mini-PASCALS, bru9 REPEAT UNTIL. 

HorAaLt afstedkoM~er h~lniveau-overs~t
t e L s er en k o d e, ( r'l as k i n s Pr c, ~ ) , ~ o Jal k u n n e:, v tr- E· 

kortere 09 hurti9ere hvi~ den var skevet 
direkte i Aaskinskode. Deter i~idLertid ~in 
erfar· im1, at. et asse-l'sbl..er~.r-o<Jrar'I bl.i.ver 111er-e 
ko~~akt, nir det skriues · ~ed tt struktueret 
forL~9, end hvis Aan starter ~i Lurenki9 09 

forts~tter ~ed at Lave en subrutine, n~r to 
bidder ~ro9raM er ens. 

Det skuLdes, at hindovers~ttelsen fra 
struktureret Pseudokode tiL assel'lbLer er 
~indre rodet end Lurenki9, Aens Aan stadi9 
har AULi9hed for at udnYtte r~9istre 09 in
struktioner ~ere effektiv~ end coAPuter
coPl~it.erin9 vill.e , 9s re •. 

Lad ~i9 pa dette P~anl..~9nin9stidsPunkt 
l.i<Je nevne, at det er klo9t, sidel..0bende at 
Laue en Liste over variabLe os konstanter 
i r, c t. us i v e en u" i s f ors t a e t.. i 9 n av n 9 i v rii n s • .... lk.ke 
fordi det h~rer tiL i seLue ps~udok-0de~, ften 
fordi denne oversi9t aLli9eveL skaL Laves, 
nir Pse4dokoden skaL over~ettes tit, et eLLer 
andet sPro9. .. . . 

• .. 

.............................. , ••• ,,,.,,t;.,, ......... . 
• • ■ e ■ ••• • • a • .... a. W • I •• W a • • a ~ • a & • .. • • I a ti • • • • .. a ti II ■ ) 

? 
-.>. NODULER tiL et Pro9ra~bibLiotek 
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Hu kan le9 deMonstreri Med no9Le ekse~
Pl.er~ hvordan strukturerne kan anuendeb i 
Praksis. Saf'ltidi9 er de,t forhabentLiSJ t iru.pi
r at i On t i t at S, a A l. l~ P a S. A a ( b i. t t E-' !:- I'S a ) :- 9 Ct cl t• , 
sikre, veLdokuMenterede pro9ra~~er. L~9 ued 
sar111'1e l.eJ t,ighed FHtrke ti l.,. at ind-data o,g 
ud-data OPtr~der foran hvert Pro9ra~~ en 
enkeL datastruktur~ For st~r~e ~ro9~a~
kol'l~Lekser starter ~an faktisk ~ed at udvikLe 
ind-datastrukturen 09 ud-datastrukturen inden 
~an be9Ynder at Pro9raM~truktur~re. 

Iii BeskriveLser 
i 
I C: L E AR .. AC: C s le al. s '2 t t E.:· a cc u Mu l- at. o N ' r. ::: > 0 
I 09 juster-e fl-a9ene c~ 09 Z. , I ~1Jri<Jt sa 
t fi sideeff~kter so~ MuLi9t. 
t 
t CLEAR .. CARRV skat.. s.<ttt.e c';j - fl,a<:iE:t ::: ) o> 
I helst ikke Aere. 
I 
I COMPARE .. HL..DE bevarer indhot.det af ordre9i-
l strene DE oCJ HL, ~en C~ 9g 2 ftatJenE:.t ~-kal. 
I s~ttes so~ ved .subtraktionen HL - DE. 
I om: nu ved vi, hvad der tr<tkke.s fns hvad) 
I 
I Strukturerne bLiuer: een "PROCESS" 
I 
I ftoduierne bLiver: 
1 ............................................................................... .......... . 
I 
I CLEAR .. ACCUl1ULATOR 
I ud: Ace ·= 0 Cb•::tte} 
I CY=> O,. Z => i> P => i Cfl-a9) 
I S = > 0 > H = > 0, H = > 0 Cf t..a 9 l 

ORS 00 
,: CLRACC: XOR A 
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• ... r 
1 .......................................................................................... . 
I 
I 
I 

. t 

CLEAR .. CARRV 
ud: C'=f=) 0, H => 0, H :.:} 0 (fl.<:t9l 

Z., P c,9 5 ~iusterc-s jfr. Acc. (fl,a9) 
ORG 00 

CLRCV: OR A 
~ t .... ...................................... ··············· .. ······· ...... ······· .......... . 
:1 
I 
I 
I 

COMPARE.. HL.. DE 
ind: DE 09 HL : uras.i9ned 16-bit. 
tid: ft.a<J .justeres soA ved HL -

ORG 00 

or-d 
DE 

CPHLDE: OR A flern c~ 

I 
I 

SBC HL, DE 
ADD HL, DE 

justerer fl.a9 
reParer HL, kun Cu 

"~ndres", do~ tiL 
sa~~e v~rdi ! 

1 ......................................................................................... . 

Sidan soM vi Laver Progra~~er uiL det 
umre fo~nufti9t at deLe sin saMLin9 ~oduLer 
i rutiner 09 subrutiner. Hvis vi havde ridi9-
hed over ~acroasseMblere, betinget tinkning 
09 andre finesser viLLe ~an kun saMLe Pi 
rutiner. Med kun een ud9ang Pi huert ModuL 
er d~t neAt at $ttte et RET ~fter ~n rutine. 

Det var en forkLarin9 Pi n~dvendigheden 
af "kun een ud9an9», en anden er, at 1tsodu
Lerne 9erne skuLLe kunne ihdb~99es i en 
(hi~rakiskl overordnet stru\tur. 

Ek seP'IP Lerne ovenf or- er Pa bare i, i 09 

4 b~tes. Det 9iver faktisk en tvivLsoft fordeL 
at bru9t seLv CPHLDE soP'I subrutin~-caLL. Er 
rutinen bru9t 4 9an~e bLiver forbru9et: 

soirt rutiner (f'tacros) ............ 4*4~16 bYtes 
sol't subrut. (cal.Ls} ...... 03+4+1=17 b~tes 

Med een relative caLL (RCAL) stir det Li9e, 
bortset fra en eLendi9 ti~in9. 

Et BASIC-Pro9raft kan fi koRftentarer, 
de~ fors~9er at vise en struktur. L(t9 "~rk~ 
ti~, at Je9 har und9aet ko~P'lentaren 

.. • 
4050 St<(U==I: REM kor-t SKCil settef► l..19 11ted I 

- det eneste »oPLYsende" er ordet "kort"~ der 
er en datatYPeo~LYsnin9, soA hsrer hJeftfte i 
en sa~~et d~taover~i9t. HetoP BASIC er ~e9et 
sirbar, n~r Aan ikke h~r skrevet sine vari
able ned saMLet. Nan ko~Aer ne~t tiL at endre 
en •.;<rrdi :o sor1 £-n ar.den de t. af Pr·ogral"trr,et har 
9e~t tiL senere brug C"l" i ekse~PLet fir en 
v <e r d i 5 2 :- s. ei r11 nm r, r, e k a r, b r u 9 e ~ t i l, r, c- 9 et ) • 

.................................................................. ............................ 
4 
# IJrtH .. SORTERET .. KORTBllt•rn.E Pa eet sPi L kort. 
tt 

4 000 REM >> DAN .. SORTERET .. KORTBUNKE St< 
40i0 REM hvert kort. har el: nr. 0 ..... Si 
4020 REM ind: . DIM SfUSU (hcJvedPr<.l9r. init.l 
4 0 :: 0 R E M u d : 5 K C r1 ) = r, :- I = 5 2 
4 0 4 0 FOR I= 0 TO Si STEP i : REM DO 
40S(r Sf<(U = I 
4Cffi0 NE}<T I : REM I==Jti : REM •• UHTIL I>Si 

' Ht70 RETURN 
1 .................... , ......... . .......................................................... . 

Strukturen finde~ aLtsa~ ~en ove~-
sitteLsen fra Pseudokode kan kun genfindes~ 
huis Aan fir hJmLP fra RENarks. Hvis ~an har 
ProbLe~er Aed LagerPLads, er det ikke no9en 
d~rLig ide blot at arkivere sine ~seudokoder 
efter at have noteret indg~n9sLinienu~~eret 
ved huer rutines be9~ndeLse. Ko~bin~tionen af 
noter 09 Pro9ra~ er fantastisk, hvis ~an ikke 
har snYdt og skrevet Lidt frih~ndsBASIC. 

Rutinens LinienuA~er 4000 kan rutinen 
~iske f~ tov ti~ at behoLde i det freAtidi9e 
Pro9raA, hvis huert ~oduL fir sit nu~~er. 

Tit sidst en Lidt Aere nor~at rutine. 
Mit Privat~ ~it for1 at en rutine ikke ~r for 
stor, er~ at den alt incLu~ive kan ru~Mes 
let Pa en enkett side. 

II Beskrivetse 
I Start ~ed ~n kode 09 en tabeL. 
I i tabeLten~ der svarer tit kod~n. 

Find et ord 
Tab~l.l.ens 

z 
l> en n 
0 
:t 
z 
< 
-f 

.... 

z 
l) 
en n 
0 
3 

111 
:ti 
C: 
en rr, 
:ti 
en 
:,:, 
C: ,, ,, 
rr, 

en .... 
t::, 
rr, 
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t.11 



I sidste OPslag er koden HULL 09 9iver s.varet 
I "et..l.ers». 
I Para~etrene er n~9Lekoden, en tabeL, 

* * * * * * * * * * * * * I en tabel.r.>oir,ter 09 et re:.ul.t.at. Tabet.ten 
: ; I bestar- af or>sl.ath hver "ed en b='te kode og UJ 
* ~ I I I I I l:Ej * t et dobbet..tbYte or•d; si .dste butekode er- NULL a 
* Ii H> tx,j ro c;1 z H> :::r◄ s:: * a u d · b t . A HL . t m * ..,.. 1--' c+ ::, Ii ~ s:: c..,. 1--' * ,, no en er ers '=' . e 1 cc. , E:1r- Po 1 r, er:-
! m ~ _ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ! I 09 Ht r·etur·rser-er- de!.>uden r£•sut.t.atet.. Ac e 1 .... * ~ c+ p.. ...... ..... s:: c+ s Cl) * I . HL . k I . . t. I • . f t . ~ * 11 ro i;::: 0 ~ ~ ro H) litJ * 09 1 s a" u,1 li'H,lseres. . ~r ru -HH=·n. 

: ~ m § < ,.-.... ..p.. ~ ~ 5 S : •. · · · ..... · · · .... · · ............. · · · .. · · · · · .. · · · .. · .... · · · ... · ...... · ......... · ....... · · · .. · 
*o c+c-=: o "" .. P..~"" tzJ * I 
! g ~ - ~ ~ z ~ ~ f! ro ; I TABLE .. SEARCH 
= .. , 'g · g' ~ g' : ~ c+ g ! I ind: (Hll => TABELSTART - ·1 Cadr·t·s.se) 
* • H> 11 ~ m c' m * I Ac c -· nit 9 l. e (byte) * H) P.. Ii C<! I S:: P.. Z * - · . 
* ro ~ P.. m H> « > * I TABEL: Cn==kodE.< (8 bit), Wn:::: ord(if. bit} * Ii~ m H>Oll· en* 
* t1 s:: - ro ro c+ n * I C1,W1,.C2,.W2, ••• 10,Wl't * ""ro P.. Ii..,.. o * . * ~ o < o z ~ ~ ~ * I ud: HL == or-d J ctvnff6r tab e l,ops l.a9 
* CD Ii z ..... ~ z o * oRr-- 00 z 
*P c+;::3:P.. Ii !Z -i. * ta l> 
: ~ .. ~ ~ : °' c+ : a : TBLSCH: PUSH DE Ul 
* p C/l CJ) 0 ,.-.... 0 CD * LD D A • "'n,... ,t'.,. n * p.. (no S Vl (Jq O O p.. * :, ~ dll.' ~h, ,:.:· 0 
* ro ro c-=: to a '"'"" * ; DO UHT IL ( (niHtl.e::: lwdel OR Ckod~=-:0)) :I *I--' a p..m \.Oc' """'* * m ~ « - ~ * TS 1: I NC HL a, *ro P '1~-~ t:tj * . ::0 * •. ~ • '° oq a t-zJ * LD A, CHU ; t.abel,-kode· c: 
* ~ > 0> ro ro tx,j * I HC HL -*O ~ t:tj -i.c+p.. ~ * m 
: ~ ::, c+ ';-' 51 H> : L D E, ( HL) ::o 
* ~ ~ ro & * I HC HL ~ 
*txj & CJl P,.t-J * N 

* Ii Ii c+ ~ * OR A ; kodE·=O? C: 
*p;, ro -...- ~ CD C/l * "'O * o • ..,.. i:s tlllJ * JR 2,TSEHD -o 
* P.. - Ii P.. t-t * CP D • OR 1.. d - t. .., m * c+ Ii ro ro c;1 * , · "" e--n~r;c E:': 
* .. ro · ~ tx,j * JR Z, TSEMD * p Ii i;::: Cl) * 
* o - ~ P.. * JR TS i ; en ~an 9 ti l. *I\J to< * J) • * z ..... * - , 
= 1 ~ ~ -~ = '' TSEHD: LD H,. CHU ; dan res.ul.tat 
* - p,,o ....., * LD L E * O> s:: ,. P. m * :, 
: a, ~ 0 ~ : ~} LD A, D ; . r1:td OP 
* ~ ::s ~ .. * tp POP DE 
* * . * a, p;, * I .................. ················ ....................................................... . * ..p.. c+ * .r-
* * m : ! ~ SeLvfaL9el.i9 kunne je9 sr.>are to b~tes z : : 2 _ ; ved at vtnde det sidste bE-tingede hoP, ,-en ~ 
* : "' ~ 61 1 det kan Jeg sikkert 09sa se, nar je9 engan9 n 
: * . ~ ~ ; vit. bru1e rutinen. El.t.ers er skadera da tit. at ~ 
* * * * * * * * * * * * * 1 

N v( : bere. So" Pro,ra1u1et fr·e,streder nu er det ti l.. z 
~ i 9en9•l.d ne~t at fa •je Pa ~ssnin9en af < 
~ l »to9isk ELLER" - ProbLeftet tiL trods for, at ~ 
'J: :: det er Haret Med bet in9ede hoP. ~ .... . .. - • 

- ----



~ASCOM NYT 1 NASCOM BRUGERGRUPPE 

·Progiam til generering af 100 tilf~ldige tal, 
der kan l~ses af sorteringsprogrammerne, sa
ledes at de sorterer de samme tal alle fire~ 

100 P0=100 antal poster max 100 

SIDE 17 

110 SETNEW (0), 11 TILFA:: 1 11
, F:, 11 I 11

, 101 
120 SET OUT ( O> , PO 
130 FOR I=1 TO 100 

abner randomfil med 101 heltal 
l~ser antal ind pa f¢rste plads 
danner tilf~ldige tal 

150 SETOUT(O),S l~ser til fil efter tur 
160 NEXT 
170 SETCLSCO> 1 uk ke:t· f 01· f i l en 11 

( 0) " 

Program Bubblesort 

100 INPUT"ANTAL FRA TILFA:LDIGHEDSTABEL 11
; AN . 

110 SETNEW(O), "TILFA:: 1" abner fo1· (0) med navn TILFA: pa disk 1 
120 SETINP<O>,PO l~ser max antal ind 

~
14

3
0
0 IF · AN>PO THEN AN=PO ma:a:: antal=po 

'W1 PO=AN 
150 DIM A<PO> 
160 FOR I=l TO PO indl~s ¢nskes antal 

f:t·a < □ > 170 SETINP (0), A (I) 
80 NEXT 

190 SETCLS < □) luk f03:· f i l (0) 
. 200 F;RINT 11 BUBBLESOF:T 11 Sm:·te:t·ingen bygge:t· pa en sammenl igning 
210 I=O mellem total, der skifter pla~s, hvis 
220 FOR J=PO TO 2 STEP -1 sammenligningen angiver dette 
230 IF A(J)=>A<J-1) THEN 250 linie 230-240 
240 T=A<J):A(J)=A(J-1):A(J-1)=T:I=-1I er et flag, der s~ttes hvis rokering 
250 NEXT er foretaget. 
260 IF I=-1 THEN 210 Forts~tter til deter sandt! 
280 FOR 1=1 TO PO Udl~sning. 
290 PRINTA<I>; Gennemsnitlig antal flytninger: 
300 NEXT 0.75*<P0~2-PO) 

Program Quicksort 

100 INPUT"ANTAL FRA TILFA:LDIGHEDSTABEL";AN 
120 SETI NP <0), PO 

4L2!~ 
~ 50 

160 

IF AN>PO THEN AN=PO 
PO=AN 

Indl~sning af data 

170 • 180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 

DIM Q(PO) 
FOF: I==1 TO PO 
SETI NP (0), Q ( I> 
NEXT 
SETCLS < □) 
ST=LOG(P0)/LOG(2) 
DIM ST<ST,1) 
PRINT"QUICKSORT" 
L=O:R=l 
S=1:ST(1,L)=1:ST<R,1)=PO 
Ll=ST<S,L):Rl=ST<S,R>:S==S-1 
I=L1:J=R1:X=Q(INT((L1+R1)/2)) 
IF Q(I><X THEN I=I+l:GOTO 270 
IF X<Q(J) THEN J=J-1:GOTO 280 
IF I>J THEN 320 
W=Q(I):Q<I>=Q(J):Q(J)=W 
I=I+l: J=,J-1 
IF J>=I THEN 270 
IF J-L1>R1-I THEN 370 

Sorteringen bygger pa samme princip som 
bubblesort, men det foreg~r over store 
afstande. Man s~tter X lig med et til
f~ldiqt tal (f.eks. det . midterste)q her - . . 
efter deles tallene ud P• to grupper~ 
hvor elemente~ er st~rre end X og en, 
der er mindre end X. 
Denne procedure forts~ttes, indtil der 
ikke kan deles mere. Alle disse oplys
ninger, ma man opbevare i en stack (ST) 
hvis st¢rrelse er LOG(PO}/LOG(2) 
linie 200 
Antallet af flytninger er 
PO/LOG(PO) 

ca.: 

Hvis man ikke lige rammer ned i den 
st~rste eller mindste v~rdi som X ! ! 
hvor der sa kr~ves P0~2 flytninger 

IF I<Rl THEN S=S+1:ST(S,L)=I:ST<S,R)=R1 
Rl=J 
GOTO 390 
IF Ll<J THEN S=S+l:STCS,L)=Ll:STCS,R)=J 
Ll=-I 
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390 IF Ll<Rl THEN 260 
400 IF S<>O THEN 250 
410 PRINT"SC>RTERING SLUT 11 

420 FOR I=l TO PO 
430 PRINTQ(I); 
440 NEX T 

Programmet Heapsort 

100 INPUT 11 ANTAL FRA TILF1t:LDIGHEDSTABEL"~AN 
110 SETNEW (0), 11 TILF~: 1 11 

120 SETI NP (0), PO 
130 IF AN>PO THEN AN=PO 
140 PO=AN 
150 DIM H<PO) 
160 FOR I=l TO PO 
170 SETINP<O>,H<I> 
180 NEXT 
1 90 SETCLS (0) 

200 PRINT 11 HEAPSORT 11 

210 L=INT(P0/2)+1 
220 Nl=PO 
230 IF L=l THEN 270 
240 L=L-1 
250 A=H <U 
260 GOTO 310 
270 A=H <NU 
280 H(N1)=H(1) 
290 Nl=Nl-1 
300 IF N1=1 THEN 420 
310 J=L 
320 I=J 
330 J=2*J 
340 IF J=Nl THEN 370 
350 IF J>Nl THEN 400 
360 IF H(J)<HCJ+1) THEN J=J+l 
370 IF A>H(J) THEN 400 
380 H < I) =H ( J ) 
390 GOTO 320 
400 H (I> =A 
410 GOTO 230 
420 H ( U =A 
430 FOR I=l TO PO 
440 PF:INTH (I) ; 
450 NEXT 

Programmet Shell-Metzner 

IndltP.s data 

~ Metoden fo3:·egar ved udvtP-lgelse, men ikke 
bare af et element i forholdt tilde ~v
rige. Men man finder det mindste stP-t be
staende af f~rst 2 - siden 4 tal osv. 

Langsam for sma talm~ngder 

Men max antal flytninger er 
PO*LOG(PO) 
Gennemsnitlig flytninger er 
0.5*PO*LOG(P0) 

• 

100 INPUT 11 ANTAL FRA TILF~LDIGHEDSTABEL";AN 
110 SETNEW (0), 11 TILF1t:: 1" 
120 SETI NP (0), PO 
130 IF AN>PO THEN AN=PO 
140 PO=AN 
150 DIM S(PO) 
160 FOR I=l TO PO 
170 SETINP(O),S(l) 
180 NEXT 
190 SETCLS<O> 
200 PRINT 11 SHELL-METZNER 11 

210 l<=PO 
220 l<=INT(K/2) 
230 IF K=O THEN 340 
240 V=PO-K:J=1 
250 I=J 
2 6 0 L=I+~< 

Indl~s data 

Metoden der benyttes er indstP-tning 
sammenligningen foregar over store 
afstande. Hvis der er 100 tal, sa 
foregar 1. sammenligning mellem nr. 
2 og 52, hvorefter afstanden mellem 
tallene bliver mindre og mindre, ind
til de er sorterede 

• 
I 

I 
• 



• -
SfELGES: 
brugt bl~ser 220 V.(110 mm 0) 50.00 kr. 
25 stk. 24 V rel~ 2skift a~ 5.00 kr. 
IC sokler 8 ben, 14 ben, 16 ben, 24 ben 

til 1.00 2.00 2.50 4.50 kr. 
DIP stik . 2.50 kr. 
Lysdioder r~d/gr~n 1.00/1.50 kr. 
2N 3055 
BC 547 / BC 557 
IC 555 
IC 741 

5.00 kr. 
1.00 kr. 
6 •. 50 kr. 
5.00 kr. 

MANGE andre typer transistorer 
Diode 1N 4148 
Diode 4005 . 
Kredse i 74xx 
Kredse i 4xxx 

0. 2~ k:r .• 
1. 00 kr. 

24 leder fladkabel pr. meter 25.00 kr. 
Printspyd med hunstik 0.15 kr. 

Komponetpakke til M.K. EPROM-
br~nder uden 24 bens sokkel 60.00 kr. 

Reg~lator 78xx og 79xx 

K0BES 

Netdel til NASCOM 

HUSK 

11.00 kr. 

• 

Jeg laver print efter opgave og har print til 
sneplov og EPROMbr~nder. 

·, :;,,: ... -

Henvendelse til 
Hans Ole Groth 
0 9 58 16 03 
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Her f~lger en oversigt over 2. ARGANG (1981): 

A/D CONVERTER(A) 2 
AKUST I SK MELDER 9 
ANAGRAM ( P) 
AUTOLIST, - START 
BASIC BEGYNDER 
BLS:,s PASCAL 
BUDGET (B) 
BUFFERKORT Nl 
CIRKELTEGNING<B> 
DEC TIL BIN <B> 
EHRENFEST MODEL 
EPROMBRA:NDER 
EPROMBRIENDER 
EPROMBRA:NDER 
EPROMSLETNING 
EPSON NYE TEGN 
EPSON PRINTEREN 
F0R DATAMATK0B 
GRAFIK I ASSEM. 
HEX ADD/MUL 
HEX-DEC DEC-HEX 
H0JTIDERNE 

5 
2 
7 
4 
4 
6 
1 
1 
10 
5 
c; ..., 
..... .L.. 

6 
6 
10 
4 
7 
10 
7 
9 
3 

I/0 MULIGHEDER 9 
INDLA:SNING lMHZ 9 
INTELLIGENTE MA. 8 
INTERRUPT 
KALENDER 
KANSAS CITY INT 
KANSAS CITY INT 
KARAKTERPAKKER 
KASSETTEINTERF. 
KONSTANTSTR0MG. 
KRVDSFERANCE(B) 

...,,. 
-..) 

9 
5 
5.2 
...,,. 
·-> 
10 
7 

UESERBREVE 
MASKINKODEPGR. 
MASKINSPROG 
MASKINSPROG IV 1 
MATH 48 1 
MATRIXREGNING(B> 7 
MATRIXREGNING<B> 8 
MEMORYADR.N2 9 
MEMORYSAMMENLIGN 1 
MEMORYSAMMENLIGN 2 

1 
1 
2 
2 

MEMORYTEST(ASS) 
MIKROCOMPUTEREN 
M0NSTER JUL81 

1 
2 
10 

18 
2 
19 
15 
16 
15 
2 
2 
16 
17 
7 
9 
2 
23 
25 
2 
10 
9 
10 
11 
4 
1 6 
6 
5 
4 
2 
10 
2 
7 
14 
...,,. 
...) 

8 
12 
2 
17 
2 
8 
20 
15 
2 
12 
7 
5 
5 
...,,. 
...) 

11 

M0NSTERTEGNING 5 
NASCOM 1 MOD. 4 
NASCOM DIEMON 5 
NASPEN 10 
NETFILTER 3 
NYHEDER NASCOM 4 
OMBYGNING AF Nl 9 
ORDLISTE 1 
ORDLISTE 2 
ORDLISTEN 3 
□RDLISTEN 4 
OTHELLO 6 
OVERSKRIFTPGR 6 
PASCALGRUPPEN 10 
PRG. KARAKTERG. 10 
REFERAT GENERAL. 5.2 
REGNSKAB 1980 5.2 
RENUMERERING(A) 4 
RS232 3 
RUBIK PA VDU 7 
RUBIKS TERNING 6 
SAMMENLIGNING<A> 5 
SNEPLOV 5 
SOFTWARESPALTEN 6 
SPROGSTAMTRA: 3 
STANDARDSPROG 4 
STOCK CAR <B> 
STR0MFORS.MOD. 
TABULERING <A> 
TEGNEPRG.(B) 
TEGNING 

2 
10 
4 
10 
3 · 

TEKNISK BREVK. 6 
TIPSPRIEMIER(B) 1 
TONER I BASIC 6 
TOOLKIT(BITS&PC> 1 

...,,. 
-..) TV-->MONITOR 

TA:LLER BANDOPTA. 9 
UDV.FEJLM. BASIC 7 
VEDTIEGTER 5.2 
Z80 EKSTRA KODER 2 
ZAMBIELAND <~> 
ZEAP 
ZILOG NVHEDER 

5 
4 
10 

NASCOM NYT 1 

5 
12 
13 
8 
21 
14 
19 
10 
14 
13 
9 
24 
8 
22 
15 
8 
13 
4 
12 
7 
18 
17 
17 
9 
11 
7 
17 
9 
6 
9 
17 
6 
14 
14 
18 
19 
8 
5 
12 
6 
16 
8 
5 

I et brev modtaget fra La:t-s Rugin-d Jensen , 0rnevej 12 st.tv 2400 NV 
(01 14 18 55 (8-16)/01 85 31 51 (efter 17)) tilbydes vejledning til 
selvbyggere af disksystem til ca. 3300 kr. incl drive, controllerkort 
og DOS-system. Lars har sel v bygget et system og vi I gerne~JIYGsine 
erfaringer videre ti 1 interesserede . Hvis de:i- er stor i nteresse for 
sagen, vil der komme en byggeartikel her i bladet. DOS-syst emet ha:t 13 
kommandoer med mulighed for kald fra pas cal, basic og ma skinko~epro~ 
gramme1:-. 

• 
' 

, 
• 
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KEYBOARD - RUTINER 

Det har ofte irriteret mig, at monitorens keyboardrutine kun kan 
checke en tast ad gangen, samtidig med at den er ret langsom. Den er 
faktisk darlig, hvis man vii lave hurtige maskinkode-spil. Derfor 
kiggede jeg lidt pa den, f~r jeg gik igang med det sidste spil, jeg 
har skrevet, deter et der hedder "Falling stones", et spil i inva
der-stilen, hvor netop fart og samtidigt virkende taster er en forud
s~tning. F~rst en kart forklaring pa hvordan dimsen egentlig fungerer. 

Keyboardet er af polling matrix typen, dvs at det ikke danner 
ASCII koden direkte, istedet skal det gennems~ges, det vil da retur
ne:re nogen bits der angive1:& hvilke taster der har Vil!ret nedtrykkede. 
F~rst nulstilles tii!lleren med en puls pa port O, bit 1 ved hjielp af 
den rutine der hedder FFLP, derefter gemmes de f~rste 8 bit i key
board-map. Nu tii!lles keybord counteren 1 op igen med FFLP, port Obit 
0 denne gang. Dette g~res nu ialt 9 gange, saledes at den 1. og den 
9. addresse i map~en indeholder samme data. Hvis der undervejs var 
en· tast nedtrykt, vil den tilh~rende bit nu Vil!re 1 (sat) i map~en. 

Tasterne har f~lgende positioner: 

bit 7 6 5 4 3 2 1 0 

OCOl: ctr If ft shift enter back 
OC02: -t- T X F 5 B H 
OC03: vp y z D 6 N J 
OC04: np u s E 7 M K 
OC05: hp I A w a , L 
OC06: graf 0 Q -:r 

,.) 9 ; 
OC07: A: p 1 2 0 I . . 
OCOB: 1'. R space C 4 V G 
OC09: -- OC01 

Monitoren laver nu en masse unders~gelser, der skal ordne proble
mer med debounce, shift,control og grafik tast, om en nedtrykket tast 
er sluppet osv. Alt dette er un~dvendigt ved anvendelser i spil, her 
~nsker vi blot at vide kart og godt, er en tast nede eller ej! Dette 
kan g~res ved at kalde f~lgende rutine der blot loader keyboard map~
en, senere laves en helt enkel bit-test, pa positionen af den tast 
man vil checke. 

KMAP: EQU 
FFLP: EQU 

LKM: 
. F5 PUSH 

E5 PUSH 
C5 PUSH 
21010C LD 
3E02 LD 
CD4500 CALL 
0608 LD 
DBOO LKZ: IN 
2F CPL 
77 , LD 
23 INC 
3E01 LD 
CD4500 CALL 
10F4 DJNZ 
Cl POP 
El POP 
Fl POP 
C9 RET 

OCOlH 
45H 

AF 
HL 
BC 
HL,KMAP 
A,2 
FFLP 
B,8 
A, CO> 

CHL),A 
HL 
A, 1 
FFLP 
LKZ 
BC 
HL 
AF 

;LOAD MAP 
• 

;RESET COUNTER 

;LA:S PORT 

;TA:LLE 
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Koden er fuldt relokerbar, ved anvendelse fra basic kan den ligge 
fra OCBO og opad. Den kaldes med DOKE 4100,3200:A=USR<O>. Senere kan 
du poke fra 3073 til 3081 og and~e med 1 2 4 8 16 32 osv. alt efter 
hvilke taster du vil checke. 

Denne rutine fandt jeg udm~rket til formalet, dermed v~re ikke sagt 
at den er perfekt, man kunne f. eks. sagtens resette t~lleren, t~lle 
op, l~se port og teste bits altsammen i genneml~bet af programmet, 
hvilket nok ville spare et par micro-sec, men ogsa g~re en afh~ngig 
af den r~kkef~lge tasterne afl~ses i. Na, men efter dette lille ind• 
l~g haber jeg, at der kommer nogen meget hurtige maskinkode spil •••• 

ANNONCE 

NASCON 2 

Hi lsen f:t-a 

Erling Thorup Madsen 
Vejles1'Jvej 10 

2840 Holte 
(02) 42 49 97 

s~lges for 3.000 kr. bestar af f~lgende dele: 
Nascom 2 i grundudgave 
Sti:-~mforsyn i ng 
ekstra 4K RAM (4118) 
Kasse med indbygget tastatur med plads til TV 

Henvendelse til 
Henrik Bertelsen 
02 22 41 07 

Privat undervisning i BASIC, Pascal eller Assembler. 
Gennemgang og skrivning af forskellige programmer, gerne 

efter eget 0nske, alt pa Nascom m. Epson printer. Henv. 

E Th Madsen (o2) 42 49 97. Pris: 65,- kr/ time. 

RUSTENBORGVEJ 1, 2800 L YNGBY 

MEDLEMSM0'DE. S0nd.d.14.Februar. 
Kl. 12.30. 

Emne: Sammenligning af h0jniveau-sprog. 
v. Frank Damgaard. 
samt arbejdende anl~g. 

c/o P~. Central 

• 
' 

• 
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VELKOMMEN TIL NYE MEDLEMMER: 

• , 

• 

224. 
Howeni Aps. 
Aboulewarden 58. 
2200 kbh.N. 

227. 
Ole Poulsen. 
0sterdalsgade 14. 
2300 Kbh.S. 

230. 
Jacob Brix Nielsen. 
Gr0nnegade 36. 
9362 Gandrup. 

233. 
Troels J0rgensen. 
Srandvej 6. 
4800 Nyk0bing F. 

236. 
Ivan Br0nnum. 
Lundemosen. 41. 
2670 Greve Strand. 

225. 
Aksel Glyming. 
Fredbovej 2. 
4571 Grevinge. 

228 • 
Lars R. Jacobsen. 

. Hedeparken 137. 
2750 Ballerup. 

231. 
Niels J0rgen Kofod. 
H0jbjerg Byvej 6. 
8840 R0dkj~rsbro. 

234. 
A.Augustentr~ . 
Halskovvej 52.2. 
Postbox 55. 
4220 Kors0r. 

237. 
Peter J0rgensen. 
Damagervej 19.2.tv • 
2450 s.v. 

SIDE 23 

226. 
Erling Simonsen. 
Markvrenget 80. 
7700 .Thi sted. 

229. 
Georg Landbo. 
Fasanvej 7 • 

7190 Billund. 

232. 
Peter Meisner. 
Nr.Farimagsgade 67.2. 
1364 Kbh.K. 

235. 

238. 
Eli Schr0der. 
Kjellerupsgade 13. 

9560 Hadsund. 



ALMINDELIGE OPLVSNINGER 

OM FORENINGEN --
Besty1-elsens sammensietning: 

Formand Asbj~rn Lind 
Sidevolden 23 
2730 Herlev 
02 91 71 82 

Nil!stformand 

Kasserer 

Sekretil!r 

Jesper Skavin 
Brohoi'ms Alle 3 
2920 ~Charlottenlund 
01 64 03 14 

Erik Hansen 
Lyngby Kirkestril!de 6.1 
2000 Lyngby he1st skrift1ig henv. 
02 88 60 55 (Torsdag k1. 17 ti1 18) 

Carsten Senholt 
Blommevangen 6 
2760 Mal~v 
02 66 19 65 

Ole Hasselbalch 
Vibeskramten 9 
2750 Ballerup 
02 97 70 13 

S~ren S~rensen 
H~jlundvej 13 
3500 Vil!rl~se 
02 48 31 01 

Frank Damgard 
Kastebjergvej 26A 
2750 Ballerup 
02 97 10 20 

:f C) :r EE:!'.., i.. .., g EE:!' r, = 
Indmeldel se, adresse~ndringer o. I. · ti I k .a.-s.-s.E:!':rE:!'l'""l 
Programbibl iotek ti 1 r, ce-s.t :f c::,:rm.a.r, cl E:!'l'""l 

0v:r i ge henvende 1 ser ti I :f c::, :rm .a. r, cl EE:!' r, 

(her under annoncer/stof til NASCOM NYT> 

Indmeldelsesgebyr: 
Kontingent 1.1.82 - 1.7.82: 

Oplag: 300 

Redaktionen sluttet den 11.01.82 

25,00 kr. 
40,00 kr. 

Husk at gamle numre kan k~bes hos Ole for 10 kr./stk +porto 
Printerservice hos formanden 
Band og bokse kan k~bes hos Carsten til f~lgende priser: 

10 band 45 kr., ekstra etiketter 0,25 kr./stk og bokse 
1,so kr./stk + porto. 

Annoncepris 0.75 kr. pr. A4 side (siderne 4 - n-2)ioplag 
Indlevering foreningens adresse . 

, ,. ) 

• 
·• 

• 


