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Alle retigheder forbeholdes. Denne veiledning sdvel som
det tilh#rende Program-modul SOL.PRG.BIB 4 ikke koPieres
uden forudddende skriftlig aftale med Per Jacobi.



SOLSKYGGER OG SOLINDFALD

Solskyoger og solindfald er begreber sowm er vesentlige
i tilverelsen. Liges& livoivende solens stridler kan
vare i nople sawvenhenge, licesd fdelwrggende Kan de
vaere i andre savwvenhsnce. Med bygninger Kan wan
afskerve og begr:viee solens indflydelse. Bevidst

eller ubevidst. En bygnings afskarmende virkning
varierer wed Klokkeslet, arstid og geocgrafisk
placering. Hvordan dette sker har alle en cernerel
fornemwelse af, men skal det bestemwes pracist Kraves
der en del regnearbe;ide.

Solens placering pd hivlen er direkte bestemwende for
solskygger og solindfald ved bygninger. Solens bane
p& himlen karn bestewwes efter relativi simple
geometriske love. Ved at gemewregne udtryk der er
baseret pa disse geometriske love, kan en bygnings
solskygge eller solindfaldet i bygningen for et givet
tidepunkt beregrnes precist.

Beregning af solskyoger og solindfald som resultat af
klokkeslet, arstid og geografisk placering er en
regneopgave, der fgr datamaterme var sl stor at det
sijeldent var @konomisk realistisk at arbejde med en
detal jeret vurdering af solforheoldende ved planlagte
bygmninger. Med datamater og spoecielt mikrodatamater
til at udfere arbejdet er beregning af solskyager og
solindfald blevet en overkomvelig opgave. Siledes kan
bygningers solafskermende virkning — sé&vel positiv som
negativ — nu afklares i detaljer som et naturliigt led
i projekteringen.

SOLSKYGGER PA MIKRODATAMAT

Monster er et generelt tegweorogram der kan k&re pé
de fleste professionelle wmikrodatawater. (Se
referemnce 15). Monster er bl.a. velegrnet til at
Tremstille tegrninger af bygninger som plare eller skra
afhbildninger ellev som perspektivtegninger. Da en
kKlariwoning af byanivgers skyggeforhold har betydning
ved vurderingen af et kowmende anlegs funktion, har
det veret nerliggende at fremstille et supplerende
skyggebevreanings modiul til Monster programmet. Detie
modul kan fremstille solskygueprojektioner af en
byaning (eller andet elewent defineret wmed Monster)
for en vilk&rlig kombination af tidspunkt, Aarstid og
geografisk beliggenhed. Skygoeprojektionen kan
fremstilles p& grundlag af sawwe *model’ sowm Monster
programwvwet anverder til at frewmstille almindelige
grafiske afbildninger efter. Dvs. har wan

fremstillet perspektivtegninger af en bygniwg wed
Monster, behfves der kun yderligere oplysning om
klokke, dato og geografisk breddegrad for at der kan
fremstilles solskygger af byagningen.



SIDE e
ANVENDEL SESOMRADE

Skyooeberegrningen i modulet er baseret pd SKRIV- 0G
REJSERALENDEREN fra Kébenhavn Universitet (2:), hvor
der i afsmaittet:! Retningern til Solen, er angivet et
st trigonometriske formler, hvorefter solens
placering p& hiwmlen kan beregnes. P& dette arundlag
Kan programmet fremstille to forskellige
projektionstyper, skygogeprojektion og solprojektion.

Skyoggeprojketion er ew projektion af figurens sol-—
skygae pad en plan flade. Den beregnede solskygoe karn
udtegnes med de gengse wdtegningsarter i Monster, dvs.
plan projektion, skrd projektion og perspektivisk
projektion. Da skyggerne beregrnes sow en projektion
p& en planm flade, kan demme afbhildningsform ikke vise
skyggedarnmelser fra emn figur pd en anden, eller pa
skranende flader, dvs. ikke plant terren.

SGolprojektion anvendes til at afbilde solskyageforhold
viar flere figurer kaster skyage pd himanden eller er
placeret p&d ikke plant terren. Ved solproiektionm af

en figur afbildes den ved en skrlprojektion set fra
s0ler. Her hkan umiddelbart aflsses hvilke bvaninger
der skygges og hvilke skycger der kastes p& skranende
terren. (Det beregmingsarbejde der skal til for at
vige f.exks. en perspektivisk afbildning af hvordan en
skhygue falder pd et ikke vandret olan, er s& kravende
at det endru ligger uden for wmikrodatamaters omrlde.)

INSTALLATION 0OG BRUG AF MODULET

Bol-skvope modulet leveres som en biblioteksfil der
anverndes sown andre biblioteksfiler i Monster (1i: side
117). HBibliotehsfilen hedey S0L.PRG.EBIE og skal fér
brug vare anbraot péd disketten MONVGL: hvor
Monsterorogramnet findes. Efter en normal opstart af
Monster skrives: INDBIR:=>80L.PRGE*: hvorefter
prograwmet er klar til brug efter at figuren, der skal
kaste skyooe, er tilvejebragt ovo de #nskede
solparametre er angivet.

ANGIVELSE AF SO0LPARAMETRE

Der findes fTire paramwetre der tilsamwen bestewwver
solens placering pad himlen, De benevnes i Monster
BRGRAD, MANED, DAG og TIME og tildeles vardier ved
valgr definitiorner (17 side 101). Bnskes tidspunktet
kl. 12:30 den 6. decewber angivet, skrives:

TIME:= VAL(1Z.5)y DAG:= VAL(E): MANED:= VAL (12);

Bemerk at verdierne skal angives i 10-tals systemet.
Briskes K¢benhavrns placering angivet, som er 55 grader
o 41 winutters nordlig bredde, skrivesi: BRGRAD:=
VAL(SS + 41/60): eller BRGRAD:= VAL(S5.6)* hvis man
selv kan klare udregririgen.



SIDE 3

UDTEGNING

Ev figur hvis skygge eller solprojektion #nskes tegnet
defireres pd rvormal vis., I koordinatsystewet som an-
verndes shkal y—aksern pege mod NORD. Det anbefales ikke
at anvende OQVEREIDE (1f side 9%9) i dermie sawnwwmenh®ng.
For eksemblets skyld kaldes den definerede figur i det
fé&logende for HUSE. Koblingen til skygge-transforma-
tionen etableves ved at skrive definitionen:

ELEMENT:= HUSE:

Herefter vil wavnene SKYGGE og SOLPROJ indeholde
HUSE’ s skygge og solprojekton.

Skyagen udtegnes ved at skriveid: TEGN: SKYEGE: Evi.
TEGN: (HUSE SKYGBE) 3 saledes at bAde figurew og dens
skyage tegnes sawmtidig. Alle udtegningsarter (1:
side 107) han anvendes.

Solprojektionen udtegrnes ved at skrive TEGBN: SOLPROJ:
Solprojektionen er sowm tidligere mevnt en skréprojek-
tion, hvor figuren ses fra S5clem. For at tegrningen
sikal have mening skal ARTi= PLAN: Teaningen er malfast
i relation til valaot ENHED og MAL (1: side 395).

EKSEMPEL
INDEIE:= *S0L.PRE" :
FIGUR
FLAG:=
DREJ(, , 30) =
0,0 0,5 2.5 2,5 0,3
ELEMENT:= FLAG:
ERGRAD:= VAL (60) s
MANED t= VAL( &) :
DAG = VAL( 9):
TIME := VAL(14):
EILLED
ART:= PLAN:
TEGN: (FLAG SKYGGE) :
TEGN: SOLPROJ:

FIGUR TIME:= VAL(16)
EILLED TEGN: (FLAG BKYGGE) ;3



SIDE 4

INTERNE NAVNE

Solskygge-modulet bet jener sig af en rekke reserverede
navre som refererer til val#dr- og figur-elementer.
TIME, DAG etc. bestemmer Solen placering p& himlen.
ELEMENT er ’imdgangen’ til skyagetransforwationen.
SKYGGE og SOLPROJ er resultatet af skygoe-transfor-
mationen. Hertil komwer er riekke interne valdgr—
eleventer, der anvendes til at behandle mellew—
resultater. Det drejer sig om TIMEVINK (timevinklen),
DERLINA (deklinationen), SBOLHBJIDE, AZIMUT, som enr
almindeligt kerdite astromomizke st@rrelser til
bestemvwelse af Solen bevegelse. Hertil komwer AZTEMP
pg AZSIGN sow er helt interne val#r elementer. Hvis
modulet skal virke efter hensigten er det w¢¥dvendigt
at de navnte reserverede navne ikke bliver brugt i
anden sammenheng (j. fr. 1f side 248 og 257).

De aktuelle vardier af TIMEVINK, DEKLINA, SOLHBJDE og
AZIMUT Kam i visse situationer vare verdifulde at
kende. Deres verdi kan Kaldes frem ved i BILLED at
skrive f.eks. TEGN:SOLHBJDE: Derm aktuelle vardi af
solh#jden skrives da ud og man kan bl.a. konstatere
om dern er positiv eller negativ, dvs. om Solen er
pver eller under horizonten.

FEJLMEDDELE!L SER

De trigonometriske formler sowm sclskyggeberegningen er
baseret pa, er skrevet sowm en serie af transforma-—
tiomer i alwmindelig Monster-syntaks. Der udskrives
derfor ikke fejlweddelser som har speciel relation

til sol-skyogge problematikken. Hvis der fejlagtigt
nskes en solskyoge—-projektion pd et tidspunkt hvor
Solen ikke er stéet op, dvs. rnegativ solhéjde, vil
programwnet undlade udtegningen med weddelelsen:

*¥RFEJLS1: ) **x((: ARGUMENT SKAL VERE POSITIVT.

PLADS— OG TIDSFORERUG

Solskygge~transformationen optager wogen plads i
Monsters lager. VYed at skrive STATUS (1! side 261)
med solskygge—-transformationen sowm det erneste
indleste, oplyses det at lageret er optaget af 306
tegn cg at der er anvendt 13 rnavne.

Solskyage transformationen er en tung beregning at
kowwve igennew. PA helt swmd maskiner kan det werkes.
F.eks. tager det ca. 10 sek. ekstra p& en APRPLE II
fe¢r transformationen til SBKYGGE er gennewmregnet og
udtegningen begynder. For SOLPROJ tager det det
halve.
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