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COM CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

1. INDLEDNING TIL DEL 2 
•••••••••••••••••••••••• 

2. INSTALLATION AF CONCAD 
•••••••••••••••••••••••••••• 

2.1 FREMSTILLING AF HIPAD-KENU 

V.IDA Video Data Aps 
Fi1borgvcj 54 

5762 Vester Skerninge 
Telf. (09) 24 37 14 

DEL 2 

Side 1 

Pa den diskette, der indeholder COMCAD prograaaellet, findes 3 
filer, so• indeholder data til plot af an HIPAD-aenu 

- HIPAD1.VEK 
- HIPAD2.VEK 
- HIPAD3.VEK 

R6der aan over en plotter, kan ens ferste bekendtskab aed COMCAD 
derfor passende vare at plotte aenuen .. , Herigenne• far aan et 
gliarenda indtryk af aysteaeta •uligheder . 

Plotteren klargeres aed papir, penne a.v. og der tandes for 
plotteren. Man akal helst bruge et stykke papir, der et lidt aere 
end A3 aterrelae i heJden (320 •• eller aterre>. Er papiret 
aindre end ca. 350 •• i heJden, ber aan flytte plotterens pen til 
den everate V-position og derefter placere papirets everate kant 
aaledes, at pennen er lige over kanten. Man kan anvende andre 
aaterialer end papir - f.eks. plastic eller pergaaent - til ae­
nuen. I den aedfelgende tegning benyttes alle 6 penne, og vi kan 
foresla felgende placering af penfarver: 

Man 
eget 
efter 

pen nr. 1: SORT 
pen nr. 2: BLA 
pen nr. 3: R0D 
pen nr. 4: GR0N 
pen nr. s: VIOLET 
pen nr . 6: BRUN 

kan naturligvia benytte COMCAD til at tilpasse aenuen efter 
behov. 0naker aan ekaeapelvia kun en farve, akal aan blot 
tur kalde de tre filer frea <HENT>, ••tte PEN NR. = 1, 
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valge funktionen SKIFT PEN og derefter indraaae hele ttegningen 
pa akaraen. Derpa ge••e• tegningen igen ned pA diakette <GEM>. En 
anden udfordring kan vare at optiaere plotteren• bevagelaer, hvia 
aan har lyet til denne aport. 

I øvrigt fraaatillea HIPAD-aenuen pA følgende• a&de: 

1. Start COMET og indlas COMCAD. 
2. I hovedaenuen valg•• aulighed nr. 2. 
3. Nar grafikbilledet viaea tastes: H <HENT TEGNING>. 
4. Indtast nu filnavnet HIPAD1 + <RETURN>. 
5. Første del af aenuan viaea pa akaraen. Tast nu'.' <punktua) 

aaat 4 + <RETURN>. Herved aattaa GRID til 4, hvilket ger de 
følgende operationer lettere. 

6. Placer nu aarkøren i punktet <X,V> = (12,392). Tast O <nul> 
og tryk pucktasten ned. Slip tasten. Skaraens nulpunkt 
<origo> ar nu flyttet til nederate venstre hJørne af den 
viste tegning. 

7. Tast P <PLOT). 
8. Svar aed <RETURN> pa det første apergaa&l. 
9. De efterfølgende 3 apergaaal besvares a&ledea: 

SKALERINGSFAKTOR = 5 
X-OFFSET= 500 
V-OFFSET= 2380 

Der tastea <RETURN> efter hvert tal. 

10. Billedet fra akaraen vil plotte• ud. 

11. Taat 'N' to gange=> akaraen nulstilles. 

12. De øvrige to dele af aenuen freaatillea ved at gentage fra 3 
aed følgende andringer: 

Filnavn HIPAD2: SKALERINGSFAKTOR = 5 
X-OFFSET= 2660 
V-OFFSET= 2380 

Filnavn HIPAD3: SKALERINGSFAKTOR = 5 
X-OFFSET= 2660 
V-OFFSET= 1900 

13. Skar/klip aenuen til, aa den passer til HIPAD'ens tegneoa­
r&de. 

14. Placer aenuen korrekt pa HIAD'en ved at placere puckens 
tr&dkors over den øverste lange vandrette linie. V-koor­
dinaten i atatualinien akal vise 499, nar aenuen er korrekt 
placeret i lodret retning. Indstil den vandrette placering 
aaledea at den heJr• lange lodrette linie ligger pA X-koordi­
nat 511. Fastgør aenuen aed f.eks. dobbeltsidet tape. 

Pa HIPAD-aenuen er skrevet et 'V' udfor de funktioner, der kun 
fungerer i vektorforaat. Udfor funktioner, der galder bade vek­
tor- og raaterforaat, aen soa fungerer forskelligt i de to for­
aater, er placeret en atJerne <•>. 0vrige funktioner galder pA 
aaaae aade for vektor- og rasterforaat . 
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3. OPSTART AF CONCAD 
••••••••••••••••••••• 

COM CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

DEL 2 

Side• 

COMCAD lever•• pa e~ diskette aaaaen aed et CP/M operativayatea, 
aoa autoaatiak atarter COMCAD op, nar der t•ndea for COMET'en og 
valges 'CP/M load' i opstartaenuen. Denne opstartaetode forudsat­
ter følgende: 

1. Man skal ogaa kopiere operativsyateaet <SYSGEN> fra 
COMCAD oritginaldisketten til den arbeJdsdiskette, •an 
anvender. 

2. Nar COMET'en startes, akal COMCAD prograadisketten vare 
aonteret i A: disketteenheden. 

En COMCAD prograadiskette skal (aindst> indeholde følgende filer: 

0nakar 
end A: 

COMCAD.COM 
COMCADRS.OVL 
COMCADVK.OVL 
COMCADPT.OVL 
COMCADPL.OVL 

aan at placere COMCAD prograadiskatten i en anden 
<f.eks. en faat diak eller 192 Kb RAM-disk>, aa aan: 

enhed 

1. Efter opatart <aed en vilkarlig ayataadiakette i A:> aa 
aan gere den disketteenhed, der indeholder COMCAD pro­
graaaerne til priaar <default> ved at taste pagaldende 
enheds betegnelse (f.eks. 8: el. D:> •o• avar pa den 

·udskrift< A> >, der freakoaaer efter opstart. 
2. Foretage aanuel atart af COMCAD ved at indtaste 'COMCAD' 

+ <RETURN> fra tastaturet. 

Radar aan over et 192 Kb RAM-lager aoa disketteenhed D:, kan aan 
kopiere COMCAD prograaaerne til denne enhed, og udnavne enheden 
til priaar (tast 'D:'>. Dette giver en rakke hastighedsfordele 
under skift aellea forskellige funktioner. 

BEMÆRK: P! et COMET flerbrugerayataa aker atart af COMCAD altid 
aanuelt enten fra en diaketteenhed eller fra en faat disk. 

Det ferate, der sker, nar COMCAD er startet - enten autoaatiak 
eller aanuelt - er, at der udskrives et opatartbillede pa 
dataskaraen. Dette billede er et videobillede. Hvad dette betyder 
aaat tolkningen af de ferate tre linier• tekst pa billedet 
forklare• i afsnit 4.1.1. 

Fra ca. aidten af opstartbilledet star en rakke huskepunkter, aoa 
•an ber l•ae og efterkoaae fer aan gar videre ved at taste 
<RETURN>. <Nar den flittige COMCAD-brugar er trat af at f! 
opstartbilledet viat hver gang COMCAD startes, Kanaan konsultere 
afsnit ØSSS, hvor det er beskrevet, hvorledes aan slipper af aed 
denne udskrift> . 

3 



• 
3.1 HOVEDMENU 

COM CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

DEL 2 

Side• 

Efter at der er avaret <RETURN> til opatartbilledet <hvia viat>, 
akiftea til •n hovedaenu ••d felgende udseende: 

1. 
2. 
3. 
4. 
8. 
9. 
Q. 

Start•• nulatillede 
Start•· nulatillede 
Start•• ekaiaterende 
Start•• ekaiaterende 
Filkatalog. 
Progra■paraaetre. 
STOP 

billeder - RASTERFORNAT. 
billeder - YEKTORFORNAT. 
billeder - RAST!RFORNAT. 
billeder - VEKTORFORNAT. 

• VILG: 

• 

• 

Man skal nu valge en af de anførte auligheder ved at indtaste et 
af de tal, der star til venatre for linierne. 

Soa det freagar af teksten anvendes de første fire valgauligheder 
til at valge aellea raster- og vektorforaat. Endvidere kan aan 
valge aellea at atarte aed at fA de to grafikbilleder nulstillet 
eller •J• Ved atart af COMCAD, efter at strøaaen til COMET'en har 
varet afbrudt, er kun 1 aller 2 relevante. 

Mulighed 3 anvendes, hvis •an ønsker at vende tilbage til de 
eksisterende rasterbilleder efter <a> et kald af hovedaenu (funk­
tion nr. 30) fra et raster grafikbillede eller (b) genstart af 
COMCAD uden en streaafbrydelse siden sidste COMCAD anvendelse. 
Mulighed nr. 4 kan kun anvendes, hvis aan ønsker at vende tilbage 
til de eksisterende vektorbilleder efter et kald af hovedaenu 
(funktion nr. 30) fr&,et vektor grafikbillede. I alle andre 
tilfalde (genstart>, eksisterer der ikke noget vektorbillede . 
Dette led sikkert aeget indviklet, aen lad være aed at forsta det 
ved ferate gennealasning. Nar du har stiftet næraere bekendtskab 
aed COMCAD, er det ret indlysende, hvad der aenes. 

3.2 FILXATALOG 

Valges 
filer, 

'8' i hovedaenuen, fir aan en udskrift pa skæraen af de 
der findes p4 en af de aonterede disketter <fast disk>. 

BEMÆRK: Udskriftaffilkatalog kan ogsa valgea fra et grafikbil­
lede v.hJ. af funktion nr. 28. 

Der skiftes til et nyt billede, hvor der opfordres til identi­
fikation af den enhed, aan enaker en filoveraigt <et filkatalog) 
for. Tast enhedens bogstavbetegnelse <A, B, C aller D>. 0nskes 
filkatalogat for den priaare enhed, tastes <RETURN>. Straks 
<RETURN> eller et bogstav (hverken kolon ':',<RETURN> eller andet 
efter bogstav> er tastet, udakrivea en liste over navnene pa de 
filer, der findes pa den udpegede diskette/faste disk. 
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Efter danne udakrift apergea, oa aan ogaa ønsker at ae, hvor 
aeget de enkelte filer, fylder pa disketten: 

- Svares J<a>, udakrives filstørrelserne i Kb (Kilo= 1024 
byte> ud for hvert filnavn. Endvidere udskrives i en ny 
linie auaaen af filstørrelserne. 

- Svares NCeJ> springe• udskrift af filstørrelser over. 

So• svar pa naste opfordring til indtastning, kan aan: 
- Et de filnavne, der er udskrevet ovenfor <huak at aedtage 

et punktua aaat filtypen - de tre bogstaver til høJre i 
forbindelse aed hvert filnavn>. Pagaldende fil vil blive 
slettet pA disketten, og udskriftaffilkataloget gentages. 

- <RETURN>, hvorefter der returneres til hovedaenuen eller 
det grafikbillede, hvorfra funktion nr. 8 blev kaldt. 

• 3.3 PROGRANPARANETRE 

• 

• 

Lad det vare sagt straks: der er andre 
og vigtigere ting at satte aig ind i 
oakring COKCAD, end indholdet af dette 
afsnit. Spring derfor i første oagang 
dette afsnit over. 

Valg af 'prograaparaaetre' kan ske aoa aulighed nr. 9 i hoved­
aenuen eller via funktion nr. 29 fra et grafikbillede. 

Prograaparaaetre er brugerens •ulighed for at tilpasse 
'akradderay' - COMCAD til egne behov, idet der her gives •ulighed 
for at •ndre i visse af prograaaets funktioner. 

Foretager aan en eller flere ændringer under prograapara•etre, 
vil teksten ••• -5 TAND ARD VERSION••• i standard 
videobilledet <se afsnit 4.1.1) blive andret til: 

BRUGERTILPASSET: DENNE KØRSEL 
a4ledes at •an pa alle videobillder bliver aindet oa, at der er 
fortaget •ndringer. 

Under prograaparaaetre har •an ogsa •ulighed for at geaae en kopi 
af et •ndret prograa, aaledes at aan ved freatidige kørsler ikke 
behøver at foretage prograatilpasninger - se afsnit 3.3.10 . 

s 



• 

• 

• 

• 

CON CAD BRUGERVEJLEDNING 

NAJ.84/ULJ 

DEL 2 

Side Ø 

I evrigt resulterer valget af 'prograaparaaatre' i felgenda ••nu 
p6 (vidao)akaraen: 

1. AUTO-checkpoint•••••• 
2. Bipper-funktion•••••• 
a. Enhed for VENT •.••••• 
4. Nilliaeter / toaaer •• 
s. Printertype•••••••••• 
6. Inputaedie ••••••••••• 
7. Opatartbillede ••••••• 
8. Narkertype ••••••••••• 
9. Plottertype•••••••••• 
o. Geaae kopi af prograa. 
Q. Retur til zzzzzz . 

< O/Pria■r enhed.> 
< LANG: ON KORT: ON > 
< 1/10 aek. > 
< Nilliaeter. > 
< ???? > 
< HIPAD > (\ft~\ AT\A. fl. 
< ON > 
< 1 > 
< ???? > 

hvor 'zzzzzz' star for enten 'hovedaenu' eller 'grafikbillede' 
afhangig af. hvorfra 'prograaparaaeter' er kaldt. 

I heJre aide af hver linie star •elle•'<' og'>' det. pagaldende 
prograaparaaeter er sat til. Ovenfor er viat det indhold, der 
galder for den leverede atandardveraion. 

Nan kan nu valge at andre en eller flere af de anferte •uligheder 
ved at taate tallet til venstre for en linie. Man kan slutte af 
aed at geaae en kopi af de andrede progra• og derefter returnere 
til det, aan i evrigt var i fard aed, ved at taste 'Q'. 

Betydningen af de enkelte andrings■uligheder beskrives nu i hvert 
sit afsnit. 

3.3.1 AUTO-checkpoint 

Ved 'checkpoint' forataa, at der geaaea en kopi af det aktuelle 
grafikbillede p6 an diakettan/fast diak. Nan kan aenere - i aaaae 
kersel eller under en anden kørsel - reetablere situationen fra 
det seneste checkpoint ved udferelae af funktion nr. 62: HENT 
CHECKPOINT. 

Man udferer checkpoint for at vist grafikbillede ved anvendelse 
af funktion nr. 63: CHECKPOINT. Man kan dog oga6 - uden i øvrigt 
at afakare aig fra at bruge CHECKPOINT-funktionen - fA COMCAD til 
autoaatiak at udfere checkpoint. 0nakea denne aidste facilitet, 
skal aan ved andring af paraaeter nr. 1 specificere, hvor ofte, 
og p4 hvilken disketteenhed/diak dette akal ake. 

Efter valg af 1 i prograaparaaeteraenuen, apergea oa 'Frekvena'. 
Her indtaste• et tal aelle• 0 og 255 efterfulgt af <RETURN>. 
Sattes Frekvena til 0, udføres autoaatiak checkpoint IKKE. Med 
Frekvens>= 1 udferas autoaatiak checkpoint hver gang, der er der 
er tegnefunktionerne 1 til 12 er udfert 'Frekvens' gange. Med 
Frakvena = 10 udferea altaa autoaatiak checkpoint efter 10 cirk­
ler eller efter 6 cirkler og 4 rektangler etc. En passende vardi 
for Frekvens er aell•• 10 og 20. 
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Efter indtastning af Frekvena opfordr•• til indtaatning, af dan 
enhed (diakette eller diak>, hvorp6 checkpoint akal lagr••· Taat 
et bogatav <uden efterfelgenda kolon':', <RETURN> eller andet> 
eller <RETURN> for den priaare enhed. 

Der returnerea nu til prograaparaaeteraenu. 

~~~~B~l Checkpoint udfert ved funktionen CHECKPOINT, dirigeres 
ogaa til den ovenfor apecificerede enhed. Man kan altaa benytte 
Frekven• c O til at apecificere enheden for CHECKPOINT-funktionen 
uden at der udferea autoaatiak checkpoint. 

Hvis Frekvena > 0, vil en udferelae af CHECKPOINT-funktionen 
aedfere, at nedtalling til autoaatiak checkpoint atarter forfra, 
eller aed andre ord: udførelse af CHECKPOINT-funktionen betragtes 

• so• en autoaatiak checkpoint. 

• 

• 

Der oprettes op til 4 forskellige checkpoint-filer: 

CHKPKTFl.RAS galder for RASTER foraat billede nr. 1. 
CHKPKTF2.RAS galder for RASTER foraat billede nr. 2. 
CHKPKTFl.VEK gælder for VEKTOR foraat billede nr. 1. 
CHKPKTF2.VEK galder for VEKTOR foraat billede nr. 2. 

Disse filer vil aan altaa kunne ae optrade pa disketter, hvis 
CHECHPOINT-funktionen og/eller autoaatiak checkpoint har varet 
anvendt. 

3.3.2 Bipper-funktion 

Hvis der er aonteret bipper i det anvendte tastatur, anvendes 
denne .~o• beskrevet i afsnit 4.S . 

Valg prograaparaaeter nr. 2, hvis du feler, at bipperen i 
atandardveraionen er til aere gene end gavn. Efter valget af 2, 
er der aulighed for at vælge •elle• de forskellige koabinationer 
af lang, kort saat intet bip. Valges f.eks. kun lang bip, vil 
bipperen kun blive aktivert ved feJl. 

3.3.3 Enhed for VENT 
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4. ANVENDELSE AF CONCAD 
•••••••••••••••••••••••• 

4.1 DATASKIRNEN 

4.1.1 Videobilledet 

• 4.1.2 Grafikbilleder 

4.2 HIPAD DIGITIZER 

., 

• 4.2.1 Tegnearealet 

4.2.2 HIPAD aenu 

4.3 TASTATURET 

4.3.1 Indtaatning pi videobilledet 

4.3.2 Indtaatning pi grafikbillede 

• 4.3.3 Valg af funktioner 
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CON CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

4.3.4 Tegning ved hJalp af ta•taturet 
--------------------------------------
Det er •uligt at bevage akar••arkøren aaat udføre 
COMCAD funktioner alene ved hJalp af tastaturet. 
dog, at aan først aatter sig ind i denne •ulighed 
dette afsnit - nar aan har et kendskab til 
udførelse ved hJalp af HIPAD digitizeren. 

DEL 2 

Side 8 

de forakellige 
Det anbefales 

- dvs. laser 
funktionernes 

Man skifter til denne ■ulighed ved at valge PROGRAMPARAMETRE 
enten i hovedaenuen, i HIPAD-aenuan eller ved at taste '9' fra 
tastaturet. De to sidste •uligheder galder, nar der pa akaraen 
viaes et grafikbillede. Nar Prograaparaaeter-aenuen vises p6 
<video)skaraen, vælges parameter nr. 6 - tast et 6-tal fra 
tastaturet. I linien udfor 6-tallet i aenuen andres ordet 'HIPAD' 
til 'TASTATUR'. Nu vendes tilbage til det sted, hvorfra 
prograaparaaeter-aenuen blev kaldt - dva. til hovedaenu eller 
grafikbillede. 

HIPAD-digitizeren er nu sat ud af spillet, og tagnearbeJdet 
foretages fra tastaturet p6 følgende a6de: 

1. Flytning af akaraaarkør: 

1.1 Ved hJalp af de fire pile over den nu•eriake blok pa 
tastaturet flytes aarkøren langden GRID i den retning, 
pilen angiver. Holdes en piltast nede, gentages flyt­
ningen, indtil tasten slippes. 

1.2 Ved hJ•lp af de fire første funktionstaster <øverste vand­
rette rakke) fra venstre flyttes aarkøren so• under 1.1 
ved et enkelt tryk pa tasten. Retningen avarer til de fire 
piltaster (se figur SSSS>. Holdes en af disse funktions­
taster nede, gentages flytningen, aen aed stadig atigende 
hastighed, idet aarkørens spring hele tiden forøges aed 
værdien GRID. Hvis f.eks. GRID =3, bliver første spring 3. 
Følgende spring bliver 6, 9, 12 etc., indtil tasten slip­
pes. Derefter startes igen aed 3, 6, 9 etc. 

1.3 Aktiveres <SHIFT> tasten saaaen aed en af de under 1.2 
nævnte funktionstaster, flyttes aarkøren diagonalt. Jvfr. 
figur$$$$ feger aarkeren den diagonal, der freakoaaer ved 
at dreJe tastens funktion uden <SHIFT> 45 grader aed uret. 
I øvrigt sker flytning efter de aaaae principper, soa 
beskrevet under 1.2 . 

10 



• 

• 

COM CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

DEL 2 

Side S 

2. Pucktastena funktion: 

2.1 Man angiver nedtrykning af pucktasten (f.eks. ved atart p4 
at tegne linie> v.hJ. af nr. 2 funktionstast fra heJre. 
Hvia den g•ldende funktion noraalt kraver bevagelae af 
pucken, siauleres denne bevagelse aoa beakrevet under 1. 

2.2 Man angiver, at pucktaaten alippea <f.eks. nar tegning ef 
en linie skal afslutTes) v.hJ. af den ferste funktionstast 
fra heJre. 

2.3 Afslutning af funktioner, 
toppunkt el.lgn. <KOPIERE. 
pa <ESC> testen . 

hvor aan skal udpege venstre 
FLYTTE. etc> aker ved et tryk 

3. Flytning aed pucktast 
beskrevet under 1. 

nede: aker aoa allerede navnt ao• 

4.4 DISKETTEENHEDER 

4.4.1 Prograadiakette 

4.4.2 Datadiakette 

• 4.S BRUGEN AF BIPPER <hvia aonteret> 

4.6 PRINTER 

4.7 PLOTTER 

• 
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S. IESKRIVILSE AF CONCAD FUNKTIONER 
••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Soa allerede navnt i afanit 4, oafatter COMCAD en lang rakke 
funktioner, •o• v•lges enten via HIPAD-aenuen (afsnit 4.2.2> 
eller ved hJ•lp af tastaturet (afsnit 4.3.3>. Disse funktioner 
kan deles op i to typer: 

Type 1: 

Type 2: 

Dette er de egentlige tegnefunktioner. Nar en af diase 
funktioner v•lges, aker der faktisk kun det, at den 
valgte funktion vises i statuslinien (afsnit SSSS). 
Type 1 funktioner bliver ferst aktive (der tegnes noget 
pa akaraen>, nar aan bevager pucken aed nedtrykket taat 
inde i tegnearealet (afsnit ØSS og SSSS). En valgt type 
1 funktion forbliver valgt indtil en anden funktion af 
aa••e type valges. Type 1 funktioner er: 

TEGNE - frih4nd&tegning. 
DIAGONAL - tegning af ret linie. 
LINIE - tegning af vandret/lodret ret linie. 
REKTANGEL - tegning af rektangel. 
CIRKEL - tegning af cirkel. 
UDFYLDE - udfylde et areal i ra&terforaat. 
SLETTE <kun type 1 i raaterforaat). 
CIRKELBUE - tegne cirkelbuer. 
ALFA - indtaste tekat fra taataturet. 

Denne type funktioner- udfares straks, de valges. Ud­
ferelae kan ske uden yderligere aktion fra brugerens 
side, aedens der i forbindelae aed andre funktioner 
kraves en indtastning fra tastaturet og/eller en aar­
kering pa digitizeren. 

Type 2 funktionerne kan underinddeles i aeka grupper i 
relation til deres anvendelse: 

§rY22! !l Styring af tegneparaaetre, so■ virker saaaen 
aed type 1 funktioner, idet diaae funktioner fastlagger 
ting aoa linie- og karaktertype, pen nr. ved udtegning 
p6 plotter a.v. Der er tale oa funktion nr. 17, 19, 22, 
24, 25, 26 og 27. 

§rY22! il Styring af grafikbilledet, dv&. funktioner 
til at slette hele grafikbilledet aaat til at valge 
hJalpefaciliteter til tegnearbeJdet. Gruppen oafatter 
funktionerne nr. 14, 15, 16, 18, 20, 21, 23, 51, 52, 
53, 54, 59 og 60. 

§rY22! ~l Manipulationsfunktioner, dvs funktioner til 
andre i en eksisterende tegning f.eks. ved at flytte 
el. kopiere en del af tegningen, gentage eller slette 
et eleaent i tegningen, rotere, speJle og zooae teg­
ningsdele a.v. Til denne gruppe herer funktionerne: 8, 
9, 10, 42 til 50 og 58 . 
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~rY22! ~1 Lagrings- og udakriftafunktioner, aoa er 
funktioner til at g•••• og hente tegninger pa diskette 
saat til at dirigere tegninger ud pa printer eller 
plotter. Der er tale oa funktionerne: 62 til 66. 

§rY2~! §1 Funktioner til aniaering Ctegnefil•> (kun 
vektorforaat). Funktionerne 55, 56 og 57. 

§rY22! §1 Servicefunktioner er de fire funktioner 28 
til 31, so• anvendes til freahentning af katalog over 
filer pa diskette, andring af prograaparaaetre, skift 
til hovedaenu aaat prograaafslutning. 

I det følgende give& en beskrivelse af hvar enkelt funktion, som 
kan kaldes i COMCAD. 

Før hvert funktionsnavn star et tal, soa angiver funktionens 
nuaaer, dvs. nuaaeret pa det felt pa HIPAD-aenuen, hvor funktio­
nen er anført. Felterne regnes aed nr. 0 i øverste venstre hJerne 
fra venstre aod høJre saat fra neden og opefter i den lodrette 
aeJle i heJre side. 

Efter funktionsnavnet er anført den funktionskode, der kan ind­
tastes fra tastaturet for valg af pAgaldende funtion. 

Hvor en funktion anvendes forskelligt i RASTER og VEKTOR foraat 
er funktionen beskrevet for hver af de to foraater. 

O. NULSTIL - N Csaaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~~l Blankstille grafikbillede, satte paraaetre til udgangs­
situation saat udskrive ny atatualinie . 

~QE~8sb~g1 Valg NULSTIL pA HIPAD-aenu eller ved at taste 'N' fra 
tastatur. I atatuslinian udskrives: 

GENTAG NULSTIL FOR ACCEPT 
hvilket betyder, at aan skal gentage sit valg af NULSTIL, hvis 
aan ønsker funktionen udfert. Har aan fortrudt Celler tastet 
feJl> undgar aan blankstilling af grafikbilledet ved at: 
- trykke pucktasten ned, aedens pucken peger p! en anden funk­

tion el. pa et punkt inde i tegnearealet. 
- trykke pa en tast forakelling fra 'N' pa tastaturet . 
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<Saaae funktion i RAS og VEK> 

EQB~~bl Frih4ndategning. 

UDF0RELSE: Placer pucken i tegnearealet. Tryk tasten ned og 
bevag pucken, aedena tasten holdes nedtrykket. P4 akaraen tegnes 
en atreg, der følger puckens bevægelse. Tegningen afsluttes, nar 
pucktasten slippes. 

1. Med RMW OFF <W- i statuslinien> bliver den tegnede streg aest 
aaaaenhangende. 
2. Hvis aan awitcher visning af koordinater i atatuslinien OFF 
(funktion nr.17/#), kan dataaaten n! at aflæse flere koordinater 
fra HIPAD, dva der er aulighed for en heJere tegnehastighed . 
3. Det er en god investering af tid, at arbeJde i 15 - 30 ainut­
ter aed denne funktion soa noget af det første, aan udfører aed 
COMCAD. En aAdan evelse giver den rette forneaaelae for aaaspil­
let aellea puckens bevægelse, og det der sker pA akaraen. Skulle 
billedet blive overtegnet, kan aan JO altid slette aed NULSTIL. 

2. DIAGONAL - D <Saaae funktion for RAS og VEK> 

[QB~~~l Tagne ret line i vilk4rlig retning. 

UDF0RELSE: Placer pucken inde i tegnearealet. Tryk tasten ned og 
holde denne nede, aedens pucken bevages. Pa skæraen tegnes en ret 
linie aed det ene endepunkt fastholdt i puckens udgangspunkt og 
det andet endepunkt følgende puckens aktuelle.position pA tegne­
pladen. Den rette linie fastfryses, nar tasten p! pucken slippes. 

Hvis paraaeteren RMW er ON (ae funktion nr. 18), og den rette 
linie tegnes hen over andre tegningadetalJer, vil linien afsætte 
'spor', dvs dele af tegningen viskes ud. I RAS kan denne effekt 
anvendes til apecialfora41. Man undgar effekten ved at anvende 
RMW OFF. I VEK har effekten ingen indflydelse pA det færdige 
resultat, idet de fraakoane apor fJernes første gang tegningen 
reetableres pA skæraen - dette kan ekseapelvis ske ved brug af 
funktion nr. 51 - RENS SKÆRM. 

3. LINIE - L (Saaae funktion for RAS og VEK> 

[Q~~~bl Tegne ret linie i vandret eller lodret retning. 

UDF0RELSE: Pucken placeres inde i tegnearealet og tasten trykkes 
ned. Nar pucken derefter - stadig aed tasten nedtrykket - bevages 
i lodret eller vandret retning, tegnes an vandret hhv lodret 
linie pa akaraen. Linie skifter aelle• lodret og vandret retning, 
nar pucken passerer vinkelhalveringalinien C45 grader) aellea 
disse to retninger. Linien fastfryses, nar pucktasten slippes. Se 
ogsa DIAGONAL . 
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CSaaae funktion for RAS og VEK> 

fQBn~6l Tegne rektangel aed sider parallel aad koordinatakserne. 

UDF0RELSE: Placer pucken i tegnearealet og aarker rektanglets ene 
hJerne ved at trykke tasten ned. Hold tasten nedtrykket aedens 
pucken bev•ges. Pa akaraen tegnaa et rektangel, der har aiderne 
parallelt aed hhv X- og V-aksen, og hvis diagonalt aodsatte 
hJerne følger puckens aktuelle position pa tegnepladen. Nar tas­
ten pa pucken slippes, fastfryses rektanglet. Se ogsa DIAGONAL 
ovenfor. 

S. CIRKEL - C (Saaae funktion for RAS og VEK> 

fQB~~6l Tegne cirkel. 

UDF0RELSE: Soa for version 1.4. 

Cirkel tegnes altid aed kontinuert linie uanset den valgte 
linietype. 

6. UDFYLDE - u <Kun RAS> 

---------------
fQBn~b.i. Soa for ver&ion 1.4. 

UDF0RELSE: Soa for ver&ion 1.4. 

7. SLETTE - s (Forskellig funktion for RAS og VEK> 

--------------
RASTERFQRJIAT: 

fQB~~bl Soa for version 1.4. 

UDF0RELSE: Soa for version 1.4. 

~iKIQ8EQ81.16I1 
EQBn~b.i. At slette vektorer indraaaet af et rektangel. 

UDF0RELSE: Efter valg af funktionen udskrives i statuslinien: 
INDRAN REKTANGEL AT SLETTE 

og tegning af rektangel er autoaatiak valgt. Tegn et rektangel -
se funktion nr. 4 - soa helt oaslutter de vektorer, der enskea 
slettet. Nar pucktasten slippes, slettes de indraaaede vektorer, 
og der returneres til den senest valgte tegnefunktion . 
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8. DELETE - <DEL> <Forakellig funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl At alette/gentagne aenest tegnede DIAGONAL, LINIE, REK­
TANGEL el. CIRKEL 

~QE~B~b~~l Et tryk pa <DEL>-tasten <yderste rakke i det nuaeriake 
tastatur> bevirker, at det sidste eleaent af ovennavnte type, der 
er tegnet, slettes. Et nyt tryk freakalder pany eleaentet etc. 

~IKIQB[QBB6Il 
EQB~~bl At slette sidste eleaent i vektortabel for det skarabil­
lede, der vises. 

UDF0RELSE: Et tryk p4 <DEL>-taaten <yderste rakke i det nu•eriake 
tastatur> bevirker, at det sidst tegnede/kopierede <inkl. ZOOM> 
eleaent pA det viste billede alettes. Et nyt tryk aedfører slet­
ning af naataidste eleaent etc. 

9. ++++++ - + <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl Gentage senest tegnede eleaent af typen DIAGONAL, LINIE, 
REKTANGEL, CIRKEL eller CIRKELBUE. 

UDF0RELSE: Et valg af funktionen bevirker en gentagelse af det 
seneste tegnede eleaent af ovennavnte typer i en positiv afstand 
svarende til den gældende GRID fra dette. Funktionen kan gen­
tages, indtil et nyt eleaent tegnes. Ved POSITIV afstand, foratas: 

- DIAGONAL: X forøges aed GRID. Y uandret . 
- VANDRET LINIE: Y forøges aed GRID. X uændret. 
- LODRET LINIE: X forøges aed GRID. Y uandret. 
- REKTANGEL: Der tegnes et rektangel i afstanden GRID 

udenoa det oprindelige rektangel. 
- CIRKEL: Radius forøges aed GRID. 
- CIRKELBUE: aoa CIRKEL. 

Det er tilladt af udføre funktionerne GRID, PEN og RKW aelle• to 
udførelser af++++ . 
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10. --~--- - <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl Gentage aanaat tegnede elaaent af typen DIAGONAL, LINIE, 
REKTANGEL, CIRKEL eller CIRKELBUE. 

UDF0RELSE: Et valg af funktionen bevirker en gentagelae af det 
aeneste tegnede eleaent af ovennavnte typer i en negativ afstand 
svarende til den galdende GRID fra dette. Funktionen kan gen­
tagea, indtil at nyt elaaant tegnes. Ved NEGATIV afstand foratas: 

- DIAGONAL: Y foraindakea aed GRID. X uandret. 
- VANDRET LINIE: Y foraindakes ■ed GRID. X uandret. 
- LODRET LINIE: X for■indakea aed GRID. Y uandret. 
- REKTANGEL: Der tegnes et rektangel i afstanden GRID 

indeni det oprindelige rektangel. 
- CIRKEL: Radius foraindakea aed GRID. 
- CIRKELBUE: aoa CIRKEL. 

Det er tilladt af udfere funktionerne GRID, PEN og RMW ■elle• to 
udførelser af----- . 

11. CIRKELBUE - < <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bI Tegne cirkelbuer i for• af 1/8 cirkelperiferi i vinkel­
intervallerne O - 45 grader, 45 - 90 grader etc. 

UDF0RELSE: Start ao■ ved tegning af cirkel. Nar radius er aar­
keret og pucktaaten alippea, udakrivea felgende i atatualinien: 

BUENUNRE AT TEGNE: 
Man indtaster nu et eller flere af tallene fra 1 til 8, idet de 
enkelte ottendedele af en cirkelperiferi er nu■aereret a!ledes: 

<FIGUR> 

Derefter tastes <RETURN>. Den aarkerede radius slettes, og de 
specificerede cirkelbuer udtegnes. Hvis ■an i stedet for at taste 
tal blot taster <RETURN>, udtegnes cirkelbue nr. 1. 

12. ALFA - A <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl Skrivning af tekst fra tastatur. 

UDFØRELSE: Placer ■arkeren i det punkt, hvor teksten skal starte. 
Nedtryk pucktasten og alip. Pa akar■en vises et skraveret felt, 
so• markerer n•ste karakterposition. En indtastet karakter ud­
skrives p! ALFA-aarkerens plads aed gældende karaktertype (fkt. 
27> og i en aterrelae svarende til valgte KAR-X og KAR-V <fkt • 
24/25). ALFA-aarkeren flyttes til næste position. To karaterer 
adskilles ■ed KAR-X punkter. 
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Bogataver. tal og apecialtegn aaat følgende taster kan benyttes: 

• <RETURN> til linieskift - aker aed 2•KAR-Y punkter aellem 
linierne. 

• Pil aod venstre el. <BS> til aletning af den karakter, der at4r 
uaidelbart fer ALFA-aarkeren. 

• <ESC> til afslutning af ALFA-funktionen. 

Hvis der skrives ud over tegnearealets afgransning, sker 
autoaatiak linieakift. Hvis en ny linie <efter linieskift> falder 
udenfor tegnearealet. afbrydes ALFA-funktionen. 

14. VILG MARKØR - <ESC> CSaaae funktion for RAS og VEK> 

------------------------
• EQB~~kl Valg af den aarkør, der skal vises p4 skaraen. 

• 

• 

UDFØRELSE: I atatuslinien udskrives: 
vaLG MARKØR <0 .. 9>: 

Man kan valge aelle• i alt 10 forskellige aarkerer ved at 
indtaste et affelgende nuare: 

1: Plustegn(+). 
2: Stort plustegn(+). 
3: Kryds <x>. 
4: Stort kryds <X>. 
5: Pil opad aod venstre. 
6: Pil nedad aod venstre. 
7: Pil nedad aod heJre. 
8: Pil opad aod heJre. 
9: Tr4dkora, der ·fylder hele tegnearealet. 
O: Iaoaetriak koordinatsystea. 

Anvendelsen af aarkør nr. 0 er behandlet i del 3 . 

1~. SW VIS VEKTORTABELSTØRRELSE - & <Kun VEK> 

EQB~~kl At valge oa vektortabelsterrelse skal vises p4 atatua­
linien. 

UDFØRELSE: Nar COMCAD startes op i vektorforaat, vises 
vektortabelsterrelsen pa atatualinien so• beskrevet i afsnit 
SSSS. Første gang aan vælger denne funktion, udelades visningen. 
Ved naste valg genoptages visningen etc. 

Det tager ekstra tid ved f.eks. hentning af tegninger, rensning af skærm 
a.v., hvis tabelstørrelsen skal vises. sa lange aan arbeJder aed 
Mindre tabeller, kan det derfor vare en fordel, ikke at f4 viet 
tabelstørrelsen, aen husk fra tid til anden at skifte tilbage til 
visning, for at være orienteret o• tabellens udvikling . 
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16. SWITCH KOORDINATER - # <Saaae funktion for RAS og VEK> 

So• for version 1.4. 

UDFØRELSE: Soa for veraion 1.4. 

17. SWITCH READ-NODIFY-WRITE - W <Sa■Me funktion for RAS og VEK> 

Soa for version 1.4. 

UDFØRELSE: Soa for version 1.4 . 

18. SWITCH SKIRN - 0 

So• for version 1.4. 

UDFØRELSE: Soa for version 1.4. 

<Saaae funktion for RAS og VEK> 

[QB~~bl Skift aellea RASTER og VEKTOR foraat. 

UDFØRELSE: Valg af funktionen aedferer staks et skift fra det 
gældende foraat til det aodsatte. Statuslinien opdateres. 

1. Skift af foraat kræver udskiftning af en del af COMCAD pro­
graaaet i hovedlageret. Derfor vil disketten aed COMCAD starte, 
og der vil ga ca. 3 sekunder, før det nye foraat er klar <ses i 
statuslinien> . 
2. Ved skift fra VEK til RAS slettes indholdet af de vektortabel­
ler, soa opbevares i hovedlageret. Husk at gem•e tegninger, der 
enskes bevaret pa disketten før foraatskift. 
3. Tegningen pa sk•r•en slettes ikke ved foraatskift. En vektor­
tegning kan altsa laves oa til en rasttertegning ved et foraat­
skift VEK => RAS. Deriaod skabes en rastertegning IKKE oa til en 
vektortegning ved foraatskiftet RAS=> VEK. 

E~Jkl Hvis COMCAD filen COMCADVK.OVL <ved skift RAS=> VEK> eller 
COKCADRS.OVL <ved det aodsatte skift) ikke findes pa den PRIMÆRE 
(default> diskette, skiftes til videobillede, og en feJlaed­
delelae udskrives. Ved tast pa <RETURN> returneres til grafikbil­
lede i det oprindeligt valgte foraat. Disketten i den priaære 
enhed udskiftes aed en, derindholder den •anglende COMCAD-fil, 
og valg af foraatskift gentages . 
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20. SWITCH BIPPER - 8 <Sa••• funktion for RAS og VEK> 

EQ~~~kl Skift aellea at benytte bipper i tastatur (hvis aon­
teret> eller ikke. Ved prograastart benyttes bipper. 

21. GRID - . <Saaae funktion for RAS og VEK> 

Soa for version 1.4. 

UDFØRELSE: So• for version 1.4. 

22. PEN - ' <Kun VEK> 

EQBn~61 At beateaae, hvilken pen nr., der skal vare gældende for 
efterfølgende vektorer. <Funktionskoden er tegnet over I>. 

UDFØRELSE: I atatuslinien udskrives: 
TAST PEN NR. <0 .. 8>: 

hvorefter aan indtaster et tal i det angivne interval. 

Gældende PEN NR. geaaes saaaen aed hver vektor. Hvis en tegning 
plottes ud pa plotter aed COMCAD, tolkes PEN NR. so• nuaaeret pa 
den pen, der skal anvendes ved tegning af eleaentet. 
Ved udtagning p4 WATANABA el. MP1000 plotter tolkes PEN NR. = 0 
aoa 1 og PEN NR.= 7/8 so• 6. 

23. SKALA - - <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQBn~61 Indtastning af skaleringsfaktor for oasatning aelle• 
HIPAD-koordinater og skarakoordinater. 

UDF0RELSE: Nar denne funktion vælges, udskrives i statuslinien: 
TAST SKALA <0.1 .. 2.S> 

Man indtaster nu et tal i det anførte interval. Dette tal vil 
vare gældende aoa oaaætningsfaktor ved efterfølgende tegning 
indtil en ny skala vælges. 

24. XARSTR X - X <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQ8~~61 Fastlægge karakterstørrelse i X-retningen. 

UDF0RELSE: I atatuslinien udskrives: 
TAST KAR-X <1 .. 16>: 

hvorefter •an indtaster den ønskede aultiplikationsfaktor. 

Grundatørrelaen for karakterer, indtastet fra tastaturet er X x V 
= 5 x 8 punkter. Karakterer aultipliceres aed KAR-X i X-retningen 
og KAR-V <naate afsnit> i V-retningen fer udskrift pa skaraen .. 
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KAR-X og KAR-V anvendes ogsa i rasterforaat aoa 
aultiplikationsfaktorer i forbindelse •ed funktionerne UDFYLDE, 
SLETTE og ZOOME. 

25. KARSTR Y - Y <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl Indtastning af aultiplikationsfaktor for karaktaratør­
relse i V-retningen. 

UDF0RELSE: I atatuslinien udskrives: 
TAST KAR-Y <1 .• 16>: 

hvorefter aan indtaster den enakede aultiplikationafaktor. 

Se ogsa KAR-X (funktion nr. 24> . 

26. LINIETYPE - / <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~bl Besteaae linietype, der akal vare gældende ved efter­
følgende tegning af DIAGONAL, LINIE og REKTANGEL. 

UOF0R~LSE:.For hvert valg skiftes til 'naste linietype' i følgen-
ae-aex•ens. 1 K t· t 1 .. . on inuer inie 

2. Punkteret linie 
3. Stiplet linie 
4. Stiplet-punkteret linie ... og tilbage til 1. 

Den valgte linietype vises i atatualinien. 

27. K~RAKTERTYPE - • <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~hl Besteaae karaktertype for efterfølgende skrivning af 
tekst aaat SLETTE og UDFYLDE i RASTER-foraat . 

UDF0RELSE: For hvert valg skiftes til 'naste karaktertype' i 
følgende sekvens: 

1. LODRET karakter pA VANDRET linie 
2. KURSIV karakterp! VANDRET linie 
3. LODRET karakter pl LODRET linie 
4. KURSIV karakter pA LODRET linie ... og til 1 

Gældende karaktertype vises i atatuslinien. 

(Saaae funktion for RAS og VEK> 

~8~~1-ci:~ AJ" vJ~~! 9t~ f/ffffr•1 91Hr· f.,if\~fc-~-. ~~ E:m, 1\•;m1:t~fr~H. qli-i~til~ saat give aulighed for at a ette en eller flere fiiCer>. 

UDF0RELSE: So• valgaulighed nr. 8 i hovedaenu (se afsnit SSSS>, 
idet returnering dog sker til det grafikbillede, hvorfra funk­
tionen blev kaldt. P!galdende grafikbillede er uændret <ligeso• 
vektortabellen ved VEK> efter udførelse af denne funktion. 
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29. PARAN - 9 <Saaae funkton for RAS og VEK> 

EQ8~~6l Mulighed for at andre prograaparaaetrene. 

UDFØRELSE: Soa valgaulighed nr. 9 i hovedaenu, idet returnering 
dog aker til det grafikbillede, hvorfra funktionen blev kaldt. 
PAgældende grafikbillede er uandret (ligesoa vektortabellen ved 
VEK> efter udførelse af denne funktion. 

30. NENU - N <Saaae funktion for RAS g VEK> 

EQ8~~6l Skift til hovedaenu . 

Skift til hovedaenu aedfører udskiftning af en del af COMCAD 
prograaaet i hovedlageret. Derfor vil disketten aed COMCAD star­
te, og der vil gA ca. 3 aekunder, fer billedet aed hovedaenuen 
udskrives pA videobilledet. 

31. QUIT - Q <Saaae funktionn for RAS og VEK> 

[QB~~b: Af&lutte prograaaet. 

UDFØRELSE: Der skiftes til videobilledet aed følgende tekst: 
BEKRIFT PROGRAMSLUT (J/N): 

Svares N<eJ> returneres til det grafikbillede, hvorfra QUIT­
funktion blev valgt. Grafikbillederne er intakte ligeso• vektor­
tabellerne i hovedlageret ved VEK. 
Svares J<a>, afsluttes COMCAD, og COKET'ens opstartaenu vises. 

42. kopiere/flytte -~3 <Saaae funktion for RAS og VEK> 

Koabination af kopiere <fkt. 48) og flytte <fkt. 47). 

43. KOPIERE/FLYTTE - 2 <Saaae funktion for RAS og VEK> 

koabination af KOPIERE Cfkt. SO> og FLYTTE <fkt. 49> . 
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<Forskellig funktion for RAS og VEK) 

EQB~~~l Forstørrer en del af en tegning i X- og/el. V-retningen. 

UDFØRELSE: Nar denne funktion er valgt, udskrives i statualinien: 
INDRAM REKTANGEL AT ZOOME 

Tegn rektangel udenoa den del af tegningen, der ønskes ZOOM'et. 

Nar pucktasten slippes efter tegning af rektanglet, skiftes til 
det alternative grafikbillede, og i statuslinien udskrives: 

UDPEG VENSTRE TOPPUNKT 
Placer aarkøren i det punkt, hvori øverste venstre hJørne af den 
nys indraa•ede, og nu forstørrede billeddel ønskes placeret. Tryk 
tasten p& pucken ned og slip. Den forstørrede billeddel udtegnes 
pa skaraen, og der returneres til senest valgte tegnefunktion. 
Forstørrelse af rasterbilleddelen sker ved, at hvert punkt tegnes 
KAR-X gange i vandret og KAR-Y gange i lodret retning. Forud for 
valg af ZOOM, sattes disse størrelser til den ønskede forstør­
relse. KAR-X og KAR-V kan være ens eller forskellige. 

VEKTORFORMAT: 

EQB~~~l Forstørre eller foraindske en del af en vektortegning. 

UDFØRELSE: Efter valg af denne funktion udskrives i statuslinien: 
INDRAM REKTANGEL AF ZOOME 

Tegn rektangel udeno• den del af tegningen, der ønske& ZOOM'et. 

Nar pucktasten slippes efter tegning af rektanglet, skiftes til 
det alternative grafikbillede, og i statuslinien udskrives: 

ZOOM-FAK. <O.1 .. 1O>: 
Indtast et tal i det anført• interval. I statuslinien udskrives: 

UDPEG VENSTRE TOPPUNKT 
Placer aarkeren i det punkt, hvori øverste venstre hJørne af den 
nys indraaaede, og nu forstørrede/foraindskede billeddel ønskes 
placeret. Tryk tasten pa pucken ned og slip. Den forstørrede 
eller -aindskede billede! udtegnes pa skæraen, og der returneres 
til senest valgte tegnefunktion. 

1. Ved kraftige foraindskelser kan afrundinger til hele tal 
~ <skærakoord.) aedføre forvridninger i det resulterende billede. 

2. Linier, der i originalbilledet ligger helt tat saaaen, vil ved 
større forstørrelser blive skilt af aellearua. 
3. 0nskes en forsterrelse/-aindskelse aed aere end 1 ciffer efter 
det deciaale skilletegn, fortages dette af to oagange. Ekseapel­
vis kan en forstørrelse pa 1.25 gange opnas ved først at ZOOME 
aed 2.5 og dernæst aed 0.5. Altsa en koabination af forstørrelse 
og foraindskelse. Undertiden kan det betale sig (f.eks. af plads­
hensyn> at foretage foraindskelsen fer forstørrelsen . 
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So• i version 1.4, idet aan dog beaarker følgende: 

1. Funktionskoder for indtaatnig fra tastatur er 
andret. 

2. I vektorforaat opererer funktionerne kun p4 de 
vektorer, der er helt oaaluttet af det rektangel, der 
tegnes for at angive billeddel. 

Sl. RENS SKIRM - 1 <Kun VEK> 

EQB~~~l Gentegne et vektorbillede ud fra den vektortabel, der 
findes i hovedlegeret. 

UDFØRELSE: N4 denne funktion vælges, slettes det viste grafikbil­
lede, og indholdet af den vektortabel, der findes i hovedlageret, 
udtegnes. Denne operation udføres fra tid til anden, n4r der 
opat4 'spor' i viste tegningsdele hidrørende fra tegning af andre 
dele, eller visning af grid og/eller akser. 

S2. SKIRNORIGO - 0 <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~~l Placere det nulpunkt <origo) p4 skaraen, hvorudfra de 
koordinater, der vises i statuslinien, beregnes. 

UDFØRELSE: Efter valg af funktionen udskrives i atatuslinien: 
UDPEG ORIGO FOR GRAFIKBILLEDE 

hvorefter aan aed pucken placerer skaraaarkøren i det punkt, 
hvori aan ønsker skæraens (0,0) placeret. Tryk pucktasten ned og 
alip. Koordinaterne i statuslinien beregnes herefter ud fra det 
netop aarkerede punkt pa akæraen indtil funktionen SKÆRMORIGO 
igen udføres. 

Hvis aan i stedet for at aarkere et punkt p4 skærmen aed pucken, 
taster <RETURN> so• svar p4 ovenstaende udskrift, sættes skæra­
origo i nederste venstre hJerne lige over statuslinien <som ved 
opstart>. 

~3. VIS AKSER - • <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~kl Tegner koordinatakser p4 akaraen genne~ det aktuelle 
nulpunkt <Funktion 52). 

UDFØRELSE: Ved 1. valg, tegnes akserne aed linie-type 'stiplet­
punkteret'. Ved naste valg fJernes akserne etc. 
De viste akser indg4r ikke i billeder, der geaaes el. udskrives, 
og de deltager eJ heller i FLYTTE a.v. 
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S4. VIS GRID - : <Saaae funktion for RAS og VEK> 

[QB~~kl Markerer den benyttede grid ved punkter i at specifi­
ceret antal gridpunkter. 

UDF0RELSE: Valg af funktionen 1. gang aedfører følgende udskrift 
i atatualinien: 

UDFYLDNINGSGRAD <1 .. 2SS>: 
Til dette opr6b svares aed indtastning af et tal i det anførte 
interval. Tallet angiver, hvor aange gridpunkter, der skal vises 
ved et punkt. Tastes f.eks. 2, vises hvert andet gridpunkt, dvs. 
hvia GRID=lO, koaaer der et punkt i linie nr. 0, 20, 40 osv., og 
i hver af diaaa linier i punkt 0, 20, 40 etc. 
Markering af gridpunkter aker ud fra det aktuelle skaraorigo . 
Naste gang funktionen valges, fJernes aarkeringarne oav. 

1. Viste gridpunkter indg4r ikke i billeder, der geaaes pa dis­
kette eller akrivea ud p4 printer/plotter. Punkterne indg6r hel­
ler ikke i flytninger, kopieringer osv. 
2. Udfyldningsgraden kan vare forskellig for de to gafikbilleder. 
3. Udskrift/fJernelse af gridaarkering kan aedføre 'apor' i bil­
ledet, eller tegning kan oavendt aedføre sletning af visse •ar­
keringer. I RAS aa aan aelv reparere aadanne skader, aedens 
funktionen RENS SKÆRM klarer opgaven i VEKTOR foraat. 

SS. VENT - V <Kun i VEK> 

EQB~~kl Indfører en pause af længden 'Enhed for forsinkelse' <se 
Prograaparaaetre afsnit SSSSS) aelle• to vektorer. 

~~~~Bsb~sl Hver gang funktionen valges, indlægges en 'forsinkel­
sesvektor' i vektortabellen (intet synligt for brugeren - endnu> . 
Ved gentegning af indholdet fra en vektortabel - f.eks. ved RENS 
SKÆRM aller HENT TEGNING - ventes der et tidsrua svarende til den 
'Enhed for forsinkelse', so• kan bestea11es so• prograaparaaeter. 

Indførelse af pauser kan anvendes, hvis aan ønsker at freastille 
ani11ation <tegnefil•> aed COMCAD. 

Forsinkelsesvektorerne flyttes ikke indenfor vektortabellen. Man 
kan ga ud fra følgende 2 regler: 
a. Ved funktionerne FLYTTE, ROTERE og SPEJLE forbliver place­
ringen af forsinkelsesvektorerne intakte. 
b. Ved SLETTE, KOPIERE, kopiere og ZOOME koaaer der uorden i 
syste11et . 
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<Kun VEK> 

EQB~~~l Indføre atandaning af udtegning af en vektortabel ••lle• 
to vektorer. 

UDFØRELSE: Hver gang funktionen valges, indlagges en 'atopvektor' 
i vektortabellen <intet synligt for brugeren - endnu>. Ved gen­
tegning af indholdet fra en vektortabel - f.eks. ved RENS SKÆRM 
eller HENT TEGNING - Stopper udtagningen aed følgende udskrift i 
statuslinien: 

TAST <RETURN>: 
Udtagningen fortsatter igen, nar der trykkes pa <RETURN>-tasten. 
Indførelse af stop kan anvendes, hvis aan ønsker at freastille 
instruktionsfila aed COMCAD . 

Stopvektorerne flyttes ikke indenfor vektortabellen. Man kan 96 
ud fra følgende 2 regler: 
a. Ved funktionerne FLYTTE, ROTERE og SPEJLE forbliver place­
ringen af stopvektorerne intakte. 
b. Ved SLETTE, KOPIERE, kopiere og ZOOME koamer der uorden i 
aysteaet. 

~7. TVUNGEN NULSTIL - , <Kun VEK> 

EQB~~~l Nulstil viste skær• sa•t lagre vektor i vektortabel, soa 
•edfører aaaae funktion ved gentegning af tabellens indhold. 

UDFØRELSE: Hver gang funktionen vælges, slettes skærabilledet og 
der indlægges en 'slettevektor' vektortabellen. Ved gentegning af 
indholdet fra en vektortabel - f.eks. ved RENS SKÆRM eller HENT 
TEGNING - slettes skærabilledet, hver gang en slettevektor aødes. 
Indførelse af sletning kan anvendes, hvis aan ønsker at freastil­
le instruktionsfila eller aniaation <tegnefil•> aed COMCAD. 

Slettevektorerne flyttes ikke indenfor vektortabellen. Man kan 96 
ud fra følgende 2 regler: 
a. Ved funktionerne FLYTTE, ROTERE og SPEJLE forbliver place­
ringen af slettevektorerne intakte. 
b. Ved SLETTE, KOPIERE, kopiere og ZOOME koaaer der uorden i 
systemet . 
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SS. SKIFT PEN - J <Kun VEK> 

EQB~~6I Skifte pen nuaaer for vektorer indenfor et indraaaet 
areal p8 det viste billede. 

~QE~B~6~~I N8r funktionen er valgt, udskrives i statuslinien: 
INDRAM REKTANGEL AT SKIFTE 

Derefter tegnes et rektangel udeno• den/de vektorer, for hvilke 
aan ønsker at skifte pennuaaer. N8r rektanglet er tegnet, og 
pucktasten sluppet, slettes rektanglet, og pennuare for alle vek­
torer, der er helt indeholdt i det tegnede rektangel bliver sat 
til gældende pennuaaer. 

Funktionen er beregnet forandring af pennuare i tegninger, der 
udtegnes p8 plotter, og fremgangsa6den er altsa den, at ■an først 
vælger det ønskede pennumaer aed funktionen PEN <nr. 22). Der­
efter udføres SKIFT PEN. 

S9. PLACER NARK0R - 0 <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQB~~6l Markere hJælpepunkter p8 skæraen ved hJalp af kopier af 
den anvendte •arker. 

UDFØRELSE: Placer skaraaarkeren i det punkt, hvor en aarkering 
enakea. Nedtryk pucktasten og slip. N8r pucken flyttes, vil en 
kopi af aarkøren forblive i det aarkerede punkt. 

60. NALSTOK - A <Saaae funktion for RAS og VEK> 

EQ8~~6I Fastlægge det a6lestoksforhold, ■an ønsker at tegne i . 

UDFØRELSE: I statuslinien udskrives: 
MALFORHOLD <n:a>: 

Der skal nu indtastes et a8lestokaforhold i foraatet n:a, hvor: 
n =antalpunkter p8 skæraen. 
•=antal a8leenheder, svarende til n. 

Tastes f.eks. 1:5 (+<RETURN>>, betyder det, at et punkt p8 
grafikbilledet svarer til 5 a8leenheder <•••••ca, ka a.v. efter 
brugerens valg>. Tastes 4:1 aenes, at 4 punkter p8 grafikbilledet 
skal svare til 1 a8leenhed (hvad denne end er>. 
Tallene n og• skal være heltal og lige i intervallerne: 

1 <= n <= 99 og 1 <= • <= 12 
0naker ■an et 'skavte' a6lforhold <f.eks. 1:2.5>, skal b8de n og 
•vare> 1. I alle andre tilfalde er enten n elle•= 1. Det skave 
•4lforhold 1:2.5 indtastes aoa 2:5. 
S8vel koordinaterne i venstre side af statuslinien soa de rela­
tive koordinater, der vises ved tegning af visse eleaenter, 
bliver oaregnet til det gældende a8lforhold. Ovennævnte koordina­
ter udtrykkes ■ed en deciaals neJagtighed, s8 har aan f.eks. 
valgt n:a = 1:3, •8 ■an tolke koordinater soa xx.3 
soa xx.33333 ... og xx.6 so• xx.66666 ... 
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62. HENT CHECKPUNKT - >. <Saa•e funktion for RAS og VEK> 

EQ8~~bl Nulstille grafikbillede og gentegne det aeneat geate 
chekpunkt <se funktion nr. 63). 

UDF0RELSE: Billedet blankstilles og i atatualinien udskrives: 

•• RESET CHECKPOINT•• <lidt engelsk skal der til> 

Herefter gentegne& autoaatisk indholdet af den seneste check­
punkt-fil for det gældende for•at <RAS/VEK> og for det viste 
billede. Checkpunkt-filen hentes fra den diskette, der er aon­
teret i den disketteenhed, der via prograaparaaetrene (se afsnit 
SSSSSS) er udnævnt til checkpunkt-enhed. N!r gentegningen er 
slut, fJernes udskriften i statuslinien. 

Vedrørende navne p6 checkpunktfiler - se afsnit 3.3.1. 

EgJ~l Hvis der ikke eksisterer en checkpunkt-fil p6 den rette 
diskette, so• passer til billede og foraat, skiftes til videobil­
lede aed udskriften: 

CHECKPOINTFIL FINDES IKKE - <RETURN>. 
(nu blander vi engelsk og dansk). Hertil svarer aan aed <RETURN>, 
hvorefter der returneres til uændret grafikbillede. Man kan nu f6 
den ønskede checkpunktfil frea ved at aontere korrekt diskette i 
checkpunkt-enheden eller ved at ændre checkpunkt-enhed via pro­
graaparaaetre Cse afsnit SSSSSS). 

63. CHECKPUNKT - < <Saaae funktion for RAS og VEK> 

FORMAL: At freastille en sikkerhedkopi <checkpunkt) pa diskette 
af-den-tegning, der vises p6 skaraen . 

UDF0RELSE: I statuslinien udskrives: 
••CHECKPOINT•• 

Derefter skrives indholdet af det viste grafikbillede til en fil 
p6 den diskette, der findes i den disketteenhed, der i prograa­
paraaetrene Cse af snit SSSSSS> er udnævnt til checkpunkt-enhed. 
En allerede eksisterende checkpunkt-fil for gældende foraat/bil­
lede overskrives. 
Nar skrivning er slut, fJernes udskriften i atatuslinien. 

Vedrørende navne p6 checkpunktfiler - se afsnit 3.3.1. 

Eglbl Hvis der ikke er ledig plads p6 den diskette, der anvendes 
til checkpunkt, skiftes til videobillede aed udskriften: 

DISKETTEN FYLDT OP <RETURN> eller 
DIRECTORY FYLDT OP <RETURN> 

Svar aed tryk p6 <RETURN>, hvorefter der returneres til grafik­
billedet. Man kan nu akaffe plads ved at udskifte diskette eller 
ved at benytte funktion nr. 28 <FILKAT> til sletning af over­
fledige filer pa disketten. 
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&4. PRINT/PLOT - P. <Forskellig funktion for RAS og VEK> 

8ASTERFOR"AT1 

EQB~~bl Udskrive et vist rasterbillede eller en del heraf pa 
printer •ed anvendelse af nalegrafik <raster>. 

UDF0RELSE: Nar funktionen er valgt, udskrives i statuslinien: 
INDRA" REKTANGEL AT PRINTE 

hvorefter aan uaiddelbart kan tegne et rektangel udenom den del 
af billedet, der ønskes udskrevet pa printer. Nar pucktasten 
slippes, slettes rektanglet og der skiftes til videobillede, hvor 
der koaaer et opstartbillde aed nogle huskepunkter vedrørende 
printeren. Nar aan har sikret sig, at printeren er klargJort, 
tastes <RETURN>. Man har ogsa aulighed for at taste <ESC>, hvis 
aan har fortrudt valget af PRINT og ønsker at returnere til 
grafikbilledet. 

Tastes <RETURN>, fre•koamer en aenu for valgt af den printertype, 
der er tilsluttet anlægget. Efter valg af printertype, koaaer 
endnu en aenu, hvor aan kan valge den vandrette placering af det 
udskrevne indenfor papiret i printeren. Nar placering er valgt, 
skiftes til grafikbillede og udskrivning starter. 

Fortryder aan udskriften underveJs, kan denne afbrydes ved tryk 
pa <ESC> tasten, s4ledes so• det vil freaga af en udskrift i 
statuslinien. Ellers fuldføres udskriften og statuslinien gen­
etableres, hvorefter brugeren igen har kontrollen. 

1. Det første opstartbillede kan bortvælges under prograapara­
aetre (se afsnit SSSSS). 
2. Hvis printertype er fastlagt under prograaparaaetre <se afsnit 
SSSSS), vil aenuen for printervalg blive oversprunget . 
3. Afbrydes print aed <ESC>, kan printeren fortsætte, aedens aan 
kan arbeJde videre aed COMCAD. Dette skyldes, at de fleste prin­
tere har eget lager (buffer), hvori data opbevares . 
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UDFØRELSE: Efter funkttionsvalget skiftes til videobillede, hvor 
der udskrives et opstartbillede aed nogle huskepunkter for klar­
gøring af plotter. Nar plotteren er klar, tastes: 

<ESC> hvis aan fortryder og ønsker at koaae tilbage 
til grafikbilledet. 

<RETURN> hvis aan ønsker at fortsatte. 
Tastes <RETURN>, udskrives følgende tekst: 

SKALERINGSFAKTOR <0.1 .. 10>: 
Hvortil aan svarer aed et tal i det anførte interval. Tallet 
angiver en aultiplikationsfaktor for alle koordinater i vektor­
billedet pa skaraen. Man kan betragte plotteren soa et rasterbil­
lede aed 3600 x 2700 punkter. Hvert punkt har en udbredelse pa 
0.1 x 0.1 ••· Skaleringsfaktoren besteamer altsa, hvor aange 
punkter pa plotteren, der skal svare til et punkt pa skaraen. 
Skaleringsfaktor = 1 aedfører, at et helt skarabillede svarer til 
50.0 x 51.2 •• pa plotteren. Har •an tegnet sin vektortegning aed 
1 punkt svarende til en besteat aaleenhed, kan aan altsa aed 
skaleringsfaktor fa et ønsket aalestoksforhold frea pa plotteren 
Tastes blot <RETURN>, sattes akaleringsfaktor = 1. 
Nar skaleringsfaktor er valgt, udskrives: 

X-OFFSET: 
Det tal, der nu bedes oa, er et tal, der angiver placeringen af 
galdende X=O pa skaraen indenfor plotterens tegneoarade. Har aan 
f.eks. pa forhand placeret skær•origo i nederste venstre hJørne 
af sin tegning Cse funktion nr. 52>, og indtaster aan X-OFFSET= 
1000, placeres tegningen 1000 x 0.1 •• til høJre for venstre 
kant af tegnepapiret. 
Tastes <RETURN> so• svar pa ovenstaende, sattes X-OFFSET = 1 
<nederste venstre hJørne). 
Efter X-OFFSET er indtastet, udskrives: 

Y•OFFSET: 
soa svarer til X=OFFSET, blot i den lodrette retning. 
Efter V-OFFSET anaodes om en penhastighed. Dette er et tal aellem 
1 og 10, soa besteaaer, hvor hutigt pennen pa plotteren bevæger 
sig, nar der tegnes (ikke flytninger aed pennen oppe). 1 giver 
laveste hastighed. Tastes <RETURN> fas størte hastighed 10. 
Anvendes filpenne pa ploteren kan aan ofte forbedre kvaliteten af 
tegningen ved at vælge en lavere hastighed. Anvendes tuschpenne, 
bør aan ikke vælge større hastighed end 5. 
Herefter skiftes til grafikbillede, og plotteren starter. I sta­
tuslinien vil sta: 

PLOT AFBRYDES MED <ESC> 
dvs. ønsker •an at afbryde plotteren før tegningen er fardig, 
taster aan blot <ESC> . 
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1. Tegning af HIPAD-aenu er beskrevet i et tidligere afsnit. og 
det kan varat anbefales. at aan studerer dette ekseapel neJe for 
at fa en forat!elae af overføring af et vektorbillede fra grafik­
akaraen til plotteren. Stregerne pa HIPAD-billederne er i alt 
vaaentligt tegnet aed GRID=16. Derfor giver en Skaleringsfaktor = 
s. at de enkelte ruder i aenuen bliver 80 •• brede (h0Je i h0Jre 
side). Lag ogs! aarke til placeringen af akarnorigo aaat de 
benyttede værdier for X-OFFSET og V-OFFSET. so• sikrer. at de tre 
tegningadele p! plotteren freakomaer aoa en aaalet tegning. 
2. Hvis aan afbryder plotteren aed tryk p! <ESC>-tasten. kan 
plotteren fortsatte et stykke tid endnu, aedena aan straks, nar 
udskriften i atatuslinien er alettet. kan kan arbeJde videre aed 
COMCAD. Dette akyldes. at plotteren opbevarer en del data i et 
indbygget lager (buffer> . 

6S. HENT TEGNING - H. <Forskellig funktion for RAS og VEK> 

RASTERFORMAT: 

[QB~~kl Fre•hente en tegning geat i ra&terfornat i en fil pa 
diskette eller fast disk. 

UDF0RELSE: So• for version 1.4. 

Ved angivelse af filnavne i forbindelse aed freahentning af 
tegninger. skal aan ikke indtaste filens typebetegnelse (de 3 
bogstaver efter punktun). Denne sattes autoaatisk til RAS for 
rasterforaat. 

VEKTORFORMAT: 

FORMAL: Freahente en tegning gemt i vektorfornat i en fil pa 
diskette (eller fast disk) . 

UDF0RELSE: So• for rasterforaat. idet der ikke først foretages en 
udpegning af billedets placering indenfor akarnen. Denne er altid 
aoa da billedet blev geat <ae funktion 66). 

Ved angivelse af filnavne i forbindelse aed frenhentning af 
tegninger, skal aan ikke indtaste filens typebetegnelse (de 3 
bogstaver efter punktum). Denne sattes autoaatisk til VEK for 
vektorforaat . 
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66. GEK TEGNING - G. <Forskellig funktion for RAS og VEK> 

RASTERFORNAT: 

EQ8~~bl Lagre et rasterbillede eller en del heraf i en fil pa 
diskette eller fast disk. 

UDF0RELSE: Soa for version 1.4, idet der dog er indført et koa­
priaeret foraat. Efter indtastning af filnavn, hvorunder billedet 
skal geaaes, spørges, oa aan ønsker koapriaeret foraat. Med 
Mindre helt specielle forhold gør sig gældende, bør aan vælge 
koapriaeret foraat, da det sparer aeget plads pa disketten. 

1. COMCAD version 1.96 er i stand til at læse <HENT> filer, der 
er skabt under tidligere versioner, idet COMCAD selv detekterer, 
oa filen er i koapriaeret eller ukoapriaeret foraat. 
2. Lagring af rastertegninger i koapriaeret foraat kan spare op 
til 2/3 diskplads i forhold til ukoapriaeret format. 
3. Ved angivelse af filnavne skal aan ikke indtaste filens type­
betegnelse Cde 3 bogstaver efter punktua). Sættes autoaatisk til 
RAS for rasterforaat. 

VEKTORFORNAT: 

EQ8~~bl Lagre en vektortegning i en fil p4 diskette eller fast 
disk. 

UDFØRELSE: So• for rasterforaat, idet der dog: 

1. ikke indra•aes en del af billedet før lagring. Hele 
viste billede lagres. 
2. ikke findes et koapriaeret foraftt for vektorer. De 
allerede koapriaeret . 

det 

er 

Ved angivelse af filnavne i forbindelse med lagring af tegninger, 
skal aan ikke indtaste filens typebetegnelse (de 3 bogstaver 
efter punktua>. Denne sattes autoaatiak til VEK for vektorforaat . 
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6. NOGLE HUSKEREGLER 
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COM CAD BRUGERVEJLEDNING 

MAJ.84/ULJ 

DEL 2 

Side Ø 

Det er valdigt bekveat at benytte tastaturet til indtastning af 
funktionskoder, nar aan er blevet fortrolig aed COMCAD - forudsat 
naturligvis, at aan kan huske koderne for i hvert fald de 
vigtigste funktioner <•an kan JO laae dea p& HIPAD-aenuen>. 

For en stor del af funktionskodernes vedkoaaende er det let at 
huske disse, da de ganske enkelt ar lig det første bogstav i 
funktionens navn. Iaidlertid er der flere funktioner i COMCAD end 
bogstaver i det alfabet, vi gør brug af, og derfor er nogle 
funktionskoder valgt blandt tastaturets evrigwe taster. Følgende 
aneaotekniaka regler kan aikkert hJalpe til at huske disse 
funktionskoder . 

DELETE: her anvendes <DEL> tasten, hvilket er let at huske. 

+++ & ---: repetition i postiv og negativ retning - der lagges 
til og trakkes fra. 

CIRKELBUE: En parentes ainder da aeget godt o• en cirkelbue, og 
da ogs6 om et 'C'. Hertil komaer, at venstreparentesen sidder 
over 8-tallet p& tastaturet, a&ledes at aan ogs& aindes oa, at 
det er 1/8 cirkelbue, der tales oa. 

VÆLG MARK0R: <ESC>-tasten sidder i aaaae rakke soa de taltaster, 
der identificerer aarkørerne. 

SW VIS TABELST0RRELSE: & er 'og'-tegnet, sa aan kan vælge aellea 
'og' og 'og ikke'. 

SW KOORD: # anvendes i aange <engelsktalende) lande for 'nuaffier', 
og koordinater er da ogs! numre . 

RKW: W er ikke det første, aen det SIDSTE bogstav i funktions­
navnet. 

SW SKÆRM: Syabolet U •inder om en bog <set fra oven), so• aan 
blader i ligesom aan blader i grafikbillederne. Man kan ogsA bare 
huske, at tasten sidder bekveat pA tastaturet. 

SW FORMAT: U sidder over tasten for skift skærm, sa der ar altsa 
tale o• en tast aed to skiftefunktioner. 

GRID: har noget at gøre med punkt<ua)er. 

PEN: 'symboliserer en pen. 

SKALA: Skalering er noget aed prcentvis forstørelse eller for­
aindskelse - derfor~-

KAR-X & -Y: Igen er SIDSTE bogstav, soa her ogsa siger noget o• 
retningen, i funktionsnavnet benyttet. 
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Side S 

LINTYPE: Skift af linie- <eller atreg->type angives naturligvis 
aed en akr4STREG. 

KARTYPE: i er et underligt tegn, aoa for aange •inder o• det 
græske ALFA, altsa skift i forbindelse aed ALFA-funktionen. 

FILKAT: 8-tallet er det saa•e, so• bruges ved valg af denne 
funktion i hovedmenuen. 

PARAK: 9-tallet har saa•e forklaring aoa ovenfor. 

CHECKPUNKT: Nar vi laver checkpunkt, saider vi data ud til ven­
stre - derfor<. 

HENT CHKPKT: Skal vi hente data ind fra venstre sker det natur­
ligvis aed >. 

MALSTOK: Det er &Jaldent at aede danske bogstaver i edb-udtryk, 
s! vi valgte de andet bogstav i funktionsnavnet. 

PLACER MARK0R: Igen aulighed for at anvende et dansk bogstav. 

SKIFT PEN: Et semikolon<:> •inder vel en del o• en pen. 

TV.NULSTIL: , fordi der er tale o• at aarkere en pause. 

STOP: t for stop kender vi fra trafikken. 

VIS GRID: Denne funktion best!r af flere punkter ligesoa :. 

VIS AKSER: Koordinatakser peger i flere retninger oaend ikke s! 
Mange so• takkerne i en stJerne <•>. 

SKÆRMORIGO: Er <O,O> sa nul <O> passer so• fod i handske . 

RENS SKÆRM: Tilbage til 1. udgaven - altsa '1', so• yderaere 
sidder ganske bekveat pa tastaturet, hvis aan ofte skal udføre 
denne funktion. 

kopiere: 'J'er bogstavet lige før 'K', soa star for KOPIERE. 

flytte: 'E' har det i forhold til 'F' <FLYTTE>, ligesoa 'J' i 
forhold til 'K'. 

SPEJLE: Ja, hvis aan vil godtage, at det engelse 'IMAGE' har 
noget at gøre aed at speJle, s! har aan forklaringen for 'I'. 

ROTERE: er ogs! at dreJe eller vende. Alts& ogs& at OadreJe eller 
Omvende. sa nu husker vi ogsa '0' for dene funktion. 

KOPIERE/FLYTTE: Et 2-tal <total> fordi der er tale om koabination 
af 2 funktioner: først KOPIERE og derefter FLYTTE . 

kopiere/flytte: Et 3-tal fordi der er tale oa en kombination af 3 
funktioner: <1> skifte skæra, (2) kopiere og (3) flytte. 
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DEL 2 

Side S 

COKCAD version 1.97 er en forløber for den egentlige nye version 
2.00, og der er da ogsa et par versionsnuare at tage af endnu til 
endelig færdiggørelse af supermodellen 2.00. 

Følgende sa!akavanker i version 1.97 er kendte (og bør undg!s>: 

1. SKALA-funktionen kan drille, Ja den kan endog finde p! at 
stoppe hele programaet. 

2. Brugen af BIZP er ikke altid konsekvent ved valg af funktion 
i HIPAD-aenu. Efter udførelse af ALFA-funktionen, gives et 
langt BIP i forbindelse •ed næste funktionsvalg, selv oa 
dette er korrekt. 

3. I forbindelse •ed visse aanipulationer <ROTERE, SPEJLE og 
ZOOME> falder resultatet ikke helt p! plads i en GRID <> 1. 
M!ske skal de heller ikke! 

4. Plotteren kan finde p! at lave ekstra penskift i slutningen 
af en tegning, aen det ødelægger dog ikke noget. 

5. Valg af helt grafikbillede i forbindelse aed kopire, flytte 
og ROTERE fra HIPAD-aenu virker ikke. 

6. Skrives danske karakterer <Æ0Aaø!) aed KAR-X, 
prograaaet Caen ikke for andre karakterer>. 

stopper 

7. COMCAD kan endnu ikke udskrive tegninge p! Microline 84 
printer. 

8. Plotterdelen af COMCAD virker p! MP-1000 plotteren saat del­
vis p! DIGIPLOT. I sidstnævnte tilfælde kan der opst! pro­
blemer aed tekster saat linietyper forskellig fra kontinuert . 
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44 
28 

E = flytte (side-> side) 
F = FLYTTE 
J = koptere 
K = KOPIERE 
O = rotere/skærmorigo 52 
I= spejle 
Z = ZOOM (følger koor-x, koor-y) 
8 = katalog (filer+ slette) 
7 = programparametre 

63 <=checkpoint 
62 > = reset checkpoint 
24 X= koor-x 
25 Y = koor-y 

3 L = lodret/vandret linie 
20 B = sw bipper 
30 M =returhovedmenu 
26 /=ændre linietype (kant-> punkt-> stiplet-> punkt~ 
27 lo)= ændre karaktertype (lodret, skæv, vandret) stregj 
64 P = print/plot 
12 A = tekst fjern m. ESC 

5 C = cirkel 
2 D = diagonal 

66 G = gem 
65 H = hent 

0 N = blankstil (nulstil) 
4 R = rektangel 
7 S = slette 
1 T = tegne 
6 U = udfylde 

17 W = sw RMW 
16 E = sw koord. 
21 = sæt Grind 

8 DEL= slet sidste element 
23 % = skala 
18 A = switch skærm (skift mellem billede 1/2) 

9 +=gentag positivt 
10 =gentagnegativt 

54 
1 1 
1 5 
1 9 
22 
29 
31 
42 
43 
51 
53 
55 
56 
57 
58 
59 
60 

= = attribut (sæt) 
<ESC>= stands indtastning af tekst samt vælg MARKØR 
: = vis Grind/fjern Grind 
( cirkelbue 
& = vis vektorlabel størrelse 
,-.- = format RASTER - > < - VEKTOR 
'= skift pen 
9 = 
Q = 
3 = 
2 = 
1 = 

param 
Ouit 
kopiere/flytte (48+47) 
KOPIERE/FLYTTE (50+49) 
rens skærm 

*=vis akser 
V= forsinkelse 

= stop 
, = tvungen nulstil 
; = skift pen 
ø = placer markør (nul) 
Å = målstok 




