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@ SANYO farvemonitor.

PN FARVE DATA-MONITOR

@ SANYO CD-3185 tekst-monitor.
14” farve data-monitor. Klare farver, skarp
tekstgengivelse, semi-professionel  grafik-
fremstilling. Enhver farvekombination er mulig
p.g.a. PAL-composite-video indgang.
Denne transportable monitor kan tilsluttes et-
hvert computersystem - yderligere er den udsty-
ret med audioindgang og omskifter til grgn
tekst.
CD 3185 leveres med RGB-analog indgange. Al-
le indgangssignaler gar da via scart stik + Pho-
no stik.

Vejl. pris...4.995,-
Centronn pris...kr. 4.495,-

Kik ind til Centronn, vi bor
lige i Kgbenhavns midte

Her er alt det nyeste inden-
for home- og personal com-
puters og anden sjov elek-
tronik.

P& en af de 11 fuldt monte-
rede skeerme kan De lege
Dem frem til det rigtige valg,
bade i soft- og hardware.
Og i Centronn kan De kgbe
det hele - printere, tastatur,
skaerme, programmer, spil,
alverdens fagblade og fag-
bgger om emnet.

| hardware har vi allerede
grovsorteret, s De kun fin-
der det bedste fra de ud-
valgte fabrikater. Nu er det
Deres tur.

Kom ind og se nar som
helst De har lyst.

TRD 1000
Musik/data kassette-
bandoptager

Kassettebandoptager specielt egnet til data-
informationer til computer- og tekstsystemer.

e Alsidige anvendelsesmuligheder enten som
musik- eller computerdata-bandoptager

o Kompaktkassette ® Omskifter normal/data
til @) konstant udgangsspeendig ved hoved-
telefon udgang til databrug og b) reduceret
frekvensomréde til uforstyrret forarbejdning

af computerdata e Fjernbetjeningsmulighed
for start/stop styring via computer @ Dataover-
spilningskapacitet: 2400 enheder @ Bandteeller
e Indbygget kondensator mikrofon e LED-
visning af optagelse/batterikontrol @ Auto-
matisk stop ved bandudieb e Medher under
spoling e Hojttaler afbryder @ Tilslutnings-
mulighed for hovedtelefon/mikrofon, respektive
dataindgang og start/stop fiernbetjening

e Net eller batteridrift @ Mal: 140 x 48 x 268 mm
® Veegt: 1,1 kg incl. batterier (4 stk. UM 2)

Gammel Torv 6

- 1457 Kegbenhavn K.

elektronik i centrum ars
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...for gvrigt
mener Vi...

Man kan vaere bange for
datamaternes fremmarch, eller man
kan juble over udviklingen. Der er ikke
noget underligt ved, at mange naerer
beteenkeligheder. Tveertimod er det
sergeligt at se, at andre er parate til at
ade det hele rat.

Nar der sker en sa hurtig udvikling,
hvor praktisk taget hele landets
befolkning har faet mulighed for at
kigge ind i en verden, der hidtil har
veeret forbeholdt specialisterne, sa er
der grund til at taenke sig om.

For ogsa eksperterne har jo udviklet
sig. De kan nu endnu mere end vi
andre dedelige og derfor ber vi ikke
blot standse op og sige: »Godt, nu kan
hver mand fa sin mikrodatamat og
leere sig selv noget om EDB-«.

Det er jo ikke nok at maskinerne star
der, for ejermanden er i mange
tilfaelde stadig henvist til eksperterne
nar han skal bruge maskinen til noget
fornuftigt.

Eksperterne er ikke en samlet flok,
som man skal vaere bange for. Men
der er altid grund til at vaere pa vagt,
hvis meget vigtige emner og
beslutninger samles pa stadig faerre
haender. Prisudviklingen indenfor
mikroelektronikken giver os mulighed
for at seette en udvikling i gang i den
modsatte retning.

Lad os derfor alle std sammen om
bedre EDB-uddannelser til stadigt
flere.

Bade |, der er betsenkelige, og |, der
er glade.

JnM
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Spectravideo SV-318 32 K

Med udvidet Microsoft Basic di-
rekte tilslutning til TV dataop-
tager - printer - disc.

Pris kr. 2.995,-

Spectravideo kan udbygges til
b 256 K

Spectravideo har masser
af spil og programmer
Spgrg efter dem hos os.

Pris kr. 4.995,-

MEMOTECH 2 modeller 512 og 500
RAM (64K pa MTX 512)

Kanudvides til 512K

16 farver - 40 tegn - hgjoplgsning til alle
16 farver til radighed.

2400 baud kassetteport.

Norrevoldgade 22
1358 Kebenhavn K.

01-329897

DAlAa S Hverdage 11-17.30,
lerdage 10-13.30




Nyheder

Vivil ikke holde os tilbage, men lader den-
ne maneds forste nyhed handle om os selv.
Som laeserne alle kan se, sa er der nu to
blade i et - uden at Mikros leesere af den
grund skal betale mere. Derudover er der
ogsa sket fornyelser 1 redaktionen, idet
denne nu varetages af firma SORVIS,
Fredensgade 3, 2200 Kbh N, df
01394435, med Jan Mogelbjerg som an-
svarshavende redakter pa bade Mikro og
Hjemmedata.

Ovenstaende adresse er altsa den fremtidi-
ge redaktionsadresse, og stedet, hvor man
henvender sig med redaktionelle anliggen-
der. Telefoniske henvendelser ber placeres
mellem kl 14 og 17.

Henvendelser om abonnement, annoncer
og andre praktiske goremal skal fortsat ske
til MIKRO Marketing, Prinsesse Maries
Alle 1, 1908 Kgbenhavn V, tf
01-217345.

Mere Isenkram

Senderjydsk DataService har nu lavet et
printer-mellemled, der kan huske, hvad
det laver. Hermed lettes - for under 2000
kr - en byrde for mange, der lider under
en langsom printer.

Ved hjazlp af Spooler, som nyheden hed-
der, bliver der mulighed for at bruge data-
maten til noget fornuftigt, mens printeren
arbejder. Hukommelsen overfores ganske
enkelt til Spoolers mellem 8 og 64 K
RAM.

SRLYRAVIDED

Agte dansk

Iovrigt har den nye redaktion besluttet at
fastholde det arbejde, som den tidligere
har vaeret gjort for at fa renset ud i de mest
uforstaelige data-ord.

Det er jo som bekendt sadan, at hjemme-
datamaterne kommer fra England og
mange af de udtryk, der bruges i compu-
te... - undskyld; dataverdenen er engel-
ske, men kunne egentlig ligesa godt veere
danske.

Vi har derfor indkebt en fremmedordbog,
en engelsk-dansk ordbog og en engelsk-
dansk teknisk ordbog i habet om, at vi kan
fa luget ud 1 udtrykkene.

Gor det selv

Mere handgribelige er nyhederne fra
Brinck Elektronik i Birkered. I det mind-
ste for de, der er skrappe med en loddekol-
be. Brinck Elektronik laver nemlig, som
mange af vore laesere vil vide, elektronik-
byggesat og blandt nyhederne i forbindel-
se med det nye ars-katalog er ogsa isenk-
ram af interesse for data-amaterer. Et sa-
kaldt I/O-kort og et dertilhgrende interfa-
ce for Sinclairmaskinerne (+ Lambda/
Marathon/Power) giver den fingernemme
mulighed for at styre elektriske kredslob:
varme, lys, bageovnen, tv-apparatet m.v.
Disse forskellige styringer kraever dog me-
re elektronik, men ogsa det kan Brinck le-
vere.

I forvejen har man bl.a. kunnet kebe ta-
statur og indbygningsbox for ZX-
maskinerne hos Brinck, og det kan man
samend stadigveek.
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Forsinket nyhed

Dansk tegnseet er der ikke pa den nyeste
mikrodatamat pa det danske marked,
Spektravideo. Men maske det kommer,
hvis salget ellers bliver af et rimeligt om-
fang.

Spektravideo lanceres af firmaet Dinamik-
ro, der ogsa star bag Microbee. Der er tale
om to modeller, SV 318 og SV 328.
Forstnaevnte har 32 K RAM, 16 farver,
lyd indbygget styrepind og et Spectrum-
lignende tastatur med hele 71 taster - in-

klusive en lang mellemrumstangent place-
ret pa det rette sted. Prisen er 2.995-.
Model SV 328 koster 4.995,-. Her far man
et rigtigt skriveraskine-tastatur med 87
taster og 80 K RAM - men ingen styre-
pind. Derudover er der ingen egentlig for-
skel pa de to maskiner, der begge kan til-
sluttes en mzaengde tilbehor og ievrigt kan
udvides til 144 K RAM.

Programmer er der ogsa nogle stykker af,
bade pa band og 1 special-kassetter.
Mikro vender tilbage med mere om nyhe-
derne 1 naste nummer, hvor vi vil lave en
egentlig anmeldelse.

Langt ude i fremtiden

Det er jo ikke smating, vi ma vente pa i
denne branche. Firmaet Semicap, der le-
verer New Brain og Lynx har lovet os Elan
Enterprise.

For de, der nu ligner et stort spergsmal-
stegn skaJ vi bringe denne forklaring: Elan
Enterprise er en vidundermaskine, som
laenge har spogt pa det engelske marked -
hvorfra den da ogsa stammer. Derovre far
den premiere 1 april, herhjemme kommer
den til august om alt gar vel.

Elan Enterprise har 61 »rigtige« skrivema-
skinetaster + 8 specialtaster, som kan
bruges til egen programmering.

Der er 64 eller 128 K RAM hukommelse,
hvoraf kun 8 bruges af maskinen selv, re-
sten star til fri afbenyttelse. Basic-sproget
er ikke en amputeret udgave, men inde-
holder nzaesten alle de muligheder, som fin-
des 1 sproget.

Der er indbygget tekstbehandlingsprog-
ram. Grafikken giver mulighed for op til
512 x 672 punkter, 256 forskellige farver,
vinduer, differentierede bogstavhejder og
blanding af billeder og tekst.

Lyden géar pa 4 kanaler og strakker sig
over 8 oktaver (som et klaver) og kan en-
dog udferes 1 stereo. Der kan tilsluttes 2
bandoptagere, sa oplysninger kan »mixes«
og maskinen kan tilsluttes op til 31 andre
ligesindede. Printere af enhver kvalitet
kan tilsluttes og diskdrive vil ogsa komme.
Programmer loves der store mangder af,
bade band, moduler og disketter.
Brugsanvisningen er pa dansk og den er
allerede oversat og vil ievrigt kunne fas til
juni. Der er planlagt et blad for brugerne
og danske programmer kan forventes.
Prisen bliver omkring 4500 kr (firetusin-
defemhundrede).

V1 venter spandte.




Hjalp til selvhjelp

For de, der kgber pa egen hand, uden vej-
ledning, er det rart, at der findes blade
(som os - undskyld denne pludselige ube-
skedenhed), hvor den uerfarne kan finde
svar pa mange af de spergsmal, som han
eller hun gar rundt med. Som tidligere
navnt haber vi, at det skulle vaere umid-
delbart forstaelige oplysninger, vi giver vo-
re leesere, men der kan jo veere smuttere
ind imellem. Og i annoncer, brochurer,
brugsanvisninger og udenlandske datab-
lade, kan man hele tiden risikere at stade
ind i ord og vendinger, som ikke siger een
noget.

Til det brug iler forlaget Thorsgaard i Fre-
derikssund nu til hjelp. »Nu«, er maske sd
meget sagt, for det bliver forst ca 1. maj, at
forlagets »Computer Ordbog« kommer pé
markedet.

Der er tale om en dansk udgave af Web-
sters New World Computer Dictionary,
oversat af Kurt Friis Hansen.

Indholdet er 280 sider med 2500 fagudt-
ryk, suppleret med 500 danske ditto og
300 fra Basic-sproget. Prisen bliver ca
138,- kr, men man kan spare 15%, hvis
man bestiller inden udgivelsen.
(Thorsgaard, Tverstraede 5, 3600 Frede-
rikssund).

Undertitlen pa bogen er ret lovende: »over
3200 computer-tekniske ord med ikke-
tekniske forklaringer«.

Men hvorfor bruge ordet computer - er
det da dansk?

Ny specialist

»Fremtidens computerforretninger kan
groft deles i to kategorier. Den ene gruppe
vil besta af supermarkeder, varehuse og
radioforretninger, der maske nok kan kon-
kurrere pa prisen, men hvor servicen er alt
for ringe. Den anden gruppe vil besta af
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seripse szlgere, der kan vejlede kunden
gennem EDB-junglenc.

Citat af en af junglens yngste, bade hvad
angar alder og anciennitet. Morten Er-
sbell Ebbesen dbnede 1. marts forretnin-
gen Adviser 1 Ostergade 30 1 Arhus midt-
by.

Den nybagte 19-arige forretningsmand
haber at kunne blive en af vejlederne. Han
vil blandt andet gore op med den over-
drevne mystificering, som han mener fin-
der sted i bl.a. mange annoncer, hvor uer-
farne leesere ikke bliver klogere.

Og Adpviser vil gerne i kontakt med de uer-
farne. F.eks. de selvstaendige erhvervsd-
rivende, der kan have gleede af de mindste
EDB-systemer. De 120 m? forretning er
delt mellem hjemmedatamater og en er-
hvervssektion plus en skrivemaskineafde-
ling.

Med den malseetning, Morten Ebbesen
leegger for dagen kan det nappe ga ham
helt galt. Der er brug for hjelpsomhed og
vejledning.

: *?* T ?‘Y‘? TT

Mere at se frem til
Ikke alle nyheder er lige handgribelige og
det, Commodore Data har stillet os 1 ud-
sigt ma nok ogsa vente til maj. Det er en
direkte konkurrent til Sinclair Spectrum,
idet Commodore her prasenterer sin for-
ste gummitastatur-maskine - til en pris
omkring VIC-20 niveau. Til gengzld for
tastaturet far man en langt bedre Basic-
udgave end VIC-20, samt en hukommel-
se pa 16 K RAM. Navnet er Commodore
116, og den folges hand i hand med en sto-
rebror med tallet 232.

Kvikke hoveder vil allerede nu have get-
tet, at den store har 32 K RAM.

Rygter om, at VIC-20 skulle udga ved in-
troduktionen af den nye maskine, afvises
af Commodore. Det lyder da ogsa sand-
synligt, at de to skulle kunne ga i spaend pa
grund af tastatur-forskellen.

Iovrigt er VIC-20 i den senere tid blevet
kraftigt relanceret pa det engelske marked,
hvor Commodore har fort en meget om-
fattende reklamekampagne for den efter-
handen aldrende, men stadig salgbare da-
tamat.

Commodore 64 skulle ligeledes heller ikke
blive berort af den anden store nyhed fra
det amerikanske firma. 264 er navnet, og
det kommer til at deekke over tre forskelli-
ge udgaver. Ogsa her bliver der tale om en
forbedret Basic. Den nyhed gider vi imid-
lertid ikke bruge sa meget plads pa lige nu;
der gar sandsynligvis mindst et ar inden de
kan leveres pa det danske marked. Men
nu er I altsa advarede.

Renlighed er en god ting

Til sidst skal vi lige minde om, at ogsa
hjemmedatamaten har godt af en gang
storvask. Mange problemer kan undgas
ved at forebygge med lidt renlighed.
Antistatiske midler, diskette- og bandren-
goring er et par af de mest dbenlyse eks-
empler pa rengering, der virkelig hjelper,
men ogsa tastarurer kan f.eks. forhindres i
at gore knuder, hvis det renses med mel-
lemrum.

Woniam er navnet pa en ny serie dataren-
goringsprodukter, som i gjeblikket er ved
at oprette forhandlernet i Danmark.

Mere dansk

Vi er ikke de eneste, der arbejder pa at go-
re det danske sprog mere agtet i mikrob-
ranchen. Der arbejdes i gjeblikket pa at fa
lavet et skandinavisk tastatur/tegnsat til
Sinclair Spectrum.

Det er de tre nordiske Sinclair-importerer,
der er gaet sammen om dette spaendende
projekt, som kan forventes afsluttet i lobet
af foraret. Endnu er det for tidligt at satte
et nejagtigt tldspunkt pa, og en pris kan
heller ikke gives.

Tastaturet skal laves pa samme fabrik som
Sinclair har faet lavet sit tastatur til den
nye QL-maskine. Hvor det si er henne
ved vi ikke, men vi har erfaret at der er tale
om en virksomhed, der er kendt for at lave
kvalitetsprodukter.




SPEKTRAL DATA IMPORT

DIN IMPORT-
SPECIALIST

ET UDPLUK AF PRISER PA BOGER TIL ZX SPECTRUM

i n

PRISER PA COMPUTERE

Historierne om de gamle nordiske guder
er bade spaendende og morsomme - og ik-
ke mindst utrolige.

Kendere af den gamle hjemmedatamat-
branche vil vide, at der findes en anden
Odin end den gamle over-gud, en Odin,
hvis saga ikke er meget mindre utrolig.
Historien om Odin er ikke mindst histori-
en om hans mor S. Brynjulfsson.

Odin drev sit firma, Spektral Data med
moderen som gkonomisk ansvarlig - eller
uansvarlig, som mange fhv. kunder sik-
kert hellere vil udlegge det.

Mikro berettede om firmaet 1 januarnum-
meret og det har givet anledning til nogle
reaktioner fra vore laesere.

Lad os lige kort ridse op, hvad problemet
er: Spektral Data var et lavprisfirma, der
byggede pa, at kunderne forudbestilte og
forudbetalte, hvorefter firmaets formelle
indehaver, Odins mor, rejste til England
og hentede varerne - nar der vel at merke
var kommet tilstraekkeligt med penge ind.
Til trods for denne fremgangsmade, haev-
des firmaet alligevel at have veeret under-
skudsgivende og den 14. december sidste
ar formulerede fru Brynjulfsson et brev,
som hun siden har brugt til at sende ud til
de kunder, der trods indbetaling af storre
eller mindre belob ikke havde faet varer.
I brevet fortaltes den gribende historie om
den enlige mor og invalidepensionist, der
matte salge bernenes cykler for at afvikle
det firma, der skulle have sikret den zldste
(Odin) hans arbejdsmaessige fremtid.

Ejer: Sally Brynjulsson

I brevet forteelles ogsa, at det ikke kan be-
tale sig at true med retssager eller lignende
for at fa sine penge; for der er ikke nogen.

Af de henvendelser, vi har faet fremgar, at
folk opfatter dette brev som et »konkursb-
rev«. Det er ikke sa sart, for fru Brynjulfs-
son bruger udtrykket »standse betalinger-
ne«.

Men efter hvad Mikro har kunnet fa op-
lyst er Spektral Data og dets indehaver ik-
ke taget under konkursbehandling. Der er
heller ikke noget, der tyder pa, at der skul-
le veere tale om en officiel, kontrolleret be-
talingsstandsning.

En betalingsstandsning er en periode, som
anvendes til en kulegravning af et firmas
okonomi for at se, om det kan fortszette el-
ler ej. Er svaret ja, kan der som regel skaf-
fes bankgaranti under visse betingelser. Er
svaret derimod nej bliver der indgivet kon-
kursbegzering.

I tilfeeldet Spektral Data har savel revisor
som bank opgivet firmaet - ifelge fra
Brynjulfssons egne oplysninger.

Summa summarum. »Betalings-
standsningen« bestar her 1, at Odins mor
er holdt op med at udbetale penge eller ud-
levere varer. Kundernes penge er helt 1
hendes magt - 1 det mindste indtil der bliv-
er tale om en rigtig konkurs. Nar Se- og
Handelsretten far sagen i haenderne vil der
kunne laves en grundigere undersogelse,

der vil kunne skaffe i det mindste en del af

pengene hjem til kreditorerne.
Nar der ikke har veret tale om en egentlig

Piraten
synker

eller

Trold-
mandens
l&@ring

Historien om
Odin og hans moder

‘Chefen”: Odinn Adalsteinsson

konkurs, er arsagen formodentlig, at der
stort set kun er tale om private kreditorer.
I de fleste tilfeelde indgives konkursbegeze-
ringer af pengeinstitutter, forretningsfor-
bindelser og fagforeninger (pa vegne af
medlemmer med leontilgodehavender).
Men pé det punkt har fra Brynjulfsson til-
syneladende forméet at holde sin sti no-
genlunde ren - si vidt vi kan se, har hun
sorget for at betale de fleste af de annoncer
hun har haft i bladene, ligesom telefonreg-
ningen mi veare betalt, da telefonen vir-
ker.

Tilbage star nu alle kunderne - mange af
dem skoleelever og andre, der har investe-
ret deres sparepenge 1 en datamat.

Vi vil gerne her fra redaktionen medvirke
til en opklaring af denne sag, og vi vil der-
for gerne bede alle de af vore lesere, der
har penge til gode om at sende os et brev
med en kort forklaring pa deres sag - det
bedste vil vaere, hvis I tager kopi af alle re-
levante papirer 1 sagen; iser kvitteringen
pa det belgb, I har sendt (I behover ikke
sende kopi af det beromte brev med forkla-
ringen om, hvorfor S. Brynjulfsson ikke
kan betale - dem har vi nok af?).

Lad venligst vaere med at ringe om sagen
- vi skal helst have det pa papir for, at kun-
ne gi videre. Adressen er Mikro, c/o
SARVIS, Fredensgade 3, 2200 Keoben-
havn N.

Vi kan ikke love nogen, at de far alle deres
penge tilbage. Men vi skal gere vort bedste
ved hjalp af vor sagforer.
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Vi skreellede

Der er nogle, der har det som en hobby, at bryde ind i store
datasystemer via telefonnettet. Her pa Mikro er vi mere
fredelige s vi nojes med at braekke en ganske almindelig
hjemmedatamat op. Vi synes nemlig at vore lzesere skal ha-
ve lejlighed til at se, hvad det egentlig er for tingester, de ar-
bejder med.

Naturligvis er alle maskinerne langtfra ens, men i princip-
pet er det de samme ting, der gar igen. Den indbyrdes pla-

...0g her er sa indholdet!

en datamat...

cering og de valgte komponenter kan vare forskellig, men

funktionerne er de samme.

Vi héber, at dette billede med forklaringer kan stille din
nysgerrighed s& meget, at du ikke selv abner din maskine
- for det er som bekendt ikke sundt for garantien, idet stort
set alle maerkers garanti er athaengig af, at datamaten kun
abnes af den autoriserede servicetekniker.

CPU - Central Processing Unit.

Dette er kernen i datamaten, som navnet ogsa antyder. En
central proces enhed er naturligvis det sted, hvor hoved-
processen, hovedarbejdet, foregér. I dette tilfelde er der ta-
le om en Z80A-kreds, som sammen med den sakaldte
6502-kreds er de mest benyttede i hjemmedatamaterne.
CPUen laser data fra hukommelsen og sender tilsvarende
tilbage, nir den har behandlet dem. Z80A forstéar 158 for-
skellige instruktioner, som den far ind i form af de elektri-
ske signaler. CPUen opfatter kun om den fér strom eller e,
ikke hvor stor spendingen er. Ved at kombinere disse en-
ten/eller spaendinger 1 »sat« pa 8 ad gangen, finder kredsen
ud af, hvilken operation, den skal udfere.

Program-hukommelse.
Det er denne hukommelse, de fleste er szrligt interesserede
i, nar de ser pd datamat. Random Acess Memory eller

ULA-kredsen.
Uncommitted Logic Array er det engelske navn for denne
del af maskinen, hvilket egentlig ikke siger s& meget om
dens funktion.
Opgaven er at styre og sortere de informationer, der gar til
og fra CPUen. Ogsé signaler til bandoptager/diskette,

printere, tv-skarmen, og tastaturet styres herfra.

- Billedkontrol.

Denne sektion er bygget op omkring det integrerede kreds-
lob LM 1889N og her omdannes datamatens egne informa-
tioner om skarmbilledet til signaler, der passer til et tv-
apparat. Den store »kasse« er selve modulatoren, som har
visse lighedspunkter med en TV-sender og derfor er det
signal, der kommer ud af datamaten klar til at gé ind af
TV -apparatets antenne-indgang.

RAM er det engelske ord og det deekker over en rakke in-
tegrerede kredsleb, som husker informationer om skeerm-
billede, lyd, programmer og evt. brugerdefineret grafik.
RAMen kan kun huske sé leenge, der er strom pa. Lige s

snart datamaten afbrydes, renses program-hukommelsen.

Basic-hukommelse.

Denne hukommelse kan man ikke programmere eller leeg-
ge nye data ind 1, men kun lzese data ud fra. Derfor hedder
den da ogsé pa engelsk Read Only Memory, normalt for-
kortet til ROM. Kredsen fortaller CPUen, hvad det er,
programmeren beder datamaten om at gere. Eller sagt pa
en anden made. Det er i ROMen, du finder alle de kom-
mandoer og funktioner, som findes i maskinens BASIC.
Dem forstar CPUen ikke (den forstar jo kun kombinatio-
nerne af strom/ingen strem) og derfor er der behov for et
mellemled, som kan oversatte. Det er altsa hvad man bru-
ger ROM til. I modsetning tl RAM er BASIC-
hukommelsen ikke athzengig af strom - hvis det var tilfzel-
det skulle man jo leere datamaten BASIC hver gang man
havde haft stremmen afbrudt.

4 Stremforsyningen.

Denne del af datamaten er tildels deekket af en keleplade,
da der udvikler sig en del varme i dette kredsleb, hvor
strommen til datamaten underlagges en meget streng
»kvalitetskontrol« og derefter justeres.

De folsomme hukommelses- og operations-kredsleb kan
kun fungere ved en meget stabil stromtilforsel.

I Hojttaler.

Det er ikke alle datamater, der har indbygget lyd, men for
mange af de, der har det er placeringen her ganske typisk:
Hojttaleren vender mod bunden af datamaten og er iovrigt
ikke sarlig lydstaerk - blandt spegefugle yndes der at tale

om lavttaler.
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TEKNISKE SPECIFIKATIONER:

® Skrivehastighed: 18 tegn pr. sekund ® Typehjul: Triumph-Adler kompatibelt, |
100 tegn ® Farveband: IBM 82 kassette ® Horisontal oplgsning: 1/120” min. @
Linieteethed: 1/48"” (1/96” mulig ved hjeelp af ESC koder) ® Tegntaethed: 10, 12
eller 15 tegn pr. tomme samt proportionalskrift og grafik ® Interface: Seriel RS-

232C eller parallel (CENTRONICS)

BINTERVMEDIUM

intermedium EDB-Teknik og Service A/S,
Hedeager 2, 2600 Glostrup
TIf. (02) 45 82 33

. Mgillevej 5, 8680 Ry

Tif.: (06) 89 31 22
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Et program af samme stof som dremme
Dette spaendende program er et resultat af
de seneste videnskabelige landvindinger.
Det satter dig 1 stand til, at hjalpe dine
venner med et problem, som de sikkert har
en gang imellem - et meget almindeligt,
meget irriterende, og hidtil uathjzlpeligt
problem: Det, at man ikke kan huske,
hvad man har dremt i nattens lob!

Men med dette program til Dragon 32 er
problemet lost. Den, der ikke kan huske
sin drem szaetter sig blot ved siden af opera-
toren ved tastaturet, programmet sattes

—a— = " a— —

igang, og man kan nu sperge maskinen,
om han/hun spiste, om han/hun gjorde
noget dumt, om han/hun blev til grin, om
han/hun pjakkede fra arbejde, om
han/hun talte ondt om nogen o.s.v. Du
bestemmer selv spergsmalene - og testper-
sonen kan naturligvis ogsa stille nogle, un-
der forudsztning af, at du godkender
dem, og at det er dig, der taster dem ind.

Maskinen vil svare rorende erligt med
»ja«, »nej«, »maske«, »det kan man sige« og
»det tror jeg nok.
Jo, teknikken er i sandhed forbleffende.

e s e—

Hyvis du undrer dig over, at et sadant rela-
tivt kort program kan gere sa meget, sa
kan det vaere fordi maskinen bestemmer
sit svar udfra, hvilket bogstav, der er det
sidste 1 spergsmalet. Men det behever du
jo ikke forteelle testpersonen...

Iovrigt er sammenhzngen mellem bogsta-
ver og svarene fundet ved hjelp af tilfzeldi-
ge tal. Derfor er kombinationerne forskel-
lige fra spil til spil, og du kan saledes ikke
stille ledende sporgsmal. Det er jo trods alt
videnskab dette her...

1 REM SSSBSRSRRSSSRSR88888888882ssss

2 REM 8 s

3 REM 3 - DREMMEMASKINEN - 1]
4 REM § "
5 REM 3 T.P.6./MIKRO 1"
6REN & —memmeemeeee 1"
7 REM & 13}

8 REM SRRBEBEBBRSBRLREIRLLLLLLLLLILLS
9 REM  SREBBSBBRLBLRELLIRILLLLLLLLLLL
10 REM

{1 REM

30 CLEAR 2000

40 DIN A$(300)

90 CLSS:PRINT" MASKINEN VIL NU FREN";

31 PRINT®ET BILLEDE AF DIN HJERNE, SOM *;

210 FOR J=1 TD §

220 B$=MIDS (AS,RND(LEN(AS$)),1)
222 IF INSTR(1,C$,B$)>0 THEN 220
230 C$=C$+Bs$

240 NEXT J

250 FOR J=1 T0 3

260 B$=MID$ (AS,RND(LEN(AS)),1)
261 IF INSTR(1,D$,BS$)>0 THEN 260
270 D$=D$+B$

280 NEXT J

290 (LSS

390 PRINT*IKKE SADAN
620 IFLEFT$(1$,7)="VAR JEG"THEN PRINT"

"tRETURN

NEJ DU VAR IKKE ":60SUB 760:

RETURN

630 IFLEFT$(Z1$,7)="VAR DET"THEN PRINT"

NEJ DET VAR IKKE ":60SUB 780:

RETURN

640 60T0S60

660 PRINT" JA":RETURN
670 PRINT"DET ER RIGTIGT ":RETURN
680 PRINT"KORREKT

"tRETURN

300 LINE INPUT 2$:IFLEN(Z$)<1THEN300 690 PRINT"TAMPEN BRENDER ":RETURN

310 IF Z$="8" THEN 810
320 IF 2$="#"THENPRINT:PRINT*JA";C$;"

730 IFLEFT$(Z$,7)="VAR JEG" THEN

PRINT*JA DU VAR ":60SUB 760:RETURN

MASKE *;D$:PRINT:PRINT:60TO 300 740 IFLEFT$(2$,7)="VAR DET* THEN

52 PRINT*DEN SA UD DA DU SOV. PRES DIN *; 330 B=B#i
340 X=ASC(RIGHT$(1$,1)):IFX<65 THEN 730 GOTO 660

33 PRINT"HAND MOD OVERSIDEN AF TV-*;

54 PRINT"APPARATET 06 SLAP AF I DE VRIGE"

55 PRINT*NUSKLER®
60 PRINT:PRINT:PRINT*TRYK PA MELLEN";

61 PRINTRUNSTANGENTEN NAR DU ER KLAR®
70 IF INKEY$C)* *THEN 70

90 PMODE 4,1:SCREEN 1,0:PCLS

100 N=4

110 FOR J=0 T 252 STEP N

120 R=RND(96) s X=J+N: Y=115-R

130 LINE(J,70)-(X,Y),PSET: SOUND R, 1

132 LINE(X,Y)~(J#N, 701, PSET

140 NEXT

150 SCREEN 0

170 CLSS:PRINT*CONPUTEREN HAR NU *;

171 PRINT*REGISTRERET DEN DRON FRA *;
172 PRINT*SIDSTE NAT. DIN VAGNE *;

173 PRINT*HJERNE KENDER INTET TIL *;

174 PRINT*DENNE DREM, 1 SKAL NU FINDE °;
175 PRINT*FREN TIL DEN VED EN REKKE *;
176 PRINT*SPORGSAL, SOM KAN BESVARES ';
177 PRINT*MED JA ELLER NEJ,*

180 PRINT:PRINT*TRYK PA NELLEMRUNS";

181 PRINT*TANGENTEN NAR DU ER KLAR!®

190 IF INKEYSC)* *THEN 190

200 A$="ABDEGHKLNNOPRTH"

I1$=LEFT(I$,LEN(Z$)-1):60T0 340
350 E$=1%

PRINT*JA DET VAR":60SUB 780:RETURN

760 IF RND(3)>1 AND INSTR(1,1%,"MY")=0

THEN PRINTMIDS (2$,6) ELSEPRINT:RETURN

360 IFX=B3THENZ$=LEFTS$(I$,LEN(I$)-1) 770 RETURN

370 F$=RIGTHS (28, 1)

380 IF INSTR(1,C$,F$)>0 THEN 450

390 IF INSTR(1,D$,F$)>0 THEN 500

410 R=RND(9)

420 PRINT* *; ON R GOSUB 560,570,580,
590,610,610, 410,610,610

430 GOTO 300

450 R=RND(9)

460 A (A)=E$: A=A+

470 PRINT® *;:O0N R GOSUB 460,670,680,
690,700,710,710,710,710

480 60TO 300

500 R=RND(9)

510 IFRCATHENPRINT*JA - MASKE®

320 IFR>IANDRCTTHENPRINT®DET KUNNE MAN TRO*

330 IFR)GTHENPRINT*IKKE UTENKELIGT*

940 60T0 300

360 PRINT"NO":IFB)>2STHENPRINT®
NOGET DU HAR GLEMT?*:B=-50:
RETURN:ELSE RETURN

370 PRINT"ABSOLUT IKKE  *:RETURN

980 PRINT"NATURLIGVIS IKKE*:RETURN

ER DER IKKE

780 IF RND(3)>1 THEN PRINTMID$(1$,7)ELSEPRINT
790 RETURN
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Lidt om Oric Atmos
Af Frank Ole Hansen

UTROLIGT MEN SANDT

Sd er den her ORIC ATMOS med 48 K, rigtigt tastatur og et
superlekkert design TIL UNDER 3.000 KR.

A RBANND OO
I oansnnsnncen
emsannnenene
annnnneanenne

Store ord, vil nogen maske sige - javel,
men efter at ha’ leget med sma plastic
knapper i nasten et ar, er det en utrolig
behagelig fornemmelse, at fa et RIG-
TIGT tastatur mellem fingrene - oveni
kobet et godt et.

Oric-1 Oric Atmos

Nar det tages i betragtning at
Oric-1’eren, i Frankrig, blev udnzvnt
til ARETS MICRO 1983, er det jo rart
atvide, de aedlere blraddele 1den nye At-
mos er nasten identiske med den gam-
le.

Af forbedringer kan i korte trak
navnes:

Nyt, ergonomisk korrekt, tastatur. Ny
forbedret basic-rom, der i mange tilfzel-
de er op imod 20-25% hurtigere end
den gamle.

Nye basic-kommandoer er der skam
ogsa blevet plads til.

B eks.:

Verify, Racall og Store.

Endvidere er de predifinerede sound-
effekter, Ping, Zap, Shoot og Explode,
blevet deempet en tak - hvar der igvrigt
var pakraevet.

Men...

Ja, der er skam et lille men, eller to,
oven pa alle disse roser.

Efter at have arbejdet med Atmos’en
sma fjorten dage skal det nevnes, at der
har veeret en del loadfejl.

Dette problem er dog nemt lgst, men al-
ligevel lidt irriterende.

I instruktionsbogen, der felger med
maskinen, er der et lille maskinkode-
program der ved start loades, og proble-
merne forsvinder som dug for solen -
programmet skal naturligvis indlaeses
hver gang maskinen har vaeret slukket.
Problemet skulle igvrigt kun opsta pa
tape-recordere med auto-start/stop.
Lidt trist er det ogsa at Oric-Atmos, li-
gesom Oric-1 mangler basic-
kommandoen Renumber.

Ved at skrive dette giver jeg maske ud-
tryk for, at basic-kommandoen Re-
number er en selvfelge. Det er den na-
turligvis ikke - men pé en sa god maski-
ne som Oric’en burde den vaere det.

Hva’ nu med software?

Det er selvfolgelig meget godt, at der er
kommet en ny og bedre rom, men hva’
nu med softwaren. Mange vil sikkert
sporge - er den konvertibel med den
gamle, eller skal vi, hvis vi ensker at k-
be en Atmos, igen til at punge ud for at
kebe ny software?

De fleste basic-programmer vil vere
konvertible, hvis de ikke indeholder no-
gen call’s til rom-rutinerne - men jeg
tror, at kun de faerreste maskinkode-
programmer vil kunne rummes péa bé-
de Atmos’en og 1’eren.

Jeg har, efter at have erfaret dette, for-
hert mig lidt hist og her. Det eneste jeg
fik at vide var, »at der vist nok var nogle
planer om at lave et kort, der skulle gore
softwaren konvertibel«.

Dette tager jeg dog personligt med et
meget stort forbehold.

Konklusionen ma vel derefter veare, ef-
tersom de fleste kobte programmer er
helt eller delvist i maskinkode, at maski-
nernes software ikke er konvertible. -
Sergeligt, men sandt.




Betjeningsvejledning
Instruktionsbogen til Oric-Atmos er et
kapitel for sig. Her ville naesten enhver
micro-producent, kunne laere noget.
Bogen indeholder alt hvad man kan en-
ske sig af oplysninger om basic-kom-
mandoerne.

For maskinkodeentusiasterne er en del
af rom-adresserne listede, sammen
med oplysninger om hvordan, og til
hvad, de bruges.

For alle der er ved at ha’, eller maske al-
lerede har, check pa sproget basic og de-
refter er begyndt at snuse til maskinko-
de, er der en komplet oversigt over
6502’erens instruktionsszet, samt en del
tips om hvordan, og til hvad, hver en-
kelt instruktion bruges. - Helt fint, til
begyndere ud i den adle programme-
ringskunst.

Oric-nyt

Gode nyheder til alle Oric-1 ejere er pa
vej.

Ifolge Oric-Dan ApS, Frederiksborg-
vej 5, skulle det, fraen gang midtimarts
maned, kunne lade sig gore, at forvand-
le den grimme elling - oric-1’eren til
svanen Atmos.

Man regner med at prisen for denne
»ansigtsloftning« bliver pa ca. kr.
700-800,-

Oric-Dan skulle, iovrigt allerede nar
dette blad laeses, vaere pa gaden med en
ny bog om Oric-1 og Oric Atmos.

I denne bog skulle sa godt som alle rom-
adresser, bade for ny og gammel roms
vedkommende, vare listede. Vi vender
tilbage til denne bog i et senere num-
mer, nar vi har haft mulighed for at kig-
ge lidt naermere pa den.

Ligeledes fra Oric-dan, er der ogsa en,
efter sigende, superproffesionel macro-
assembler pa trapperne (de gor noget
ved det, de gutter). Holder bare 90 % af
det jeg har hert, og til dels set, er denne
assembler virkelig et stykke uundveer-
ligt veerktej, for enhver der vil andet,
end blot at bruge sin Oric som legetgj.
Denne assembler, samt de forskellige
disk-drev der er dukket op pa marke-
det, vil ligeledes blive taget op pa et se-
nere tidspunkt.

Generelt om Atmos
For de der ikke kender Oric-1’eren vil
jeg her kort oplyse lidt om dens tekniske
specifikationer.

Oric Atmos er udstyret med en 6502A
CPU og kan fas med 16 eller 48 K.
Maskinens indbyggede sprog (rom) er
Extended Microsoft basic.

Tastaturet eri typisk computer-lay-out
inclusive 4 cursortaster. Igvrigt er alle
taster repeterende.

Display-faciliteterne er folgende: RGB
udgang og UHF udgang.
Tekstformatet er 28 linier af 40 tegn.
Karakterszttet er standard ascii, med
mulighed for dobbelt-hgjde og blink
samt 80 brugerdefinerbare tegn. Gra-
fikfaciliteterne er, 240 x 200, 8 farver,
Circle, Draw, Fill, Points m.v. Endvi-
dere har Atmos, 3 lydkanaler, 8 oktaver
samt envelope-kontrol og stgj-kanal.
Iovrigt skal kort naevnes faciliteter som,
Centronics-parallelinterface og expan-
sionsport.




medatainate
iemmingen?

For mange indehavere af sma forretninger
og virksomheder lyder det forjettende
med EDB-systemer, der er lige sa sma
som de pagzldende arbejdspladser. Det
samme gelder for de, der er aktive i diver-
se foreninger. Det kribler i fingrene, nar de
ser en datamat med diskettestation og
printer til omkring 10.000 kr - ja nogle
bliver sagar forelskede i det, der er mind-
re.

Spergsmalet er sa, om det er ulejligheden
vaerd. I den sammenhzng er det absolut
ikke ligegyldigt, hvem man sperger.

For een, der jeevnligt bruger storre syste-
mer vil tanken om hjemmedatamaten ofte
virke direkte latterlig. For den, der er naert
knyttet til sin hjemmedatamat er svaret:
selvfolgelig kan det lade sig gore.

Ingen af de to ber man dog lytte til.
Sporgsmaélet athaenger ganske af, hvilken
opgave man vil have lgst. Man ma formu-
lere sit behov, og med dette 1 baghovedet
eller pa et stykke papir, ma man sa ud og
underspge markedet.

Der er desvaerre ikke sa mange danske er-
hvervsprogrammer pa markedet - og
blandt de, der findes er en del skrevet 1 Ba-
sic. Dem ber man sa vidt muligt holde sig
fra. Det kan i nzesten alle tilfaelde bedre be-
tale sig, at give mere og fa et hurtigtarbej-
dende maskinkodeprogram.

Man skal heller ikke sta tilbage for evt. at
kebe programmer pa engelsk. I mange til-
feelde er det sproglige underordnet, da det
jo er det, man selv putter i, der er det afge-
rende.

Atlave sine egne programmer er for de fle-
ste en enskedrem. Hvis man keber en da-
tamat uden noget overvaldende forudga-
ende kendskab til den, skal man regne
med, at der gar en god del tid, inden man
behersker den til fulde. Og fordi man kan
lave et spil ’senke slagskibe’ - eller det,
der er mere avanceret, er der ingen garanti
for, at man kan lave et faktureringspro-
gram, et budgetprogram, et arkivering-
sprogram, eller hvad man nu kan komme
1 tanke om.

Disse tre mest almindelige programmer
kan lyde ret enkle, men der er utroligt
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mange ting, der skal tages hensyn til. Man
skal huske, at det ikke er nogen kunst at la-
ve systemer til de ting, der er normale,
men at der ogsa skal tages hensyn til und-
tagelserne.

Hvis man ikke tager dette hensyn, sa kom-
mer man til at std og lave meerkelige kor-
rektioner og indgreb, nar man steder pa
de »unormale« ting. Og sa kunne man
egentlig lige sa let have gjort det hele pa
den gammeldags maner. For ogsd nar
man bruger papir som opbevaringsmid-
del, er det relativt let at klare de ting, der
ligger inden for den almindelige rutine.
Laeserne skal ikke her skreemmes fra at la-
ve deres egne erhvervs- eller forening-
sprogrammer. Men man skal pa den an-
den side heller ikke nzere nogen falske illu-
sioner.

Iovrigt er netop disse hensyn til evt. unor-
male/utraditionelle data meget vigtige nar
man skal ud for at kebe programmer. Det
er her, man kan skelne de darlige proble-
mer fra de gode. Og det er derfor,
Basic-programmer ofte vil veere til mere
skade end gavn, pa grund af langsomme-
ligheden. Nar der tales om unormaliteter,
sa skal det ikke opfattes negativt. Men det
er en kendsgerning, at der naesten altid vil
veere f.eks. kunder, der har andre leve-
ringsbetingelser; lagervarer, der skal opfe-
res pa anden made end det ovrige; budget-
og regnskabsposter, der har en sarstilling
f.eks. pa grund af anderledes afgiftsfor-
hold.

Nar man arbejder med EDB, skal der ikke
meget afvigelse til for, der pa en eller an-
den made skal tages hensyn til det i pro-
grammet. Og er de hensyn ikke taget, ja sa
er det, at man ma til at finde andre udveje
for at fa afvigelserne med. Og den slags
kan nemt tage en del tid.

Selve datamaten og det ovrige isenkram er
naturligvis lige sa vigtig en ting at tage stil-
ling til. Her er hovedreglen, at man finder
ud af, hvad man kan ngjes med - og sa ke-
ber man derefter en maskine, der er en
tand dyrere og bedre.

For erfaringerne viser, at de fleste ikke er
helt sa ngjsomme, som de 1 svage gjeblikke
tror. F.eks. er det meget, meget fa, der kan
undvzere et rigtigt tastatur. Der findes na-

turligvis virksomheder, for hvem en
7ZX-81 er sagen, fordi man f.eks. kun skal
bruge »et eller andet«, der kan styre en
printer, hvor der skal komme noget for-
holdsvist enslydende ud, men det er und-
tagelsen, der bekrafter reglen.

De hjemmedatamater, der nok kan friste
erhvervskunder mest, ma vare Commo-
dore 64, Microbee, BBC og maske snart
ogsa Acorn Electron, Memotech, Oric At-
mos og Spectravideo, alt athangigt af,
hvad der matte komme af programmer til
de nye maskiner.

Men dermed skal man ikke udelukke an-
dre - f.eks. er ZX Spectrum velforsynet
med anvendelige programmer. Desverre
er den underforsynet med tastatur, men
dette findes der dog rad for, selv om ZX
data ikke for tiden szlger lose tastaturer.
Det vigtigste, nar man skal ud at vealge er
imidlertid, at man pa forhand har gjort sig
klart, hvilke funktioner, man ensker ma-
skinen skal overtage; hvor meget, den skal
bruges; hvor mange kunder, varer, poster
m.v., der skal vare plads til; hvilke sti-
kord, man vil kunne kalde emnerne frem
pa; hvor lange navne, adresser og andre
betegnelser, der er behov for at glemme;
hvor mange mennesker, der skal benytte
systemet; hvor ofte man ensker f.eks. kon-
toudtog og meget andet.

Nar man sa er sikker pa dette, kan man
begynde at kigge sig rundt. Og i den for-
bindelse er det veasentligt, at holde fast pa
sine krav til systemet. At mangle blot een
enkelt mulighed, - uanset, hvor betyd-
ningsles, den umiddelbart kan synes - kan
odelagge hele systemets brugsveerdi.

En ting man absolut ma huske at se efter,
hvis systemet skal betjenes af mennesker
uden egentlig dataforstaelse, er, at der er
god sikring imod fejl - helst med letforstée-
lige fejlkoder - saledes at ingen relevante
oplysninger kan ga tabt pa grund af en lille
dum fejl.

Det sidste rad herfra skal veere. Opgiv ikke
de gamle metoder helt, for datamaten er
vel indarbejdet og velrenommeret blandt
medarbejderne. Lad vare med at stole pa
datamaten for I ved med sikkerhed, at I
har fuldt styr pa den.




En medarbejder ved et amerikansk dag-
blad blev truet pa livet og havde iovrigt sin
hidtil skrappeste opgave, da han under-
segte emnet computer-hacking - datahug-
gere. Og han var endda gammel krigskor-
respondent fra Mellemosten!

Det var ikke de unge datahuggere, der var
harde ved ham, men derimod nogle af de-
res ofre, bl.a. bersfirmaer i1 den beremte
Wall Street. For disse firmaer er det neer-
mest et spergsmal om liv eller ded. Det
gaelder om ikke at indremme, at de har

Det er de, der benytter sig af muligheden
for at traenge ind, til ogs at treekke noget
med ud igen. Det kan vzere telefonregnin-
gen, de far skruet lidt ned, men det kan og-
sa vere storre belob, der direkte traekkes
ud, eller konti, der nulstilles.

En anden mulighed for at tjene penge pa
denne hobby, er at szlge kodeordene til
interesserede, nir man forst har fundet
dem.

Uanset om de amerikanske datahuggere
tjener penge eller ej, sa kan deres aktivitet

vaeret udsat for data-indbrud. Hvis kun-
derne fik dette at vide, ville tilliden til fir-
maet svaekkes sa alvorligt, at det kunne
medfere lukning. S& vil de hellere lade
data-amatererne kigge indenfor og lade
dem overfore nogle f& hundrede eller fa
tusinde dollars til dem selv.

For det er nemlig ikke alle datahuggere,
der er lige fredsommelige. Debatten her i
Danmark gar som bekendt mest pa en
gruppe unge, der haevder at de kan traenge
ind i forskellige store EDB-systemer. Un-
ge, der netop er tradt frem for at fortzlle,
at her ligger et problem, fordi en del store
datamater ganske enkelt er for lette at
komme ind i.

Men 1 USA, hvor problemet er noget zld-
re end her, er ikke alle lige idealistiske. Ud-
over de, der traeder frem findes der en
gruppe, der dyrker denne indtreengen som
en sport i stil med f.eks. skak. Et spil, hvor
man skal taenke logisk for at finde de rigti-
ge kodeord. Det er folk, der ikke kunne
dromme om at st frem for offentligheden
- for det ville jo edeleegge deres hobby,
hvis sikkerhedssystemerne blev forbedre-
de.

Den tredie gruppe er den verste.

s et

W .

gore utrolige skader. Et af de grelleste eks-
empler er et adresseoplysningsbuerau, der
matte investere 300.000 dollars, altsd nze-
sten 3 millioner kr, i nyprogrammering og
indhentning af oplysninger efter et natligt
»besog« af en hjemme-programmer, der
blot ville »kigge sig lidt omkringx.

Mange af disse huggere er naturligvis
meget intelligente og flere amerikanske fir-
maer siger da ogsa, at det er disse unge,
der kan forventes at komme i toppen af fir-
maer om nogle ar. Der findes sagar eks-
empler pa unge, der er blevet ansat i en
virksomhed fordi de har vaeret p& opdagel-
se i dens EDB-system. De pagzeldende di-
rektioner har ganske enkelt ment nar at
datahuggeren har kunnet klare den opga-
ve, ja sa matte han ogsa veere i stand til at
arbejde med anlaegget fra den rigtige side.

Hvis man nu sidder og tror, at der her er
store muligheder at gé igang med, s& ma3 vi
nok skuffe. Uanset hvor meget vakse Vig-
go og de andre har fundet ud af eller ej, s&
er een ting helt klart: Det er langt, langt
sveerere at traenge ind 1 noget som helst her
1 Danmark end i USA. Og det er nok hel-
ler ikke forkert at gaette pa, at debatten i

den senere tid har skaerpet opmarksomhe-
den. Der er nazppe det EDB-anlzeg med
tilslutning til telefonnettet, hvor der ikke er
en eller anden, der har gjort sig sine over-
vejelser om sikkerhedssystemer og kode-
ord.

Den samme slags overvejelser har mange
gjort sig 1 USA, hvor det i de sidste seks
maneder er blevet langs sverere at hugge
sig ind pa ellers utilgeengelige EDB-syste-
mer.

Men det ma siges, at det sandelig ogsa har
veaeret uhyggeligt let i nogle tilfeelde. Det

amerikanske forsvarsministeriums atom-
vabencenter i Los Alamos var f.eks. til-
gzengeligt med kodeordet »test«. Et kode-
ord der stammede fra det tidspunkt, hvor
anlagget blev installeret og netop blev te-
stet. Det menes at % af samtlige systemer
tilsluttet telefonnettet i USA har bibeholdt
det kodeord, som leveranderfirmaet har
lagt ind ved installationen. Det er typisk
ord som »code«, »systeme, »user«, »key« og
»test«.

Sddan menes situationen ikke at veare 1
Danmark, og alene det ger jo data-hug-
gernes muligheder mindre. Men dertil
kommer, at disse ikke er sa godt organise-
rede som de amerikanske, og derfor heller
ikke kan hjzlpe hinanden i den grad, som
har veret tilfeeldet 1 USA.

Iovrigt vil data-huggeriet nok lide en brat
dod néar vi herhjemme i lobet af 80’erne er
gaet over til et telefonsystem med sakaldte
digitale centraler. Her vil det nemlig blive
registreret, hvilket telefonnummer, der
kaldes fra. Det vil saledes ogsa blive mu-
ligt, at tilslutte en printer til datasystemer-
ne, der kan fortelle medarbejderne hver
morgen, om der har varet opkald i nattens
leb - og hvem det er, der har ringet.
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NU KAN DU

BEETLEMANIA

Du er fanget i en labyrint
med fire grgnne kampe
biller. For at undslippe
skal du stjeele et g fra
hver af billerne.

100% maskinkode

Spectrum.....88.-

DREADNOUGHTS

Et sgslag fra 1. verden-
skrig.

En slags moderne »San-
ke slagskibe« for 2 perso-
ner.

Spectrum 48K......98.-

BEDLAM

10 uhyrer jager dig og din
eneste mulighed for at
overleve er at udrydde
dem alle. Straks kommer
der 10 nye, mere uhygge-
lige og meget hurtigere.
100% maskinkode
Spectrum.....98.-

BATTLEZONE 2000
Et taktisk krigsspil hvor du
skla bekaempe en super
tank inden den bekaem-
per dig eller undslipper.
BBC model B..... 125.-

K@BE ENGELSK SOFTWARE TIL

MICRO MOUSE

Hjeelp Micro-Mouse med
at beskytte sit program
mod

100% maskinkode

100% maskinkode

Et taktisk spil hvor det og-
s& geelder om at veere
hurtig péa fingerne.

Keemp mod 1 eller 2 fly.
19 sveerhedsgrader.

Dragon 32.....145.-

- OTHLORIEN 2
e G

CONFRONTATION
Et taktisk krigsspil for 2
personer.

Mulighed for at lave sit
eget sceneri.

Spectrum 48K.....145.-
BBC model B.....145.-

TYRANT OF ATHENS

Kaempe prisfald pa Software!

"ENGELSKE”

TWO-GUN TURTLE

Du skal forsvare et jord-
baerbed mod alle mulige
slags utgj.

100" maskinkode.
Spectrum 48K.....98.-
Oric-148K.....125.-

LOTHLORIEN ()

7
e

Et adventure krigsspil
hvor du er leder af Athen.
Du skal opbygge din heer,
bygge skibe og bekeempe
fienden til lands og til
vands. -Med underhol-
dende grafik.
Spectrum.....88.-

ZX-81 16K.....75.-

Dragon 32.....145.-

Ring eller skriv efter vores komplette prisliste
5 ars garanti pa alle vore programmer

PRISER

RED BARON
Et taktisk spil hvor det og-
sa geelder om at veere
hurtig pa fingerne..
Kzemp mod 1 eller 2 fly.
19 sveerhedsgrader.
Spectrum 48K.....98.-

WARLORD
Et adventure krigsspi!
hvor du er leder af en ja-
pansk landsby. Du skal
skaffe mad, leje tropper
og angribe pirater til sgs.
Spectrum 48K.....88.-
ZX-81 16K.....75.-
DRAGON «?:::::5:-
Oric-148K.....125.-

Vi anviser gerne naermeste forhandler pé tif.: 02—36 20 9 1
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Det vigtigste redskab for en god program-
mor er egentlig ikke hans datamat - for et
program er i princippet uafthaengigt af ma-
skinen. Et program er en sammensatning
af en reekke kommandoer og forudsztnin-
ger og dette arbejde kan udmerket teenkes
udfert som noget principielt - for eksempel
i form af et blokdiagram.

Derfor er programmerens vigtigste red-
skab hendes hjerne, hendes evne til at tzen-
ke logisk. Denne evne har vi sidan set alle,
men det er et sporgsmal om, at udvikle
den.

En god mulighed for at foretage denne ud-
vikling, er at arbejde med logiske proble-
mer. Disse kan have mange forskellige ud-
formninger: Gader, talopgaver, synsbed-
rag, puslerier m.v. Det er netop denne
slags smaopgaver, vi har teenkt os fremov-
er at praesentere for vore laesere pa denne
nye faste side, »Hjernevriderenc.

Ofte vil der vaere tale om ret nemme opga-
ver, hvor det i virkeligheden gzelder om, at
»kunne laese«. Andre gange vil der vare ta-
le om virkeligt svaere hovedbrud - men vi
fortzeller ikke, hvilke opgaver, der er af
hvilken type....

A)I det lykkelige arabiske land Kol Rahbi,
har sheik Muhammed d’Aner besluttet at
gore en indsats for, at der i alle familier er
mindst een dreng og een pige. Det har han
gjort, efter at han pa en tur i Europa blev
introduceret for teorien om kennenes lige-
berettigelse. Han har nu udlovet en aktie i
det statslige olieselskab til alle familier, der
har bade drenge og piger, eller i det mind-
ste een af hver.

Da olieaktierne er meget attraktive, har
resultatet vaeret, at alle foraldre arbejder
ivrigt pa at fa mindst een pige og mindst
een dreng - men dog ikke flere bern end
hgjest nedvendigt.

Hvormange born er der nu i gennemsnit i
hver familie? Hvor stor en del af disse bern
er drenge?

B)I nabolandet Ih Krak er man ikke néet
sé vidt i familieplanlaegningen og det kan
derfor godt veere lidt svaerere, at holde oje
med familiens sterrelse og sammenszt-
ning. Fru Hassan havde forleden arrange-
ret en skovtur, hvor hun havde gjort sig
umage med at invitere sa fa, som hun
overhovedet kunne vare bekendt. Foru-
den sin mand og sig selv, havde hun bedt
sin soster, frk. Ali, hendes niece og svoger,
samt svogerens kone Sahrah, sin datter
Gulnare, sin fetter Mohammad og hans
kone og datter, foruden enken inde ved si-
den af, samt enkens tante Mohammine.
Hvor mange var de egentlig pa den tur?

C) Fru Hassan gjorde sig iovrigt en del be-
kymringer om vagten af de to af kurvene,
som de havde med pa skovturen og ved
itheerdige anstrengelser var det lykkedes
hende at fa indholdet til at veje ngjagtigt
det samme i hver af kurvene. I den ene var
der 8 @bler, 7 parer og 3 appelsiner. I den
anden var 3 pzrer, 6 xbler og 6 appelsi-
ner. Hun havde kebt pzrerne i en pose
med 12 stk., og den pose vejede 3 kilo-

gram. Samtidig vidste hun, at 2 appelsiner
vejede det samme som 3 &bler. Hvor meg-
et vejede egentlig hver appelsin?

D) Med pa skovturen var en madkasse til
hver deltager. I hver kasse 14 to madder,
omhyggeligt indpakkede og omhyggeligt
sorterede; for der var krasne deltagere
imellem. Desverre var der gaet uorden i
markesedlerne. Det affedte en diskussion
mellem to af deltagerne om, hvor fa mad-
der, man egentlig behovede at pakke ud,
for at se, hvilken kasse, der var hvilken.
De vidste pa forhand, at der i én kasse var
to stykker med faregje, 1 den anden to styk-
ker med kameluld, mens der i den tredie
var een af hver. Hvor mange madder skul-
le pakkes ud?

E) Sennen Abdul var ikke med pa skovtu-
ren men blev hjemme og lavede skarns-
streger. Bl.a. legede han og nogle kamme-
rater med cigaretter. De konkurrerede
om, hvordan de kunne anbringe 7 cigaret-
ter saledes, at alle rorte alle - uden at
knackke nogen af dem. Hvad siger du til
det?

Losninger

A) 3 born pr. familie - og naturliguis er der stadig lige
mange drenge og piger (eller rettere: stadig stort set lige
mange drenge og piger).

B) 4 deltagere: Mohammad Hassan giftede sig med sin
kusine Sahrah og blev saledes svoger til konens soster, Mo-
hammine Ali, der er tante til enken Guinare_Jensen, fodt
Hassan.

C) Appelsinerne vejer 600 g. Vi ved, at 1 peere vejer 250
8. Med fordelingen @ kurverne kommer 6 appelsiner og 6
abler til at veje 1 kg mere end 8 eebler og 3 appelsiner. En
hurtig ligning forteeller os at 5/3 appelsin vejer 1 kg.
D) 1 mad. Tag en mad fra den ceske, hvor der star navnet
pa den deltager, der skulle have haft en mad af hver slags
— sa er man sikker pa, at hvis man far fat i en kamelulds-
mad, sa er den anden i eesken af samme slags. Derefter
kan det sluttes, at i den kasse, hvorpa star navnet pa ham,
der ville have kameluld, nodvendigvis ma veere de to fare-
ojemadder — hvis tkke de var dér, ville de jo vere i den rg-
tige kasse.

E) Hold 1 cigaret pa hojkant. Leeg 3 cigaretter i en »hvir-
vel« udenom, saledes at disse rorer hinanden og den lodret-
te. Levg derefler en ny huirvel ovenpa, forskudt for den for-
ste.
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ADVANCE SOFTWARE. Det mest spaendende ved ADVANCE er
dens softwarekompabilitet med IBM PC. Dette betyder at man
kan bruge hvilket somhelst program skrevet til IBM PC og bruge
det direkte pA ADVANCE (uden modifikationer af nogen art). Det
mest brugte operativsystem til 16-bit’er idag, er »de facto« MS/
DOS. Dette fglger med nar man keber opgraderingen 'b’. Yderli-
gere medfglger ogsa tre af verdens mest solgte programmer.

ADVANCE indeholder en 8086 processor. Denne processor er
en »aegte 16-bit’er«. Dette betyder blandt andet, at eksekverin-
gen af et program typisk foregar 40% hurtigere end pa en IBM
PC. Dette kan have stor betydning hvis man har programmer
med lange og komplicerede udregninger eller hvis man skal
sege i en stor maengde data.

BESTILLINGSSEDDEL:

[ ] Sinclair 2X 81 1KbRAM Kr. 695- [] EPSONHX20 32Kb RAM » 10.608,-
] Sinclair ZX 81 16KbRAM » 1.250,- [] LUXORABCS802 64KbRAM »18.178,-
| ] ZX Spectrum 16KbRAM » 2125 [] ZenithZVM-121-E .................. » 1.795-
[ ] ZX Spectrum 48KbRAM » 2895. [] Amdek Video-300A ................. » 2500,
] Jupiter ACE JKbBAM. » 1.795- (] NECJB-1205M ... » 2.795-
[ ] Advance 86 model A........ #.7999. [I'NECJC1201D ... ... .. » 4.885,-
] Advance 86 model B....... o wiondza . [ ] Microvitee ..« o oo » 4.495-
| ] OpgraderingfraAtilB......... 15.274,- [] Seikosha GP-100A .................. » 3.395,-
| ] Manual til BASIC mfl. ....pr. stk. ...488,- ] Seikosha GP-100AS . » 3.395-
1 NEW BRAIN 48KbRAM » 4.295- [ Seikosha GP-250X .... » 4.495-
] NEW BRAIN 48Kb m/display » 4.995- [ Seikosha GP-700A ... » 7.260,
[ ] Luxor ABC 80 16 Kb RAM ...... » 5.995- [ Silver-Reed EXP500 ............... » 7.195-
] BBCmodel»B« 32KbRAM » 7.300- [ Rekvirer vor kompl. prisliste

* 1 drs garanti.
* 14 dages returret..
* 30 dages ombytningsret.

BEM/RK: Alle priser er incl. moms og
forsendelsesomkostninger.
Leveringstid: Ca. 8 dage fra ordre.

Nordé"ysk EDB-Centers databutik er &ben
manda -fredaoqofra 9.00 til 17.30 og lerdag
fra 9.00 til 12.00.

Kig ind og fa en snak. @nsker du rad o
vejledning ievrigt, kan du ringe pa tif.
08 - 13 57 88 og tale med Flemming Niel-
sen, Jorgen Nielsen eller Thomas Graun-
gaard, der er eksperter i mikrodatamater.

en

NORDJE%
CENT

SENDES TIL: BETALING:
Navn: [J Vedlagt i check
e [J Sendt pr. giro
[J Efterkrav (+ kr. 30,)
. d 0 Afbetaling
Databutikken.

Advance

Micro Computer

TEKNISKE SPECIFIKATIONER

Model a

CPU: 16 bit 8086 4.77 MHz.

RAM: 128Kb til 768Kb m/paritet.

ROM: 40Kb indeholder selvtest v/ opstart.

Kassette O/S. MICROSOFT extended

BASIC. Karaktersaet: 256 i ROM.
TASTATUR: 84 tasters QWERTY.

10 programmerbare taster.
UDGANGE: TV, RGB, COMP/SYNC farve el.

monochrom monitor, kassette,

centronics, lyspind.

SKARM: 80 x25eller 40 x 25.
GRAFIK: 640 x 200 eller 320 x 200.
FARVER: 16.

LYD: Indbygget hgjttaler.
Opgradering b

Box indeholdende 4 IBM PC kompatible slots plus
to eegte 16-bit’s slots til udvidelse af RAM, real-
time-clock, Winchester, printer-spooler, 8087 arit-
metisk CPU, og meget, meget andet. Boxen inde-
holder ligeledes 2 slimline SHUGART diskdrev,
hver pa 320Kb og et serielt RS232 interface.

SOFTWARE INKLUDERET:

Allerede nu findes der adskillige administrative
programmer til operativsystemet MS/DOS, der fal-
ger med nar man keber opgraderingen kaldet »b«.
Yderligere medfolger ogsa tre administrative pro-
grammer. Disse tre er blandt verdens mest kendte:

WORDSTAR...verdens mest solgte tekst-
behandling.

CALCSTAR...avanceret budgetsimulering
af spredsheedtypen.

MAILMERGE...professionel database med
etiketteudskrift.

Yderligere far man til opgraderingen en 8086
assembler og AT/DOS.

ADVANCE indeholder desuden som standard 128Kb RAM lager,
der kan udvides til 768Kb. Dette er isaer vigtigt nar man bruger
budget-simuleringsprogrammer af spredsheed typen, hvor man
arbejder med store maengder tal p4 samme tid.

ADVANCE UDVIDELSER. Man kan udvide med to slimline 5%
tomme diskdrives, hver pa 320Kb. | denne udvidelse falger ogsa
tre meget kendte erhvervsprogrammer til administrativt brug.
(Se fig. 2).

ADVANCE -udvidelsen indeholder ogsa 4 IBM PC kompatible
slots. | disse kan blandt andet tilsluttes ekstra hukommelse,
real-time-clock, porte til styring, harddisk, 8087 aritmetisk
processor og meget, meget mere.

Yderligere kan man snart f& harddisk i sterrelsen 5, 10 og 20
Megabyte. Disse bliver i samme slimline design som grund-
versionen. Og selvfolgelig ogsad transportable. Yderligere vil
harddisken blive den billigste pa markedet overhovedet.

Kuponen sendes til:

NORDJYSK EDB-CENTER I/S

Osteragade 27 - 9000 Aalborg
Tif. 08 - 13 57 88
Giro 6 17 01 02
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BEGYNDER -
BASIC IV

Lokkekonstruktioner

| kapitel 3 introducerede vi GOTO-
seetningen, som blev brugt til at fa
gentaget dele af et program. Ved at
bruge GOTO- og [F-saetningen
sammen kan man fremstille selv sto-
re programmer. Det er imidlertid en
udbredt opfattelse blandt »professio-
nelle« programmerer, at man sa vidt
muligt ber undga at springe frem og
tilbage i et program v.hj.a. GOTO.
Dette skyldes at et bare middelstort
program bliver s& kompliceret med
for mange GOTO szetninger at det
kan veere neesten umuligt at sendre
eventuelle fejl i programmet. | nyere
programmeringssprog, har man og-
sa taget konsekvensen heraf og til-
byder flere andre metoder til at opna
strukturerede og letforstaelige pro-
grammer samtidig med, at man saet-
ter begraensninger for hvor i et pro-
gram man ma hoppe til. Derved und-
gér man sakaldt »spaghetti-pro-
grammering« og far programmet op-
delt i enkelte logiske niveauer eller
blokke.

| almindelig Basic har man kun tre
hjeelpemidler til at strukturere sine
programmer:

FOR-NEXT - en lekke til gentagelse
af programblokke.
GOSUB-RETURN - til definering af
subrutiner.

WHILE-WEND - en sakaldt betinget
lekke, betinget fordi det kun er i visse
tilfeelde at programblokken i Igkken
udferes.

En FOR-NEXT lgkke kan bedst for-
klares som en kombination af LET,
IF og GOTO-seetninger:
10 REM EKSEMPEL 8: Lakkestruk-
turer

20 LET START = 1

30LETSLUT =10

40 LET SKRIDT = 1

50 LET TAELLER = Start

60 IF TAELLER SLUT THEN GOTO
100

4

/

70 REM PROGRAMBLOK

80 PRINT TALLER

90 TAELLER = Teeller + skridt
100 GOTO 50

110 REM naeste programblok

Ovenstaende program kunne ved
brug af FOR-NEXT lgkken se séle-
des ud:

10 REM EKSEMPEL 9: For-Next-
Lokken

20 LET START =1

30 LET SLUT = 10

40 LET SKRIDT = 1

50 FOR TALLER = Start to slut
step skridt

60 REM PROGRAMBLOK

70 PRINT TALLER

80 NEXT TALLER

90 REM neeste programblok

7 WHILE-WEND-Igkken se ud som

Bemaerk hvorledes programdelen
mellem FOR og NEXT er rykket ind
sdledes at det er nemt at se hvilken
del af programmet man ber tilstraebe
at tillaegge sig, da det vil gere ens
programmer betydeligt mere over-
skuelige, saledes at andre har mu-
lighed for at bruge og forsta et prog-
ram man har lavet.

Yderligere vil du ogsa selv drage nyt-
te af det, nar du engang tager prog-
rammet frem igen for at rette lidt i det
fordi du meget hurtigt vil kunne over-
skue programmet og saette dig ind i
den tankegang du havde da du i sin
tid lavede programmet.
FOR-NEXT-lgkken er ikke den ene-
ste lgkkestruktur man kan bruge i
Basic. | dag har temmelig mange
maskiner ogsa en konstruktion, der
hedder WHILE-WEND-Igkken.
WHILE er engelsk og betyder mens,
og WEND angiver i dette tilfeelde
hvor i programmet WHILE-lokken
gar til. Eksempel 8 ville ved brug af

felger:

10 REM EKSEMPEL 10: While-
Wend-lgkken

20 LET START = 1

30 LET SLUT =10

40 LET SKRIDT =1

50 LET TAELLER = start

60 WHILE TALLER SLUT do

70 REM PROGRAMBLOK

80 PRINT TALLER

90 LET TAELLER = Teeller + skridt
100 WEND

110 REM NAESTE PROGRAM-
BLOK

Forste gang datamaten nar til linie
60, har TALLER veerdien 1. Dette er
mindre end SLUT, der jo er 10, sa
programblokken mellem WHILE og
WEND bliver udfert. Nar datamaten
nar linie 100 , WEND, springer den
tilbage til linie 60 for endnu engang
at teste om TALLER er mindre end
SLUT.

Nar det forste gang sker at betingel-
sen efter WHILE ikke er sand, i dette
tifeelde nar TALLER bliver sterre
end eller lig med SLUT, vil datama-
ten efter at have testet betingelsen i
linie 60, fortsaette med ferste linie ef-
ter WEND, i dette tilfeelde linie 110.
Man kan generelt sige, at man bru-
ger FOR-NEXT nar man ved hvor
mange gange en bestemt program-
blok skal udferes, mens man bruger
WHILE-WEND, nar man kun kan
seette en betingelse for hvornar den
skal udferes.
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BILLIGERE
DRAGER

Billigere drager

Dragon computerne er i England
rykket lidt ned af prisstigen. Det sker
for at finde det rette forhold til kon-
kurrenterne. Den hidtidige officielle
pris har ligget pa linie med Commo-
dore 64 for Dragon 32. Denne &ben-
lyse fejlplacering i prisskemaet har
mange forhandlere laenge set i gjne-
ne og Dragon 32 er blevet solgt til
149€ mod normalt 175£. Enkelte ste-
der seelges maskinen for de 149
med software til en vaerdi af 30-40¢%.

Det synes nu helt sikkert, at New
Brain computerens fremtid er OK.
Den gkonomiske redning af firmaet
er tilsyneladende forlgbet smertefrit,
og NB-ejere kan ande lettet op.
Derimod er der ikke nogen lyspunk-
ter i Jupiter Ace sammenhaeng, hvor
moderfirmaet ikke kunne klare skee-
rene. Datamatens Forth sprog kan
efterhanden fas til alle de mest ud-
bredte Basic-computere, sdledes at
man ved at kebe disse kan benytte
bade Basic og Forth, hvilket ikke var
muligt med Jupiter.

Dragon og Aquarius er andre maer-
ker, der ser ud til at veere ovre tidlige-
re gkonomiske problemer.

Nu skulle det ikke vaere muligt at fa
priserne lengere ned pa Mara-
thon/Lambda/Power — datamaterne.
Laveste priser er set hos Bilka, der
seelger grundversionen for bare
298,-.

Texas Tl 99/4A er set til 995,- og ret
meget laengere ned skal man nok ik-
ke forvente maskinen, selv om den
ikke produceres mere. Priser op til
ca. 1300,- kr. er ikke ualmindelige og
vel heller ikke urimelige. Tl 99/4A er
en lige god maskine, uanset om den
er i eller ude af produktion. Produ-
centen lever i bedste velgaende, sé
der bliver ingen problemer med ser-
vicen, og hvis man ikke tever alt for
laenge, sa skulle det vaere muligt, at
fa fat i en del software.
Commodore-maskinerne er be-
gyndt at stige igen, efter at priserne i
udsalgsperioden naede den abso-
lutte bund, med 998,- for VIC-20 en
del steder, mens Commodore 64 Ii-
ge naede at snige sig under 3000,-
kr.

Lego er maske ny dansker i data-
raeset

Sammen med det engelske EDB-til-
behers firma Basicare har Lego-sy-
stemet engelske afdeling begaet en
interessant prototype pa en robot.
Legoid, som fremtoningen er dabt,
ses pa billedet her ved siden af. Den
blev bygget pa en uge af Basicare
med Lego UKs velsignelse. Bortset
fra nogle mikrokontakter, der er ind-
byggede, sa er hele figuren lavet af
normale Legoklodser. Dog er mange
af delene specielle ting fra forskelli-
ge byggeseet, sa hvis man selv vil la-
ve Legoiden, m& man investere i en
del overfladige klodser.

Forelgbig er Legoiden ganske en-
som i verden, men Basicare haber,
at komme videre med et samarbejde
med Lego, sa der kan blive lavet et
byggeseet.

Legoiden styres af en ZX Spectrum i
forbindelse med Microdrive og driv-
es af en Legomotor. Den kan bevae-
ge albue og skulder i menneskelige
former, ligesom Legoidens handg-
reb er yderst naturtro. Klodserne er
(naturligvis) samlede ved hjeelp af
knopperne og hullerne, men uden
brug af lim.

Om Legos hovedkontor hopper med
pa spegen og pakker et sset af de
rette klodser til en Legoid, vides ikke.

Men det kunne da veere meget mor-
somt , om et dansk firma for en
gangs skyld kunne vise englaender-
ne noget nyt pa datamarkedet.

Klodernes Kamp som data-
eventyr

Den klassiske Science Fiction ro-
man Klodernes Kamp af H.G. Wells
kommer nu som adventure-spil.
Den tidligere pormusiker Jeff Wayne
(Electric Light Orcestra) har skaffet
sig computer-rettighederne til den
gamle, men stadig meget udbredte
historie. Oric, Spectrum, Commodo-
re 64, BBC, Electron og Dragon bliv-
er de anvendte datamater. Der for-
ventes solgt 70.000 spil pa det farste
ar.

| ovrigt har Jeff Wayne alle rettighe-
derne til Klodernes Kamp og han har
netop feerdiggjort et dobbelt-album
med et K-K-musikveerk. Han er og-
s& med i opbygningen af et Eventyr-
land med Klodernes Kamp tema i
Midtengland.

DEN STORE VERDEN
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$20 LET B=B+1:IF B=31 THEN LET B=0
521 RETURN
524 LET A=A-1:LET B=B+1:IF R=0 THEN LET RA=21

; = THEN LET B=@
Losseplads langt vak hjemmefra Sg LR e &

RETURN
Efterhanden kan man ikke vaere 1 fred for ggg 'ﬁgm’{‘;ﬂ‘l IF A= THEN LET A=0
affald nogen steder. I dette ZX Spectrum %32 LET R=A-1:LET Be=B-1:1F A=@ THEN LET A=21
i i hi _ 533 IF B=@ THEN LET B=31
(16K) spil svaever d.u afsted 1 himmelrum 234 RETURN
met efter endt mission i den anden ende af ::?g :g Ug;cn-xr C=9 THEN LET C=1
1 :
solsystemet. 1830 LET C=C-1'IF C=@ THEN LET C=3
; 31 i 1040 RETURN
Men jo teettere, du kommer pa jorden, jo BER Phn ron i adidianel - seut ek
svaerere har du ved, at komme frem. 2011 PRINT AT G.F;"." '
For her er fyldt med en masse affaldsstum- ggig e ek p it ik bl g
per - isar forstenede dele af amerikanske 2014 RETURN
og sovjetiske satellitter fra det 20. d&rhund- R e )
§ Sov] : 2021 FOR F=B-1 TD 2 STEP -1
rede. 2022 PRINT AT G.F,"."
= . o 2023 IF ATTR (G+1,F-1>=78 THEN GO TO 40@0
Du ma styre udenom alle disse forhindrin- 2024 LET O=0+1'IF 0=21 THEN RETURN
- 2025 NEXT F
ger og Sa{l’ltldlg prove at ramme dem med 5026 RETURN
din z-strilekanon, sa de opleses. Men du 2032 FOR G=A+1 TO 21:LET F=B
iz o o 3 2031 PRINT AT G.F;"."
kan forberede dig péd en hérd kamp for ef 2032 IF ATTR (0+1,F>=70 THEN GO TO 4800
ter at du tilsyneladende er sluppet af med gggg :E?‘ers :
dem alle sammen, kan du godt regne med, 2040 LET G=A+1
: 2041 FOR Fe=B+1 TO 31
at der kc')mmer.en ny portion. _ 2042 PRINE BT B¢ 8
Instruktioner til spillet er indlagt i pro- 2043 IF RTTR <0+1,F+1>=70 THEN GO TO 4000
gramlinierne. God fornejelse. RRRRIR e L THEN RETOR

2046 RETURN
2050 FOR F=B+1 TO 31:LET Q=R
2031 PRINT AT G.F;"."

7 BORDER 8:PAPER @:CLS 2052 IF ATTR (G,F+1>=70 THEN 60 TO 4020
18 FOR U=1 TO 1S 2053 NEXT F
20 READ R$ 2054 RETURN
20 FOR Ce@ TO 7 2068 LET G=A-1
48 READ A 2061 FOR F=B+1 TO 31
39 POKE USR R$+C.AR 2862 PRINT AT G.F,;"."
60 MNEXT C 2063 IF ATTR (O-1,F+1>=78 THEN GO TO 4800
;: gsxy v 2@F4 LET N=0-1:IF G=d THEN RETURN
INT INK S, BRIOHT 1; AT @,10;" " 2865 NEXT F
;: ::}:; :; :.sé~_______““ e T e 2066 RETURN
+13: FILASH 1;"ALERT"; AT S,8;" . 2870 FOR O=A-1 TO @ STEP -1:LET F=B

189 PRINT -/* “1‘...ROTATE LEFT S.8:"RSTEROIDS AHEAD" 2901 PRINT AT G.Fi v, »

“3’...ROTATE RIGHT" 2072 IF ATTR (G-1,F>=7@ THEN GO TO 4800
101 PRINT * “97,,.THRUST ‘0’ FIRE" 2873 NEXT O
182 PLOT INK INTCRNDWE)>+1; RNDH2SS, RNDH1 7S . 2074 RETURN
183 IF INKEY$=""THEN 0OTO 102 2080 LET G=A-1
115 CLS 2081 FOR F=B-1 TO @ STEP -1
120 LET S=@:LET L=3 2082 PRINT AT G.F;"."

130 LET B=15:LET A=10@:LET A$="ABCDEFGH":LET Cei: 2083 IF ATTR (0-1,F~1)=7@ THEN GO TO 40082
: (LET L$="FFF" ? .
140 LET Ale1:LET Bi={:LET X1=2:LET A2=1:LET B2=29:LET ;2.; 2084 LET G=5-1:1F G=8 THEN RETURN

2 tEE'; 233-129ng7 B3=30 2085 NEXT F
=2:LET R4=14:LET Bém6:LET X4m2 2086 RETURN
:gg ;:éuz BRIGHT 1:INK S; AT A,B;A$(C) 3000 ?;;nlgg"{3,13,5a,19s,x96.se,13,3,"a".1s.15,43,44,67,?6,
:g: {: :i-; ;:gs PRINT BRIGHT 1; AT R1.B1;"1" 3001 ggTTa"g".196,165,90.66,36136,24.24,"D“.8,8J28,52'194‘
- PRINT BRIGHT 1; AT Al-1,B1-1;"JKL"; LS

AT A1,B1-1;"MNO" e - 2002 DATA "E",192,176.76.3%,3%,76,176.152, "F", 3, 13,50, 154,52,
165 IF X2=1 THEN PRINT BRIGHT 1; AT R2,B2;"I" 20.8.8
167 a; :3-§ZT?E':":E£NT BRIGHT 1. AT A2-1,B2-1;"JKL"; 3003 ‘Dngﬁs "{36";2‘, 24,36,36,66,90,16%5,195."H",192.176,76,67.44,
168 'IF X3=1 THEN PRINT BRIGHT 1; AT A3,B3;"" Covmdh i8R Mgt a3 I P s SRR T g Tiged
T i e AT SR i 3008 DATA v/ 80, 18.8.5.7.0.0. " 2.0.5.0,6, 126, 64. 63, 0"
170 IF X4=1 THEN PRINT BRIGHT 1; AT A4,B4;"I" b a8 gt
171 IF X4=2 THEN PRINT BRIGHT 1; AT A4-1,Bd4-1;"JKL"; e e o e e e

AT A4.B4-1; "MNO"
::: ;?I:;THT 8.14,S; AT 2.8:L$¢ TO L) " #Sgﬁ‘é5”§ugargfé"2 T I
L ns5x§:é3;-7° THEN GO TO 6000 4002 IF F+1=B3 DR F-1=B3 OR F=B3 OR F+2=B3 OR F-2=B3

igw H 7020

210 IF Ds="1" THEN 00 SUB 1000 4003 ;FE;L?prLgE Foi=B4 OR F=B4 OR F+2=B4 OR F-2=B4
220 IF D$=*3" THEN GO SUB 1820 ~ "THEN GO SUB 7030
230 IF D$="9" THEN BEEP .Q1,-20:G0 SUB Ch4+500 4005 LET S=S+10
z;g i: gs--o' THEN BEEP .81,20:00 SUB CW10+2000 4006 CLS
2 i=1 OR X2%2 THEN LET Al=A1+1:LET Bi=B1+1 4018 IF ¥1<=@ AND ¥2<=@ AND X3/=@ AND X4<=@ THEN GOTO 5000
251 IF B1=3@ THEN LET Bi=i 4190 00 TO 1%@
252 IF A1=20 THEN LET Ai=2 =002 RANDOMIZE
§g3 ;F X2:l OR X2=2 THEN LET A2=A2+1:LET B2=B2-1 5003 LET A=INT (RND¥21):LET B=INT (RND#31):LET C=INT (RND#7)+1
25; 1: R‘;’ 20 THEN LET A2=2 %210 GO TO 149
o 4 :3:: 5252355T7g2;3EET T AT AL 6008 FOR T=1 TO 8:PRINT AT A,B;R$(T):BEEP .2,-18:NEXT T
L I T LIt It 6018 PRINT AT A-1,B-1;"/#\";AT A,B-1;" [#|";AT A+1,B~1;"\# "

258 IF B3=1 THEN LET B339 ‘PAUSE 100

-1: THEN CLS:P J11;e ;
255 IF H4x1-OR M4w=2 THEN LET Ad=Rd-1:LET Bé=Ba+1 6020 LET L=L-1:1F L=@ THEN CLS'PRINT AT 10,11, "GAME OVER";AT 0.@;

260 IF R4=2 THEN LET Ré4=20 " ":PAUSE 108:00T0D S0

& €038 GO TO 13®
T TOVEY et 7000 IF CG=A1 DR O-1=A1 OR O+1=A1 OR G+2+A1 OR G-2=A1

g?g gg?o 159 THEN LET Xi=X1+1

S04 LET B=B-1:IF B=@ THEN LET B=31 7085 RETURN

38 RETURN 7010 IF G=A2 OR G-1=A2 OR G+1=A2 DR G+2=A2 OR G-2=A2
S88 LET A=A+1:LET B=B-1:1F A=21 THEN LET R=@ THEN LET ¥2=x2-1

509 IF B=@ THEN LET B=31 7015 RETURN

510 RETURN 7820 IF O=A3 OR 0-1=A3 OR G+1=A3 OR G+2=A3 OR G-2=A3
g:g g U:;nﬂ:rr»' A=21 THEN LET R=@ - aTEl-;E‘Tlmg.ET ¥3=%3-1 :

516 LET R=A+1:LET B=B+1:1F A=21 THEN LET R=8 7830 IF Q=A4 OR N-1=A4 DR G+1=A4 OR 0+2=A4 OR G-2eR4
517 IF B=31 THEN LET B=0 THEN LET ¥4=4-1

518 RETURN 7035 RETLIRN
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Vi synes ogsa du skal vzlge. . .

ORIC-ATMOS

.. .nar du keber computer

.. .fordi ORIC ATMOS har 16 K ROM MICROSOFT BASIC og 64 K
RAM. ORIC ATMOS har professionelt keyboard m/ 58 repeterende
taster, ORIC ATMOS har 16 farver og 3 lydkanaler, 13 oktaver, og
ORIC ATMOS har 1/0 forbindelser der slar konkurrenterne i pris-
klassen: kassette interface, centronics printer interface, 1/0 port
(til micro-disc, ekstra ROM/RAM, joystick etc.), TV-udgang,
RGB-monitor udgang, bandstyringsrelae og HiFi udgang.

...og veelg sa ORICI Dan som din forhandler fordi

e ORIC/Dan er importoren der salger direkte til dig

e ORIC/Dan har specialiseret sig i ORIC computere og tilbehor
e ORIC/Dan har handlet med ORIC siden den kom pa markedet
e ORIC/Dan udvikler software til ORIC pa internationalt plan

Manual, Demoprogram, Stremforsyning og alle tilslutninger medfolger

Kr. 2995,- (incl. moms)

ORIC/Danz:

Frederiksborgvej 5, 2400 NV Telefon 01-19 38 66

FRANK Computer
& Softwarehus TO PERLER!

Kompagnistraede 37 ' 4 MzZ-721 4.995,-
1208 Kgbenhavn K. Yok MZ-731 6.995,-

Monitor (RGB)  5.000,-
INDIVIDUELLE PROBLEMLOSNINGER Rk Famis

DANMARKS ST@ORSTE UDVALG % bandstation
AF ORIC- SOFTWARE

DAISY
PRINTER NYHEDER

Microdrive til Spectrum............ 1.199,-
INMOFIACE L . & i oo ns simigns wasdin 1.199,-
KUN KR 5995'- Sharp MZ-700 Diskdrive 280K ...... 7.995,-
Memotech MTX 500 ............... 4.995,-
Bliv medlem i ORIC-klubben Memotech MTX 512 ............... 5.695,-

kr. 60,- GIRO 6391346 Wico Joysticks (verdens bedste) fra . ..259,-

(a"erede over 150 med|emmer) TILBUD Microline 80 printer ............... 3.495,-

Husk vi h Z
ORIC-ATMOS....2995,- v usk vi har ogsd Commodore, Spec.trum,
Texas T1/99 og Dragon + stort udvalg i soft-

SKRIV, RING eller KIK NED ware. Ring og hgr naermere.

TIf. (01) 32 85 85 Mibola Mikrodata

Aben: tirsdag-fredag 12-18, lord. 10-14 @sterbrogade 25 - TIf.: 01-42 19 66




DET
GAR
oP

DET
GAR
NED

a4

Dette spil til Texas Tl 99/4A handler
om en elevatorferer, der har et job
lidt ud over det seedvanlige. Som be-
kendt er der ikke mange tilbage i
denne uddeende branche, men nar
man har laert denne elevator at ken-
de vil man forsta, hvorfor den kraever
en ferer — hvorfor man ikke blot kan
overlade den til brugerne.

Her er nemlig tale om en livsfarlig
antikvitet. Det er spillerens opgave
at opna sa fa dedsfald som muligt -
hvordan det skal ske fremgar af
* programmet.

Det er et program, som ikke er sa let
at lave om til andre maskiner. lkke
fordi der er tale om noget saerligt ind-
viklet, men fordi man naesten skal
have set det i funktion for, at kunne
forstd, hvordan det virker. For de,
der kender bade TI-Basic og en an-
den maskine vil det naturligvis veere
muligt at forstd funktionen udfra
programlinierne her, hvis du ikke
kan se det.

Vi skal prove at rdde bod pa dette
ved, at bringe en anden udgave af
elevatorprogrammet i et senere
nummer af Hiemmedata.

|® 00 0 0@ ¢ @

v

1270 GOTO 610
1299 CALL HCHAR(ROW,COL+1,32)
1300 IF(COL=5)+(COL-1=5)THEN 14
o9

1310 CALL HCHAR(ROW,COL,136)
1320C0L=COL-1

1339 CALL SOUND(6,880,9)

1340 CALL HCHAR(ROW,COL+1,32)
1350 CALL HCHAR(ROW,COL,137)
136@CALL SOUND(109,587,0)

1370 COL=COL-1

1380 RETURN

1490 CALL GCHAR(ROW,5,GET)

1419 IF GET<>129 THEN 1510

1420 CALL SOUND(109,440,0)

1430 MET=MET+1

1440 1F MET>6 THEN 1680

1450 FOR I=1 TO LEN(STR$(MET))
1460 CALL HCHAR(2,15+I ,ASC(SEG$(
STR$(MET) ,1,1)))

1470 NEXT 1

1480 COL=31-DET

1485 IF COL>8 THEN 1500

1499 COL=8

1500 RETURN

1510 FOR SOUND=880 TO 220 STEP -
20
1520
1530
1540

CALL SOUND(5@,SOUND,9)
NEXT SOUND
DET=DET+3

1550 LOST=LOST+1

1560 FOR I=1 TO LEN(STR$(LOST))
1576 CALL HCHAR(2,26+I ,ASC(SEGS$(
STR$(LOST) ,1,1)))

1580 NEXT I

1599 IF LOST>10 THEN 1640

1600 COL=31-DET

1610 IF COL>8 THEN 1630

1620 COL=8

1630 RETURN

1640 FOR DELAY=1 TO 2009

1650 NEXT DELAY

1660 GOTO 1780

1680 FOR E=ROW TO 24

1699 CALL HCHAR(E,5,32)

1709 CALL SOUND(50,-6,0)

1710 NEXT E

1720 CALL HCHAR(24,5,132)

1730 CALL SOUND(350,-7,1,110,0,1
15,0, 120,0)

1749 FOR DELAY=1 TO 2009

1750 NEXT DELAY

1760 CALL CLEAR

1770 PRINT "ELEVATOREN ER OVERFY
DIk =3

1780 PRINT "MEDBRAGTE:";TOT;:"TA
BIE LTV:™ ;LOST+MET '

1790 INPUT "TAST ENTER FOR NYT S
PIL":A$

1800 GOTO 140

24




678 IF P<=0 THEN 720

680 CALL HCHAR(P+1,5,128)
699 CALL HCHAR(P,5,129)
706 CALL SOUND(158,-7,0)
714 GOTO 610

720 P=1

730 TOT=TOT+MET

740 MET=0

750 CALL HCHAR(2,16,48)
760 FOR I=1 TO LEN(STR$(TOT))
778 CALL HCHAR(1,6+I ,ASC(SEG$(ST
R$(T0T),I,1)))

780 NEX I

799 CALL HCHAR(1,6+I,136
800 CALL SOUND(159,659,3)
810 CALL SOUND(109,880,0)
820 GOTO 920

830P=P+1

840 1F P>=25 THEN 8990
850 CALL HCHAR(P-1,5,128)
860 CALL HCHAR(P,5,129)
870 CALL SOUND(150,-7,0)
880 GOTO 619

890 P=24

909 GOTO 619

920 C=INT(RND*10)+1

930 ON C GOTO 949,999,1040,1099,
1140,1190,1240,1250,1260,1270
940 ROW=3

950 COL=F

960 GOSUB 1299

970 F=COL

980 GOTO 619

390 ROW=7

1000 COL=S

1910 GOSUB 1299

1920 S=COL

1030 GOTO 610

1940 ROW=11

1050 COL=T

1060 GOSUB 1290

1978 T=COL

1080 GOTO 610

1090 ROW=15

1100 COL=FT

1119 GOSUB 1290

1128 FT=COL

1130 GOTO 610

1140 ROW=19

1158 COL=FIF

1160 GOSUB 1299

1178 FIF=COL

1180 GOT0610

1190 ROW=23

1200 COL=SX

1210 GOSUB 1290

1228 SX=COL

1230 GOTO 610

1240 GOTO 610

1250 GOTO 610

1260 GOTO 610

100 REM ELEVATORFORER

119 REM MIKRO/R.L.

120 CALL CLEAR

130 F=31

149 S=31

150 T=31

160 FT=31

170 FIF=31

180 SX=31

190 MET=0

200 LOST=0

210 DET=0

220 T0T=0

239 RANDOMIZE

270 gALL CHAR( 128 ," 0808080808080

808"

280 gALL CHAR(129,"087F557F557F5

57F"

299 gALL CHAR(136 ," 0010301038102

868"

300 gALL CHAR(137,"0010301038102

c24"

310 gALL CHAR(132,"@00000CE 14237

8FF"

320 gALL CHAR(144 " FFFFO0000000F

FFF"

330 CALL COLOR(14,6,1)

349 CALL COLOR(15,9,1)

350 CALL COLOR(3,8,

360 CALL COLOR(4,8,

370 CALL SCREEN(16)

399 CALL VCHAR(1,4,30,24)

490 CALL VCHAR(2,6,30,23)

419 CALL VCHAR(1,5,128,24)

420 P=INT(RND*24)+1

439 CALL HCAR(P,5,129)

449 FOR ROW=4 TO 24 STEP 4

450 CALL HCHAR(ROW,7,30,25)

460 CALL HCHAR(ROW-1,6,32)
(

ol
e
1)
1)

47@ NEXT ROW

480 CALL HCHAR(2,7,144,4)
4909 M$="MET"

500 C=11

510 GOSUB 560

520 M$="LOST"

530 C=21

540 GOSUB 560

550 GOTO 610

560 FOR L=1 TO LEN(M$)
579 g?%L HCHAR(2,C+L ,ASC(SEGS$ (M$
oL oif

580 NEXT L

590 RETURN

610 CALL KEY(3,K,ST)

620 IF ST=0 THEN 920

630 IF K=69 THEN 660

640 IF K=88 THEN 830
650GOTO 920

660 P=P-1




PUMUNRYRE

1 PRINT " DU FORSVARER JORDE
N MOD ET RUMUHYRE"

2 PRINT

3 PRINT " TASTEN (4) ER OP"
4 PRINT

5 PRINT " 0G TASTEN (R) ER N

Tom Kenny Larseen fra Bjerringbro  re jorden mod rumuhyrer. Maskinen, E06 PRINT

synes, at vi laver et meget godt blad, ~ der skal bruges er en Lambda 8300/- 7 PRINT "MISSILUDL@SER ER TA
men at vi mangler programmer. For Mcarathon/Power 3000 - forklaring STEN (U)"
atrde bod pd det harhan selvsendt  pa spillet findes i selve programmet. 8 PAUSE 10000
denne sag, der handlerom atforsva-  God forngjelse! 9 CLS

19 T=50

20 A=PI/PI

30 B=10

49 C=PI/PI

50 D=4

60 F=

79 S=C

80 GOTO 179

99 PRINT AT B,D;" -"

109 D=D+2

119 IF B=F AND D=29 THEN GOTO 5
[5]4)

115 IF D>3@ THEN GOTO 130

120 IF D<>30@ THEN GOTO 99

130 D=3

149 CLS

1501F T=C THEN GOTO 609

160 PRINT AT F, 29; CHR $ (12)
170 PRINT AT B,C;CHR $ (8)

180 IF INKEY $ ="4" THEN GOTO 2
20

199 IF INKEY $ ="R" THEN GOTO 3
00

200 IF INKEY $ ="U" THEN GOTO 9
92

210 IF INT (RND*4)=3THEN GOTO 4
25

215 GOTO 149

220 B=B-A
239 IF B<O THEN B=21
» 249 GOTO 140
/ W . 300 B=B+A
Se ’ . = N 318 IF B > 21 THEN B=g

> g
’ 460 GOTO 149
l ““n > ) 410 T=T=A
420 GOTO 149
/ { 500 S=S+A
515 PRINT AT F,28; "BOOM"
i \ x 520 PAUSE 30

s 539 GOTO 405
\\ 600 CLS
e 610 PRINT S;" UHYRER ER BLEV
ET SKUDT NED"

620 PRINT

625 PRINT "VIL DU PR@VE IGEN
HVIS JA; SA TRYK

EN FASL.

630 PAUSE 1000

635 RUN

640 SAVE "W"

650 PAUSE 10000

660 RUN
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SADAN

GNEMSKUER
MAN SIN DATAMAT!

Hvem vil ikke gerne serge for at fa
mest muligt ud af en investering. Og
en investering er der jo tale om, hvis
man har sat 2-3000 krien Spectrum.
Er man begynder kan man let kom-
me pa glatis i datamageriet og risiko-
en for, at maskinen ender som stov-
samler kan absolut ikke udelukkes.
En lzsning pa det problem er at sege
sig nogle oplysninger. Og lan Sin-
clairs bog: »The ZX Spectrum - and
how to get to the most from it« er en
sadan mulig lzsning.

For firs kroner og to femogtyveerer
far man en ekstra instruktionsbog
med en masse gode tips, der dog de-
sveerre alle lider under een stor fejl:
Bogen er pa engelsk.

Dette forhold kan af gode grunde ik-
ke bebrejdes forfatteren, sa istedet
for bebrejdelser skal der lyde et rad til
danske forlag: Oversaet den bog -
der er muligheder i den.

Forskellen pa denne bog og f.eks.
ZXsinstruktionsboger, atlan Sinclair
ganske logisk starter fra en ende af.
Tilslutning til TV og fin-indstilling af
billedet er begyndelsen og redige-
ring i programerne er det sidste.
Efter introduktionen med omtale af
TV-tilslutning, bandoptager og en
gennemgang af tastaturet, begynder
bogen bledt med »first steps«, hvor
begreber som kommandoer og in-
struktioner forklares.

Herefter et afsnit om variabler, om
lekker, strenge, om databehandlin-
gen og herefter slippes leeseren Igs. |
et afsnit gives en masse gode tips til
programmeren. Om planleegning af
programmet f.eks. Forfatteren giver
det r&d, at man starter med at lave
menuen, altsé listen over, hvilke ting
programmet skal kunne udfere. Han
foreslar at man ger sig umage med
praesentationen af programmet, la-

ver henvisninger til programlinier,
hvor sé& de enkelte dele af program-
met senere skal placeres.

Man skal give sig god tid til at veelge
farver og placering af teksten pa
skeermen med videre, lyder radet og
baggrunden for denne metode er, at
den slags arbejde uundgaeligt vil
seette tankerne i sving omkring re-
sten af programmet — men dog ikke
sa meget sving, at det vil feles som et
pres, fordi der er en langt lettere op-
gave, der skal lgses forst.

Samtidig vil det dabne programme-
rens gjne for at dele arbejdet i pro-
grammet op. For ndr han/hun skal
igang med den rutine, der skal udfere
een bestemt del af menuen, vil ved-
kommende ofte opdage, at ogsa det-
te kan deles op i flere afdelinger. Sa
geelder det igen om, at tage den
»gverste« afdeling ferst og lave un-
derprogrammer bagefter.

lan Sinclair kalder metoden for »ma-
nanaprogrammering«. Som mange
vil vide betyder dette spanske ord no-
get i retning af en opfordring til at ud-
seette tingene til senere. Men i dette
tilfeelde er det absolut ogsa en ud-
meerket ide, som vi kan anbefale.

Efter programmeringsafsnittet kom-
mer et grafik-afsnit, hvor den bruger-
definerbare grafik skeeres ud i pap.
Farve-anvendelse og lyd-
anvendelse, samt redigering er hov-
edemner for de sidste tre afsnit.

Til allersidst er et seks-delt appendix
med nogle konkrete tips: Renumme-
rering, om maskinkode, om udvidel-
se af 16 K RAM maskinen, om ur-
funktion og endelig et par gode rad
om béndoptageren. Dels om tone-
hovedpleje og enidetil, hvordan man
kan undgd at skulle fierne EAR-
stikket, nar man SAVEr et program:
Seet en 330 ohms modstand mellem
ledningerne i EAR-stikket — eller mel-
lem polerne pa basningen i bandop-
tageren. Det sidste er ofte nemmere,
da det originale EAR-stik er lavet
som sammensmeltet plastic, der ik-
ke kan pilles ved.

lan Sinclair

The ZX Spectrum

- and how to get the most from it
udgivet af Granada

ISBN O 246 12018 5

Pris kr. 80,50

BOGANMELDELSE
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HOVED-
REGNING
MED
LOSSEN

Hovedregning med lossen

Hvem er kvikkest til at regne i hove-
det? Dette lille program finder ud af
det for jer. Det er skrevet til Lynx,
men med lidt programmeringskend-
skab skulle det ikke vaere sa sveert at
regne ud i hovedet, hvordan det skal
se ud i den Basic-dialekt, som du
plejer at arbejde med.

CLS LET & = VAL(BS)

DIM BS (5) PKINT@ 20,110

WINDOW 12,123,30,245 PRINT E

PRINT " VAELG NIVEAU" IF E=D THEN COTO 350

LET F=¢ NEXT J

INPUT B NEXT 1

coTo 160 COTO 80

CLS LET F = F+J

PRINT @ 20,120 CLS

PRINT "DU FIK ", F LET J = 120

PKINT " VIL DU PRGVE IGEN 2 coTo 320

INPUT AS END

IF A = " JA" THEN GOTO 160 LET A$ =""

IF A$ = "NEJ"THEN GOTO 390 IF INP(E9989) LET A$ ="1"
COTO 110 IF INP(LQ26@) = LET A$ ="2"
LET F=@ IF INP(L£9189) LET A$ ="3"
CLS 1IF INP(E9189) LET A$ ="4"
FOR I = 1 TO 10 IF INP(E938¢) LET A$ ="5"
LET B§ = " IF INP(L@489) LET A$ ="6"
LET A = KAND(B) 1IF INP(E9588) LET A ="7"
LET C = RAND(B) IF INP(E9589) LET A% ="8"
IF A= @ AND C = @ THEN GCOTO 210 IF INP( 9 68¢) LET A$ ="9"
LETD= A+ C IF INP(E@789) LET AS ="g"
PRINT@ 20,100,A;" + ";C;" = " IF INP(L9989) LET B§ =""
FOx J = 240 TO 120 STEP -6 LET BS = BS +

BEEP (J),10,55 : LET A$ =""

COSUB 400 KETUKN

32 LYNX- PROGRAM




FANTASTISK TILBUD

SPECTRUM 48K incl.: Data-bandoptager m. taeller
1 STK. REGNSKABS PROGRAM  Spectel for databrug. 508.-

1 STK. OSTEN AT TR N TR et

*
*
* 1 STK. HORIZONS Quick-shot Joystick +

* 1 STK. JUMBOLUX programmerbart interface

% 1 STK. DANSK VEJLEDNING ~ KUNKF: e 498.-
*

1 ARS DANSK GARANTI Upgrade-kit (Issue 2)kuni ... 538.-
FRIT LEV. KUN KR. 2997.- Stort tastatur kunkr.............. 795.-

STORT TASTATUR
m. 52 taster incl. e, " AUTORISERET

nummer keyboard.

e 19Dz
UPGRADE-KIT | JoysTicks:

QUICK-SHOT |
Udvid din ZX-SPECTRUM 16K - QUICK-SHOT I
til 48 K. / v Nye pé vej.

Lev. i @@ske med dansk
vejledning.

KUN KR. 5
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penge og desuden bruger taxien
mere benzin. Gar der lang tid, for-
svinder passagererne igen. Man
skal alts& skynde sig rundt, men der
skal holdes gje med trafikken, der
bliver taettere og teettere. Iseer skal
man se efter de rede varebiler, som
der bliver flere og flere af. Kom dem
ikke for neer, de er fuldstaendigt ube-
regnelige. Og der skal tankes benzin
pa.

Man kan altsé sagtens fa travit, nar
man kommer igang med Taxi. Og pa
grund af den stigende sveerheds-
grad kan man blive ved med at fole
sig underholdt af ideen meget laen-
ge.

Blot er det lidt synd, at der ikke er
mere end et gadebillede — mon ikke,
der kunne veere plads til nogle for-
skellige, hvis der evt. blev lavet en 48
K udgave - det ville give en savnet
variationsmulighed.

En ned sa hard som en klippe
LL,egenderne forteeller om forskellige
former for magi, stér der i bagside-
forklaringen pa spillet Magic Moun-
tain fra Phipps Associates.

Og man kunne godt fristes til at tro
det, n&r man star inde i det magiske
bjerg i en neermest forhekset laby-
ring, hvor man abenbart ikke kan
komme ud igen.

Jeg har forsegt at stjeele, jeg har for-
segt at myrde en dveerg, jeg har selv
mattet ga i deden, har vandret rundt
i timevis — bade i labyrinten og pa
stuegulvet for at slippe ud. Jeg har
afprevet de mest afsindige ordrer til
maskinen, f.eks. »KICK THE WALL«
eller »\CRY FOR HELP«. Men lige-
meget hjaelper det - ud kommer jeg

Man skal ikke lide af darlige nerver
og fa baevrende knae, nar man ser
en hasarderet overhaling, hvis man
vil spille Taxi med sin hjemmedata-
mat.

Hvis du ikke er bange, sa pas pa at
du ikke bliver det. Spillet laerer dig i
hvert tilfelde, at du aldrig skal stole
pa en rad varebil. Disse er nemlig de
store syndere der kerer fuldsteendigt
uberegneligt og livsfarligt for taxier-
ne (lyder det som den omvendte ver-
den?).

Og taxierne er hovedpersonerne
her, hvilket udfra titlen neeppe kan
undre nogen. Spilleren skal kere i en
rundkreds omkring et torv ad en vej
med seks baner. Bade inde i midten
og ude i kanten er der steder, der
skal kares til; hoteller og banegarde.
Passagererne har en begraenset tal-
modighed. Hvis de ikke bliver hentet
hurtigt nok giver de mindre drikke-

ikke og jeg ma ty til at opgive. For de-
refter at starte forfra, hjemsegt af
trangen til at lose problemet og over-
bevist om, at det nok skal lykkes —
engang.

Legenden siger igvrigt ogsa, at der i
bjerget skulle veere en stor skat,
samt enorme giftige edderkopper.
Det skal nok vaere rigtigt begge dele
- men jeg har altsa problemer nok
med labyrinten.

Et eventyr-spil, der absolut kan an-
befales for de, der kan lide at teen-

ke/geette.
MAGIC MOUNTAIN
laves af phipps Associates

seelges af Carat Software Distributi-
on
bruges til ZX Spectrum 48 K

POST
TIL
TIDEN!

Patty the Postman er vor helt i dette spil,
og hans virkefelt er pakkeposten.

| en lille hyggelig by med spredt bebyg-
gelse skal han afhente pakker hos nog-
le af husstandene. Hvilke husstande
ved spilleren ikke, s& man ma sgge sig
frem til dem.

Nar der er samlet tre pakker sammen
pa byens posthus, skal de afsendes
med posttoget og det er Pattys opgave
at kaste saekkene ombord - det ber i
den forbindelse bemzerkes, at pa grund
af byens lidenhed standser toget ikke!
Selv om byen virker meget fredelig, er
der dog et par men’er. Motorbagller er
desveerre ikke ukendte i selv de mest
idylliske minibyer og en pyroman er
man ogsa i stand til at fremvise her i
spillet.

Hurtigtkerende biler i snaevre gader er
naturligvis risikabelt og nar man samti-
dig ikke ved, hvilken retning bilerne har
teenkt sig at kere, sa kan det let blive
skeaebnesvangert. Iseer er det naturlig-
vis farligt for et postbud, hvis job jo i hgj
grad foregar pa gaden. Og det haender
da ogsa at vor helt bliver kert over.
Pyromanens forkaerlighed er posthuset
og Patty ma hele tiden holde sig klar
med, om posthuset bestar. Hvis (nar)
han opdager ild i bygningen, ma han
straks speene til brandstationen og hen-
te hjeelp. Er han hurtig nok, serger han
for ikke at blive kert over undervejs, har
han en rimelig chance for at redde post-
huset.

Hvis alting gér sa godt, at Patty far sam-
let post til toget, star han som naevnt
overfor et nyt problem: Han skal rame
en vogn.

Jo, der er skam forhindringer nok i dette
spil og de er bade morsomme og paene
i grafikken.

Absolut et forngjeligt spil.

Patty the Postman
Lavet af MicroGen
Seelges af ZX-data

SPILANMELDELSE

GERED



Kender du det spil, hvor en ‘larve
kommer kravlende fra gverste ven-
stre hjgrne og ned til bunden af
skaermen, mens spilleren nede fra
bunden forseger at skyde dyret i
stykker — og igvrigt samtidig skal ta-
ge sig i agt for diverse uhyrer, der vil
»gede spillebrikken«?

Spillet findes i mange videospillema-
skiner og det er ogsa lavet i indtil fle-
re hiemmedatamat-udgaver. Een af
disse hedder Centi-Bug, en anden
Creepy Crawler. De er begge il
ZX-Spectrum, bade 16K og 48K.
Men der herer forskellen ogsa op.
Da der jo naturligvis er copyright, ba-
de pé originalen og pa efterligninger-
ne, kan de to firmaer, der star bag de
her omtalte spil, dk-tronics og Mikro-
Gen, ikke lave spillene ngjagtigt ens.
Efter afprevning méa det ogsa be-
meerkes, at de bestemt heller ikke er
lavet lige godt.

Vi prevede forst dk-tronics-spillet,
Centi-Bug, og var egentlig rimeligt
tilfredse. Indtil Mikro-Gens Creepy
Crawler kom i huset.

C-C er et langt hurtigere spil end C-
B og man bliver faktisk temmelig
grebet af det, fordi man hele tiden
kan meerke, at hvis man anstrenger
sig noget mere, sa vil man ogsa kun-
ne holde »sig i live« noget lezengere.
P& det felt er C-B ganske anderle-
des. Her bliver man med jeevne mel-
lemrum afbrudt i spillet af nogle ting,
som man egentlig ikke faler, at man
har nogen indflydelse pa. Dette er
selvfelgelig ikke helt rigtigt, men der
er en del, som kan lade sig gere pa
C-C, som man ikke kan tillade sig pa
C-B.

F.eks kan man ikke blive ved med at
skyde, hvis man ensker af flytte brik-
ken op og ned pa C-B. Den er sim-

pelthen blokeret, nar skydeknappen

er nede. Og hvis man nar hen i en af

enderne og bliver ved med at styre i
den retning, efter at brikken er naet
frem, sa vil man opdage at man er
holdt op med at skyde, selvom man
trykker pa affyringsknappen.

Pa C-C kan man flytte brikken og
skyde samtidig, uden at det har no-
gen indflydelse pa udferelsen af no-
gen af delene. C-Bs skydehastighed
nedsaettes, nar brikken flyttes hgjre-
venstre.

lgvrigt indeholder C-B en irriterende
fejl i LOAD-anvisningen. Der star
skrevet LOAD»CENT«, mens det
skal vaere LOAD »cent«. Man ma ha-
be, at folk prever sig lidt frem, inden
de sender bandet tilbage.

| nogle tilfeelde bruger man udtryk-
ket, at »forskellen er ens«. | dette til-
feelde er der neermere tale om, at
ensartetheden er forskellig.

Fer/salfes Siofe 9—>
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DK-tronics star ogsa bag det ene af de
to spil i den naeste sammenligning. Det
heddet Speed Duel og det stiller op
imod Grand Prix fra Britain Software.
Begge spil er racerbils-programmer,
hvor spilleren er fereren og datamaten
er modspilleren.

| begge spil tegnes et nydeligt land-
skab, hvor vejen/banen snor sig igen-
nem. Der er naturligvis biler pa banen
og langs kanten finder vi diverse for-
hindringer og udstyr: olietender, skilte
med videre.

Der er plusser til begge firmaer for gra-
fikken, men nok lidt mere til Britain end
til dk-tronics, hvis biler er en smule me-
re stiliserede end konkurrentens.
Grand Prix-spillet giver ogsa lidt bedre
mulgheder for at variere spillet, omend
forskellen er beskeden.

Begge spil har flere baner at veelge
imellem, og disse varierer i svaerhedsg-
rad og laengde. Desuden kan man veel-
ge sig den modkerertype, der passer en
bedst. Man kan vaelge mellem en svag
konkurrent eller en ret skrap konkur-
rent.

Forskellen mellem de to spils opbyg-
ning og udseende er i grunden utrolig
lille. Men nar det kommer til det spille-
maessige, s kommer sandhedens ti-
me.

Grand Prix-spillet er nemlig ganske
hablgst at spille de ferste hundrede
gange (sadan cirka). Selv om man star-
tet pa laveste/letteste niveau, er det
uhyre svaert at styre vognen, og neesten
uanset, hvad man ger, ender det med et
brag ligesa snart, man kommer i naer-
heden af konkurrenten.

Anderledes er det med Speed Duel,
hvor man naturligvis ogséa skal vaenne
sig tilinden, man kan ikke fa noget saer-
ligt udbytte, men hvor der til gengeeld
hurtigt kommer en vis feerdighed, s&
man kan preve de svaerere niveauer.
De er sa ogsa meget sveerere og der lig-
ger mange timers udfordring foran den,
der kaber dette spil.

Udfordring er der altséd ogsa i Grand
Prix, men den er sé stor, at man mé& hu-
ske at have tdlmodigheden i orden. Og
har de nybagte ejere af spillet ikke det,
forudser vi, at kassetten kommer til at
ligge ubenyttet hen.

Grand Prix er igvrigt anvendelig i forbin-
delse med det nye Micro-speech lyd-
modul. Det ger det jo ekstra zergerligt,
atindholdet i spillet ikke helt kan leve op
til de forventninger, man kan stille.

Macintosh

I.H.Datacenter ApS.
Fynsvej 7 - 6 -00 Kolding

Forhandsbestillinger modtages
Levering senest 2.kvartal

05-53 33 99 - 56 54 33

-

er fantastisk!
Kan du pege - kan du bruge MAC..

Kun postordre:

POWER 3000
LAMBDA 8300
MARATHON 32K

NUER DET SLUT MED PROBLEMERNE, NAR
DU SKAL LOAD’E FRA DIN BANDOPTAGER.

Bandoptager Interface Kr. 198,-
Centronic Printer Interface Kr. 350,-

(LLIST, LPRINT, COPY)
Priser er incl. moms excl. forsendelse.

Bestil den pa: 07 - 993516
(Bedst 16-19,lgrdag 8-13)

H.J.DATA
Tgmmerbyvej 205
DK 7742 Veslgs
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LUK RUMMET!

Manedens spil

Under denne rubrik vil vi hver méned
praesentere et spil, som vore laesere
kan ga igang med at omforme til et
datamat-program. Denne made, at
servere spillene pa giver to fordele:
For det farste er der ikke noget pro-
blem med, at spillet kun passer til
een bestemt datamat. For det andet
giver det en lejlighed til at ga igang
pa egen hand — men dog hjulpet af
0s.

Luk rummet

Selv om dette er et gammelt spil og
et spil, som findes mange steder
rundt om i verden, sa er det dog ikke
mange, der kender det.

Luk Rummet er et semandsspil, der
oftest ses pa sydvesteuropeeiske
skibe, samt de dertil harende veerts-
huse. Der anvendes normalt to ter-
ninger og et specielt spillebraedt.
Braedtet bestar af en flade til at kaste
terningerne pa, samt en raekke pa 9
sma lager (f.eks. 3x6 cm store).
Bag hver lage er et tal i reekkefelge
fra 1 til 9.

Nar spillet starter bruger man begge
terninger, og alle lager er blevet ab-
net. Na&r man har kastet, bruges
gjnene til at lukke lagerne med. En
femmer og en sekser lukker rum 5
og 6, mens en firer og en femmer
kan lukke enten 4 og 5 eller 9.
Spilleren kaster igen og igen indtil
han ikke kan lukke noget rum. Nar
han har faet lukket de ferste tre rum
gar han over til 1 terning.

Nar spilleren har haft et dedt kast,
hvor han ikke fik lukket noget rum far
han summen af tallene i de &bne
rum som strafpoint og turen gar vide-
re til den naeste spiller.

Lykkes det at lukke alle rum, far spil-
leren et ekstra kast med een terning,
og gjnene herfra er en bonus, som

traekkes fra strafpointene.
SR

Der kan veere stort set lige s& mange
spillere med i Luk Rummet, som
man har lyst til og nar alle har haft en
tur gar man videre til nseste omgang.
Denne er ngjagtig som ferste runde,
med abne lager og to terninger i be-
gyndelsen.

Nar en spiller er oppe pa 45 straf-
points, ma han ga ud. Den der gar
farst ud er naturligvis taberen, mens
den der holder lzengst har vundet.

Sé enkle er reglerne for dette spil,
hvor tilfaeldet har den sterste indfly-
delse pa udfaldet, men hvor man og-
sé selv kan hjeelpe til ved at treeffe de
rigtige afgerelser i de perioder, hvor
man har to terninger. Her skal man
nemlig opveje de to muligheder med
hinanden: Enten at laegge ojnene
sammen og fa lukket et rum med et
hejt tal, eller fa lukket to rum.

Nar man giver denne valgmulighed i
et dataspil vil det nok veere klogt at
seette en spaerring ind, der forhind-
rer spilleren i at snyde sig til en mu-
lighed, som han slet ikke har.
Fordelen ved at seette Luk Rummet
pa Basic er, at pointgivningen klares
automatisk. Samtidig kan indlaeg-
ges en rekordliste, hvor det geelder
om, at sla flest mulige slag inden
man er oppe pa de 45 strafpoints.
Derved kan spillet ogséa anvendes
nar man er alene.

Hvis man laver en peen grafik med
store tydelige tal i rummene, nogle
flotte farver og maske nogle velvalg-
te lydeffekter (for de der har den mu-
lighed) med f.eks. kliklyde nér rum-
mene lukkes, sa skulle her veere mu-
lighed for at lave et spil, der bade
kan glaede og imponere.

MANEDENS SPIL
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Tak skal | ha’

Her er sa Hiemmedata for ferste gang i sin nye
skikkelse. Vi synes det klaeder bladet, nu at veere
»indpakket« i min. 48 sider interessant og under-
holdende Mikro.

Det har givet en sa lang reekke af fordele, at det
naesten ikke er til at remse op. Fordele for vore lze-
sere, fordele for vore annoncerer, fordele for Mik-
ro og fordele for os.

Laeserne far mere stof for de samme penge, som
Mikro tidligere kostede. De, der kebte begge bla-
de fer far Hiemmedata gratis, det samme geelder
de, der kun kebte Hjemmedata far Mikro for under
en tier.

Der er ikke nogen risiko for, at man kommer til at
kabe stof der overlapper - f.eks. den samme ny-
hed to gange, den samme anmeldelse to gange
eller lignende.

Annoncererne sparer et blad at annoncere i — det
giver dem sa mulighed for at lave sterre og bedre
annoncer.

Omvendt slipper vi for at here annoncererne sige:
»Vi springer over i denne maned og bruger Mikro,
sa bliver det jer neeste gang igen«.

Begge bladene sparer udgifter til administration
og distribution. Og ved at sla redaktionerne sam-
men har vi opnaet en starre effektivitet og en be-
dre udnyttelse af vore kloge hoveder.

Prisen for denne omlgegning har vaeret en kedelig
lang ventetid pa Hiemmedata. Dette er baggrun-
den for overskriften her: Tak skal | ha’.

For vore laesere og abonnenter har veeret ualmin-
deligt flinke og talmodige, mens de har ventet pa
det naeste nummer. Det er vi glade for, idet det er
den vigtigste stette, et blad kan fa; laesernes loya-
litet.

Vi haber, at | synes det har veeret ventetiden
veerd.

JnM

Laes i naste nr:

Teet pa Spectravideo
Ny speendende datamat i Danmark

15-spillet til Oric

Mikros store

eventyrspil

Superudgave af det kendte spil med flot
grafik lige til at taste ind. Det storste
program bragt i noget dansk blad.

Teet pa revolution
Mikro fortaeller datamaternes historie

Hvad kan man egentlig

bruge en datamat til?

Hjemmedata giver dig et alibi for at kebe
en datamat til hele familien

MICROCOMPUTER

Ja tak, send mig:

SISt Shalm MZ-7IT. 7.5 o5 faagn T v Kr. 4995, -
CSIKISRaID MZ-731 . .. oo i 8 Kr. 6995, -
Inc. kas. & 10 spil, MZ-731 incl. printer
CELsticiGommodome6d i . . vl Kr. 3310,-
O 1 st. Spectrum 48K + Hobbit ' ........Kr.2995, -
O 1stk. Oric Atmos 48K + 1spil .......... Kr. 2995, -
O 1stk.ZX81 1K + laby&racer............. Kr.695,-
PRINTERE
O1stk.Sharp MZ-1PO1 ................ Kr. 2500,-
O 1stk.Seikosha GP100VCcomé4 . . . . .. .. Kr. 2795, -
DO 1stk.SeikoshaGP50S ............ .. .. Kr. 1895, -

tilZX81 og Spectrum
O 1stk. Commodore MPS-801 ........... Kr. 2695, -
KASSETTESTATIONER
O 1stk.Sanyo DR101 + 10d.band ........ Kr. 995,-
O 1stk. Hitachi TRQ240R 10band ... .... Kr. 645,-
O 1stk. Commodore diskettestation . . . . . Kr.3510,-
TILBEHOR
CHostcaamBaAnd . b e Kr. 99,-
O 10stk. disketter 53/4"" . ... Kr. 440,-
O 1Ks printerpapir (A4 2000StK)-% v s Kr. 286,-

O 1 stk. Softwareprisliste til min computer

0 1Bogliste. Stort udvalg i bager

NAVN
ADRESSE
POSTNR:/BY

LAMIFI DATA

Solskreenten 33, 2500 Valby
TIf. 01-16 32 99
ma-fre 10-13 eller 15-18, lgr 10-14
aut. forhandler
ZX, SHARP, PCS, CSD

Ilkke mere
bladsalg!

Hjemmedatas »litteraturafdeling« EDB og center har
standset salget af udenlandske computerblade. Det
har ikke noget med omleaegningen af bladet at gere,
men skyldes at vi ikke har kunnet fa nogen garanti for
stabile leverancer fra bladimporterens side.

Til gengeeld ensker forlaget SGRVIS i evrigt stadig at
komme i kontakt med folk, der har ideer til EDB-beger,
som kan/ber udgives.
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Fint indhold - mager indpakning

Det er naturligvis en bogs indhold, der er
afgorende for dens vaerdi. Men engang
imellem bliver man stillet over for veerker
af en sa utroligt ringe teknisk kvalitet, at
man nedvendigvis ma patale det.

Nar man far »Fantastiske Spectrum« fra
forlaget Hedegarden i handen, starter
man med et ret imponerende indtryk, idet
omslaget er stilfuldt og enkelt i sort med
hvide bogstaver og de karakteristiske fire
Spectrumfarvestriber pa skra 1 nederste
hejre hjorne.

Men sa er det ogsa slut med det impone-
rende. Nar man &dbner den steder man
ganske enkelt pa en katastrofe.

»Satsen« er lavet pa to forskellige printere
og to eller tre forskellige skrivemaskiner.
Forlaget har ikke generet sig for i visse til-
feelde at bruge fire af disse muligheder pa
een side. Det er raedselsfuldt. Nogle steder
er der tilsyneladende lavet rettelser med en
anden skrivemaskine end den, der oprin-
deligt var brugt.

Der kunne vaere behov for mange flere ret-
telser, for der er stadig en mengde stave-
fejl. Men det er tydeligvis ikke slafejl, for
det er de samme ord, der er staver forkert
igen og igen. Konklusionen ma saledes
veere, at forfatteren ganske enkelt ikke kan
stave.

En vasentlig del af satsen er sat meget
skaevt pa siden og hist og her ser man en li-
nie rage leengere ud mod venstre end de
ovrige. Den typografiske kvalitet er langt
under, hvad selv den fattigste idreetsfore-
ning ville vare bekendt at lave 1 et
medlemsblad.

Det sorgelige ved det hele er, at der ind-
holdsmaessigt er tale om en god bog, og at
fejlene er simpelt sjuskeri.

Der er ikke tale om, at man har villet holde
budgettet nede, for alle fejlene kunne fak-
tisk have vaeret undgaet uden en krone i
direkte udgift; men blot ved at have brugt
lidt mere tid pa sagen.

Og at folkene bag en bog til 98,- kr bruger
lidt tid pa den ma da vere et rimeligt for-
langende. Man kunne enske at de havde
sat prisen til 99,- kr for sa ville der have
vaeret rad til at fa en typograf til at bruge et
par timer pa bogen - mere skulle der sa-
maend 1kke til.

Men! Som sagt i indledningen, sa er det jo
indholdet, der er det afgerende. Og i dette
tilfzelde ma vi sige, at der er sd meget godt
stof i denne bog, at vi kun kan anbefale alle
Spectrum-ejere, der ikke selv er specielt
dygtige programmerer, at kebe disse 102
sider.

For samme pris som et godt spilleprogram
far man her en halv snes Basic-program-
mer og en meget lang reekke af gode, sjove
og praktiske smaprogrammer og rutiner,
som laeserne kan bruge i deres egne prog-
rammer.

Fantastiske

SPECTRUM

Isaer det sidste ber fa mange begyndere til
at ga 1 boghandelen, for hjzlp til egne pro-
dukter er jo aldrig at kimse af.

Men ogsa de viste spil er interessante.
Basic-en gor dem alle noget langsomme,
men det er de sa til gengaeld ogsa lavet ef-
ter.

Der er mange morsomme ideer og dermed
tidsfordriv 1 mange ledige stunder. Ogsa
de mere enkle programmer kan vare, en-
dog meget, underholdende.

Hvad man nok kunne savne var anvendel-
se af grafik. Nar bogen nu hedder »Fanta-
stiske Spectrumc ville det veere rart, om en
af de serligt gode sider ved maskinen ikke
var sprunget sa let over; den brugerdefi-
nerbare grafik er som bekendt ret let til-
gaengelig og kunne med stor fordel veere

anvendt 1 mange af programmerne. F.eks.
er der et fly-program uden fly. En en-
armet tyveknegt ville ogsa have vundet
med nogle flotte frugter i stedet for sorte og
ternede klatter.

Men pa den made er der selvfolgelig ogsa
en opgave for leserne, som dermed kan
arbejde videre med bogens programmer.
Man ma habe, at der er mange, der vil an-
skaffe den bog. For det forste er det et godt
initiativ med nogle flere danske program-
meringsbeger, sd man kunne da nok habe,
at et godt salg kunne opmuntre forlaget til
flere udgivelser.

For det andet: Hvis 1. oplag bliver ud-
solgt, kunne der maske komme en panere
udgave 1 anden ombzring.
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PA OPOAGELSE § DIN
EGEN FANTASY

Det er sjovt og udfordrende at ga pa even-
tyr 1 datamaternes fantasifulde dremme-
verden med drager, trolde, feer. Nasten
uanset om spillet hedder Valhalla, Hobbit
eller noget langt mindre kendt. Dette vaere
sagt som orientering til de, der endnu mat-
te have dette tilgode.

Men har du nogensinde teenkt pa, hvor-
dan det mé veere, at lave disse eventyrspil?
Helt erligt: Det er mindst lige s& mor-
somt. Og 1 hvert tilfelde meget udfordren-
de.

Det kan godt vaere, at ens egne eventyr ik-
ke bliver sa omfangsrige og si uleselige
som de faerdiglavede. For man vil hurtigt
opdage, at eventyrspillene stiller ret store
krav til hukommelse og fantasi - datama-
tens hukommelse og din fantasi.

Men bliver de forste forsog ikke sa gode,
har man da lov at prove igen, og er der
nogle programmaessige problemer, som
man ikke rigtig kan overskue, sé er der og-
sa rad for det.

Sunshine-forlaget 1 London har lavet to
glimrende boger, der hedder hhv. Commo-
dore 64 adventures og Spectrum adventures. Beg-
ge har undertitlen: A guide to playing and
writing adventures.
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Feelles for bogerne er ogsa, at de er skrevet
pa engelsk, hvilket nok egentlig er deres
eneste vasentlige »fejl«. Det ville vere
rart, om der var basis for at oversatte alle
de bedste udenlandske data-beger inklu-
sive disse, men dertil er vor hjemlige data-
scene langtfra stor nok.

Forfattere til begerne er Mike Grace om
Commodore 64 og Tony Bridge & Roy
Carnell om ZX Spectrum. De, der laeser
Sunshines ugeblad »Popular Computing
Weekly« vil nikke genkendende til navne-
ne, maske sarlig Tony Bridge, der har
bladets faste eventyr-spalte. Bridge er iov-
rigt ogsd pladeproducer. Carnell laver
programmer og datamat-grafik - bl.a. til
Star Wars og Superman-filmene. Mike
Grace er egentlig forfatter af spaendings-
beger - men er som mange andre blevet
grebet af programmeringsteknikken og
han laver nu eventyrspil i lange baner.
Der er altsa kompetente folk bag de to bag-
er og det barer indholdet sandelig ogsa
praeg af. Begge boger starter med lidt hi-
storie om eventyrspillenes oprindelse og
gar derefter videre igennem emner som:
Beveegelserne i et eventyrspil, de brugte
kommandoer - bade Basic-kommandoer
og dem, spilleren giver til maskinen for at
udvikle spillets gang, hvilke ting, der skal
med i spillet, hvordan man strukturerer
ideen og historien, placering af genstande
og steder, grafik og lyd. Desuden er de
fyldt med rutiner af forskellig art.

I begge boger gennemgis et konkret spil,
og alle programsaetningerne bringes indtil
flere gange, for at vise i hvilken sammen-
hang, de passer ind og hvorledes de enkel-
te seetninger herer sammen i grupper som
rutiner, der kan bruges i andre spil.

Rakkefolgen er forskellig 1 de to bager, og
det samme gzlder til en vis grad priorite-
ringen af de enkelte afsnit. Begge er imid-
lertid gode undervisere, fordi man far tin-
gene serveret pa et solvfad i form af et ret
letforstaeligt sprog (nar man tager i be-
tragtning, at det er udenlandsk) iblandet
en gennemgaende tone af munterhed.
Forskellen pa begerne ligger bl.a. i, at
Commodore-bogen har en del tegninger
og rutediagrammer, som ikke har en pa-
rallel 1 sesterbogen. Til trods for disse illu-
strationer er det dog Spectrum Adventu-
res, der virker mest overskuelig.

Hvad denne forskel egentlig skyldes er lidt
sveert at gennemskue, men det kan ligge 1,
at Commodore 64 Adventures er mere
praget af de udprintninger, der er fra
programmet. I Spectrum-bogen er ud-
printningerne mere samlede, mens de i
den anden blander sig noget mere med
teksten og skaber et lidt forvirret billede.
Hvilken bog, der er bedst vil vi ikke dem-
me om. De er gode begge to og minder da
ogsa en hel del om hinanden og kan varmt
anbefales.

Men skulle der nu vaere en laeser, der spor-
ger: »Hvad med os, der har en helt tredie
maskine?«, sa er svaret ubetinget:

»Kob Spectrum-bogen!«

Tony Bridges og Roy Carnells bog er sa
ganske afgjort den mest generelt anvende-
lige, man kunne fristes til at sige, at det er
den mest »Basic’ske«. Mike Graces bog er
mere praeget af maskinen end hans kolleg-
ers vaerk. Dette er sikkert ikke forfatternes
skyld alene, men henger nok ogsa sam-
men med bl.a. Commodores helt specielle

forhold til f.eks. skaermbilledet.




MIKRO’s Eventyrspil

Aret er 1831. Stedet er den jyske hede, et
sted nogle mils vej syd for Herning. Pa
lyngen har der vaeret jagt og en af deltager-
ne var den beromte prest og digter Bl. Bl.
Steensen. Nu er jagten slut og deltagerne
har samlet sig ved en lille kro. Dog mang-
ler stadig praesten.

Efter en del ventetid bliver han ved med at
veere vak og selskabet bliver enige om, at
den distreete digter ma vaere kommet i det
poetiske hjorne, og at han sikkert har gaet
og funderet over nogle versefoedder og pa
den méde fuldsteendigt har glemt at holde
oje med, hvor han er géaet. Med andre ord:
Han ma vare faret vild.

Her starter Mikros nye store eventyrspil
for hjemmedatamater. Den eftersogning,
der szttes igang bliver dit eventyr, for det
er nemlig dig, der skal ud og lede efter den
forsvundne preest.

Omradet du skal lede i er tilsyneladende
ode, men lad dig ikke narre. Der ligger
smugkroer, hvor reverbander holder til.
Der er tatere i jordhuler. Hugorme af for-
skellig sterrelse gemmer sig 1 lyngen.
Kraemmere moder du forskellige steder og
trolde holder naturligvis til 1 forskellige
hgje rundt omkring. Dvarge og hekse bor
1 hytter og det samme gor nogle enkelte
flinke og almindelige, men desverre fatti-
ge mennesker. For hvert trin du tager 1
dette spil kan du risikere de utroligste ting
og disse skal naturligvis leses pa forskellig
Vis.

Til lesningerne horer en rakke hjelpe-
midler, som du kan finde rundt omkring.

Noget ligger spredt pa heden. Andet er i
husene og andet igen under jorden. Noget
af det du finder er fristelser, andet er nyt-
tigt. Man kan aldrig vide...

Spillet bliver bragt 1 Mikro nr 4 og 5. Helt
klar til at taste ind - eller rettere nasten
helt klart. For vi vil levne plads til at du
selv kan forsyne spillet med en smule gra-
fik; vi holder os til tekstafdelingen, men
den skal nu ogsa nok blive spandende lov-
er vi.

Vores spilforfatter har en ZX Spectrum 48
K, s det er den, programmet kommer til
at dreje sig om. Men hau vil bestraebe sig
pa, at bruge kommandoer, variabler, syn-
taks m.v. pa en sadan made, at det bliver
ret nemt at overfore spillet til andre maski-
ner. Desuden vil vi i teksten ved siden af
bringe kommentarer til de enkelte dele af
programmet og dermed ogsa fortelle,
hvad lesningen pa problemerne er, nar
man bruger en anden maskine.
Eventyrspil pa dansk er ikke lige, hvad vi
er forvant med - os bekendt findes der
kun et, som blev bragt i decembernumme-
ret af vor nye samarbejdspartner »Hjem-
medata«. Der er maske nogle af vore lase-
re, der kunne have lyst til, at bevare spzn-
dingen mest muligt ved ikke selv at taste
dette spil ind pa datamaten - det giver jo et
vist indblik i spillet, som kan gore lgsnin-
gen lettere, selv om der ogsa optraeder en
del tilfzeldigheder, som vil skifte situatio-
nen fra gang til gang.

For de lesere, der ikke vil risikere dette,
har vi en sarlig service. I majnummeret,
nar hele programmet har varet bragt, vil
vi tilbyde en faerdigindspillet udgave di-
rekte til bandoptageren.




MICRO DEALER Anmarx:

Hvem i alverden er MICRO DEALER???

MICRO DEALER er europas stgrste software-distributionskzede som nu og-
sé har oprettet en afdeling i Danmark.

Hvorfor gar flere og flere til MICRO DEALER???

Vi er altid "up to date”.
Vi var de fgrste der f.eks kunne levere ATIC ATAC, VALHALLA, HOBBIT 64, 3-D ANT ATTACK, ROMMEL’S

REVENGE, MR. WIMPEY, LUNAR JETMAN, JET PAC (vic), CHUCKIE EGG, METEGALACTIC LLAMAS
BATTLE AT THE EDGE OF TIME, HOVVER BOVVER, HOBBIT BBC, og mange mange andre...

Vi har et testpanel bestdende af bgrn og voksne, som kritiklgst frasorterer de programmer som ikke lever
op til den standard, som MICRO DEALER star for. (hvad er store flotte kataloger vaerd, hvis halvdelen af
programmerne er uszlgelige.)

Een gang om méneden vil vi tilsende vore forhandlere en liste over de 50 mest solgte programmer. Listen
er udformet som en plakat som kan seettes op i forretningen.

P& vores "DEALER PACK?”, yder vi 3 maneders salgsgaranti.

MICRO DEALER er den fgrste i Danmark som tilbyder - salgsgaranti -
forhandler-backup af nyhedsbreve og Top 50 posters.

TELEFON 01-421402

BEACH - HEAD , , Nu kan din Commodore 64 ogsa talel
Amerikansk software til lav pris. F@R Der behgves ingen software, du skriver
499,-kr. NU198,-kr. simpelthen i Basic. Alle tastetur bogstaver
Simpelthen det bedste spil til Commodore og tal ligger i ROM sa den taler nar du ta-
64. y ster. BUG-BYTEs Twin Kingdom Valley
Sgslag mod hangarskib og dennes fly, har tale nér du talemodulet pa. Flere soft-
tanks angreb pa befeestning eller prgv at warehuse kommer med tale p& deres nye
komme igennem grotten med torpedo programmer. Pris 698,- kr

krydsende pa kryds og tveers. Fantastisk Lige til at tilslutte WEvos

lyd og grafik som du aldrig har set fgr pa g

spil i denne prisklasse. F&s pa disk eller =
kassette.

o

80 8% L¥ (10)
FHITANVHHEOL TILNNX 411

Fas hos alle velassorterede

Commodore 64 forhandlere

eller direkte fra Twilight ved at indbetale

pégiro 31310 25. HARD & SOFTWARE
Husk at skrive om det skal veere disk Ved Lindelund 165, 2650 Hvidovre, Denmark
eller kassette.
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Kun fantasien sztter granser for, hvilke
emner, man kan lave programmer om
pa hjemmedatamaten. En typisk anven-
delse er de steder, hvor man star i en
valgsituation. Og hvornar gor man ikke
det? Det er sa blot et sporgsmal om, at
vurdere, om emnet er stort nok - om
det er ulejligheden vard, at satte sig ned
og lave et program for det.

I forbloffende mange tilfalde vil svaret
vare ja. For det at lave et program selv
tvinger een til at tzenke logisk og tage et
sikkert greb om tingene. Pa den made
md man gore op, hvor mange ting, der
helt nojagtigt skal tages stilling til, og i
hvilken rzkkefolge.

Nar man skriver sporgsmalene op, viser
det sig, at der er flere ting at tage stilling
til end ventet.

'/

I det efterfolgende vil vi prove at hjzlpe
med nogle af de sporgsmil, der dukker
OF, hvis man gar rundt og overvejer kb
af egen bolig. Det er et emne, som de
fleste gar og tumler med op til flere
gange i deres liv - ja for nogen er det li-
gefrem familiens faste sondagsforlystel-
se at tage rundt og kigge pa hus.

Der er tre hovedmuligheder:

1) En klar-til-indflytning bolig

2) £ldre bolig, der skal istandsattes

3) Eget hus, bygget fra grunden

For de to forste muligheder kan der va-
re tale om bade hu og lejlighed. For alle
tr katagorier gzlder, at de kan vare be-
liggende bade i by og pa land/mindre
byer.

Nar beliggenheden er draget ind i bille-
det, skal man ogsi se pa afstanden til
arbejdspladserne, og transportmulighe-
derne skal vurdeers. Tog-bus-bil-cykel-
apostlenes heste?

Vi er nu - efter ganske 4 linier naet helt
op pa 150 kombinationsmuligheder -
prov at overveje, om nogle af dem kan
sorteres vk allerede nu, sa slipper du
for at arbejde videre med dem.

Nir du sé skal i gang med programme-
ringen vil du med f.eks. IF-THEN sat-
ninger kunne holde de darlige mulighe-
der udenfor den videre beregning og
dermed mindske programmets omfang.

Danskernes boligkob er i almindelighed
ikke praeget af det, folk gerne vil have,
men derimod det, de har rad til. Derfor
skal der nogle tal pa alle disse mulighe-
der.

Vi du se pa, hvilke tal, du skal have
med. Transportudgifterne skal have
deres plads, og det gzlder ogsa billetter
og benzin, i forste omgang. Men der er
selvfolgelig et problem omkring bilen.
Har familien bil, onsker man at fi en el-
ler vil man eventuelt gerne opgive det
gamle lig og tage bussen istedet? Hvis
der er tvivl om, hvorvidt bilen skal hore
med til husstanden eller €j, er man ogsa
nodt til at se pa de ovrige driftsudgifter
(vedligeholdelse, afdrag og renter, vag-
tafgift, forsikring m.v.)

Er man derimod ikke i tvivl om, at man
enten vil, eller ikke vil have bil, si er
disse udgifter underordnede i forbin-
delse med huskeb. Husk iovrigt ogsa at
tage i betragtning, om der er mulighed
for, at spare pa transportudgiften ved at
gd eller cykle.

Sd er der selve boligudgifterne. Renter
og afdrag er naturligvis to vasentlige
ting, ligesom man ma have sin egen nu-
varende og forventede traekprocent ind
i billedet.

Priserne pa boligerne finder man i an-
noncerne eller ved henvendelse til de,
der szlger grunde, typehuse, eller byg-
ger huse efter tegninger.

Vi man selv igang med at bygge, skal
man tenke sig godt om og serge for at
fa alt med. De kan vare svart at over-
skue for en laegmand; sa tal med arki-
tekten eller typehusfirmaet og gennem-
ga tegningerne fra ende til anden.

Husk at tenke pa, om der skal kobes
harde hvidevarer, tepper, nye mobler
eller andre storre investeringern i for-
bindelse med flytningen.

Lag ogsa selv flytteudgiften oveni for at
undga overraskelser.

Og sé er der alle de uforudsete udgifter.
Har du husket, at sxlgere og formidlere
skal have salarer. (For ikke at tale om,
hvad det koster dig at flytte ud af den
auvarende bolig). Har du husket ejen-

~HJEMME-

domsskat, vand, varme, el, forsikring,
vedligeholdelse, faste eftersyn af diverse
installationer?

Nér du er naet til vejs ende med alle ud-
gifterne og har delt dem op i en en-
gangsudgifter, lobende udgifter, samt
de, der kan/skal afdrages, kan du ga
igang med selve programmeringen af
din hjemmedatamat.

Det forste du vil opdage er, at prisen pa
datamaten sa rigeligt er tjent ind. Tenk,
hvis du skulle regne alt dette ud i hove-
det, hvre gang, du skulle tage stilling til
en boligannonce i avisen.

Selve progamopbygningen er ret enkel.
Du laver formler for hvordan hver af de
udgifter, du har noteret ned, skal regnes
ud. For hver formel har du brug for et
input og du far et output - som du kan
veelge at lade datamaten »PRINT«e eller
ej ( athanger f.eks. af pladsforholdene).
Nér du har kodet alle de mulige udgif-
ter, laver du anden del af programmet.
Her tager du alle output og legger dem
sammen indenfor de forskellige kombi-
nationsmuligheder, du har. Det vil sige,
hvis du f.eks. har valget mellem to tran-
sportformer, ma du legge alle ovrige
udgifter sammen for sig og lave to reg-
nestykker; et med de ovrige plus den
ene mulighed og et regnestykke med de
ovrige udgifter plus den anden mulig-
hed.

Nar du er ferdig har du et program,
som du kan bruge hver gang, du har en
reel mulighed for boligkeb, og se for-
skellen ved forskellige forudsatninger,
som du selv valger.

Og husk endelig at opdele udgifterne i
engangs/afdrags- og lobende udgifter.
De kan ikke lzegges sammen, det vil vare
som at legge parer, xbler og appelsiner
sammen.

Til slut et godt rad, som egentlig ikke
har noget med programmeringen at go-
re. Husk at lonnen ikke stiger si meget
for tiden og at renten i ojeblikket er ho-
jere end inflationen. Du skal med andre
ord ikke regne med, at din indtzgt. Der
kan godt ga et stykke tid inden du kan
marke noget, sa forkeb dig nu ikke.

43




SPILTIL ORIC ATMOS -
ZX-SPECTRUM -BBC

Xenon-1
Softwarefirma. I. J.K
Forhandler: Oric-Dan
Frederiksborgvey 5,
2400 Kobenhavn N.
Til: Atmos & Oric-1

Et uhyre underholdende spil, der kan give
mange bryderier, for flot er det - men
knag’me ogsa svert.

Nér man starter kommer der fire fuglelig-
nende uhyrer pa skeermen. Far man skudt
disse ned, uden forinden at blive ramt af et
»zg«, gar man videre til naste opgave.
Her er der nye uhyrer at skyde efter (iov-
rigt flotte). Disse bliver hver, hvis de ram-
mes, til to nye. Det ene falder ned og prov-
er at ramme dig, mens det andet flyver vi-
dere. Men er du go’ til at ramme, og rap
pa fingrene klares dette nemt.

Du kommer nu til at skeerm nummer 3.
Her skal du undga nogle hurtigt faldende
meteorer, men herer du til de skrappe kla-
rer du ogsa dette - om ikke andet sa efter
en del forsog.

Pa »skaerm« nummer 4 star en mand 1
bunden af skeermen. Han beerer pa et va-
ben til at nedskyde de faldskaermsjagere
der daler ned imod ham - far de lov til at
lande, synker de ned under ham, og for-
soger at stikke en slags bajonetter op 1
ham. Eneste redning i sa fald er et rumskib
der passerer en gang imellem; rammes
dette forsvinder alle faldskaermsjegerne
der er landet.

Nar du sa, ved hjzlp af denne lille mand,
har nedskudt mellem 10 og 30 faldskaerm-
sjaegere gar du videre til den sidste udford-
ring - muren. Jverst pa skermen er et
keempe rumskib med en mur under. Un-
der muren er der nogle vaesener der vand-
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rer frem og tilbage og kaster bomber.
Undgér du disse bomber og far skudt hul
1 muren skal du »bare« ramme den bevee-
gelige atomreaktor der sidder nederst pa
rumfartgjet.

Klarer du ogsa denne provelse gar du til-
bage til fuglene og starter forfra med svaer-
hedsgraden sat en tak op.

Ind imellem skal du selvfolgelig hente
braendstof - dette skal du selv holde oje
med. P4 en kommando fra dig dukker dit
moderskib op pa skermen, og nar du har
klaret dig forbi nogle forhindringer kan du
fa tanket op.

Spillet har ievrigt faciliteter der ger det
muligt at skrue lyden op og ned.
Highscore er der naturligvis ogsa.
Mange, mange timers god underholdning
kan man forvente af dette game.

Et supergodt og fantastisk underholdende

spil.

The Traingame

Der er syv svarhedsgrader i dette spil,
som man frit kan valge imellem. Og
Gud vere lovet for det. En begynder vil-
le fa et nervesammenbrud hvis han star-
tede pa svareste trin.

Scenen er et jernbanenet, der er mere
kompakt og indviklet end modelbanen
pa nogen banegard. Du skal styre et tog
sikkert gennem 25 sporskifter til at tage
passagerer op pa 5 forskellige stationer.
Der skal hele tiden samles op sa der ikke
bliver for mange pa et sted - det vil
nemlig afstedkomme forsinkelser og
det, der er vaerre. Afsporinger er mulige
(sansynlige, for ikke at sige uundgaelige)
Og er man pa et af de sveere trin har ma $
op til tre tog at passe pa — Her er altsa
en risiko for sammenstod.

Det spil er om noget spil et hjaelpernld—
del il at udvikle sans for ikke at gé i pa-
nik, for at fa overblik over tingene. Kla-
rer du dette pa niveau 7, kan du ga di-
rekte ind i en stilling som flyveleder i
Katrup - eller ferdselsbetjent pd Kon-
gens Nytorv i myldrehiden nar lyssigna-
lerne er brudt sammen!

Microspere
Spectrum 48K

WHO DARES WINS

Hvo intet vover intet vinder, kunne man
fristes til at oversaette denne titel til. Hi-
storien indeni er da ogsa om nogle af de
mest frygtlose i det britiske statssam-
fund: det serlige anti-terroristkorps
SAS.
I spillet bekampes terrorister, der har
taget gidsler i en bygning. Skurkene skal
plaffes ned nar de viser sig i vinduet -
men pas pa gidslerne. Rammes de er det
varst for dig selv.
Og naturligvis gar det galt, serlig for
den utreznede. Kommentarerne til fejle-
ne er vidunderlig sort engelsk humor -
hvis man ellers kan lide den slags. Hvis
du elskede Monty Python-filmen Life of
Brian vil du ogsa elske dette spil.

3
dk-tronics
Commodore 64




Zorgons Revenge

Softwarefirma: 1. ]. K.

Frederiksborgvey 5,

2400 Kobenhavn N

Xenon-1’s fader, John S. Sinclair, har her
overgaet sig selv; dette spil er det bedste og
mest underholdende, jeg til dato har ople-
vet.

Den aften der var sat af til at teste dette
spil, fik min samleverske og jeg uanmeldt
besog af en ven - konsekvensen blev, at vi
alle tre sad hele natten og spillede dette ene
spil. Fra klokken 23 til ca. 7 morgen - 8
stive timer - men morsomt var det.
Fantastisk er det jo, at blive hensat til en
blanding af barndommens eventyr og
science-fiction.

Alene det, at tre voksne mennesker, mel-
lem 26 og 40 ar, bruger en hel nattesevn pa
dette ene spil, er vel en slags kvaliteteek-
sempel.

Spillet i sig selv SKAL ses og preves, men
jeg vil alligevel her prove at forteelle lidt om
det.

Spillet har seks »skeerme«, med helt utrolig
opfindsomme opgaver pa hver.

Man kan, nér spillet startes, vaclge mellem
fire forskellige missioner, og man ved ald-
rig med, d.v.s. pa skermen kommer fire
»overdaeekkede« valgmuligheder frem.

For en ordens skyld kalder vi dem 1, 2, 3
osV.

""“A___M

Rat Splat

Softwarefirma: Tansoft

Forhandler: Oric-Dan ApS

Frederiksborgve) 5, 2400 Kobenhavn N

Til: Atmos & Oric-1 '

Hvis du har en, supersadistisk, psykopa-
tisk, led eller bare morderisk personlighed,
er dette spillet for dig.

Helt fint er det jo selvfolgelig, hvis du sam-
tidig er typen der elsker at spaende ben for
gamle damer og hugge rangler fra spad-
bern.

- Altsa helt enkelt, jeg elsker dette spil -
Grafikken er, ogsa pa denne Tansoft-
produktion, helt fin. Spillet gar ud pa, som
titlen forteeller, at sla rotter ihjel. Til dette
formal har du en hammer - Men ikke nok

jié

” ML

Vor helt, som han kaldes 1 spillet, skal ved
at lose en masse forskellige opgaver samle
fire sten sammen. Hver gang en opgave,
eller rettere en skaerm er klaret, skifter bil-
ledet automatisk over til et andet, hvor
prinsesse Roz, som vor lille heltinde hed-
der, holdes fanget.

P& denne skaerm gar det ud pa, at fa lagt
stenen som en slags bro, over voldgraven
til den onde Zorgons borg. For at kunne
komme til at leegge stenen, skal man und-
ga nogle flyvende fortidsegler der bombar-
derer med en slags &g.

Nar man endelig nar frem til voldgraven,
skal man hoppe op og rere en kontakt,
hvorefter den netop vundne sten sankes
ned som ned som et »brofag«
- Men der skal altsa fire af disse til, for at
komme ind pa borgen. Jeg vil ikke her ga
ind pa at fortelle om de enkelte skaerme i
detaljer. Det ville vaere at tage en del af for-
nojelsen fra den enkelte. - Det skal ses, og
is&r proves.

Der er lagt en utrolig fantasi i dette spil og
en bunke arbejde 1 grafikken.

Et supergodt og fantastisk underholdende
spil.
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med det, du skal samtidig passe pa »rotter-
nes beskytter«, et uhyre der, hvis det fan-
ger dig, slar dig ihjel. Du kan dog udskifte
din hammer med en sprayflaske der kan
drabe uhyret.

Hyvis det lykkedes dig at sla 15 rotter ihjel,
gér du videre til naeste »bane« - du ska’
iovrigt ogsa holde gje med »smellometeret«
der indikerer hvor meget dine medbragte
oste stinker. Bliver stanken for slem der du
ogsa.

Alt i alt et godt og underholdende spil.

Defence-Force

Softwarefirma: Tansoft

Forhandler: Oric-Dan ApS,

Frederiksborguey 5,

2400 Kobenhavn N.

Til: Atmos & Onec-1

Rappe fingre og ingen gigt, samt en hurtig
reaktionsevne og et godt overblik er nogle
af negleordene til dette spil.

Et utroligt hurtigt science-fictionsspil, der
foregar i et fjernt univers hvor menneske-
heden er ved at blive udryddet - Det er det
du skal serge for ikke sker.

77
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Grafikken er, som pa de fleste spil fra Tan-
soft, utrolig god - en smart lille detalje er,
at overst pa skaermen er der en lille radar,
s& man kan folge med 1, hvad der er pa vej
af djeevelskaber og tage sine forholdsreg-
ler.

- Et flot spil, med megen underholdning.
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Skraeddergyde
DK-8450 Hammel

d ’ta from STAR has

e -1 standards which others
call options. Standards at no extra costs: Serial
and parallel interfaces, 8K-Byte buffer, the macro-
instruction direct to the printer and two times

96 freely definable characters. Delta-10 also flies
virtually over empty spaces at high speed.
Delta-10 prints 160 characters per second and is
compatible with everything from APPLE

to ZENITH.

The power behind the printed word.

s A el 6 e Nion
Rt

deli‘a-fo -

ATA APS

. Skjed

Tif. 06-960166/96 0296

International tif
+45-6-960166/96 0296

@

Fonotelgx ‘ow'ax

16600 Fotex DK 06-960222

I Att migreaps

SEQIF-

star curope gmbh




CONOO AWM =

g

*JILA-SOFTWARE *
seep 03t

MACHINECODE

BYTES)
PRINTUSR

WINDOW:
RANDUSR

FLASH:
RAND USR

WINDOW:
LASTLINE
MANY LINE
LEFTMARG
RIGHT MAR
CHARACTER

M/C-BYTES

LRCEECORRERER

M/C-WINDOW

SEELLRELLLLERCERRLELLE

M/C-

FLASH

EEELLLEEEELELLELLLLLLS

N=17018 TO 17030

17025
17026
17027
17028
17029
17030

N=17112TO 17150

1711242
1711312
1711464
1711635
1711614
1711722
1711862
1711922
17120185
1712148
171226

1712317
1712433
171250

1712625
17127 24
1712818
171296

1713032
1713162

N=17231

1723142
1723212
17233 64
172346
1723523
1723643
17237 35
17238126
17239254
17240118

1713216
17133184
17134 56
171357

1713662
171370

17138 184
1713948
171402

1714154
171420

1714335
1714416
17145241
1714635
1714713
1714832
17149224
17150201

TO

1724132
172423

1724216
17244 248
17245201
17246198
17247128
17248119
1724924

17250242

S=J*ITHEN GOTO GO
R=J*"BTHEN GOTOHS

J'F+C

AS$(J*J)

AT M+E,NOTPI; »VENT «
L=INT (RND*J*+F)+A
AS(LTOL+D)=»****«
N=ATOB

L=INT (RND*J*l+H)+A
AS(LTOL4B) < >» «
THEN GOTO J*G+G
AS(LTOL+B)=»*""«
N

N=ATOC

L=INT (RND*J*I+]) +A
AS(LTOL+A)- «
THEN GOTO J*H+B
AS(LTOL+A)=»""*«
L=INT (RND*J*J)+A
AS(L) THEN GOTO J*H+E
AS(L)=

N

AT M+E,NOTPI;BS

AT M+E,NOTPI; »SKYD«
C$

X=VALCS$(A)
Y=VALC$(B)
Y=NOTPITHENLET Y=J
ATX,Y;»*«

S=S+A
ATM+E,NOTPI;B$

Z=(X*J-J)+Y
AS$(Z)=» « THENPRINT AT X,
Y;»E«

»*« THEN PRINT

« THENLET R=R+A
«THENFORN=ATOF

1«
*« THENNEXTN
THEN PRINT AT M+E,

IDIOT «
AS$(Z)=»S« THENFORN=ATO
J+J
A$(Z)=»S« THENNEXTN
AT M+E,NOTPI;BS
A$(Z)=»S« THENLET S=S-A
A$(Z)=»S«

At sznke slagsskibe er et af de mest en-
kle og populare spil igennem tiderne.
Det skulle vel vare unedvendigt at for-
klare reglerne for denne sport indenfor
ZX-81 (16K) ejerne blandt vore lasere.
Man gér blot igang med indtaste dette
maskinkodeprogram.

Derimod er det nok pi sin plads at
komme med nogle kommentarer om
selve indtastningen. For de, der ikke
selv beheraker maskinkode, kan det
maske virke forvirrende, at der f.eks. er
mere end en linie 100. Forklaringen e
dog ret enkel, idet der i forste omgang
kommer maskinkode-linier, som gem-
mes et sarligt sted i hukommelsen. Nar
det er sket, kan man slette linie 100 (og
de andre i den sammenhzng) og ind-
satte nye.

Men iovrigt behover man ikke at speku-
lere s& meget, men skal bolt taste ind
som der star - og nar der star RUN, ja
sa tryk RUN, for det er faktisk menin-
gen (det er pa den made maskinkoden
gemmes). Vars'go:

RAND USRVAL»17112«
PRINT  ATNOTPI,M; »STATUS:«
PRINT  ATC,M;»SKUD «;S
PRINT  ATE,M;»RAMT «R
PRINT  ATIM; »HIGH SCORE:«
PRINT ATJMP

PRINT AT J+AM;DS$(A)
RETURN

RAND USRVAL»17112«
PRINT  ATNOT PI,M;»SKIBE:«
PRINT M;»
PRINT «

PRINT

PRINT

RETURN

PRINT  ATNOTPINOTP[;»***#rsssss «
FOR N=ATOJ

PRINT CHRSK;TABJ+A;»"«
LET K=K+A

NEXT N

PRINT  »*1234567890"«

RETURN
PRINT AT J+J,NOT Pl;»GAME OVER«
IF P>STHENPRINT AT M+E,NOT
Pl;»NAVN«
IF P>S THEN INPUT D$(A)
PRINT  ATM+ENOTPI;BS
IF P>STHENLETP=S
PRINT  ATM+ENOTPI;»TAST
NEWLINE«
PRINT  ATM,M;SAVE:«
PRINT  ATM+AM;»TAST S«
LET S=NOTPI ‘
LET R=S \
LET K=VAL »166«
INPUT C$ - ‘
CLS ’
IF C$=»S« THEN GOTOKI*B
GOTO PR
SAVE  »03«
GOTO PR




Mikros
gratis
annhonce-
spalte

FRA BRUGER..

Lambda/Marathon-programmer,
bl.a. det nye V-6 spil. Ring og her
nzrmere. J. Vinther 02-651898

Programmer til Spectrum kobes/byt-
tes. ZX -printer med interface kebes el-
ler byttes med spil. .
Ring eller skriv til Erik Ditlev, Aveen-
get 6, 8870 Langa, 06-4613 34

Masser af spil/programmer til Texas
TI-99/4A, lige fra hyggelige familiespil
til drabelige rumkrige. Skriv eller ring
til Kjeld Jensen, Hilleradvej 23, 3550
Slangerup. 02-3344 39

L =<

AOB

3 D Maze til VIC 20 (uden udvidelse),
38 kr. VIC-20 Composer, 48 kr. Den
med osten (uden udvidelse), kr. 38.
Alle tre pd samme band 68,- kr. Jan
Brendum, Carsten Hauchsvej 12, 9000
Aalborg.

ZX-81 programmer byttes/szlges.
Liste tilsendes gerne. Leif Mortensen,
Lillegaardsvej 29, 7100 Vejle.

Programmer byttes eller sxlges. Jeg har
bl.a. Pyramid, Flight Simulator, Krazy
Kong, Manic Miner, Lunar jetman. Ring
eller skriv til Steffen Nielsen, Avanget 4,
8870 Langa, TIf 06-461971

Den originale the Hobbit til Oric og CBM
64, 175,- kr. Meteoricprogramming 90,-
kr. Claus Nielsen, 02-394301.

Lommeregner TI 55 II (5 mdr) szlges for
kr 300,-. »Getting more from your Newb-
rain« og »The Newbrain dissected« - to
bager for kr 160,-. Peter Frandsen, Heoj-
bovangen 19, 9200 Aalborg S.V.,
08-183549.

NA - HVORDAN GIK AFTENKURSET
| PROGRAMMERING | SKAT..?

Kontakt enskes for udveksling af Oric-1
programmer. Programmer kabes, salges
og byttes. Bjarke Holst Serensen,
05-421275.

Lambda 8300 salges. Grundudgave med
2 K RAM. Der medfolger en dansk in-
struktionsbog, diverse ledninger, og der er
stadig 7 mdr garanti tilbage. Szlges for
400,- kr, evt mindre. Jan Andersen, Ugle-
kaeret 4, 3520 Farum, 02-951182.

Spil til Texas TT 99/4A - er du interesseret
1 at bytte programmer? Johnny Clausen,
Ostervenget 14, 6710 Eshjers V,
05-116231.

Colour Genie 32K szlges incl. en masse
gode programmer sdsom: Pacman, Tom
og Jerry, Atom, Colour Kong (donkey
kong), biorytme, Soundeditor, tegneditor
o.m.a. ogsa nogle klubblade, som beskzf-
tiger sig med geniet. Hele herligheden sal-
ges for kun 2.990,-. Nicolaj Roos,
01-8307 35 efter ki 15.

...TIL BRUGER




Rabat - op til 40%

Commodore 64
Kassettestation

Software (faktura, bogfering og
tekstbeh.)

nascom-2 FraLuUCAS

Kendt for 80

bussen -

sin gode doku-
mentation -

udvides let med CP/M
Harddisc, CAD (Lotti)

Rabat + Kunved samletkgb .. 1540,-

Kassettestation
Software (faktura, bogfering og
tekstbeh.)

Rabat +

Til radioamatgrer fas:
RTTY, CW og ASIl programmer
Altiinterface’s til printere og radio:
Med buffer/uden buffer
32Kb RAM for Vic-20 etc.
Commodore printer

1) MPS 801

2) 1525

Commodore diskettestation
1541

Lav pris

- hoj service fra
ApS. U.1.B. Electronic
& Data inc.

Lillevangsvej 3
3520 Farum
02- 95 51 70

i startpris 3995,-
plezodan aos., == kit

Abent kl. 11-17.30
undtagen lerdag

DATARAMA - BERNHARD BANGS ALLE 17A
2000 KOBENHAVN F.- TELEFON 01-86 1217

2 commodore

COMPUTER

RAINBOW COMPUTER

BRONSHOJHOLMS ALLE 1. 2700 BRONSHOJ
Hj. af Frederikssundsvej 146
100 m fra Bronshgj Torv

Abenma-fre 15-17.30,l0 11-13

PROGRAMMER TIL SPECTRUM
11 Atic Atac

12 Manic Miner

13 3D Ant Attack

Firma-Data systemlosninger:

SOFTWARE m.m.:
LONSYSTEM (Spectrum) med indiv. tilpasning

(lensedler, lenjournal, oplysn.sedler, 50 medarb.)
BUDGETREGNSKAB (Spectrum) med 100 konti

(manedldig fordeling og likviditet)

- (New Brain)

- (Microbee) x )
KALKULATOR (Microbee) 3D matrice (32K 50 x 50 programmerbar)
REGNSKAB (Microbee) (kassekladde, moms, kontoudtog, raball.)
GRUNDKURSUS i basic-

PROGRAMMER TIL CBM 64
1 Manic Miner 64 149,-
2 Revenge of the camels 139,-
3 Quasar 109,-

programmering

(3x 2 timer) 345,-
GRUNDKURSUS i text-be-
handling (2 x 2 timer) 285,-
Prisang. er excl. moms.

RABATTILBUD:
Systempakke 1 omfatter
Spectrum 48K

Microline 80 prt.
Microdrive

Lonsystem
Budgetregnskab
Normalpris m/m 9.644,50
Rabatpris ex/m 6.977,-

Systempakke 2 omfatter
Microbee 16K
TV-monitor

Seikosha GP100 prt.
Data-recorder
Regnskab

Budget

Kalkulator
Textbehandling
Normalpris m/m 12.727,-
Rabatpris ex/m 8.997,-

{

i
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BIEORE
SHH

f
ba
a8

\\ Firma-Data
DIVERSE TILBEHOR:

DATA-TAPE

5, 10 og 30 min.
PRINTER-

FORMULARER ~ ———!
ETIKETTER

Ole Remersvej 28
2630 Taastrup

TIf.02-528265/52 3185

4 Hoover Boover .. ....
5 Galaxy

6 Mr. Wimp

7 Crazy Balloons

9 Ten little Indians
10 Hunchback 64

14 Fighter Pilot

15 Wheelie

16 Death Chase

17 Jet pac

18 Lunar Jetman

19 Birds and the Bees . . .
20 Valhalla

21 TRIGA COMMAND. Joystick i stor laekker udfersel

22 QUICKSHOT Il. Joystick med bl.a. konstant fire knap

23 JOYSTICK INTERFACE. Til Spectrum. Indkobl. alle taster .
24 JOYSTICK INTERFACE. Til Spectrum. Kempston type .... 2

25 SPECTRUMLYDFORSTRK.

ed hojttaler og volumenkontr.

26 PRINTER INTERFACE. Til Spectrum. Til f.eks. Sheikosha . .

Kom og se pa udvalget. Hos os kan du ogsa bytte dine programmer.

Find dig et arkade, adventure eller maske et skakprogram. Vi har flere

hundrede pro‘?rammer til Spectrum, CBM 64, ZX 81, Oric 1, Texas og
IC 20. Vi bytter ogsa datablade og beger.

—RAINBOW- Databutikken med de
MANGE GODE TILBUD I NYT OG BRUGT

eg bestiller folgende varer:

Postnr B
Sendes pr. efter- d Vedlagt([]
krav, kr. 16,- check




SERIES

Verdens fgrende computer-
fagblade

anbefaler Memotec.
Dengavd

andre fabrikanter hovedpine!

Specifikationer:

* KEYBOARD: 79 »professionell keys« mon-
teret pa 1 mm metal plade.

* CPU: 4 MHz Z80A.

* MEMORY: 32 K/64 K bruger RAM, kan ud-
vides til 512K RAM i 64 K BLOK. 24 KROM,
16K video RAM.

* SCREEN: Video display processor TMS
9929A, 8 screen modes, TV eller monitor,
40x24 tekst eller 32x24 grafik, 16 FARVER,
256x192 pixels.

* CASSETTE: 2400 baud via mini-jack.

* INPUT/OUTPUT: Centronics parallel printer
INTERFACE, 2 joystick. I/O er forberedt til
2 RS232 seriel, HI-FI OUTPUT, MONITOR 1V
Peak to Peak, Cartridge PORT.

* KEY: Numerisk tastatur og 8 funktionstaster
(i alt 16 programmerbare funktioner).

* PROGRAMMERINGSSPROG: BASIC,
NODDY, ASSEMBLER og DISASSEMBLER.

* PANEL.

* LYD: 3 tone generator + stojgenerator.

* Real time CLOCK.

* LOGO: (grafik).

* GENPAT: (fri grafik).

* SPRITE i 32 lag.

* Fuld coursor kontrol.

* Tilgaengelige sprog: MTX PASCAL, MTX
FORTH og COMAL 80.

* TILSLUTNING: Mulighed for 16/32 bit proces-

sor.

* DISK:5":" SHUGART 2x500 K Drive, formate-
ret 640 K CP/M 2.2, indbygget DMA-control-
ler, farvekort for 80 column Board, 4 K ROM,
floppy interface.

COMPUTERE HOS
ADVISER:

VIC 20 - Kvalitetscomputer -

til absolut bundpris ...... 1.595,-
Commodore 64 - kgb den
mensviharden ......... 3.995,-

Microbee - indbygget tekst-
behandling i ROM, netveerk

og batteribackup...fra ....3.995,-
ZX-Spectrum - med dansk
brugervejledning og to
programmer: Creepy Crawler

& The Train..kun ........ 2.195,-
ZX-Spectrum 48K - med dansk
brugervejledning og to
programmer: Jetpac

-og 3D-Ant Attack...kun ..2.995,-
Spectravideo - 32K ROM

0g 80KRAM ............ 4.995,-
BBC B - for dem der
vilvidere: ..o i imin s 7.300,-

BMC ERGOTILT - skeermstgtte
BM' : til fjernsyn eller monitor - kan indstill

RABAIVI] RABAMI TERMINALBORD - med ug

BROTHER CE-60 - kan udbygges
brother Worher: ..o o

Udpluk af tilbehgr hos ADVISER:

SEIKOSHA GP700A til Commodore 64:
gratis grafikdump, med 64’erens egne

SEIKOSHA GP500S grafisk A4-printer med
50 tegn/sek. Til serielt eller

QUICKSHOT Il - joystick til VIC 20/Com64,
Memotech og Spectravideo ................

SEIKOSHA

tegnogifarver] . ..ol v vl s e 7.260,-

pariinterface . ... ... .oiosh o i n 3.565,-

SANYO DATAMONITOR - utroligt

@ SANYQO godtbillede-iguleller grgn..kun ..

SANYO DATABANDOPTAGER -
denbedste... ... ... i asa i

3M DISKETTER - 40 sporst til bl.a.
Commodore,BBCetc. ............
50 stk. 1.400,-....10 stk. 350,-...2 stk.
3M DATABAND- C20 med den rigti
1 stk....15,-, 10 stk....120,-

i alleretninger..kun ...............

RABAMI KONTORSTOLE -
4 ben,7farver,kun ...............

hgjderegulering og skydeplade ....
RABAMI SKRIVEMASKINEBORD -
med hgjderegulering og skydeplade

BROTHER CE-60 -
Kan udbyggestil printer...........

BROTHER CE-70 - med display

og 8K hukommelse ...............
BROTHER EP-44 - personlig printer
matrix 18*26! Med indbygget

RS232 seriel interface..............

HEWLETT-PACKARD - 15C lommer
med matriksregning og stor
HEWLETT hukommelse. F@R 1.795,-, nu KUN .
HEWLETT-PACKARD - 10C lommer;
PACKARD med stor hukommelse og matamatisk
funktioner. Nukun.................

o
=




MTX 500:
32K BRUGER RAM

. MTX 512;
64K BRUGER RAM

5.695-

....1.695,- VI SENDER OVER HELE LANDET
o Fragtfrit ved kgb over 500 kr.
SIR VIHAR PROGRAMMER TIL:
eleegning! COMMODORE 64/VIC 20
SPECTRUM
MEMOTECH
SPECTRAVIDEO
...... 348,- BBC
MICROBEE
LAMBDA-MARATHON-POWER 200
& -n-g-i;“-- 1 stk. 49,-, 3 stk. 119,-, 8 stk. 299,-
...... 495,- 16K udvidelse incl. ”Stjernekrig”...399,-
...... 395,- ) g
Vi har flere printere og skaerme
... 6005, du far naturligvis kabel og stik
.. 6.095,- til din gratis med!
8.723,-
Autoriseret forhandler
.. 3.995,-
ner HOMEC%LPEETEgg ’ RADG%VNING
- 1.495,- o @ TLF. 137700
..... 795, @STERGADE 30.8000 Arhus C . TLF.: *06-13 77 00




Gennemtaenkt og gennemfort

Eventyrspil fra Level 9 Computing er
ikke bare spil - de er klassikere.

1. Scene 1 Din by er netop blevet reddet
fra et grusomt angreb. Angrebs-
lederen, The Demon Lord er dod og
hans tropper splittes for alle vinde. I by-
en afholdes et stort karneval og alle var
glade og lykkelige.

Det vil sige. Du er lidt af en undtagelse,
for i stedet for at feste, har du hengivet
dig til spekulationer. Det er gaet op for
dig, at demonernes herre ma have varet
meget rig, at der ikke er nogen, der pas-
ser pa disse rigdomme netop nu og at
du ville blive utroligt rig, hvis du skaffe-
de dig adgang til rigdommene i The
Black Tower.

Du samler alle vibene sammen, du kan
finde og drager afsted, men rammes af
en magisk ed og du tinder senere dig
selv liggende ved en flod. Uden viben
uden nogen magisk kraft. Du kan ikke
finde hjem, si du kan lige s godt gi
igang med at finde skatten. Du star for-
an indgangen til Dungeon Adventure.

2. Scene Din by er truet af tropperne fra
demonernes herre. Kongens hare slar
ikke til og hans majestet stilles overfor
valget: Bliv nedkeempet og lid en frygte-
lig dod eller overgiv dig og fa en hurtig

aflivning.
Med disse stralende fremtidsudsigter
soger kongen naturligvis hjelp i

troldmands-lauget og oldermanden far
sine fremtidsudsigter serveret saledes:
Nedkamp demonernes herre med magi
inden en uge, eller du vil ikke komme til
at opleve denne bys undergang.

Og her kommer du ind i billedet. Som
yngste lerling er det naturligvis dig, der
ma tage det beskidte arbejde. Selv om
du er ganske uovet bliver du sendt til
Det sorte Tarn ved verdens ende. Den
eneste made at komme ind pa er ved
hjelp af Elementernes Sten og Livets
Medaljon. Hvis du kan finde disse har
du en chance.

Du siger naturligvis ikke nej, og star nu
foran Adventure Quest.
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3. Scene. Colossal Cavern er et yndet
udflugtssted. Grotten har utrolige rig-
domme til de rette personer. Problemet
er blot, at ingen ved, hvor den ligger
Men af de mange, der rejser ud for at
soge, er det ikke alle, der vender hjem.
De der bliver derude siges at vaere de
heldige.

Men den aften, hvor dit liv bliver @n-
dret, er der sket noget som ingen troede
muligt. En ridder fandt grotten og
vendte dog tilbage til verden - i live.
Han kommer ind pa den bevartning,
hvor du sidder og han betaler med en
guldment, der er en formue vard.
Nogle af de mere farverige gaster bes-
lutter at befri den fremmede for hans
formue, men du opdager sammensver-
gelsen og redder hans liv.

Som tak fortaller han dig, hvor grotten
ligger og giver dig tilmed et kort. Du
folger naturligvis sporet og nar nasten
frem til grotten.

Men igar mistede du kortet, da et vind-
stod kastede det ud i en flod. Nu ma du
lede, for sa tet pa malet giver du natur-
ligvis ikke op. Du er ved at gi igang
med Colossal Adventure.

Disse tre sma beretninger var alle fortal-
linger om situationer lige for man gar i
gang med de pagzxldende adventures
- eventyrspil.

Spillene kommer alle fra det engelske
Level 9 Computing og det er egentlig
ikke tre nyheder, men derimod tre
“klassikere” indenfor denne spil-type.
Klassike er selviolgelig et relativt be-
greb, for her er tale om en gruppe, der
har 4-5 ar pa bagen - i hvert tilfelde

som kommercielt emne. Eventyr-
spillene startede i begyndelsen af 70’er-
ne men dengang var det som medarbej-
dernes pa-se-fornojelse pd store ameri-
kanske datacentraler.

Level 9 var et af de forste firmaer, der
tog eventyrspillene op da der begyndte
at blive et marked for videresalg til
hjemmedatamaterne.

Bl.a. af den grund er spillet fra firmaet
af en ganske sarlig kvalitet - selv om de
er alt for gamle til at have udnyttet f.eks.
grafiske muligheder. Men til gengeeld er
selve indholdet sa mere gennem-

arbejdet.

Sarlig gennemarbejdet er den made,
spillene prasenteres pa. I hver aske,
som spillene er pakket ind i, ligger et lil-
le hefte, som forteller baggrundshisto-
rien — med mange flere or  og detaljer
end det, viste i indledningen. Haftet
forteller om spillenes indhold og giver
nogle fi tips om, hvordan man kommer
igennem spillene. Udover disse tips har
folk ret til at fa eet godt rad om spillet
dersom de gar i std undervejs. Til det
brug er der indlagt en kuvert i hvert
program, som man kan sende til Level 9
Computing og fa lid hjalp.

Indholdet 1 spillene er ogsé af hoj kvali-
tet. Det er svert, men ikke umuligt, nar
man blot bruger tid og hjerneceller pa
opgaven.

De tre omtalte Level 9 spil markedsfores
af Dansk Computer Teknik og szlges

for kr. 158,- til ORIC (48K),
Commodore 64, BBC-B, Spectrum
(48K) og Lynx (48K).




1© ONERROR RUN

2@ MODE7:PROCoff:%FX16,0

3@ DIMSI(90),C0(9Q):FORAZ=0TO3LQSTEP4: FRINTTAB(12,12); INT((360-A%)/36);" "3:S
1(A%/4)=SINRAD (AY) :CO(A%/4)=COSRAD (A%) : NEXTAZ

40 #*KEY10"OLD:!MRUN:IM"

Se PROCof f:VDU23, 224, 24, 24,60, 60, 126, 126,231,231, 23,225, 60,69, 153, 165, 165,153
+69,60:NUS=" "+CHR$224:*FX16,0

6@ FRINTCHR$12:TAR(@,0Q) ;STRINGS (40, "#")3;TAB(0,1)"* P S YCH I C ASTE
R O 1 DS *";TAB(0,2);STRINGS (40, "#"): #FX15,0

70 FRINT’’’"“Do you want background noises (Y/N) ":ggg=GET:#*FX9,S

8@ ONERROR GOTO160

90 ENVELOPEl,],—I@,10,100,200,10.200,120,-100,—4,—1,120,127:'FX16,5

100 FDRX=10070129:SDUND].l,X,l:SOUNDZ,l,(255—X),l:NEXT:X=INKEY(20)

110 HIGHSCORE=S55@:HIGHSCORER$="J.RIGGS":A$=" ":HS=550:MF=1.5S

120 ENVELOPE1,o,-8,-3,122,227,245,194,123,-76,-1,-6, 126, 126: ENVELOPEZ2, 129, 2, 4,
6,28,14,7,0,0,0,-80,80,80

130 ENVELOFE4,1,1,2,0,0,123,1,-110,0,-1,-20,125,70:ENVELOFES, 1,12,1,3,1,2,12,-
1,1,-1,-1,126,126

140 XX7=RND(90Q) #4:ST7=640:RT%Z=512: A$="W": YO%Z=RT%Z: X1%=ST%Z

150 SCORE=@:NOLEFT=3:JJ%=20:PROCastinit:*TV255,2

160 MODE4:VDU19,0,1,0,0,0:PROCscore:PROCcalc:PROCstars (400) : FROCdr aw

170 VDU24, %00, %00, %00, %00, &FF, %04, LBA, %03

180 REPEAT PROCcontrol:PROCasteroid:UNTIL NOLEFT<=0:FPROCend:GOT0140

190 DEFPROCcontrol:REM Change 2236 TO 7215 AND DELETE B%=?237 and ORBZ%= for 0S
Q.1

200 A%=7236:B7=7237: IFAZ=160 OR B7%=160: XX%=XXZ+8#RND (2) : PROCdr aw: PROCtest (a%Z,b
Z,c):1F RND(3)=1 GOTO200

210 A%=7236:1FA%=241 OR B%=241:XX%=XX%Z-B#RND (2) : PROCdr aw: PROCtest (a%Z,b%,c) : IF
RND(3)=1 GOTD210

220 IFAZ=242 ORBZ=242 XX%=XXY%+1B80:PROCdraw:PROCtest (a%Z,b%,c):FROCasteroid

230 IFA%Z=245 ORBZ=245:FPROCdistance: IF JJ%Z>(25%c) FPROCthrust (79) : PROCasteroid

249 IFA%Z=148 OR A%Z=243 OR AZ=244 A$="HYPERSFACE" : PROCdr aw: PROCtest (a%,b%,c)

250 IFA%Z=148 OR A%=243 OR A%Z=244:IF RND(3)=1 NOLEFT=NOLEFT-1:VDU7:PROCscore

260 IFAZ=150 ORBZ=15@ AND RND(1)>@.35 PROCdistance:IF JJZ>40PROCfire:PROCaster

id

270 ENDFROC

280 DEFPROCcalc:XX%Z=(3560+ (XX%<0)*ABS(XXZ) - (XXZ>0) #ABS (XX%)) MOD 360:X1=(XX%+18

MOD 36@:X2=(XXZ+215) MOD 360:X3=(XX%Z+145) MOD 360

290 IF RTZ>945 RTZ=S:ST%Z=(1280-ST%) ELSE IF RTZ<@ RTZ=940:ST%Z=(1280-ST%):GOTO3
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300 IF ST%>1280 ST%=5:RT%Z=(1024-RT%) ELSE IF ST%<O ST%Z=127S5:RT%=(1024-RT%)

310 YZ=SI(XX%/4)#3IB+RT%: YOZ=SI((X3)/4) #42+RT%L: YT%=SI ((X2) /4) #424RT%

320 XO07%Z=CO(XXY/4)%#38+ST%Z: X1%=CO((X3) /4) #42+ST%: XTZ=CO( (X2) /4) #42+5T%.

330 CX%Z=CO((X1)/4)#11+ST%Z:CYZ=SI((X1)/4) %11+RT%: ENDPROC

340 DEFPROCraw: IF RND(3)=1 AND A$<>"HYPERSPACE" PROCasteroid

350 HDVEXOZ,YZ:PLOT7,XIZ,YDZ:PLDT7,CXZ,CYZ:PLDT7,XTZ,VTZ:PLDT7,XDZ,YZ

360 IF A$="HYPERSPACE" RTZ=RND(95@):ST%=RND (1280) : XX%Z=RND ( 360)

370 ﬂi-‘x‘:PROC:.I::HOVEXDZ,YZ:DRAHXIZ,YDZ:DRANCXZ,CY..DRANXTZ,YTZ:DRAUXOZ,YZ:
ENDPROC

3890 DEFPROCthrust(BOI)=SDUNDO,-15,XOO,B:RTZ=RTZ*SI(XXZ/4)OBOZ:STZ=STZOC0(XXZ/4
) #BO%: PROCdr aw: ENDPROC

39@ DEFPROCfire:SOUND1,1,1,10:VDUS

400 FYZL=YX+SI(XX%/4)#JI%Z:FX%Z=CO(XX%/4) #*JJI%+X0%

410 FORHN=0TDI=GCDLO,l:HOVEXDZ,YZ:DRANFXZ,FYZ:PLOT0,0,lb:PRINTCHRSZZS

420 GCOL @, 0: MOVEXOZ, Y%: DRAWFXZ%,FYZ: FLOT®, @, 16: PRINTCHR$225

430 NEXT:VDU4:PROCOf £ :GCOLO, 1: IF SQR((FXZ-a%Z) ~2+ (FY%Z-b%Z)~2) <25#c PROCastdest

440 ENDPROC

450 DEFPROCasteroid:IF RND(3)=1 PROCi ¢

460 IF ggg=89 AND RND(4)=1 SOUNDRND (3) , 3, RND (255) , 2

470 PRDC(EIQ?!lZ'IZ*KTZ:bl‘bz*JTZ:C=C‘HF:HF=1/"F:HOVE(EZ—IO.C),(bZ-lO'C)

480 DRAH(;IO?OIC),(bl—S-c):DRAN(aZ+2SI:),(bZ*zSOC):DRAN(aZ¢56c),(bZ4300c)

490 DRAH(:Z—IO':),(bZ—lO'c):PROCtest(aZ,bZ,:)

500 IFa%Z>1280 OR b%>1024 OR a%<® OR b%<© PROCtest2:PROCastinit

510 ENDPROC

520 DEFPROCstars (NO)

536 FORX=Q0TO NO:JZ:RND(I280)xKZ=RND(lO24):HOVEJZ,KZ:PLOTb?,Jl,KZ:NEXT:ENDPROC

540 DEFPROCscore:PROCOf f : IFSCORE >HS HS=SCORE

550 IF NOLEFT<® ENDPROC

560 FRINTCHR$3Q; " SCORE="; SCORE; " HIGH SCDRE=";HSETAB(25,l);STRlNG’(NOLEFT,
NUS);* v

570 ENDPROC

580 DEFPROCdestroy:VDUl?,0,0,0,6,0:NOLEFT=NOLEFT~1:PRDCscore:iFXlS,O

59@ SOUND®, -15,5,50: FORS%Z=1T0S: FORXPR%Z=1T020 STEP2: D=INKEY (2) : VDU23; 13, XPR%, 0}
9303 : NEXT: FORXPRY=20Q TOOSYEP-Z:D=1NKEY(2):VDU23;IS,XPRZ,O;O;O;:NEXT,:A£="HVPERSP
ACE":PROCdraw:SOUNDO,—IS,b,12:AS="":VDU19,0,l,0,0,0:ENDPRDC

600 DEFPROCend: SOUND2, 0,0, 0

610 VDUS: MOVE3S52,525: PRINT"G A M E o'v E R":VDU4: #FX15,0

620 QO=INKEY (1000) : *FX15,0

630 VDU22,7:PRINT’’’’* “Your score is ";SCORE;" points"’”

640 PRINT"High score is “;HIGHSCORE;" points by"3;CHR$129; HIGHSCORERS’

650 IF SCORE>HIGHSCORE HIGHSCORE=SCORE:PRINT"Yours is the highest score“’:IN
PUT"Please enter initials “yHIGHSCORERS” *
660 HIGHSCORERS$=LEFT$ (HIGHSCORERS, 4) : INPUT "PRESS RETURN"A: HS=HIGHSCORE : ENDPR

C ruir
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Ipraen

Fremmede vaesener i rummet er jo efter- oc oIS
i . . & 0Castinit:RANDOM=RND (-TIME)
handen hverdagskost for ejere af hjemme- 680  c=(RND(30)+10) % (SE-2)

r. Sa disse skabninger, som du o 690 REPEAT:PosZ=RND(4):a%Z=RND(1280) % (-1) # (Pos%=2 OR Pos%Z=4)-1280% (Pos%=3)
datamater. Sa ’ St g ,g 700 bZ%=RND (960) # (~1) # (Pos%=1 OR Pos%=3)-950% (Pos%=2) : UNTILABS (ST%Z-a%) >40
BBC skal keempe imod her kan muligvis 718 PROCMi f : ENDPROC

. . . 720 DEFPROCi £ f : DIFFx %= (ST%~a%) : DIFFy%=(RT%-b%) : IF FyZ= %=
ikke umiddelbart skreemme dig. * a y ): IFDIFFy%=0 OR DIFFx%=@ ENDPR

Men pas pa! De eksploderer, sa du ma sor- 730 DX=DIFFx%/ABS (DIFFx) : DY=DIFFy%/ABS (DIFFy%)
; 740 IF ABS(DIFFxX)>20 KT%=(RND(S)+B) *DX: JT%=DIFFy%/DIFFx%*KT%: ENDPROC
ge for at blaese dem langt veek med dl.n UIF' 75@  IF ABS(DIFFyZ)>2@ JT%Z=(RND(S)+8) #DY:KT%Z=DIFFx%/DIFFy%#JT%: ENDPROC
rahgjtryks luftkanon. Du kan dreje dit 760 KT%=1@4DX:JTX=10#DY: ENDPROC
. . 77@  DEFPROCastdest:PROCtest2: SC=INT ( (SCORE+150—INT (S0%c))/10) %10
rumskib helt rundt, sa du kan klare alle 780 PROCextra:SCORE=SC:PROCscore:PROCexplosion (a%,b%, 45, 2.2) : PROCastini t : PRO
. 3 Casteroid: ENDPROC
angrebene- Huvis du ellers har reflekser til 796  DEFPROCtest2:MOVE (a%-10%c), (b%-10%c):PLOT7, (a%Z+20%c) , (b%-5%c) 1PLOT7, (a%Z+
ded 25%c), (b%+25ec)
: . 5 8060  PLOT7, (a%+5#c), (b%+30%c) :PLOT7, (a%-10%c), (b%-10%c) : ENDPROC
Styrmgen af rumskibet foregar med funk- 810  DEFPROCdistance:IF RND(3)=1 FFe2 ELSE FFo1
. . 820 JPZ=SQR((aX-X0%)“2+(b%-Y%)*2): IF JP%{S500 THEN JJ%=JP%/FF ELSE JJ7=JP%/2
t1onskx?appeme. 830  ENDPROC
FO drejer mod venstre 840 DEFPROCexplosion (XXX,YYY,ZZZ,WwW): IF c<0.7 VDU19,1,15,0,0,0,19,0,11,0,0
Y , ,y11,0,0,
- A b 0:JKK=67 ELSE JKK=69
F1 drejer mod hojre 850  FORD=-Z2Z TO ©:IF D>-46 PPZ=D/3 ELSE PP%=-15
s bt 180° 860 SOUND®, PPZ, 6, 11 T=(150+D) #WWW: PLOTJIKK, RND (T) =T/2+XXX, RND (T) =T /2+YYY: NEX
F2 vender ly 8t T:VDU19,0,1,0,0,0,19,1,7,0,0, 0: ENDPROC :
F3-F4-F5 er hyperspace 870  DEFPROCextra:QP=(SC DIV 5000)#5000: IF SCORE>=0P ENDFROC ELSE NOLEFT=NOLE
FT+1:VDU7: ENDPROC
F6 thrust 880  DEFPROCtest (Q,W,E)
E7 fire 890 PROCdistance:IF JP7<48 FROCdestroy:FROCtest2:PROCastinit:FROCasteroid
900  ENDPROC " i
910 DEFPROCof f:VDU23,1;50;0;0;0; :ENDFROC:REM Change ‘to VDU23,8202;030;0; for
es eo.1
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Modtag MIKRO med posten
hver maned

Jeg tegner herved arsabonnement pa MIKRO
(11 numre)

O Jeg vedlaegger kr. 170,- i check.
[0 Belgbet indbetales pa postgiro nr. 3099555

Navn:

Adresse:

Postnr./by:

Kuponen sendes til MIKRO Marketing,
Prinsesse Maries Alle 1, 1908 Kgbenhavn V.




SPECTRAVIDEO SV-318 & 328

leveres med henholdsvis 32 & 80 K, med udvidet Microsoft Basic, direkte tilslut-
ning til TV, datarecorder, printer og diskettestation (5 1/4”) med styringssystem
CP/M som giver dig adgang til over 1000 programmer. Computerne anvender Z
80A processor, har 3 lydkanaler med 8 oktaver pa hver kanal, 16 farver og 32 gra-
fiske sprites. SV-328 har endvidere rigtigt skrivemaskinetastatur med seperat 10
tals regnetastatur. Begge computere kan udbygges til 256 K. Centronn pris: SV-
318 kr. 2.995,- og SV-328 kr. 4.995,- incl. moms.

MTX 500 har 32K bruger ram (64K pa MTX 512). Kan udvides til 512K. 16 farver,
40 tegn, 256 x 192 hgjoplgsningsgrafik med alle 16 farver til raddighed, 32 bruger
definerede karakterer (sprites), includerer centronic printer port, 2 joystick porte,
2400 baud cassette port, seperat TV og video monitor porte, 4 lydkanaler med hi-
fi udgang. Fglgende sprog er includeret:MTX basic, MTX LOGO kommandoer,
Nobby. Centronn pris:...MTX 500...4.995,- og MTX 512...kr. 5.695,- incl. moms.
Excl. diskstation FDX. Kom og prgv MEMOTECH hos os.

: Gammel Torv 6
1457 Kebenhavn K.
elektronik i centrum ars TIf.: 01 - 1276 77




MAN VAELGER
IKKE BARE EN PRINTER-

MAN VAELGER EN SEIKOSHA

GP-50A, GP-50S og GP-100VC.

GP-50A:

Skrivehastigheden er 40 tegn pr. sek. med
en 5 x 8 dot matrix.

Der skrives 46 tegn pr. linie, svarende til 5”
papirbredde pa almindeligt papir i rulle.
Centronics Interface som standard

GP-50S:
Samme specifikationer som GP-50A, men
med kabel og interface for ZX 81.

GP-100VC:

Uni-hammer skrivemetode med 6 x 7 dot
matrix. Dansk tegnset samt grafiske tegn.
Ialt 154 forskellige. Papirbredde pa 10~

(80 tegn pr. linie) i baner beregnet for
tractor feed.

Leveres komplet med kabel og indbygget
interface for VIC-20 og C-64.

Seikosha printere produceres af Seikosha Co. Ltd, en
japansk elektronikvirksomhed med mere end 5000 ansat-
te.

CC-DATA er en forende dansk elektronik- og handels-
virksomhed med mange ars erfaring i dataleverancer til
OEM-kunder, dansk industri, kontorer samt offentlig
administration.

Generalagent i Danmark

CC-DATA

en division i CCTV CORPORATION A/S

Nybrovej 99, 2820 Gentofte, TIf.: 02-87 77 00

Det bla stempel - for kvalitet!

- henvisning til nermeste forhandler.
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