











Renummereringsprogram .

Dette er et renummereringsprogram ftil
en PET computer, det ma frarddes pa
det kraftigste at bruge den pd andre ma-
skiner, det vil helt sikker fordrsage alle
mulige og umulige ulykker!

Programmet er et Basic program med
hegje linienumre, og det er beregnet til at
’ligge oven i” et program man er i feerd
med at indtaste, si man man med mel-
lemrum renummerere med komandoen
RUN 3000. Hvis man er bange for at
miste overblikket over et program med
mange hopordrer, sa kan man indsztte
det gamle linienummer i de linier der
skal hoppes til.

Dette kan f.eks. gores siledes: 467 ———
kode ——~—: REM 467 si kan man
finde linien igen efter omnummererin-
gen.

Ide’en bag programmet er at ndr PET
computeren lagrer et program, sd vil
der far hver linie vare 5 sikaldte "over-
head bytes”. Den forste af disse bytes
indeholder et nul, det fortzller compu-
teren at en ny linie begynder, de to
naste bytes fortaller hvor lang linien er,
og de to sidste bytes indeholder linie-
nummeret. Det er disse to bytes som
programmet udskifter.

Linie 29990: Hvis man prgvekgrer et
program man er i fard med at indtaste,

29990 GOTO 30090

og programmet ikke er forsynet med en 53

END satning, sd vil denne linie for-
hindre at man falder igennem til renum-
mereringsrutinen.

Linie 30020: A og B opbevarer linie-
numrene.

Linie 30030: Her starter en lgkke der
gennemgdr maskinens hukommelse. Hvis
man hat mere end 8 kilobyte ma det
sidste tal ggres stgrre.

Linie 30040: Denne linie undersgger om
byte’'n indeholder et nul, hvis ikke gdr
programmet videre til naste byte.

Linie 30030: Her fastlegges linienum-
meret, A er lig med den lave byte og B
er lig med den hgje.

Linie 30060: Denne linie forhinder at
programmet renummererer sig selv, nar
programmet mgder en linie med num-
meret 29990, si standser det og compu-
teren udskriver BREAK IN 30060, dette
tilkendegiver at renummereringen er
ferdig.

Linie 30070: Her sker si omnummere-
ringen, leg marke til at lokkevariablen
| bliver forgget med 4, dette er ngdven-
digt fordi der kan godt befinde sig et nul
i en af de bytes det indeholder linie-
nummeret, og hvis programmet ikke
hopper uden om dem vil det tro at det
er starten pd en ny linie.

30000 REM — —— RENUMMERERINGS RUTINE ————
30010 REM — —— INDTAST RUN 30000 ———
30020 A=0:B=C

30030 FOR 1=1024 TO 8200

30040 |F PEEK(1)<>>0 THEN NEXT |

30050 A=S+10:F A 255 THEN B=B+1:A=A-256

30060 IF PEEK(1+3)=38 AND PEEK(I+4)=11 THEN STOP
30070 POKE 1+3,A:POKE 1+4,B:I=1+4

30630 NEXT !
30090 END
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SYM-1

kredse og bringe en opdateret udgave

KIM-1 har efterhdnden et par ar pd bagen, og selvom det er forspgt at
gore den tidssvarende gennem diverse ekstra kort og forbedret soft-
ware, har det varet ventet, at en eller anden ville gore brug af de nyeste

baseret pad den kendte MOS 6502,

Det blev Synertek, som med SYM-1 indfriede vore forventninger.
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SYM-1 er ikke en aflgser for KIM -1
er nasten tvaertimod opstdet som
folge af KIM-1’s store popularitet.

Hver gang et firma har succes med et
produkt, vil et andet forsege at gore
dem kunsten efter, og hvis det er mu-
ligt, sd gerne lidt bedre. | dette til-
felde har tiden varet med Synertek,
som jkke alene har kunnet benytte
sig af den nyeste teknoligi, men som
folge af bekendtskabet med KIM -1
har erfaret, hvor en del af skoen
maske trykker. Resultatet er blevet
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en datamat, som pd mange punkter
er identisk med KIM-1, men allige-
vel pa flere drastiske punkter ad-
skeller sig fra denne.

DEN MEKANISKE OPBYGNING
SYM-1 er opbygget i samme format
som KIM-1 og er altsd ogsd en data-
mat pd et enkelt kort. Rent fysisk er
SYM-1 drejet en kvart omgang, si
kortet vender bredsiden til, ndr det
betjenes.

Den stgrste umiddelbare forskel er
tastaturet, som pd SYM-1 bestar af
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FOCAL giver ligeledes mulighed for
en kopiering af lageret i binar form
tilf.eks. kassetteband eller disc.

Der bor maske gares opmarksom pa
et mindre problem med FOCAL i
denne forbindelse. Oversattelsen sk-
er ad 2 gange. 1 omgang, nar hver
linie er indleest, og 2. gang, nar linien
skal udfegres. Indholdet af lageret er
derfor ikke identisk med det ind-
tastede og ma derfor lagres udenom
oversztteren, men med de rigtige
adresser.

efter hver linie, idet oversatteren
som bekendt foretager lidt behand-
ling af programmet efter hver linie.
Problemerne omkring program- og
data konservering er ikke Igst til
absolut tilfredshed, men vi kan darl-
gt forestille os, at man med det sprog
som FOCAL vil tillade, at Igsningen
fortsat mangler.

Her i HFD har vi beskzftiget os en
smule med COMAL, et andet High-
niveau sprog, som er baseret pd 2
andre sprog, og hvor COMAL er til
radighed vil vi nok foretrzkke det-

te. FOCAL er dog sd klar til en for-
bedring i forhold til BASIC, at vi
absolut hilser velkommen, at det-
te sprog kan behandles pd en SYM-
1

Det er ogsa muligt af fa oversatteren
til at producere el liste af program-
met, som derefter kan indlases
ganske som fra terminalen — dog skal

man sgrge for al lave en forsinkelse Husk dog, at bade BASIC og FOCAL

OSM-200 CRT til TELMAC 1800

Kan nu leveres fra lager, mellemsalg forbeholdt. Tegnegenerator med 64 ASC 11 tegn,
16 linier a 64 tegn, TINY BASIC p3 band medfglger, plads til 8 K og en extra 128 tegns
P-ROM. TINY BASIC accepterer fglgende kommandor:

RUN LET LIST NEW REM PRINT IF-THEN INPUT GOTO GOSUB RETURN END
RND. TINY BASIC udsender indtil 33 fejlmeldinger om programfejl.

Pris Kr. 1440 -,

ACT-V INTELLIGENT TERMINAL kun kr. 7.990,—

Standard udstyr: RS 232 og current-loop. 24 linier a 80 tegn eller 48 linier a 39 tegn,
valgbar. Upper og lower-case, programmerbar intensitet, protected fields, 110 til 9600
naud, printer port, numerisk tastatur. Cursor kontrol, bdde manuel og X—Y program-
merbar, Background, backspace, bell, carriage return, change intensity, clear foreground,
clear background, clear line, clear screen, display control codes, graphocs mode, fore-
ground follows, home up, home up and clear, insert line or caharacter, line feed, print
line or screen, request cursor position, request character at cursor, reverse line-feed,
send line or screen to computer, tab, tab protected fields, underline, split screen.
Levering: enkelte i December, flere i Januar

Alle priser er exclusive MO MS og forsendelse.

plezodan aps.

Bakkedraget 55 - DK 3480 Fredenshorg - TIf. (03) 28 37 44 - Teknisk afd. (01) 86 1217

HFD december 1978



SYM-1 SYSTEM RAM MEMORY MAP, SY6532

DEFAULT
SYMBOL ADORESS VALUE COMMENTS
IRQVEC AT 80 IRQ Vector
ASTE OF
RSTVEC AS7D 8B RESET Vector
AB7C A
NMIVEC AB7B 80 NMI Vector
A67A 98
UIROVC AE7S 80 User IRQ Vector
A678 2
UBRKVC ABTT 80 User Break Vector
AB76 4A
TRCVEC ABTS 8 Trace Vector
AB74 co
EXEVEC A673 88 "Execuyte’ Vector
A672 7E
SCNVEC AB71 89
AB70 0% Display Scan Vector
ABSF 4C
URCVEC ABGE 81
ABBD D1 Unrecognized Command Vector
ABSC 4
AG68 00
AGBA 00 Not Used
A66% 0
INSVEC AG68 8
AB67 6A In Status Vector
ABB6 4C
QUTVEC AB65 88
A4 00 Output Yector
AB63 4C
INVEC AgB2 89
AB1 BE Input Vector
AB50 4C
YR ABSF 0o
XR AB5E [0
AR ABS0 00
FR ABSC 00 User Registers
SR ABSB FF
PCHR ABSA 8B
PCLR AB58 4A
MAXRC AB58 10 Max. No. Bytes/Record,
Paper Tape
LSTCOM ABST 00 Last Monitor Command
184 A6 00 Trace Velocity
KSHFL ABSS 00 Hex Keyboard Shift Fiag
TOUTFL ABS4 80 In/Qut Enable Flags
TECHO AB53 80 Terminal Echo
EACNT AB52 00 Error Count
SOBYT ABS1 4C Baud Rate
PAQBIT AB50 ot Number ot Padbits on
Carriage Return
PR AB4F 00
PIL ABSE 0
P2H AB40 0 16-Bit Parameters.
P2L ABAC 00
PaH ABdB 00
PR AB4A 00

kraever udbygning med terminal eller
teletype, sd et fult seet ASC11-karak-
terer kan indtastes.

KONKLUSION

Hvis man gnsker til brug for uddan-
nelse eller hobby an anskaffe en bil-
lig datamat, er SYM-1 et af de bedste
tilbud idag. Prisen pa ca Kr. 2.400,-.
incl. moms virker rimlig.

Man bgr dog vare opmarksom pa at
hvis man gnsker at udbygge SYM-1
med TV-terminal og kassettebiandop-
tager, kommer man op pd godt Kr.
9.000,-. og i denne udbyggede udgave
kniber det lidt med konkurrence-
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SYM-1 SYSTEM RAM MEMORY MAP, SY6532 Cont'd.

DEFAULT
SYMBOL ADORESS VALUE COMMENTS
PARANR AB49 00 No. of Parameters Entered
AB48 o]
AB47 00 Not Used
AB4E 00
RDIG AB45 ¥F Right-most Digit
DISBUF Abdd 86
AB43 6E
AB42 6D Disptay Butfer
Asdi 00
AB40 00
SCRF AB3F 0 } Monitor Sé(alch Locations
R0 ABM w SCRO-SC
JTABLE Ag2F 0o User Socket P3 (Jump Entry Ko 7
ABE 00
AB29 cs User Sacket P2 (Jump Entry No. 6)
AB2C ]
AB2B 03 0300 {Jump Entry 5)
AB2A 00
AB2% 02 0200 (Jump Entry 4)
AB8 00
AB27 00 0000 (Jump Entry 3)
AB26 0
AB25 8B NEWDEY (Jump Entry 2)
Ag2d 64
Ag23 8 TTY (Jumg Entry 1)
AB22 AT
A621 o BASIC {Jump Entry 0)
AB20 00
SCPBUF ABTF - Scoge Buiter, No Defaults
AB00 . (32 Locations)

NOTES - SYSTEM RAM

BAUD  SOBYT
BAUD RATE — 110 05
300 &
800 2
1200 1
2400 %
4300 o
TECHO — bit 7 — ECHD/NO ECHO
bit 6 — OUTPUT/NG OUTPUT This bit 1s taggled everybme a
control G (ASC!I OF} 15 encountered
(n the input stream
TOUTFL — bit 7 = enable CAT IN

bit 6 = enable TTY IN
bit 5 - enable TTY QUT
bit 4 - gnable CRT OUT

evneb i sammenligning med f.eks.
PET 2001 og ABC 80.

Alt i alt er SYM-T dog s klar en for-
bedring i forhold til tidligere datama-
ter pd et enkelt kort, at vi spar den
en stor del af det marked, som hidtil
har varet domineret af KIM-1 og
TELEMAC 1800. PH

SYM-1 importeres og importeres
af Fa. LISCO, TIf (05) 56 86 82
Samme firma salger ogsa KIM-1.
Memory Plus, diverse ydre enhe-
der, software mm.




SYM-1 COMMAND SUMMARY
Command Code Number of Associaled Parsmeters
HKB/TTY ASCIl 0 1 2 3

MEM M 4D Memory Examine and Memory Examine and Memory Search for byte 1. Memory Search for byte 1
modify, begin at ' OLD- modify. begin at 1. in tocations OLD - 2 in locations 2 - 3

REG R 52 Examine and modify user
registers PC.S.F.AX.Y

GO G 47 Restore all user registers Restore user registers ex-
and resume execution at PC  cept PC=11 S=FD. monitor

return address is pushed
on stack

VER V 56 Display 8 bytes with address Display 8 bytes with address Display (1i-12), B bytes per
and checksum, begin at and checksum, begin at i1 + line, with addresses and
(OLD) cumulative checksums

DEP D 44 Deposit to memory, begin- Deposit to memory. begin-
ning at :OLD:. CRLF/ ning at 11,
address after 8 bytes, auto
spacing

CALC € 43 Calculate 0-11).0r two's com- Calculate (11-(2) or Caiculate (11+12)-13) or

plement of (11 displacement displacement with offset

BMOV B 42 Move all of 2 thru 3 to

1 thru 1+3-2
JUMP J  4A Restore user registers ex-
cept PC=entry (1i of JUMP
TABLE, S=FD. monitor re-
turn pushed on stack
SDBL SD ‘10 Store high byte of i1 in
12141 then low byte of i1 in
12:; Good for changing
vectors

FiLL F 46 Fill all of (2)-13} with data

byte i1}

WP W 57 Write protect user RAM ac-

cording to low 3 digits of 111

LDt L1 *12 Load first KIM format record Loed KIM record with |ID= (1) must=FF. Load first KIM
found into locations from (11 into locations from record found, but start at
which it was saved which it was saved location (2)

LD2 t2 *13 Load first high speed record Load high speed record 1. must=FF. Load first high
found into locations from with ID = i1\ speed record found into
which it was saved -

LDP LP "1t Load paper tape in DEMON
formet. To signat end of file
for tape without EOF record,
type ;00 CR in on-line mode

SAVP SP "1C Save paper tape locations
+1:-i2: in DEMON format.
To create end of fite record,
unlock punch, switch to
local mode, lack punch,
type .00 CR
SAV1 §1 1D Save cassette tape locations
{21-(3) with 1D = 1, KIM
format

SAV2 S2 “1E Save cassette tape localions

2-3 with 1D = 1. high
speed format

EXEC E 45 Get monitor input from Get monitor input from Get monitor input from

RAM, starting at i1} RAM, starting at (2) and RAM, starting at (3) and
store (1) for later use store (11 and (2) for later use
at A64C at AB4E and AB4C

OPERATIONAL AND SPECIAL KEY DEFINITION

(ON-BOARD KEYBOARD ONLY)

Key ASCH or *Hash Code Description/Use
CR oD Carriage Return iterminates all command strings:
* 28 Advance eight bytes
- 2D Retreat eight bytes; aiso used to delimit parameters
i 3E Advance one byte or register
- 3C Retreat one byte
USRO-7 t14-11B Alt USR keys transmit the indicated Hash Code when entered as a command
SHIFT None Next key entered is upper position of the selected key
RST None System RESET System RAM reinttialized to default values
DEBUG ON None Turn hardware Debug function "ON"
DEBUG OFF None Turn hardware Debug function "OFF’
ASCH None Next two keys entered Hex will be combined o form one ASCH character
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CAI-KORT

LIDT TEORI

Nér ens datamat er begyndt at arbejde,
finder man hurtigt ud af, at det er rart
at kunne gemme et program i en ydre
enhed, og derfra genindleese det, hvis
noget gar galt eller ndr man har haft sluk-
ket for datamaten.

Den professionelle bruger kan hertil be-
nytte ydre enheder som disk eller digitale
béndstationer; men prisen p& s&danne en-
heder betyder desvaerre, at de for mange
amatgrer m3 forblive en drem.

Men da behovet er til stede, er der udvist
megen opfindsomhed, som pa dette felt
iseer er gdet i retning af at anvende en
almindelig kassetteb&ndoptager. Dette er
absolut muligt, og der findes endda flere
systemer med hver sine fordele.

Det nog mest kendte er Kansas City Stan-
dard, som ogsa er det ®ldste. Denne me-
tode, som oprindelig blev foresldet som
standard pd et mode mellem de storste
amatgrdatamatproducenter, har den store
fordel, at det naesten er ligegyldigt, hvor
ringe en kassettebandoptager, man anven-
der. Til gengeeld er princippet langsomt.
Det betad til at begynde med ikke ret
meget, men efterhdnden som programmer-
ne blev storre, blev det mere og mere
utilfredsstillende.

Forskellige fabrikanter segte derfor at
seette hastigheden op, men samtidig steg
omkostningerne, fordi der kraeves mere og
mere af kassettebandoptagerne og den
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logik, som forbinder datamat og b&ndop-
tager.

Samtidig forsvandt i mange tilfeelde mulig-
heden for at »indspille« et program pa én
type datamat, og leese det igen pd en af
et andet fabrikat. Ja, i de veerste tilfzlde
kunne programmet kun leses igen af den
samme bandoptager, som havde indspillet
det.

Af disse forbedrede systemer, er dét fra
Digital Group nok det mest kendte. Det ar-
bejder nzsten 4 gange hurtigere end Kan-
sas City Standard, og da det ikke gér helt
til den teoretiske grzense for, hvad en
kassettebandoptager kan klare, virker det
rimeligt godt.

Bortset fra hastigheden arbejder de 2 prin-
cipper efter samme retningslinier, og man
kan ofte ombygge et interface fra det ene
til det andet, blot ved at skifte nogle kon-
densatorer og modstande.

Digital Group princippet kendes ogsa un-
der navnet »Dr. Suding’s Principe.

Et helt andet princip er imidlertid det
tredje blandt amatorer anvendte system,
kendt under navnet »Tarbell«. Her g&r man
helt til den yderste graense for, hvad en
kassettebndoptager kan preestere; og
hvor de 2 foregdende principper anvender
2 toner, bruger dette princip fluxvendin-
ger.

Herved er det muligt at arbejde ca. fem
gange hurtigere end Kansas City Standard.









Er

Heldigvis er det ikke kun amatererne, der
er i klemme. Heller ikke det professio-
nelle marked kan i leengden affinde sig
med, at en enkelt perifer enhed er dyrere
end selve datamaten.

Der er derfor begyndt at komme forskel-
lige ydre enheder frem, hvor man, ved at
give afkald pd de mest udspekulerede fa-
ciliteter, er i stand til at ssenke prisen.
Et eksempel herpd blev ferste gang vist
i fordret pd Hannovermessen, hvor den
vakte temmelig stor opsigt.

Det var en rigtig lille digital kassettebind-
optager med alle de vigtigste egenskaber
for denne maskintype, men som kun: ko-
stede ca. en femtedel af, hvad man var
vant til.

Det foregik pa Philips’ store stand, og gi-
raffen hedder M-DCR 220.

Kort fortalt arbejder enheden med 6.000
baud, kan kere bade forlens og bagleens,
kan genleese, hvis der har veeret fejl, gem-
mer op til 128K byte, har 2 spor og er ud-
styret med de nadvendige kontrolsignaler.
Vi finder, at denne béndoptager er en
virkelig gevinst for datamatamatarerne og
giver en reekke nye muligheder, som bor
udnyttes. Derfor konstruerede vi kortet,
som i det felgende skal beskrives.

DIAGRAMMET

Vor trofaste leeser har forleengst bemeaer-
ket, at vi har en fiks idé med at gere
alting s&8 simpelt, som muligt. Det pree-
ger ogsa dette kort. Det er nemlig opbyg-
get omkring den integrerede kreds NEC-
371, som er beregnet til at styre bandop-
tagere. Herved slipper vi nemt om ved,
dels omseetningen mellem serie og paral-
lel, dels styringen af kontrolsignalerne.
I tilgift far vi automatisk retur og CRC-
undersegelse. Det sidste er en meget
brugt metode til at undersege, om de
leeste data er rigtige.

Gennem de szdvanlige drivere fores data-
linierne op til 371. Ligeledes bruges den
seedvanlige decodning til at fortzlle kred-
sen, ndr den er udpeget.

371 er egentlig beregnet til at arbejde
sammen med 8080 og bruger de samme
clocksignaler, som denne CPU. Disse har
vi ikke, og de dannes derfor pé kortet ved
hjeelp af en krystaloscillator.
Hastigheden, hvormed der leses og skri-

ves, bestemmes af en anden oscillator,
hvis frekvens ved hjaelp af R 10 stilles til
12 kHz.

371 er beregnet til at styre 2 bandopta-
gere. Til at forteelle, hvilken der i et givet
ojeblik skal i brug, er den udstyret med
en speciel udgang, kaldet UA. Dette signal
fores gennem en inverter og videre til
kredsene IC6 og 7, som skifter mellem
de to enheder.

Herfra gér signalerne gennem kredsene
IC1-4. Bandoptageren er nemlig opbygget
med CMOS-logik, som arbejder med 12 V,
og disse kredse er nedvendige for at om-
sezette mellem spandingerne.

Na&r man gemmer data pd bind, er det
meget almindeligt at gere det i blokke
med hver et bestemt antal byte. Mellem
hver blok er der s3 et tomt omrade, hvor
bandoptageren kan starte og stoppe. IC 12
overvdger, om man er inde i et sddant
tomt omréde.

Neermere beskrivelse af, hvorledes 371
fungerer, findes i den manual, som falger
med kredsen. Her er der ogsa et forslag
til den software, som er nedvendig. Den
kan dog ikke bruges uzndret. Her er i det
hele taget et problem. Hvis vi gnsker at
kunne udveksle programmer, er det ned-
vendigt, at vi alle bruger samme format.
| praksis sker dette lettest ved at bruge
samme software. | COMAL og den store
monitor findes dette program, og vi haber,
det kan blive standard.

EFTERSKRIFT

Dette er sidste nummer af HFD. Ringbin-
det er fyldt og vi stdr tilbage med et
problem. Vi er nemlig slet ikke feaerdige
med at beskrive de forskellige kort, men
efterhdnden har vi en nogenlunde fornem-
melse af, hvordan det hele ender.

Vi regner med, at der bliver ca. 20 for-
skellige kort. | gjeblikket arbejder vi pa
et kort til CRT for almindeligt fjernsyn, et
kort til floppy disk og et parallel 1/0 kort.
Derefter folger et monitorkort med bade
RAM og ROM, et kort til at drive en prin-
ter og et kort for analog 1/0. Lengere
ud i fremtiden spekulerer vi pa kort for
farveskeerm og speech synthesizer, sa vi
kan tale til vor datamat — og den til os.
HFD fortseettes som specialsider i POPU-
LAR ELEKTRONIK.
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Z-80

TEKSTVARIABLE

Vi har hidtil kun betragtet variable, hvis
veerdi kan vaere tal. S&danne variable
kaldes o0gsd talvariable eller numeriske
variable. | folgende seaetning:

NUMMER =8
er NUMMER saledes en talvariabel, som

tildeles veerdien 8. Vi har ogsé set eksem-
pler pa tekstkonstanter eller konstante

. tekster. | folgende seetning:

PRINT "SALGSPRISEN ER: ";SPR

er SALGSPRISEN ER: " en tekstkonstant.
Hver gang, seetningen udferes, udskrives
den samme tekst, og det kan kun andres
ved, at man skriver programmet om og
indsaetter en anden konstant tekst eller
evt. sletter linjen.

| de fleste BASIC-versioner har man ogsé

mulighed for at anvende tekstvariable, alt-
s& variable hvis veerdi er tekster i stedet
for tal. For at belyse sammenhaengen mel-
lem tekstkonstanter og tekstvariable kan
vi betragte folgende korte meddelelse,
som anvendes dagligt over det ganske
land:

DET VIL GLADE AT SE
TIL F@ODSELSDAG

DAG DEN / KL. TIL KL.

JEG BOR

S.u.

P& stregerne kan naturligvis indsaettes
passende ord og tal, sd der fremkommer
en meningsfuld invitation. Den fortrykte
tekst kan betragtes som en mengde af
tekstkonstanter, mens stregerne kan siges
at repraesentere en reekke variable tek-
ster. Man kan ikke forestille sig, at to kort
bliver udfyldt ens. Vi vil nu skrive et pro-
gram, som kan udskrive sidanne fodsels-
dagsinvitationer, nar man blot indtaster de
forngdne tekster til programmet.

| COMAL ser programmet séledes ud:

SPANDING 0-30V
STROM 0- 1A
DIGITAL

UDGANGSMODSTAND

BRUM OG STQ)

NYHED

PROFESSIONEL DIGITAL POWER SUPPLY PS 3001

UDLASNING AF
SAMTIDIG VOLTMETER 0 - 30 V (AUTORANGE) Ri — .30
10 TURNS PRACISIONSPOTENTIOMETER

YDERLIGERE FINJUSTERING

VARIABEL STRO@MGENERATOR 0-1A
STORT ALTERNATIVT MODELPROGRAM
PROFESSIONELLE POWER SUPPLIES — DIGITAL — ANALOG
LOW COST POWER SUPPLY: ANALOG

— FA YDERLIGERE MATERIALE —
LP-INSTRUMENT - Langbrogade 39 - 6400 Sgnderborg - (04) 42 83 24

5V
0,5A
STRPM OG SP/ENDING
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#o28

DIN AFS$(28),M0DT$(20),DA6%$(7),DATO$(S)
DIN ANK$(3),AF6$(5),ADR$(38)

838 REM #* INBDATA s=*

#0949 INPUT "AFSENDER (KUN FORNAVN): " ,AFS$

#0568 INPUT "MODTAGER (KUN FORNAVN): *,NODTS

#9460 INPUT "UGEDAG (STAVES FULDTUD): " ,DAGS

#8476 INPUT "DATO (DD/MM): "y DATOS

#9689 INPUT "BEGYNDER KL. (TT.NM): ",ANKS

8898 INPUT "SLUTTER KL. (TT.NN): ",AFG$

#1469 INPUT “ADRESSE (GADE HUSNR): ",ADRS

6118 REM #*» UDSKRIFT %

#1286 PRINT “DET VILLE GLAEDE ";AFS$¢;" AT SE “;MODT$;" TIL"
8138 PRINT

#1486 PRINT "FOEDSELSDAG ";DAG$;" DEN ";DATO$;", KL. “;ANKS$
#1580 PRINT

8168 PRINT "TIL KL. ";AFG$;"."

$178 PRINT

#186 PRINT "JEG BOR “;ADR$

8198 PRINT

#2868 PRINT "S.U."

De to forste sestninger i programmet er
DIM-satninger, og ndr de udfgres, bliver
der som sadvanlig reserveret plads i la-
geret til data. 1 dette tilfelde skal data
imidlertid ikke veere tal men tekster, og
det viser man ved at anbringe et $-tegn
efter den variables navn. Nar fx. den for-
ste seetning udferes, bliver der afsat plads
til 20 tegn under navnet AFS$, 20 tegn
under navnet MODTS, 7 tegn under navnet
DAGS og 5 tegn under navnet DATOS. Néar
linje 40 udferes, skriver systemet forst:

AFSENDER (KUN FORNAVN):

og venter pd, at der skal blive indtastet
et navn. Lad os teenke os, at navnet BET-
TINA bliver indtastet. Dette navn bliver af
systemet naturligvis blot opfattet som en
reekke tegn (en tekst), og reekken bliver
lagret i det omrade, der er reserveret den
variable AFSS$. Vi kan forestille os falgen-
de billede:

AFS$:  BETTINA

hvor jeg har antydet, at de overskydende
pladser stdr tomme. | virkeligheden er det
ikke tilfeeldet, men det er uden betydning,
hvad der stdr p& disse pladser, idet sy-
stemet opretholder et pil, der altid peger
pé det sidste tegn i den tekst, som er ble-
vet leest ind i AFS$. Man siger ogsa, at
AFS$ har faet tildelt teksten "BETTINA”
som veaerdi. Hvis man forsgger at indtaste
en tekst, der er mere end 20 tegn lang,
gar de tegn, der falger efter det 20'nde,
tabt, men man skal ikke forvente nogen
fejimelding fra systemet. | de felgende
seetninger administreres indtastning og til-
deling af de ovrige tekster som veerdier
for de tilsvarende tekstvariable.

Nar indtastningen er slut, udferes PRINT-
seetningerne. Lad os se pa den forste:

PRINT "DET VILLE GLAEDE ";AFSS;"
AT SE ";MODTS;” TIL"

Efter negleordet PRINT folger en raekke
tekstkonstanter og tekstvariable, adskilt
ved semikolon. Hvis MODT$ har veret
"LOTTE", giver s&tningen felgende ud-
skrift:
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DET VILLE GLAEDE BETTINA AT SE
LOTTE TIL

Leeg godt merke til de indsatte mellem-
rum. Hvis man ikke husker dem, kan man
risikere en udskrift som denne:

DET VILLE GLAEDEBETTINAAT
SELOTTETIL

og det forhejer nappe forventningerne til
festen. Nar semikolon bruges som skille-
tegn mellem tekster, seetter systemet ikke
automatisk mellemrum, séledes som det er
tilfeeldet, ndr semikolon bruges som skille-
tegn mellem tekster og tal. Ved at tzenke
lidt over sagen vil leeseren indse, at dette
er en stor fordel, idet programmeren da
har det fuldsteendige herredemme over

den sammensatte teksts udseende. Man
kan ogsd anvende komma som skilletegn
mellem tekstelementer, men det kan give
anledning til ret ukontrollable udskrifter
og ber i almindelighed undgds. Derimod
kan komma undertiden med forde! benyt-
tes som skilletegn mellem tekster og tal.

Jeg har ikke hidtil omtalt denne facilitet,
og det skyldes, at brugen af komma kan
veere ret forskellig fra system til system.
Det tilrddes laeseren at konsultere system-
handbogen for at finde ud af, hvordan
kommaer i PRINT-setninger virker. | sa-
danne tilfeelde kan det i ovrigt anbefales,
at man udferer nogle eksperimenter med
forskellige udskrifter for at fa en fornem-
else af, hvordan tegnene virker.

Vi vil afslutte gennemgangen af "fadsels-
dagsprogrammet” med at give et eksem-
pel pd en udskrift fra det:

DET VILLE GLAEDE BETTINA AT SE LOTTE TIL

FOEDSELSDAG ONSDAG DEN 18/18, KL. 15.15

TIL KL. 17.38.

JEG BOR VIBEN 38

S.U.

OVELSE

G& udskriften igennem og sammenlign
med PRINT-szetningerne i programmet. Seet
streg under de tekstdele, der er fremkom-
met som udskrifter af veerdier for tekst-
variable. .

Det tilsvarende program i standard-BASIC
er vist herunder. Det er ikke meget for-
skelligt fra COMAL-programmet, men man
er som sadvanligt henvist til at bruge
variabelnavne, der kun bestadr af ét bog-

stav eller et bogstav og et ciffer. Brugen
af $-tegn er den samme som i strukture-
ret BASIC. Betydningen af at have lange
variabelnavne til radighed fremtreeder dog
ogsd i dette lille program. Saledes er man
nodt til at kalde DAG$ for D$ og ma
derfor kalde DATO$ for D1$. At D$ og
D1$ har disse betydninger er ikke uden
videre indlysende for eventuelle udenfor-
stédende!

6819 DIN A$(28),M4(28),D%(7),D1$(3)

8828 DIN A1$(5),A2%(3),A3$(39)
#9038 REM *x INDDATA ++

#0496 INPUT "AFSENDER (KUN FORNAUN):
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$656 INPUT "MODTAGER (KUN FORNAVN): " H$
8668 INPUT "UGEDAG (STAVES FULDTUD):  ",D$

8678 INPUT “DATO (DD/MH): " D1s

9684 INPUT “BEGYNDER KL. (TT.H¥): " ALY

#6960 INPUT "SLUTTER KL. (TT.NM): " A2%

166 INPUT "ADRESSE (GADE HUSNR): ",A3$

6118 REM #+ UDSKRIFT #+»

8128 PRINT "DET VILLE GLAEDE ";A$;" AT SE “;H$;" TIL"
#1386 PRINT

148 PRINT “FOEDSELSDAG ";D$;" DEN ";D1$;", KL. ";Al$
#1586 FRINT |

8168 PRINT "TIL KL. ";A2%;"."

6178 PRINT

186 PRINT “JEG BOR “;A3$

8199 PRINT

8268 PRINT "S.U."

MERE OM TEKSTVARIABLE

| det felgende vil vi se, hvorledes et mere
omfattende COMAL/BASIC-program opbyg-
ges. Vi skal herunder leere flere interes-
sante detaljer vedrerende programmering,
og vi skal se, hvorledes man kan arbejde
med tekstvariable i en steorre sammen-
heeng. | teksten vil jeg henvise til den
programliste, som findes pd side — .
Programmet er delt op i en rezkke pro-
cedurer (underprogrammer), og jeg Vvil
gennemga disse enkeltvis. Forst skal der
dog kort redegeres for, hvad programmet
som helhed udretter. Med en given tekst
som inddata, analyserer det teksten og
taeller op, hvormange vokaler, konsonan-
ter, cifre og specialtegn, der er i teksten.
Endvidere teller programmet, hvor mange
ord, der er i teksten. Der er altsé tale om
et program, som udfgrer processer med
tekster, og som giver statistiske resulta-
ter. Maske én og anden af laserne synes,
det er noget »skolelereragtigt«, men de
principper, der bruges i programmet, har
meget almene anvendelser. Det er faktisk
séledes, at programmer, der arbejder med
tekster, er vigtigere i moderne databe-
handling end programmer, der arbejder
med numeriske data.

Lad os begynde med at betragte procedu-
ren INDTEKST (80—170}. I linie 90 reser-
veres der plads i lageret til 2000 tegn un-

der navnet TXT$ og til 80 tegn under nav-
net LINJES. Nar linje 100—120 udfores,
skriver programmet:

INDTAST TEKSTEN:
>

og venter p3, at operateren skal indtaste
en tekst (en linje). Den indtastede tekst
tildeles den variable LINJES som veerdi.
| linje 130—160 finder vi en lokke-struktur,
vi ike har set for.. Styresatningen i linje
130 ser séledes ud:

WHILE LINJES < >"SLUT" DO

og kan oversasttes til: " SALANGE den
indtastede tekst er forskellig fra "SLUT",
skal felgende udferes”. Det, der skal ud-
fores, er naturligvis afsnittet, der afsluttes
med ENDWHILE-s&tningen. Man bemeer-
ker, at de samme relationsoperatorer (<,
>, <=, => o0g <>), som anvendes
ved sammenligninger mellem talveerdier,
ogsd kan anvendes mellem tekster. Det
Boolske udtryk: LINJE$S < >"SLUT" har
veerdien sand, sdleenge vaerdien af LINJES
ikke er lig med "SLUT", alts3d sd lenge
operateren ikke har indtastet en linje, der
kun bestar af det ene ord. | linje 140 fin-
der vi seetningen:
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LET TXT$=TXTS, LINJES, " "

Der er flere ting at bemarke om denne
tildeling. P& haejre side finder man tegnet
komma brugt som sammenkaedningstegn
(konkateiationstegn). Tildelingen udferes
analog med tildelinger som fx.:

A=A+B

Ferst udferes hejre side, og den derved
fremkomne veerdi tildeles den variable pa
venstre side som ny veerdi. Lad os taenke
os, at TXT$ har denne veerdi:

| DENNE TID KOERER MANGE
og LINJE$ denne veerdi:
TUSINDE DANSKERE TIL AVENTOFT

Né&r linje 140 derpa udferes, sammenkae-
des den sidste tekst med den forste til:

| DENNE TID KOERER MANGE TUSINDE
DANSKERE TIL AVENTOFT

og den séledes fremkomne tekst tildeles
TXT$ som ny veerdi. Leeg ogsd meerke til,
at der hver gang kaedes et mellem {" ")
til afslutningen af teksten. Hvis man ikke
gor det, bliver den neeste linje keedet pa
uden mellemrum. Resultatet kune fx. blive
folgende:

| DENNE TID KOERER MANGETUSINDE
DANSKER TIL AVENTOFT

Man skal se sig godt for, ndr man arbejder
med tekstvariable!

{ linje 150 er der lejlighed til at indtaste
en ny linje, og umiddelbart derpé bliver
seetningen, der bestér af det ene ord END-
WHILE udfert. Det bevirker, at systemet
gar tilbage til WHILE-seetningen, hvor det
bliver undersegt, om den nye linje skulle
bestd af ordet "SLUT" og ikke andet. Hvis
det ikke er tilfeeldet (LINJE$ < >"SLUT"
er sand), udferes linje 140 og 150 atter,
med det resultat, at den nye linje kades
pé teksten i TXT$. Hvis derimod den ind-
tastede tekst netop er ordet "SLUT", har
det Boolske udtryk i WHILE-seetningen
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veerdien falsk, og systemet fortsaetter da
udforelsen med saetningen efter END-
WHILE. Alle hejere programmeringssprog
indeholder en g&dan WHILE-lekke. | stan-
dard BASIC har man den naturligvis ikke
(standard BASIC er ikke noget hojere
sprog!). Jeg skal senere vise, hvorledes
man oversaetter WHILE-lekker til BASIC.
— Vi kan sammenfattende beskrive virk-
ningen af proceduren séledes: Der ind-
tastes en raekke linjer, og disse hzegtes
pa teksten i TXT$, efterhdnden som de
ankommer. N&r operatgren taster ordet
"SLUT", standses udferelsen af lekken.
Det ber bemeerkes, at TXT$ indeholder
den tomme tekst, umiddelbart efter, at
DIM-seetningen i linje 90 er udfert. Dette
kan jeevnferes med, at tal-tabeller indehol-
der et 0 i hver komponent, umiddelbart
efter at de er dimensioneret. Den forste
linje, der indtastes, bliver altsd anbragt
forrest i TXTS.

OVELSE
Hvorfor kan programmet:

REPEAT
INPUT LINJES
TXT$=TXT$,LINJES," "
UNTIL LINJES="SLUT"

ikke bruges i procedure INDTEKST?

Nar INDTEKST er afsluttet, bliver TAELOP
(190—260) udfert. Ogsé& i denne finder
man en rakke detaljer om tekstvariable.
| linje 200 bliver en razkke teellere sat lig
med 0 (nulstillede). Tildelingen i linje 210
vender vi tilbage til, da den kreaever en
naermere forklaring. | linjen 220 finder vi
seetningen:

FOR NR=1 TO LEN(TXT$)

Denne satning indleder en lokke, hvis af-
slutning findes i linje 250 med satningen:

NEXT NR

Vi finder i FOR-saetningen ogsd en ny
funktion, nemlig LEN (LENgth), hvis veerdi
er leengden af den tekst, der er givet som
argumentation for funktionen. Laengden af
en tekst er det antal tegn (alt iberegnet,



altsd ogsa fx. mellemrum), den indeholder.
LEN({TXTS) angiver altsd det samlede antal
tegn, der er blevet tildelt TXT$. Dette tal
ma imidlertid veere det samme som num-
meret pa det sidste tegn i TXT$, og det
er netop det, vi er interesseret i.. Lad os
teenke os, at TXTS indeholder i alt 125
tegn. S& vil LEN(TXTS) blive udregnet til
veerdien 125, og derpé bliver linjerne 230
—240 i FOR...NEXT-lokken udfert for NR
lig med 1, 2, 3, ..., 125. | linje 230 finder
vi seetningen:

LET TEGNS=TXTS(NR)

Lad os tenke os, at TXT$ begynder sa-
ledes:

DU DANSKES VEJ TIL ROS OG MAGT...

Nar NR nu seettes til 1, siger seetningen
i linje 230, at systemet skal szette TEGNS
tig med TXT$(1)}, hvilket betyder tegn
nummer 1 i TXT$. TEGNS far alts3 tildeit
veerdien "D". Derpa kalder proceduren
ANALYSE, som vi ser pd om lidt. Nar det
er sket, udferes NEXT NR, og det bevir-
ker, at NR saettes til 2. Igen udfere til-
delingen i linje 230 med det resultat, at
TEGNS tildeles veerdien af TXT$(2), hvilket
vil sige tegn nummer 2 i TXTS, altsj "U".
Igen udfores ANALYSE, NR szettes lig med
3, og 230 udferes atter. Sdledes gér det
videre, indtil NR er lig med nummeret pé
det sidste tegn i TXT$. S& udferes 230 og
240 for sidste gang, og TAELOP afsluttes.

Vi kommer nu til proceduren ANALYSE
(490—570), som er kernen i hele program-
met, og som ogsd er noget vanskeligere
at skrive og forstd, end de gvrige. Jeg
giver derfor en detaljeret gennemgang af
den. Lad os forst se pa, hvad den skal
udfere. Nar vi kommer til ANALYSE fra
kaldet i linje 240, har den variable TEGN$
faet tildelt veerdien af et tegn i TXT$, og
vi skal nu sege at finde ud af, om dette
tegn er en vokal, en konsonant, et ciffer
eller et specialtegn. Vi skal ogsé finde ud
af, om der begynder et nyt ord p& dette
sted, da vi ogsad skal have talt, hvor man-
ge ord, teksten indeholder. Vi har altsa
noget at se til. Fer jeg skriver en sadan
procedure, laver jeg et diagram over de

logiske beslutninger, der skal traeffes i
proceduren. Det diagram, jeg benytter,
kaldes et strukturdiagram og er forst ind-
fort af professor Keneth Bowles ved Uni-
versity of California (UCLA).

er
tegnet et
bogstav?,

er
tegnet en
vokal?

tegnet et
mellem-

sand

ANTVOK=
ANTVOK+1

ANTKONS= feegnet et

ciffer:

ANTKONS+1

ANT SPEC=
ANTSPEC+1

ANTCIF=
ANTCIF+1

For de fleste tekster er det mest sand-
synligt, at det tegn, vi skal undersoge, er
et bogstav. Vi ser derfor forst efter, om
det er tilfeeldet. Hvis tegnet er et bogstav,
er der kun to muligheder, nemlig at det er
en vokal eller en konsonant. Folgelig un-
derseger vi det, og er dermed feerdig med
det tilfeelde, at tegnet er et bogstav.
Hvis ikke tegnet er et bogstav, ser vi ef-
ter, om det er et mellemrum, og hvis det
ikke er tilfeeldet, underseger vi, om det er
et ciffer. Er det ikke et ciffer, vil vi regne
det for at vaere et specialtegn. Af grafen
fremgar, at hvis tegnet er et mellemrum,
skal der ikke foretages yderligere, men
undersogelsen er afsluttet. Ud fra denne
analyse kan vi beskrive en plan for under-
sogelsen af tegnet:

IF tegnet er et bogstav THEN
udfor 2

ELSE
udfer 5

ENDIF

Vi gér videre og udfylder blokkene 2 og 5:

TEGN$< >""

IF tegnet er et bogstav THEN
IF tegnet er en vokal THEN
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udfer 3
ELSE
udfer 4
ENDIF
ELSE
IF tegnet ikke er et mellemrum
THEN
udfer 6
ENDIF (intet alternativ)
ENDIF

Blokkene 3 og 4 er blot optzllinger, og
vi ved, hvordan det skal gores. Blok 6 skal
indsattes, og vi har til slut blok 5:

IF tegnet ikke er et mellemrum THEN
IF tegnet er et ciffer THEN
udfer 7
ELSE
udfor 8
ENDIF
ENDIF

Blokkene 7 og 8 er ogsa optzllinger, som
vi uden videre kan programmere. Den lidt
besynderlige blanding af programmerings-
sprog og almindelig »stenografdanske« vir-
ker maske lidt besynderligt, men metoden
er let at forstd, og hvis man. ikke kan lide
at skrive fx. IF kan man blot skrive hvis.
Den viste metode for algoritmeudvikling
kaldes ogsé top-down, og bestér altsa kort
i, at man begynder med en meget kort
og overskuelig beskrivelse af processen,
og derpd gor denne beskrivelse mere og
mere detaljeret, indtil det niveau, hvor
resten er trivielle enkeltheder.

Vi skal derpd have de mange Boolske ud-
— tryk, som forelobig er beskrevet pa dansk,
oversat til COMAL. Lad os begynde med
denne: "tegnet er et bogstav”. Idet vi reg-
ner med, at tegnet er tildelt TEGN$ som
veerdi, kan det pagaldende Boolske udtryk
formuleres saledes i COMAL:

"A" < =TEGN$ AND TEGN§< ="Z"

Her stir egentlig blot: »tegnet folger efter
eller er lig med "A” og kommer for eller
er lig med "Z"«. Tegn, for hvilket dette
geelder, er netop bogstaver i det engel-
ske alfabet. Hvis man er den lykkelige
ejer af et system, som tillader benyttelse
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af danske bogstaver, bliver det Boolske
udtryk naturligvis til:

"A"<=TEGN$ AND TEGN$ < ="AR"

Ordet AND er en sakaldt logisk (eller
Boolsk) operator og betegner det samme
som det logiske "og” i matematikken.
Hvis p og q er to Boolske udtryk, vil det
Boolske udtryk:

p AND q

veere sand, ndr p og q begge er sande,
og ellers falsk.

Ovenstdende Boolske udtryk er altsd
sandt, nar tegnet ligger mellem "A" og
"Z" ("A") inklusive. | mange nyere BA-
SIC-versioner findes de logiske operato-
rer, dette geelder bl.a. den pd mange
méader veludviklede PET-BASIC. De to an-
dre Boolske operatorer er OR og NOT, der
svarer til matematikkens logiske eller”
og logiske "negation”. Hvis p og g er to
Boolske udtryk, vil det sammensatte Bool-
ske udtryk:

p ORq

veere falsk, nar badde og p og q er falske,
og ellers sandt.
Det Boolske udtryk:

NOT p

har altid den modsatte sandhedsveerdi af p.
Savel OR som NOT findes i COMAL og
ogsé i fx. PET-BASIC.
Vi fortsaetter med at se pd denne: "teg-
net er et ciffer”, som kan udtrykkes pa
helt tilsvarende méde:

"0"< =TEGN$ AND TEGN$ < ="9"

idet et tegn er et ciffer, ndr det ligger
mellem "0" og "9" inklusive.

Udtrykket: "tegnet er ikke et mellemrum”
er det letteste af dem alle:

(tegnet er forskelligt fra mellemrum). For
den, der kan lide det mere udsegte, kan
man ogsad udtrykke det séledes:

NOT TEGN$ = " "






til at teelle naste ord-vogn. Nar naste
"0” ruller ind, forsvinder flaget pany, og
der teelles til "to". Séledes fortseettes til
hele ord-toget er kart forbi, og der er ble-
vet talt til otte. Lad os prove at beskrive
det pd en made, der ligger narmere ved
vort programmeringssprog:

forst kan man se flaget
s& kommer teksten, tegn for tegn:
IF det tegn, der ankommer, er et
bogstav THEN
IF flaget kan ses THEN flaget
forsvinder, nyt ord telles

ELS.I:Z. ( tegnet er ikke et bogstav )
flaget kan nu ses

ENDIF
| programmet har jeg kaldt flaget ORD-
SLUT, fordi det kan »ses«, nar vi ikke er
inde i et ord. ORDSLUT er naturligvis en
Boolsk variabel, der altsd kan antage veer-

dierne sand (=1) eller falsk (=0). For at
gore programmet s3 let forstdeligt som

muligt, har jeg indfert to konstanter TRUE
og FALSE, som er sat til hhv. 1 og 0 i
begyndelsen af programmet (linje 40).
| stedet for at skrive fx.:

LET ORDSLUT=1

nar vi gnsker den Boolske variabel ORD-
SLUT skal fortolkes som sand, kan vi i ste-
det skrive:

LET ORDSLUT=TRUE

P4 tilsvarende méade kan vi give ORDSLUT
veerdien falsk ved tildelingen:

LET ORDSLUT=FALSE

Maske laeseren synes, det er at g& over
den efter vand, men det er vigtigt, at man
giver de forskellige sterrelser navne og
lader dem optreede i sammenhaenge, der
ger det helt tydeligt, hvad de star for.
Hvis vi blot skriver: ORDSLUT=1, kan det
betyde s& meget, og det er ikke umiddel-
bart klart, hvilken rolle ORDSLUT spiller.

IMSAI 8080 med stromforsyning, frontplade, CPU-kort

Byggesat: 6.300,—

Black Box printer, ASCII, 80 bogstaver pr. linie:

ACT-V intelligent terminal med 12"’ skarm:

Micropolis dobbeit floppy {(630K) med interface (S-100):

Radio Schack TRS-80 16K (Febr. '79):
8K statisk RAM, 2 MHz, S-100:
16K statisk RAM, 2 MHz, S-100:

MIO S-100 1/0 kort, 1 serie, 2 par., kassette & kontrolport:

Gromenco S-100, 1 digital + 7 analog 1/0:

TELMAC 1800 med 2K RAM og videoudgang:

TELMAC CRT-kort med tegngenerator og 2K BASIC:
ACT-l terminal u/skarm, video ud, 16 linier & 64 bogstaver:
Exidy SORCERER 8K+8K BASIC, video ud. {December):
Kassetterecorder for IMSAI, TELMAC og SORCERER:
Video Monitor 12" (Philips TV med video indgang):

Samlet: 7.400,—

4.800,—
7.990,-
14.990,—
8.100,—
1.490
2.790,-
2,800,
2.790 —
1.500,—
1.450,—
3.800,—
7.600,—
320 —
1.190,—

Alle priser er exclusive MO MS og forsendelse.

pleZo0an aps.
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N&r man derimod ser tildelingen: ORD-
SLUT=TRUE, er man ikke i tvivl om, at
ORDSLUT bzerer omkring med en sand-
hedsveerdi og altsd anvendes som Boolsk
variabel. Man ved da en hel del om, i
hvilke sammenhzenge man kan vente at
mede den.

Tilbage star blot at konstatere, at program-
mets forlgb styres fra linje 690—740. De
to procedurer INITIAL og UDDATA er sa
simple, at forklaringer turde vere over-
fladige.

P& side — er vist, hvorledes program-
met kan skrives i almindelig BASIC. Om-
skrivningen er i det store og hele fore-
taget efter de tidligere neevnte regler, men
der er dog grund til at naevne et par detal-
jer. WHILE-lgkken i INTEKST udferes af
seetningerne i linje 220—250. | almindelig-
hed »oversaettes« en WHILE-lokke s&-
ledes:

WHILE p DO xx |IF not p THEN yy
programblok programblok
ENDWHILE

GOTO xx
Yy ...

Leseren kan selv overbevise sig om, at
de to programmer er ekvivalente. | det
aktuelle tilfeelde har vi imidlertid en mu-
lighed for at oversztte WHILE-lgkken pé
en maéade, der faktisk ger den kortere i
BASIC ind i COMAL. Den INPUT-szetning,
som er anfert i linje 220, kan bruges bade
som start pa lekken og undervejs i denne,
idet vi her har muligheden for at springe
tilbage til den fra linje 250. Man kan let-
test udtrykke det pd den made, at lekken
omfatter linjerne 220—250, og at vi springer
ud af den (linje 230}, hvis L$ er lig med
"SLUT". I den nyeste COMAL-version, som
bl.a. findes til MPS 2000 (Mogens Pelles
datamat), har man som tidligere neevnt
indfert etn ny lokke-struktur, LOOP.. END-
LOOP, der netop med fordel kan anvendes
her:

LOOP
INPUT LINJES
IF LINJES="SLUT" THEN EXIT
TXT§=TXT$, LINJES, " "
ENDLOOP

Denne lgkke svarer ganske ngje til BASIC-
strukturen ovenfor, men man er ikke bun-
det til at holde regnskab med linjenumre-
ne, som man skal i BASIC.

Der er ogsd grund til at heefte sig ved
den del af BASIC-programmet, som under-
sgger om et forelagt tegn er vokal (linje
730—810). Her har jeg benyttet en FOR...
NEXT-lgkke:

FOR J=1TO 6

IF T§=V$(J) THEN 790
NEXT J
V=0
RETURN
V=1 (790)
RETURN

Hvis ikke tegnet er en vokal, lgber 1okken
til ende, uden at der hoppes til 790. Som
folge heraf bliver V sat lig med 0 (770) og
proceduren afsluttes (780).

Hvis tegnet derimod er en vokal, springes
til 790, hvor V settes lig med 1 og proce-
duren afsluttes (800). Det er her benyt-
tet, at man kan anbringe RETURN hvor
som helst i et underprogram. Denne facili-
tet skal anvendes med nogen forsigtighed.
Hvis man senere endrer i programmet
kan man risikere, at man kommer til at
indsztte seetninger, der aldrig bliver ud-
fort! Det her nzevnte underprogram er
dog sé kort og overskueligt, at der nappe
er nogen fare pa feerde. Som regel er det
sikrest at lade alle udhop g& til sidste
linje i underprogrammet, der bestir af
RETURN-seetningen.

Det skal dog ogsd bemerkes, at nogle
BASIC-versioner kan anvende tal-variable
som Boolske variable p8 samme made
som COMAL. | s3danne versioner vil man
kunne skrive setningen i linje 480 sé&-
ledes:

IF NOT O1 THEN 510

Det kan méaske forekomme at veere en
tvivlsom gevinst, da man alligevel ikke
uden videre kan se, hvad O1 stér for.
| BASIC-versioner med Boolske operatio-
ner kan linjerne 460 og 470 slds sammen
til:

IF TS<"A" OR T$<"Z2" THEN 600
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LIST

8819 PROC INITIAL

#0628  REM (+#INITIALISERING*)
039 DIH VOKALS$(18) ,TEGNS(1)
#6486  LET TRUE=1; FALSE=9

#0386  LET VOKAL$="AEIOUY"

6068 ENDPROC INITIAL

80679 REW //-~---cmrmmmm e 7/
6688 PROC INDTEKST

698  DIM TXT$(20600),LINJES(88)
8166  PRINT "INDTAST TEKSTEN: "
4118  PRINT

61286  INPUT "> ",LINJES

1386  UHILE LINJES<>"SLUT" DO
g149 LET TXT$=TXT$,LINJES," *
2158 IRFUT "> ",LINJES

g146  ENDUHILE

8176 ENDPROC INDTEKST

9188 REM //----m-mrm=mee——— //
#8199 PROC TAELOP

6286 LET ANTORD=8; ANTVOK=8; ANTKONS=8; ANTCIF=8; ANTSPEC=4
6218  LET ORDSLUT=TRUE

8228  FOR NR=1 TO LEN(TXTS$)
6239 LET TEGN$=TXT$(NR)

8249 EXEC ANALYSE

8258  NEXT NR

9268 ENDPROC TAELOP

8278 REM //--~-mmmemmmmm /f
#2886 FROC ANALYSE

8298  REM (*#BOGSTAVT#)

6368 IF "A"{=TEGN$ AND TEGN$<="Z" THEN

8318 IF DRDSLUT THEN LET ORDSLUT=FALSE; ANTORD=ANTORD+1
83248 EXEC VOKAL

g339 IF VOKAL THEN

8349 LET ANTVBK=ANTVOK+1

#8358 ELSE (*SAA MAA DET VAERE EN KONSONANT*)

8368 LET ANTKONS=ANTKONS+1

6378 ENDIF
9380  ELSE (*ALTS5AA IKKE NOGET BOGSTAV*)

8394 LET ORDSLUT=TRUE

8499 IF TEGN$<>" " THEN

8419 REM (#CIFFER?*)

6420 IF "g"<=TEGN$ AND TEGN$<{="9" THEN
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8436
8449
8458
8468
#4708
9489
8490
8506
8518
8520
9539
4549
8558
8568
8579
#5889
#5949
(1Y)
go1g
8629
8638
86448
#4659
9668
$670
#4890
8490
9709
8719
4729
8730
8748

LIST
9419

8020
8839
ad4d
4959
ELT)
9878

LET ANTCIF=ANTCIF+1

ELSE (*SAA MAA DET VAERE ET SPECIALTEGN+®)

LET ANTSPEC=ANTSPEC+!
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDPROC ANALYSE

PROC VOKAL
LET J=9

REPEAT (+56G I MAENGDEN AF VOKALER#)

LET J=J#+1
LET VOKAL=(TEGN$=VOKAL$(.}))
UNTIL VOKAL OR J=6
ENDPROC VOKAL

PROC UDDATA
FRINT
PRINT "ANTAL ORD:
PRINT “ANTAL VOKALER:
FRINT "ANTAL KONSONANTER:
PRINT "ANTAL SPECIALTEGN:
PRINT "ANTAL CIFRE:
PRINT

ENDFROC UDDATA

REM {(+HOVEDPROGRAN+*)

EXEC INITIAL

EXEC INDTEKST

EXEC TAELOF

EXEC UDDATA

END (*SLUT PROGRAM TEKSTSTAT#)

REM #+ STYREPROGRAM ##

REM #+ UDFOR INITIALISERING #+
GOSUE 6128

REM #* UDFOR INDTEKST #%

GOSUE #188

REM *% UDFOR OPTAELLING ##
GOSUE 8298

" ANTORD
" s ANTVOK
" s ANTKONS
"sANTSPEC
"s ANTCIF

HFD december 1978



8889
2899
6198
#1118
g129
9139
8149
#4159
#1468
4179
#1849
#8199
9249
8214
9229
8239
g249
8259
8268
#2790
6289
8298
6389
8314
9329
8339
9349
8358
9368
83749
9389
83948
#4490
6419
8429
4439
9448
458
g469
6479
4489
9499
8509

REM #+ UDFBR UDDATA *%

GOSUR 8834

END

REM //-—mmeemmm e //
RE¥ #+ INITIALISERING #*

DIN V$(18),T8(1)

LET V$="AEIOUY"

RETURN

REM #% INIT SLUT #*

REM //~mommmmmm s /7
REM #% INDTEKST ##

DIH T1$(2808),L8(89)
PRINT “INDTAST TEKSTEN: “
PRINT

INPUT L$

IF L$="SLUT" THEN GOTO 6278
LET T1$=T1$,L%," "

GOTO $224

RETURN

REM #+ SLUT INDTEKST #%
REM //=m=mmmmmmmmmmm /7
REM ** TAELOP ##

LET Al1=g

LET A2=4

LET A3=8

LET A4=8

LET A5=8

LET 01=1

FOR N=1 TO LEN(T1$)

LET T$=T1$(N)
REM #* UDFOR ANALYSE #%
GOSUR 9448

NEXT N

RETURN

REM #% SLUT TAELOP =*#

REW //---=-=-ommmmme /7

REM #+ ANALYSE #=

REM **% BOGSTAVT =+

IF T$<"A" THEN GOTO 9604
IF T$2>"Z" THEN GOTO 8489
IF 01=¢ THEN GOTO 9518
LET 01=9

LET At=A1+1
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#8519
6529
8538
#8549
9558
9569
8579
8568
4598
§680
85619
8629
8639
649
8650
pé68
8679
#8689
8699
8749
6718
8729
8739
g749
9759
8769
6774
9/84
8794
g8ed
9818
g829
g839
9849
§859
8849
9879
g889
#6874
289469
8918
8929
9939

REM ## VOKALT +*
G0SUB 9734

IF V=8¢ THEN GOTO 9549

LET AZ2=A2H+1

GOTD 9584

REM #% ALTSAA EN KONSONANT =+

LET A3=A3+1 _

REM *+ SLUT VOKAL ELLER KONSONANT *%*
G070 8799

REM *+ ALTSAA IKKE NOGET BOGSTAV =*#
LET 01=1

IF T$=" " THEN GOTQ 67909

REM ** CIFFER? %

IF T$<"8" THEN GOTO 9489
IF T$>"9" THEN GOTO 84684
LET Ad=R4+]

GOTO 8749

REH #* MAA VAERE ET SPECIALTEGN ##

LET AS=AS5+1
RETURN
REM #% SLUT ANALYSE

REM ** VOKAL =*x
FOR J=Y TO 6

IF T$=V4$(J) THEN GOTO 4799

NEXT J

LET V=4

RETURN

LET V=1

RETURN

REH *% SLUT VOKAL »#

REM #* UDDATA *#

PRINT

PRINT "ANTAL ORD:

PRINT "ANTAL VOKALER:
PRINT "ANTAL KONSONANTER:
PRINT "ANTAL CIFRE:

PRINT "ANTAL SPECIALTEGN:
PRINT

RETURN

REM +* SLUT UDDATA **

"3A1
";A2
";A3
"3A4

";A5
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Handbogen er fzerdig,

15 maneder tog det at komme igennem,
og nu har abonnenterne et opslags-
vaerk, som man kan lsese og fa
gavn af igen og igen.

Dette betyder naturligvis ikke at vi er
faerdige med data.
Stoffet vil blive behandlet i special-
afsnit af vort manedsblad
Populser Elektronik.

I PE fortsaetter igangvaerende stof,
og nye spaendende artikler
begynder.



Las om hvordan man ud- ™
byagger sit stereoanl®g med en
ultrabas eller hvilke mulighe-

der der er for at bygge sig et
komplet hgjttalersystem.

Las om hvordan wman kan
lave en omdrejningstaller el-
ler en tyverialarm.
L®s om Walkie-Talkie.
LAS
ELEKTRONIK-ARBOGEN

ELEKTRONIK-ARBOGEN henvender Hgjttalerkonstruktioner med 18",
sig til folk der kan li’ at bygge Rpjttalere &, 15", 13" og 8" basenheder.

og elektroniske konstruktioner samt o Lukkede kabinetter basreflex og
rode med walkie talkie. ) transmissionline konstruktioner.
Bogen indeholder interessante hgjt- Lo T8 . Systemer der svinger fra en bygge- .
talerforsiag med flere forskellige & pris pd 200 kr til 12000 kr,
ultrabasser, sidesystemer og sam- Elektronikkonstruktioner med den
mensa@tning af optimale lg@snin- ‘ kendte printservice.

ger.. .

Elektronikkonstruktionerne

omfatter smd sivel som

stgrre opgaver.

Desuden er der Walkie-

stof af den kendte

. Ay,
Torgon ‘Jvii?é“rf.‘.’f‘ ':‘ o II&&I/J, j ‘

pd efterkrav,
sd ring til os.
Efterkravsgebyr: 6 kr.
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