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INDLEDNING

Dette hafte indeholder en kort gennemgang af de system-
kommandoer, som er implementeret i forbindelse med COMAL-
fortolkeren pd COMETen. Gennemgangen g¢r ikke krav p&

at vere udtgmmende, og mange tekniske detaljer er ude-
ladt. Jeg hdber dog, at dette lille skrift kan hjalpe
la@seren til at komme godt i gang med at bruge data-
maten og dens kassettestation.

I udvidet form vil indholdet af haftet senere komme til
at indgd i larebogssystemet: PROBLEML@SNING MED COMAL,
og jeg vil derfor vare taknemlig for at blive gjort op-
merksom pd de fejl og mangler, som den opmaerksomme laser
matte finde.

Tgnder, april 1980 Bgrge R. Christensen
Tgnder Statsseminarium,
Pstergade 65,
6270 T¢nder.

(:) 1980 by Bgrge R. Christensen.
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Denne tekst og de tilhgrende @velser skal forklare de
vigtigste COMAL-kommandoer Og vise, hvordan man bruger
dem. Til g¢velserne hgrer nogle programmer.
disse er vist i et bilag til teksten.

Lister over

RUN

RUN-kommandoer bruges, ndr man ¢gnsker at fa udfert et
program eller en del af et program,
lageret.

som star i arbejds-

OVELSE 1

Find i bilaget en liste over PROGRAMO1 og indtast dette

program. Indtast derp& ordet RUN Og tryk pa RETURN-tasten.
Programmet bliver nu udfgrt.

Prgv derpd at skrive RUN 40 Oog tryk pa RETURN-tasten.
Leg ma&rke til, hvilke programlinjer der bliver udfgrt.
Skriv dernast RUN 40,50 og tryk p& RETURN-tasten. Hvilke ;

programlinjer udfgres nu?

ooo

@VELSE 2

Find listen over PROGRAMO02 Og indtast programmet. Skriv
RUN og tryk pd RETURN-tasten.
Skriv derpd RUN 20 og tryk P& RETURN-tasten. Hvad sker

der?

oaon

Hver gang, en RUN-kommando udfgres, "glemmer" systemet,
hvilke verdier de variable har. Hvis man vil udfgre en
del af et program og skal bruge de vardier, som tid-
ligere er blevet tildelt variable, m& man ikke bruge

en RUN-kommando. I stedet skal man bruge en CON-kommando
(se senere).

N&r en kommando er indtastet, skal man altid trykke pa
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RETURN-tasten for at f& systemet til at lase den. I det
fglgende vil dette ikke blive bema&rket, man kun komman-
doen vil blive anfgrt.

LIST

LIST-kommandoer bruges, nidr man gnsker at f& skrevet
en liste over et program eller en del af et program,

som stdr i arbejdslageret.

OVELSE 3

Find listen over PROGRAMO3 og indtast det. Indtast
derpd kommandoen LIST (husk RETURN) .

Skriv dernast kommandoen LIST 40. Hvad sker der?

Pr¢v derefter med LIST 20,70. Hvilke linjer skrives

nu?

Forsgg ogsd med LIST 40, og LIST ,40 og bemark, hvilke
linjer, der udskrives.

ooo

LIST 50 bruges, ndr man kun ¢nsker at se den linje,
der har nummer 50.

LIST 40,90 bruges, ndr man ¢gnsker at se alle linjer
med numre fra og med 40 til og med 90. -

LIST 110, bruges, ndr man gnsker at se alle linjer

i programmet fra og med det, der har nummer 110.

LIST ,80 bruges, nd&r man gnsker at se alle linjer til
og med det, der har nummer 80.

Bemerkning. Hvis man har en linjeskriver tilsluttet

sit system, kan alle de navnte LIST-kommandoer udfgres,
sd& udskriften fremkommer p& linjeskriveren. Man skal
da blot fg¢je ordet LP: til LIST-kommandoerne. Her§ed
far man fx disse kommandoer:

LIST LP: LIST 40 LP: LIST 20,70 LP: LIST 20, LP:
LisT ,70 LP: .



FORMAT

FORMAT-kommandoen bruges, nir et nyt band skal tages
i brug, eller nir et gammelt band skal slettes og bruges
til nye filer.

OVELSE 4

Szt en kassette i b&ndstationen (sprg for at den ikke

er skrivebeskyttet, dvs. der skal sidde nogle sm3j,
sorte "bussemznd" i de to gverste hjgrner af bandet) .
Skriv derp& FORMAT CS0:,TEST og tryk P& RETURN-tasten.
Bandstationen skal nu udf@gre en kortvarig kgrsel.

aon

Nar b&ndstationen har udfgrt den korte kgrsel med det
isatte band, er der afsat Plads pa& ba&ndet til et kata-
log over de filer, der senere skal std pd bandet. Ordet
CS0: henviser til kassette~stationen Cs0: (se COMETENSs
forplade). 1 systemer med to kassettestationer hedder
den anden station CSl:, og hvis b&ndet ligger i denne
station, skal FORMAT-kommandoen naturligvis indeholde
henvisningen CSl: i stedet for CS0:. Ordet TEST bliver
titlen p& bandet. Man kan som titel bruge et hvilket
som helst ord p& Op til 64 bogstaver og/eller cifre.

RELEASE

RELEASE~kommandoen bevirker, at bandet spoles tilbage,
Og samtidigt bliver evt. nyoprettede filer skrevet

pa bdndets katalogblok (de har hidtil kun stdet i ar-
bejdslageret).

@VELSE 5

Sgrg for, at b&ndet fra gvelse 4 stadig sidder i statio-
nen. Hvis ikke det er tilfeldet, m& man ggre gvelse 4 om.
Skriv s& kommandoen RELEASE og bemark, at systemet
spoler kassetten tilbage.

oao
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Hvis der er mere end é&n station i systemet, skal man
til kommandoen RELEASE fgje CSO: eller CS1: afhangig
af, hvilken station b&ndet sidder i. Hvis man forsgger
at tage en kassette, som ikke er frigivet, ud af sta-
tionen, giver systemet sit mishag til kende p& en meget
igjnefaldende méade.

INIT

INIT-kommandoen bruges, ndr man ¢gnsker at bruge et band,
som i forvejen er formatteret (FORMAT-kommandoen har

veret anvendt med bandet i stationen).

@VELSE 6

Szt en kassette, som er formatteret (fx den fra gvelse 5)

i bédndstationen. Indtast derp& kommandoen INIT og be-
me&rk, at der finder en kortvarig k¢rsel med bandet sted,
samt at bandets identifikation (det navn, det har fiet
med FORMAT-kommandoen) skrives ud.

ooo

INIT-kommandoen bevirker fgrst og fremmest, at en kopi
af kataloget skrives i arbejdslageret, hvor systemet
har let og hurtigt adgang til det. Efter at INIT-kom-
mandoen er udfgrt, kan man lase og skrive program- og
data-filer p& bandet.

SAVE

SAVE-kommandoen bruges, ndr man gnsker at skrive et

program i det ydre lager (bandstationen).

@VELSE 7

Find listen over PROGRAM04 og indtast det. S¢rg for,
at der ligger en kassette i bandstationen, og at denne
kassette er initialiseret (at INIT-kommandoen er ud-
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fgrt med bandet i stationen). Skriv derpd kommahdoen
SAVE PROGRAM04 og bemark, at bandstationen udfgrer en
kgrsel.

agag

SAVE-kommandoen bestdr af ordet SAVE efterfulgt af

det navn, som programmet skal have i kataloget. Dette
navn kan bestéd af op til 10 bogstaver og/eller cifre,
men skal begynde med et bogstav. Samtidigt med at pro-
grammet bliver skrevet pé& bandet, bliver forskellige
oplysninger, bl.a. dets navn og stg¢rrelse, noteret

i den kopi af kataloget, som stdr i arbejdslageret.
Herfra bliver det skrevet ned p& bandet, ndr RELEASE-

kommandoen udfe¢res.

CAT

CAT-kommandoen bevirker, at systemet udskriver en kopi

af den udgave af kataloget, som stdr i arbejdslageret.

QVELSE 8

gvelsen forudsatter, at bandet fra ¢velse 7 stadig
sidder i stationen og ikke er blevet frigivet. Skulle
det ikke vare tilfeldet, ma man igen satte det i og
initialisere det (INIT-kommandoen). Skriv CAT og be-
merk, at der nu skrives en kopi af kataloget pd skarmen.
Hvis man har brugt béndet fra ¢velse 7, ser udskriften

sddan ud:

BAND-ID : TEST

S BLOKKE BRUGT
NAVN TYPE VERS ATTR LGD
PROGRAMO4 .CSB 1 PB 3

oaa

Udskriften af kataloget indbefatter bdndets identifi-
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kation (BAND-ID : TEST) samt navnene p& de filer, der
Stdr skrevet p& bandet - i dette tilfelde kun é&n.
Desuden star der for hver fil en rekke oplysning om
denne af hvilke her kun skal nevnes version (VERS) og
lengde (LGD). I gvelsen er der tale om version 1 og
langden af programmet er pa 3 blokke.

Bem@rkning. Vedrgrende de gvrige oplysninger samt be-

grebet bloklengde henvises til en senere mere teknisk
betonet beskrivelse af filhéndteringssystemet.

LOAD

LOAD-kommandoen bruges, n&r man gnsker at lese et pro-

gram, som stdr i det ydre lager, ind i arbejdslageret.

@VELSE 9

Det forudsattes at bindet fra gvelse 8 stadigt sidder

i stationen. Tast LOAD PROGRAMO4 og bemerk, at stationen
udfgrer en kgrsel med bindet. Tast derpd LIST. Der skal
nu fremkomme en liste over det program, som tidligere

er blevet indtastet under navnet PROGRAMO4 .

ooag

gVELSE 10

Fgj fglgende to linjer til programmet, der blev ind-
last i gvelse 9:

90 PRINT "STORE POETER"
100 PRINT "RIMER ELLERS IKKE."

Skriv derp& kommandoen SAVE PROGRAMO04. N&r systemet
er ferdigt med at skrive p& bandet, s& tast CAT. Der
bgr nu fremkomme f@lgende udskrift p& skarmen:

BAND~ID : TEST

9 BLOKKE BRUGT
NAVN TYPE VERS ATTR LGD
PROGRAMO4 .CSB 1 PB 3
PROGRAMO4 .CSB 2 PB 3
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Giv derpa kommandoen LOAD PROGRAM04 og derefter LIST.
Leg merke til, at det er den sidste version (VERS. 2),
som er blevet indlest. Pr¢gv dernast med kommandoen

LOAD PROGRAMO04 (1) og derefter LIST. Nu skulle det gerne

vise sig, at version 1 af programmet er blevet indlast.

ooo

LOAD-kommandoen bestar af ordet LOAD efterfulgt af
navnet p& det program, man ¢gnsker at f& ind i arbejds~
lageret. Hvis der er flere versioner af programmet,
fidr man altid lzst den sidste version, med mindre der
i en parentes efter navnet er angivet en tidligere
version.

Hvis der er mere end é&n bandstation i systemet, skal
man i forbindelse med sdvel SAVE som LOAD kommandoerne
angive, hvilken station man ¢nsker at skrive hhv. lase
pd. Henvisningen til bandstation anbringes umiddelbart
foran fil-navnet, fx s8ledes: SAVE CS1:PROGRAM04. Denne
sidste kommando vil bevirke, at PROGRAMO04 skrives pa
det band, der ligger i CSl:-stationen.

DEL

DEL-kommandoen bruges, ndr man ¢nsker at slette én eller

flere linjer i et program, der ligger i arbejdslageret.

@VELSE 11

Det forudsattes, at bdndet fra de foregdende ¢gvelser
stadig ligger i stationen (CSO:). Tast LOAD PROGRAMO4
og kontroller med LIST, at programmet er blevet last
korrekt ind i arbejdslageret.

Tast derpd DEL 40 (husk RETURN) og LIST. Hvad er der
sket med linje 407?

Las atter programmet med LOAD PROGRAMO4 og kontroller
med LIST.
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Tast derpd DEL 40, (RETURN) og LIST. Hvilke linjer er

nu forsvundet?

Les atter programmet pa bandet. Tast DEL ,40 og LIST.
Hvilke linjer er nu forsvundet?

Endnu engang skal programmet pa bandet lases - den sidste
i denne ¢gvelse. Tast LIST. Tast DEL 40,60 og LIST.

Hvilke linjer er nu forsvundet?

oao

DEL 40 bevirker, at linjen med nummeret 40 slettes.
DEL ,40 bevirker, at alle linjer med numre til og med
40 slettes.

DEL 40, bevirker, at alle linjer med numre fra og med
40 slettes.

DEL 40,60 bevirker, at alle linjer med numre fra og
med 40 til og med 60 slettes.

KOMMANDO-TASTERNE [DEL], [INS], og [=].

De sarlige taster, market "DEL" og "INS" (find dem p&

tastaturet), bruges ndr man ¢nsker at slette eller ind-
se&tte i linjer, som allerede er indtastet. De bruges
ofte i forbindelse med tasterne, merket "=" og "&",

(find ogsa disse taster p& tastaturet).

@VELSE 12

Indtast fglgende - men lad vere med at trykke p& RETURN-
tasten -: :

PRINT "ANTON OLSEN HAR EN HEST."

Markgren (det lille blinkende rektangel, der markérer
neste skriveposition) befinder sig nu lige efter det
sidste anfg¢rselstegn. Tryk pa tasten, merket "«" og
bemerk, at markgren rykker en position til venstre.

Tryk atter pa den sd mange gange, at markgren kommer
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til at std over bogstavet "H" i "HEST". Tryk derpi

seks gange pa tasten, market "INS", og bemark at teks-
ten fra og med det "H", markgren stod ved, og linjen
ud rykker seks positioner til hg¢jre. Markgren bliver
stdende, og man skal nu indtaste ordet "LILLE", siledes
at linjen kommer til at se sddan ud:

PRINT "ANTON OLSEN HAR EN LILLE HEST."

med markgren stdende over det sidst indtastede tegn,

som b¢gr vere bogstavet "E" i "LILLE".

Ryk nu atter markgren til venstre, indtil den stidr over
bogstavet "O" i "OLSEN". Tryk nu pd tasten, market "DEL",
seks gange og bemark, hvorledes ordet "OLSEN" samt det
efterfglgende mellemrum slettes (det virker som om
markgren "sluger" tegnene &t for é&t).

Tryk sluttelig pd RETURN~tasten og bemark, at systemet
skriver teksten:

ANTON HAR EN LILLE HEST.
ooo
I ¢gvelsen har vi ikke benyttet den taste, der er market
"»", men den virker helt analog med "«", idet den blot

rykker markgren til hgjre.

Bemarkning. Hvis man tilfaldigvis har et tastatur, hvor

den ene eller begge "markgrflyttere" ikke virker, kan
man bruge CTRL L for "markgr til hgjre" og CTRL H for
"markgr til venstre". De navnte taster bruges ogsid i

forbindelse med de fejlmeldinger, som COMAL-systemet

afgiver under indtastning af programmer.

@VELSE 13
Indtast fglgende linje (ver meget ngjagtig, "fejlen"
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skal med):
PRINT ANTON HAR EN LILLE HEST."

og tryk pa& RETURN-tasten. Systemet giver en fejlmelding
og skriver satningen igen med markgren staende over "N"
i "ANTON" (fgrst p& dette sted har systemet en mulighed
for at opdage, at der er begéet en fejl). Tast markgren
tilbage, s& den stir over "A" i "ANTON", og tryk é&n gang
pa "INS"-tasten. Der er nu plads til, at det manglende

anfgrselstegn (") kan indtastes. Ggr dette og tryk igen
pPa RETURN-tasten. Systemet skal nu svare med at skrive:

ANTON HAR EN LILLE HEST.

oon

EDIT

EDIT-kommandoen bruges, ndr man ¢gnsker at rette i alle-
rede indtastede programlinjer.

@VELSE 14

Vi skal atter bruge det b&nd, som blev anvendt i gvelse
4-11. Indl®s programmet PROGRAM04 (LOAD PROGRAM0O4) og
tast LIST for at kontrollere, at programmet er blevet
lest ind. Tast derp& EDIT 50 (RETURN) . Systemet skriver

som svar herpé:
0050 PRINT "DE GAR DOG IKKE"

0g stiller markgren efter det sidste tegn pa linjen.
Brug kontroltasterne til at rette ordet "DOG" til "NU"
og tryk derpa p& RETURN-tasten. Skriv LIST og bemerk,
at linje 50 indgdr i programmet P& sin nye form.

ooa
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Ved hjelp af EDIT-kommandoen kan man rette &n eller
flere linjer. Skriver man fx EDIT 50, f&r man lejlig-
hed til at rette linje 50, og skriver man fx EDIT 50,100
fadr man lejlighed til at rette linjerne 50, 60, «se, 100.
Hver gang, man er ferdig med at rette en linje, skal

man blot trykke p& RETURN-tasten, hvorpa systemet af

sig selv skriver den neste linje, s& man kan rette i
den. Sdledes kan man blive ved, indtil den sidste af

de linjer, man har angivet efter EDIT, er rettet. Ogsé
variationerne EDIT 80, og EDIT ,80 og udfgrelsen af

dem er analog til udfgrelsen af LIST 80, og LIST ,80.

RENUM

RENUM-kommandoen bruges, ndr man ¢gnsker at omnummerere

linjerne i et program, som st&r i arbejdslageret.

@VELSE 15

Les programmet PROGRAM04 i det ydre lager (LOAD PRO-
GRAMO4) . Tast LIST og lag ma&rke, om programmet er i
orden. Tast derpd RENUM 20 og LIST. Lag merke til, hvor-
ledes linjerne er blevet nummererede. Tast derp& RENUM
Oog LIST. Nummereringen skulle nu igen vere 10, 20, ... .
Tast nu RENUM 20,5 og LIST. Hvorledes er linjerne nu
nummereret?

oQa

RENUM alene bevirker altid, at linjerne i et program
bliver nummereret sdledes: 10, 20, 30, ... .

RENUM 40 bevirker, at linjerne nummereres siledes:

40, 50, 60, ... .

RENUM 40,5 bevirker, at linjerne nummereres sdledes:
40, 45, 50, 55, ... .

Nar intet andet er angivet galder altsa, at sivel fgrst
linjenummer som intervallerne mellem numrene er lig
med 10. Er der angivet &t naturligt tal, bliver dette
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nummeret pad fgrste linje, og intervallerne er stadig
10. Er der angivet to naturlige tal, bliver det forste
brugt som nummeret pa den fgrste linje i programmet,
og det andet som interval mellem numrene.

En hel speciel mulighed for at flytte hele program-
afsnit har man ogs& med RENUM-kommandoen.

gVELSE 16

Indles atter programmet PROGRAMO4. Tast LIST og se
efter, om det er i orden. Tast derpd RENUM 40:60,200,10
(RETURN) og derpd igen LIST. Hvad er der sket med linje
40, 50 og 607

goao

Den i ¢velse 16 demonstrerede brug af RENUM kaldes

ogsa block-move, idet den flytter hele programblokke.
RENUM 40:70,300,10 bevirker, at programlinjerne 40 - 70
bliver flyttet, s& de nu har linjenumrene 300 - 330.

CON

CON-kommandoen bruges, n&r man gnsker at genoptage
kgrslen af et program, efter at dette har vaeret standset.

@VELSE 17

Find listen over programmet PROGRAMOS5 og indtast det.
Tast RUN. Nar programmet er standset, tast da CON.
Kgrslen af programmet genoptages nu med den linje,
der fglger efter STOP-satningen.

Tast igen RUN. Nar programmet er standset, si& tast
CON 50 og bemark, at programmet genstartes med linije
50.

ooo

Kgrslerne i ¢gvelse 17 viser, at nir et program startes



- 13 -

med CON-kommandoen efter at det har veret helt eller
delvist udfgrt, har de variable stadig de vardier, som
de fdet ved den forudgiende kg¢rsel. P& dette punkt er
der altsa en afggrende forskel P& CON-kommandoen og
den tidligere navnte (side 1) RUN-kommando.

AUTO

AUTO~kommandoen bevirker, at systemet selv satter linje-

numre under indtastning af et program.

QVELSE 18

Find listen over PROGRAMO6. Tast AUTO 0og bemark, at

systemet skriver:
0010

og venter pa, at der bliver indtastet en program-sat-
ning. Indtast den fgrste setning - uden linjenummer -

fra PROGRAM06 og tryk p&8 RETURN-tasten. Systemet skriver
nu:

0020

‘'0g venter pa den naste program-setning. Indtast ogsi
denne, og fortseat sdledes, indtil hele programmet er
indtastet. N&r den sidste linje er indtastet, og systemet
har skrevet

0060

sd tryk p& tasten, merket "ESC".

ooDa

AUTO-kommandoen har de samme varianter som RENUM, bort-
set dog fra block-move. S&ledes bevirker fx AUTO 20 at
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linjerne bliver nummereret séledes; 0020, 0030, ... ’
mens AUTO 20,5 bevirker, at linjerne nummereres sdledes:
0020, 0025, 0030, 0035, ... .

Den automatiske linjenummerering afbrydes ved at trykke
pad ESC-tasten.

LISTNING AF STORE PROGRAMMER

COMET-COMAL tillader, at man kan f& udfgrt en side-
for-side eller linje-for-linje listning af lange pro-
grammer.

VELSE 19

Lav et program pd 50 linjer ved at benytte fglgende
fremgangsmdde: Tast AUTO. NA&r systemet har skrevet
0010, sa tryk pa tasten med semikolon (;). Et tryk

pd denne taste er @kvivalent med ordet PRINT. P§ skar-
men star nu:

0010;

Tast derpa vognretur 09 tryk igen pd semikolon-tasten.
Nu stadr der s&dan p& skarmen:

0010;
0020;

Fortsat pa denne m&de, indtil linje 0500 er indtastet.
Afslut indtastningen med at trykke pa ESC-tasten. Tast
LIST og bemark, at systemet har opfattet hvert semikolon
som ordet PRINT. P& skermen stidr nu de fgrste 16 linjer
af programmet (10 - 160). Tryk pa mellemrums-tangenten
og bemark, at de naste 16 linjer kommer frem pPa skarmen
(170 - 230). Fortsat sdledes, indtil listen er slut.
Tast igen LIST. Nu stdr linje 10 - 160 igen pd sk&rmen.
Tryk p& RETURN-tasten og bem@rk, at nu kommer linje
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170 til syne nederst pa skarmen, mens linje 10 for-
svinder foroven. Tryk nogle gange p& RETURN-tasten og
leg ma&rke til, hvordan nye linjer "ruller" ind forneden

é&n for &n. Tryk pd& ESC-tasten for at afslutte listningen.

ooao

Nar man gnsker at udskrive programlister over lange
programmer, begynder man med at taste LIST. Derp& kan
man "blade" frem gennem programmet side for side ved
tryk pd mellemrums-tangenten. En linje for linje gennem-
lasning af programmet kan udfgres ved tryk p& RETURN-
tasten. Listningen kan ndr som helst afsluttes med et
tryk pa ESC-tasten.

NEW

NEW-kommandoen bevirker, at det program, der ligger

i arbejdslageret bliver slettet.

CLEAR

CLEAR-kommandoen bevirker, at skarmbilledet bliver
slukket, og at markgren stilles op i ¢verste venstre
hjgrne af skarmen. CLEAR-kommandoen har ikke nogen
virkning pa arbejdslageret. Selv om billedet af et
program pa skarmen slettes, bergrer dette ikke selve
programmet, som ligger uantastet i arbejdslageret.
Dette kan kun slettes ved at bruge den ovenfor omtalte
NEW-kommando eller evt. linje for linje ved at bruge

DEL-kommandoen.

LISTNING AF PROGRAMMER PA KASSETTEBAND

Vi har tidligere set, at SAVE-kommandoen bevirker, at
programmet i arbejdslageret bliver skrevet p& kassette-
bédndet i bandstationen. LIST-kommandoen kan bruges

pé lignende mdde. Siledes bevirker fx kommandoen LIST
PROGRAMO6, at det program, som star i arbejdslageret
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bliver skrevet p& bandet. Programmet bliver opfegrt i
kataloget p& ganske samme made som Programmer, der

er skrevet med SAVE-kommandoen, men kan kendes fra
disse ved den tilfgjelse, som Systemet ggr til det.
Herunder er vist en udskrift af et katalog for et band:

BAND-ID : TEST
11 BLOKKE BRUGT
MNAVN TYPE VERS ATTR LGD
PROGRAMO4 .CSB 1 PB
PROGRAMO4 . CSB 2 PB
PROGRAMOE . CML 1 .

Ll R

I kolonnen TYPE finder man, at to af programmerne er
merket .CBS og &n af dem - den sidste - er market .CML,
Det betyder, at de to fgrste er indskrevet under brug

af SAVE-kommandoen, mens den sidste er indskrevet under
brug af LIST-kommandoen.

Et program, som er skrevet under brug af LIST-kommandoen,
skal lases ved brug af ENTER-kommandoen. Sdledes vil
kommandoen ENTER PROGRAMO06 bevirke, at det ovenfor
navnte program bliver last ind i arbejdslageret.

P& samme mide som SAVE/LOAD hgrer sammen, hgrer altsa
LIST/ENTER sammen. Den tekniske forskel pd de to skrive-
madder skal ikke narmere omtales her, men for brugeren

er det vigtigt at vide, at

l. LIST-programmer fylder normalt mere pa bdndet end
SAVE-programmer.

2. LIST-programmer er langsommere at lase end SAVE-
programmer.

3. Nar et program, som er skrevet ved SAVE, lases ved
hjelp af LOAD, bliver det, der stir i arbejslageret
slettet, Dette er ikke tilfeldet, nd&r ENTER-komman-
doen bruges pa et program, som er skrevet med LIST-
kommandoen. Dette kan vare til stor nytte, nir man
gnsker at sammenkade flere "programstumper", som
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star skrevet i det ydre lager.

4. LIST-programmer kan la@ses af enhver COMAL-version,
hvilket desvarre ikke er tilfazldet med SAVE-program-
mer. Efterhdnden, som der udvikles bedre og bedre
COMAL-systemer til COMETEN, kan man meget let komme
ud for, at de programmer, der stdr skrevet som SAVE-
programmer, ikke kan lases af de nye versioner. Dette
vil man ikke kunne risikere med LIST-programmer. Man
bgr derfor altid sg¢rge for at have de programmer, som
er ferdige og skal bruges i fremtiden, liggende pi&
s@rlige arkivba&nd som LIST-programmer.

SIZE

SIZE-kommandoen bruges, ndr man ¢@gnsker oplyst, hvor
meget af arbejdslageret, der er brugt til program og
data, og hvor meget der er tilbage til fri afbenyttelse.

COMAL-SETNINGER SOM KOMMANDOER,

Fglgende COMAL-satninger kan ogsa bruges som kommandoer,
dvs. indtastes uden linjenummer med umiddelbar udfgrelse
for ¢je: LET, MAT, PRINT, SELECT, RANDOM, TRAP, OPEN,
CLOSE.

Af disse kan fremhaves PRINT-kommandoen, der kan bruges
som et "kighul" ind i programmet. Ved hj®lp af denne
kommando kan man til enhver tid f& at vide, hvilke
verdier de variable har. S&ledes vil fx kommandoen
PRINT ANTAL bevirke, at vardien af den variable ANTAL
skrives pa skarmen. Ogsd CLOSE er vigtig som

kommando- i de tilfalde, hvor et program standser pé
grund af en fejl. Ved genstart af programmet kan det
ofte vare ngdvendigt at "h&ndlukke" filer med CLOSE-
kommandoen.



PROGRAMBILAG

PROGRAMO1

F 0010
0020
0030
0040

FOR I:

-§l8 -

=1 TO S

PRINT "TENKE PA ", I

NEXT I

PRINT

"GIDER IKKE TENKE MER™ "

00350 PRINT "MED VENLIG{HILSEN"

00E0

PRINT

PROGRAMO2

0010 A:=5

0020 PRINT
0030 PRINT

" COMETEN"

W
4

"A ER VISTNOK"
“LIG MED ", A

PROGRAMO3

0010 I:=1

0020 REPEAT

0030 PRINT "HEN TIL KOMMODEN"

0040 PRINT "0OG TE'BAVS® IGEN."

0030 PRINT "DET VAR ", I, ". GANG."

0060 I:+i

0070 UNTIL I3

00BO PRINT "NU GIDER JEG IKKE"

0080 PRINT "SE DEN KOMMDDE MER’ "
PROGRAMOL i

0010 PRINT “"EN LINJE KAN SLETTES, "

0020 PRINT "“0OG SA MA DEN GA."

0030 PRINT "MED FLERE LINJER"

0040 PRINT “ER DET LIGESA."

0050 PRINT "DE GAR DOG IKKE"

0OBO PRINT "AF SIG SELV, "

0070 PRINT “MAN BRUGE MA"

0080 PRINT "KOMMANDOEN ’DEL’. "
PROGRAMOS

0010 Ar=535 B:=

0020 PRINT "NU STANDSER JEG"

0030 STOP :

0040 PRINT "A ER LIG MED ", A

0050 PRINT "B ER LIG MED ", B

00E0 PRINT .

0070 PRINT "0OG JEG ER FERDIG."




PROGRAMO6

0010 DIM A% OF 10
0020 A%:="AUTOMATIK"
0030 FOR I:=9 DOWNTO 1
0040 PRINT A%CI2,
0050 NEXT I



