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Opstart af COMET med diskette og skarm:?

T. Teno skermen (¢verste Kknap) Y orégdt lys.
Zo Twnd computeren (rgd knap POWER) }orgdt lys.
F. Tryk p& RESET-knappen pd& computeren Y teket p& skerm.

4. Set en diskette indeholdende CP/M og
£oMAL -89 4 drive A,

S. Tast 1 (et ettal) Y der skrives A pd skermen.
6. Tast COMAL-80 og tryk

derefter p& RETURN-knappen

& tastaturet, ) der stilles et spe#rosmal.
7. Svar pa sperasmalet.
8. Bkru lysstyrken sa& langt ned

som wuligt ved at dreje p&
BRIGHT~4mnappern p& skermen.

. Indstil CONT-knapoen p& skarmen,
s&ledes, at teksten kum lige kan

AFIERE,

10, Indstil nu p& BRIGHT-knappen til
dern #nskede lysstyrke er opnaet. } Held og lykke.

Denne manual er skrevet af Jens P. Pedersen, Brundlurndskolen,
Aabenraa ved hiaelo af et teksthehandlingsprogram, der pé
Brundlundskolen er uwdviklet til brug pd COMET MPE-Z000 wmed en
diskettestation.

Marnualern er ikke af forfatteren beheftet med nogen Forwm for
comyright.

I mAbet owm at den kan vere til gavr.

Jens P. Pedersen.
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MY ... uden akbivering af diskette:

LAUTO gfterfulgt af tryk & RET
wer et catamaler sautomatiss
trykkes pd RETURN,

Rommanc ocen Kan bDruges od tre mader:t

1y N&y der blobt skrives AUTO, begynoes med linienummeret G010 og
de efterfeéloende numre coskrives sulomatiss «ed 140,

Z1 NAy der skrives AUTD £, hvor t er et matueligtr tal under 10000,
negyndes der wed  linienuwsmeret © oo de efterfeéloende roumre oo
skrives autowatisk wed 10.

3) MNAr der skrives AUTO £, 7T bvor bade toog T oer maturiioe tal,
vegyndes der med linienummeret t oo de efterfédloende mumre oo-
skrives autowabisk med T.

RN, Bruges under orogrammering oo bewi -
L ’ oer

skeaver @b wmyt darien

~ t1

CLEAR efterfulgt af tryk o RETURN giver ren skerwm ved "bhlirkeren” nla-
ceret i éverste vernstre hidrne.

. DEL. brucges il sletrning af orogremlinier. Nowvwandoern kan bhruges o0& Fi-

re wmader:

1) NAr der skrives DEL ¢ nvar bt oer et eksisterende linienummer,
slettes den 2dgeldende programiinie.

2) Nar cder skrives DEL t, slettes alle srograwmlivier med nusre
fra t og coefter.

S MEr der skrives DEL |t slettes alle prograwmlivier med rumre
Fra 1 op t4ii b

4) Nar der skrives DEL .7 slettes alle orogramiinier med numre
fra t oo til 7.

EDIT Bruges, ndr wan vil rette i wmoele ovogramlicier. Mir kommandoew er
anvert skrives gein) uczecece araoramliriaein) nd skErmen o
"hlimkeren”" er da placeret i linien, sdledes at man v.ehi.a. o0ile—
tasterne kan bhevege sig Frew oo tilbhage o limien og wifdre rettel-
ser 1 der.

Efter at rettelserne er udfért tryhkes
stedet pad EBL, setcopoes retteprocedueren og datawatern "gleswer’ oa

. de wndrainger sow wan evi. bar foretacet 1 den sidete linie, mawn

Var i

Fommarncoen bruges pd tre wmader:

1) EDIT & Fivar t er et eksisterende liniemuwwwer, kKaldes kun den-
e limie frewm til retrnino.

2)Y EDIT ¢, kalder alle linier fra t og opefter frewm til retwing,
dog kun en ad ganoen. Man Hommer videre Fra den ene livie til
den anden ved at trvkke 28 RETURN,

Z) EDIT ndern talangivelse kalder hele orogrammet Frewm til ret-
nigrn, sdledes at der begyndes med det laveste linienuvmer.

m& FETURMN, Tryiiker man i



=80 et tryik o8 denne KNRB Ryt
Phruges til at "Flwvgh
LIBT reces, Nndr man Ensker at FT& en adskei Ft af {dele afr et roe

b

gram. Romwarc oer kayn bruges Flere wider

1Y Na&r der Blot sirives LIBT Fés orn uwskyil
met (pd skgrmend.

2) Nary der skrives LI
kur en wdskrift af cen savgivoe g

3Y Nar cer skrives LIBT Bvor t
er udsxrift af arcgranmet fra
efter {0 skwrmend.

4 NAr der skrives LIET [t Mvor Loer el livienuemes, Fle
gn udskrift af programeet ndtil oo med den svgivie Linse
(oA skErmerd.

D) Na&y der skrives LIBT t T hvor T ooc 7 oer to lirviernuwres,
féads en wlskrift af prograwmet fra eg wmed Timie t il oo
merd linie T {(pd skermen).

oaf hele poograms

Eande - 1o " ot
a7 % Mw ek

Bemerk at LIST-komwandeoen oged brugee i ferbindelse med skriv-

ming p& diskette (se sicde 3.

LIGT LP: T alle few overmevnte tilfelde under LIBT kam man efter kow—
mandeern {(efter linienusmer-angivelaesen) tilféd;e LU hwilket
bevivxer at udskyi Ften udféyves 28 grivteven i o
SHEBrTEn.

For od

NEW gfterfulgt af fryk p& RETURN sletter delt prog

likket e gemt i arbeidsliagered.

PRINT efterfulgt af et variabelrnavn eller et “"regneadbryhl
tet mec btryk p& RETURN bevirker at comoubteren 28 =
ver variablems axtuelle verdi eller ety R
s&fremt de nedvendige oplysninger er i @vie s
Om brugen af PRINT i programmer - se 8 og B

RENUM bruges il at owm-—nummerere prograwwets lindier. YNomwandosn Han
bhruges p& félgende wideri
1) N&r der Bblot skrives RENUM omnuvmersres alle prograsmisnien,
sdledes at férste linie Far numweret 0010 og VT
lem rnumrene bliver 10.
2) N&r der skrives RENUM % fvor b oer et owaturlict val
fFEgrate linie wnuwneret + og ravmerafestanden wmellsw de
Feloende livier hliver 0.
Z) Nar der skrives REMUM t,7 Fay ferste programliinie Mumme-
ret v oo afstarnden mellen limienumrene bliver T,
4) Nar der skrives RENUM siB, &, 7 oy s og B er nog
ailerede eksisterende linienuwee (& { |

(R or gy
SO ENT ey e

?

2

Drowvil de
er, der bhar rnumre fra og med s til og owed 8
nye numre, sdledes at den férete af disse prooramisnier FTér
nusmeret  t og nuwmeratosbtanden bliver T.o Man kKan dkke W
me til at slette rogle allerecde ehsistevence Linier wad Jen-
ne form for remuwwerering, da cowmputeven prote Avig
de nye nurre, som vis blive danmet, allerede &v T
forve jen.

RUN efterfulot af tryk p& RETURN far computerven til at wifgre dJdet
orogram, der er gemt 1 arbe;dsliaceret.

157
Fed
~
H

efterfulot af tryk n& RETURM giver ozlysning om, bFvor med
lacgernlads, der Tereld#big er Dragt til proegram g variazle
Desuden oplyses, nvor meget olad ~ tilbaoe i &arvie o
geret.

"'“.
ey



By ... med aktiverino af diskette?

P~

Nedenstience xommandoer bgr kun bruges, n&r cer er olaceret
gpr diskette i drivet. I modsat fald er der stor risiko for
at datamaten blokeres 08 en sddan mide, at wan er nE€dt il at trvkke
pd RESET for at kowwe i gang igen. Dette medfdrer at wele arvbe;dslace-
ret slettes!

Noget tilsvarende Xarn evt. ske, hvis man bruger en af Mowmsodoe rns
LIST, SAVE eller DELETE uden férst at have bruat kommandoen INIT,

B3

ADVARSE

Altsa: hver gang der er sat en ny diskette i drivelt, b¢€r man Kommantere
INIT,

CAT efterfulet af tryk pd RETURN civer en oversigt over de filer,
gsom diskettern indeholder. Dog vises oostartfilen for OB/ gi-
drig i denme oversigtb.

DELETE efterfulgt af et filnavrn wmed tyopeangivelse sletter den angivne
fil fra disketten, hvie den ikue er skrivebheskytieh.
ENTER efterfulgt af et filmavn uvden tyopeangivelse henter det angivre

proaram fra diskettern, hvis filerms btvpe er O
Eemerk, at datamatens arbejdslager ikke férst sletites, wmen blot
overskrives'

INIT efterfulgt af RETURN bevirker, at disketterns magrnetiske bag-
arund undersgges. DENNE RKOMMAMDGO BBR BRUGES HVER GANG EN MY
DISKETTE SETTES I DRIVET.

LIST efterfulgt af filnavrn uden typeangivelse bevirker, at arbe;ds-—
lagerets programlinier gemnes i en fil wed det arngivne filnavn
og af typen .CML s&fremt diskettern ikke er skrivebheskyttet.

LOAD efterfulot af et filwavn uwden typeangivelse henter det angivne
orogram fra disketten, hvis typebetecornelsen er .LCEH
Samtidig slettes alt det, der i fForvejen er gemt i arbe;dslage-
ret. LORD virker alts& sambidig som kowmandoen MW,

RENAME  efterfuigt af et eksisterende filrmavr med tyoeangivelse efter—
Fulect af wowmma efterfulaglt af et ikke-ehksisterende filmnavn med
tvogangivelse bevirker, at den eksisterende Til tildeles et nyt
naves, sdfrert disketten idke er skrivebeskyttet.

S5AVE @fterfulol af et Filnave wden typeangivelse srger for at ar-
ne;dslagerets praogramlinier cemwes i en il med det angivne
navr oa wmed btyoetetegnelsen . DB =&Frewmt disketten ikke er
ckriveheskytiet.
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ARBEJDEPROGRAMMER.

N&r cowputeren skal g¢re mere end en eneste ting ad gangen (eller lige
efter hinanden) kan vi ikke blot bruge de direkte kommandoer, men ma
spstille et arbejdsprogram, som den skal félge. 1 COMAL bestar et pro-
gram af en rekke ordrer, som skal udféres efter hinanden. Hver ordre

gr forsynet wed et mnummer (linieruwwer) og ordrerne udféres i rekkefeél-
ge efter numrenes stérrelse.

Marn kan f& computeren til at gfre en ganske bestemt rekke ting, sdsom
at skrive noget pa skarmen, printeren eller disketten, hente oplysnin-—
ger fra disketter eller bede os om at give rnogle oplysninger midt i
det hele, og behandle disse oplysnivncer si&dan som vi bestewwmer i pro-—
grammet.

Mern wman kan ogs8 i prograwwet bestemme, at computeren skal gére det ene
ELLER det andet ELLER tredie o.s.v., sdledes at den selv skal bestewmme
hvad dern skal gere af disse ting. Hvad den s& ger, afhenger af de ting,
som vi har bestemt i programwmet og af de ting, den indtil da har fundet
wd af ved at behandle oplysninger.

Programwnmerne kan vi skrive til den eller vi kan bede den om at lwse et
program pa disketten.
Afviklingen af et program félger efter kommandoen RUN.

Et procgram, der er ved at blive afviklet, kan maske stoppes ved et tryk
pd ESC-knappen eller ved at vi giver en bestemt oplysning underve;js.
Prograwmet stopper ogs&, mar cowmputeren i programwmet komwer til ordren
STOR eller END.

Ligeledes stopper prograwwet som regel, hvis der er alvorlige fejl i
det.

Og wmaturligvis stopper programmet, mnar cowputeren er ndet til vejs ende
i det.

Programmer, sowm man har lavet, kan gemwmes p& en diskette til senere
brug, s& man slipper for at skulle taste det ind igen. Det g#res ved
kowmandoen BRAVE eller LIST (se side 3), og programmerne kan da hentes
frem igen ved kommandoern LOAD eller ENTER (se side 3).

De programwer, som wman arbejder med er gemt i arbejdslageret. Vil man
se dem, kan man (mens programmet ikke er under udférelse!) fa en ud-
skrift af dew pa skarinen eller printeren v.ohj.a kowwandoen LIST (se
side ).

Skal computeren "glewmwe" et program (=rense arbejdslageret) kommanderes
NEW (se side Z) eller DUIT. Sidstnevnte kommando fa&r ogs& computeren
til at "glemme" COMAL.

LOAD—-kowmwandoen henter som overfor nevnt et tidligere skrevet program
frem fra disketten. Ved udférelsen af denne kommando bliver arbejds-—
lageret ogsa renset ud. NED dette gelder ikke ved ENTER-kommandoen.

Endelig kan man vere s& uheldig at computeren "blokeres" p.gr.a. fejl
i preograwvwet eller fejlbet ening. I s& tilfelde risikerer man ogsa at
indheldet i arbejdslageret "glewves".



JP-05
VARIAERBLE.

Arbe jdslageret {(den plads, der er tilbage i hukommelsen, nar COMAL er
indlwst) bruges til to ting:
1) at huske programlinierne
2) at huske oplyswinger, der bruges mens programmet udfdres (variable)

Computeren husker kun de oplysninger, som vi beder den om at huske. Det
g¥r vi ved at oprette variable og tildele dem verdier (indholad).

N&r vi opretter en variabel, reserverer vi plads i arbejdslageret og
ved pladsen "noterer” computeren navnet pd den variabel, som vi Znsker
oprettet.

Na&r vi tildeler en variabel en verdi, "noteres" derme verdi i arbejde-
lageret p& variablens plads. 0Og her bliver verdien stadende indtil vi
tildeler variablen en ny verdi eller indtil arbejdslageret renses ud.

I COMALBO kan vi arbejde med seks forskellige typer af variable:
1) simple heltalsvariable
2) simple reelle talvariable
3) simple tekstvariable
4) indicerede heltalsvariable skal dimensioneres fér brug !
3) indicerede reelle talvariable
6) indicerede tekstvariable

En TEKSTVARIAEBREL indeholder en tekst omgivet af anférselstegn. Tekst-
variables navne skal afsluttes med <.

I arbejdslageret fylder de s& meget, som de er dimensionerede til.
Dimensioneringen foregdr ved ordren:i DIM xxx$ OF t

hvaor xxx$ er variablens navn og hvor t er et naturligt tal, som angi-
ver hvor mange tegn teksten maksiwalt wmd indeholde.

En HELTALSYARIABREL indeholder et helt tal mellem -32767 og +32767.
Heltalsvariables navne skal afsluttes med #.

I arbejdslageret fylder de simple heltalsvariable hver 2 bytes, mens de
indicerede heltalsvariable fylder sa& meget sow de er diwensionerede til

-~

gange 2 bytes.

En REEL TALVARIABREL indeholder et reelt positivt tal wmellem

0, 00000Q0000QOO0O0ON00COOOO00O00O00ON00000ZIIBRT7IST og

170141 1600000000000000000000000000000000 eller et tilsvarende negativt
tal. Da computeren ikke kan notere tallene med s& stor precision, hed-
der tallene i stedet Z,.9387359 E-33 o0g 1.7014116 E38.

En reel talvariabel fylder i arbejdslageret 4 bytes, mens indicerede
reelle talvariable fylder s& wmeget sowm de er dimensionerede til gange
4 bytes.

En VARIABRELS NAVN m& i de wnyere versioner af COMAL fylde maksimalt 80
tegn. Fé#rste tegn skal vere et bogstav, mens resten skal vere hogstaver
eller tal.
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INDICERETDE VARIABRLE.

I mange programwmer er det praktisk at have flere variable, som berer
samme navrn, men dog indeholder forskellige verdier. Da bruges indicere-
de variable.

Mens en simpel variabel kan samwmenlignes wed en hylde, der er reserve-
ret til en bestemt ting, kan en indiceret variabel sawmmenligres med et
helt reolsystem, der er reserveret til en rekke ting, der er lidt for-
skellige, men dog af samwe slags og hvor hylderne er numwmererede.

Man skelvner mellem enkeltindicerede variable svarende til en enkelt
reolsektion med et antal hylder, dobbeltindicerede variable svarende
til et reolsystem med et antal sektiormer der hver har et antal hylder,
og flerdobbelt-indicerede variable svarende til et helt bibliotek.

ERS. PA BRUG AF ENKELTINDICEREDE VARIABRLE:

En rekke priser for en rekke varer kan gemwmes i en variabel ved wnavn
PRIS. Den férste pris gemmes i PRIS(1), den anden i PRIS(Z), o.s.v.
Ligeledes kan varernes navine gemmes i en variabel ved navn VARE$. Det
ferste navn gemwes i VARE$ (1), det ancet i VARE$(Z), o0.s.v.

DIMENSIONERING AF INDICEREDE VARIABRLE:

Enkeltindicerede talvariable dimensioneres sfledes:! DIM PRIS(t)
eller: DIM PRISH(t) hvoer t er antallet af priser,
som vi vil reservere plads til i arbejdslageret.

Dobbeltindicerede talvariable dimensioneres ved DIM PRIS(t,u) eller
DIM PRISH#(t, W) hvor ¢ o0g u er de to maksimale indeks. Tilsvarende
for flerdobbelt indicerede variable.

Samtlige variable kan da ved blot en enkelt kommando tildeles en fazlles
begyndelsesverdi ved f.eks.: MAT PRIG:=0

Indicerede tekstvariable dimensioneres tilsvarende ved

DIM VARE$(t) OF m eller DIM VAREE(t, u) OF m eller o.s.v.,
hver t o0g u er de maksimale indeks, mens m er den maksimale lwng-
de af teksterne, som skal gewmes i variablen.

Ogsa de enkelte variable i den indicerede tekstvariabel kan tildeles en

felles begyndelsesverdi ved f.eks.: MAT VARE®:=""

Man mad vere opmerksom pa at indicerede variable kan optage wmegen plads
i arbejdslageret. Eks. @

DIM PRIS(t) afsatter 4%t bytes
DIM PRISH# () afsatter 2%t bytes
DIM PRIS(t,u) afswetter 4%t¥u bytes
DIM PRISH(t,uw) afsatter 2Z*t*u bytes
DIM VARE%®(t) OF m afswetter t*wm bytes

DIM VARE®(t,w) OF m afsetter txuxm bytes
0. S. V.
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VARIAEBRLEN F AR VERDTI.

De simple talvariable oprettes ved at man tildeler dem en verdi. De in-
dicerede talvariable derimod, og tekstvariable, skal férst dimensione-
res, inden de kan tildeles verdier.
Verditildeling kan ske p& flere forskellige m&der:

1) direkte tildeling {evt. under programafviklingen)

2) tildeling fra tastatur under programafviklingen

3) verdien leses i en data-linie under programafviklingen

4) verdien lwses p& disketten under programafviklingen
NaAr der i det f#lgende skrives en Kowwando indeholdende ordet variabel,
menes der naturligvis en variabels navn!

DIREKTE TILDELING:

Eks. * reeltalvariabel = 13,158
heltalsvariabel# 1= 13
tekstvariabels$ = "13 agurker”

I disse eksempler tildeles de tre variable precis de vardier, der star
efter lighedstegnene.
Eks. ! reeltalvariabel 1+ 14,842

heltalsvariabel# 1+ 15

tekstvariabel$ i+ " er radnet"”
Her forh#¢jes talvariablenes verdier med det tal, der star efter plus-
tegnet, mewns tekstvariablens verdi forlenges, s& den herefter indehol-
der teksten "13 agurker er radnet".

Ved talvariable kan wan anvende tegnet :— pd samme made som I+

Efter 1=, 1+ eller :— kan der sta et beregningsudtryk.

I samme programlinie kan man tildele flere variable en verdi. Eks.:
reeltal = 14.15 j;heltal# 1+ 13 :teksts 1= "Alt OR"

Tildelingerrne adskilles ved semikolon.

TILDELING FRA TABTATUR: hertil bruges kommandoen INPUT.

Eks. : INPUT variabel

Devme linie i et program vil midlertidigt standse programafviklingen,
mens computeren venter p& et svar fra tastaturet. P& skarmen vil der
viere et spfrgsmilstegn.

Ek=.: INPUT "Skriv prisen: "ivariabel

Devmne linie fungerer som linien ovenfor med den forskel, at der pa
skermen nu noteres den tekst, der st8r i INPUT-s®tningen i stedet for
spérgsmdlstegnet.

Ved hjielp af INPUT-kommandoen kan man sagtens samtidig bede om flere
svar fra tastaturet. Eks.:

INPUT "Angiv antal, vare og stykpris: "ifvarl, var$, var2

Efter hvert svar fra tastaturet skal der da trykkes p& RETURN.,

LESNING I DATALIMIE: krever at de relevante oplysninger i form af tal
cg/eller tekster er noteret i en DATA-swtning i en programlinie. Eks,:®
bATA 3, 17, "Sérensen”, "Abenra d."

N&r en variabel skal tildeles en verdi fra en sldan datalinie skrives i
programmet READ variabel

Variablen tildeles da den férste, som endnu ikke er brugt, af de verdi-
er, som stlr i datalinien.

Nwste gang en READ-swtwing medes, er det den nwste verdi fra datalinien
der bliver brugt.

Man kan tildele flere variable en verdi pd en gangt

READ variabell, variahelZ, variabell, o.s.v.

Bnsker marn, at dern nweste READ-swktning skal lwse forfra i datalinien,
klares det med kommanceoen RESTORE, der bevirker, at computeren "clem-—
mer", at der allerede er brugt negle af oplysningerme i datalinien.

LESNING PR DISKETTE behandles senere.



JpP~08

At f& computeren til at skrive noget er meget brugt. Der skal maske
skrives mnoget til brugeren, og det foregdr pA sk®rmen eller printeren.
Skal computeren imidlertid skrive noget til sig selv, fordi den ikke
har plads nok i arbejdslageret, eller fordi den skal slukkes, inden den
{en anden gang) skal bruge oplysningerne igen, bruges disketter,magnet-
bhand, pladelagre eller lignende til at skrive p&.

Nar der skrives p& sk#rwm eller printer, skrives der til mennesker. Der-—
for er det meget vigtigt, at det, der skrives, skrives pad en ordentlig

made, sdledes at lwserne kan f& gavn af det, og ikke blot bliver for-
virrede.

Man m& her vere opmerksom p&, at printeren kun kan skrive fra oven og
ned, fra venstre mod h#jre. P& skermen derimod kan man springe rundt og
skrive snart her, snart der.

Nar roget skal skrives, bruges ordren PRINT. Efter ordren fortelles,
hvad der skal skrives. Det kan vere en tekststreng, en variabel, et

udt ryk indeholdende en variabel, eller en blanding af disse ting. Eks.:
PRINT "Navni: ":navnt;" ";adresse$:" ":postnri;bys;"” Hold A"

Semikolon, der bruges som adskillelsestegn, bevirker, at det nweste, der
skal skrives, skrives umiddelbart efter det foreglende (uden mellemrum,
med mindre det foregé&ende var et tal).

Bruges kommwa i stedet for semikolon, skal man vere opmerksom p&, at
systewvariablen ZONE kan forpurre resultatet (se nedenfor).

PA skermen vil der altid blive skrevet fra "blinkerens" position, men
"Blinkeren" kan dirigeres rundt pa skaermen til den #énskede position.
Eks. ! CURBOR 5%, 12

Denne kommando placerer "blinkeren" p& plads nummer 55 fra venstre i
linie rnummer 12 fra oven.

CURSOR-kommandoen virker kun p& skarmen!

Vil man udskrive en hel rekke mellemrum, kan man bruge kommandoen:
PRINT " " men denne kommando kan erstattes af
PRINT SRCs(t), hvor t angiver, hvor mange blanktegn,der skal skrives.
Eks. ! PRINT navn$,spe$(ll), adresses

Der findes en rekke specielle print-ordrert

PRINT CHR$(7) "blinkeren" flyttes en plads til h#¢;re
PRINT CHR$(8) "blinkeren” flyttes en plads til venstre
PRINT CHR&(9) som CHR$(7)

PRINT CHR$(10) "blinkeren" flyttes en linie ned

PRINT CHR#%(11) "blinkeren" flyttes en linie op

PRINT CHR$(12) som CHR$(7)

PRINT CHR%(13) linieskift

PRINT CHR%(14) som CHR%(7)

PRINT CHR%(293) lader "blinkeren" st&, men sletter resten af skermsiden
PRINT CHR$(30) férer "blinkeren" til férste linie fé¢rste plads

PRINT CHR%(31) lader "blinkeren” st&, men sletter resten af linien
PRINT CHR#%(t) hvor t er et tal i omradet 0-255, men dog forskellig
fra ovenstlende tal, udskriver et skrivetegn, der svarer til tallet t.

NR: Mange af disse specielle PRINT CHR%() —ordrer, hvor tallet er angi-
vet, virker mnaturligvis kumn pa sk®rmen.

ZONE er en speciel variabel,der bruges til at inddele sk®rmen i skrive-—
zoner. I nogle versioner af COMAL bruges TAR i stedet for ZONE.

SELECT QUTPUT "LP:" bevirker at alle efterfélgende print—-kommandoer ud-
féres p& printeren, indtil kommandoen SELECT OUTPUT "D&:" mgdes.
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Disse to kommandoer er meget velegnede, nlr det gwlder om at f& en god,
ordnet udskrift — og det gér det jo altid! Kommandoerne virker bade pa
skwerm og printer.

Til almindelig tabulering bruges PRINT TRAE{(t), hvor t angiver, hvil-
ken plads i den aktuelle linie, "blinkeren" skal placere sig i, inden
der skrives videre. Eks.:@

PRINT wavn$; TAB(3S) ; adresse$
Taludtrykket i parentesen skal vere sa stort, at "blinkeren" enten bli-
ver st8ende eller dirigeres mod hé#jre.

Kommandoen PRINT USING er lidt mere besverlig at forklare, men er dog
en swrdeles hijwrlpsow facilitet. Kowmandoen ser sdledes ud:

PRINT USING "streng—udtryk": variabeludtryk
Eksewmpler:
ORINT USING "Rabenraa d. H##/HH-#B": dd, mm, &8
PRINT UBING "### stk. H#3383#H8884 til i alt kr. #HHHHH4.#8": antal, vare,
antal *enhedspris

Dey tekst og de wellemrum og tegn {undtagen #), der findes i strengud-
trykket, bliver udskrevet sé&dan som de star i strengudtrykket. Et # el-
ler flere #er efter hinanden markerer, at her skal computeren indsztte
vierdien af det/de variabeludtryk, der =t&r efter kolon.

Hvis der mellem en rekke #’er uden mellemruw er sat et punktum opfattes
det at computeren som et kowma i et tal, S8ledes opfattes ##¥. 38 som en
nlademarkering til et tal, der h#€jijst er 999.99 Hvis tallet er mindre

end 100 bliver férste # erstattet wmed et blanktegn.

MAR VARIABELUDTRYWKETS VERDI ER ET TRAL placeres det h#€jrestillet p& den
piads, der er lavel til det i strengudtrykket. Hvis tallets verdi er
for stor i fortold til den tilrettede plads, udskrives tallet ikke. Har
det derimod "kun" for wmange decimaler i forhold til den tilrettede
plads, afrundes tallet inden det skrives,

Et + forarn ¥ erne bevirker, at der altid skrives et fortegn foran tal-
let, hvad enten det er positivt eller negativt.

Zt - foran ®erne bevirker, at kum negative tal skrives med fortegn.

NAR O VARTARELUDTRYRKKETS VERDI ER EN TEKSTSTRENG placeres det venstre-—
stillet., Er tekststrengen for lang, skrives det, der er plads til, mens
restern swides vek., TIr den omvendt for kort, suppleres der wmed blanktegn
efter strengen.

En PRINT UBING ~komwando affsluttes, nlr alle variabeludtryks verdier
er udskrevet. Er der flere variabeludtryk end pladser, begyndes der
forfra i format-tekststrengen.

Hvis et streng-udtryk i en PRINT USBING —kommando er langt og skal bru-
ges flere gaange i et program, kan det betale sig at definere det férst
ved!:

DIM FORMS OF ¢t hver t er l®ngden

hvorefter det kan fyldes med indhold ved:
FORMS:="4##$# stk. HHHHRHHHHHIEHEE til 4 alt kr. HEHH4H. HH"

Senere kan det si bruges:
PRINT USING FORM$: variabell, tekstvar$,variabelZ

og eventuelt genbruges mange gange!
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SELVVALG.

Man kommer ofte ud for at have brug for, at computeren selv kan tage
stilling til om den skal udfére det ene eller det andet eller tredie
eller .... af en rekke forskellige programafsnit.

Hvis man kan formulere en variabel, hvis verdi kan afg#ére, hvilke af
programafsnittene, der skal udféres, kan man i programmet diktere com-—
puteren, at den selv skal finde og udfére det relevante programafsnit.
Det sker ved:

CASE variabel OF Efter hvert WHEN skrives den/

WHEN de verdi(er), som variablen
programafsnit 1 mad/skal antage, for at det
WHEN efterfé¢lgende programafsnit
programafsnit 2 udféres.
WHEN For en ordens skyld m& nevnes
programafsnit 3 at kun et af disse program—
WHEN afsnit kan bringes til udfé-—
: relse, nar CASE-kommandoen
: uwdféres.

OTHERWISE Det alternative programafsnit
alternativt program— kan udelades, hvis det #nskes.
afsnit I s& tilfwelde kan ogsa

ENDCASE OTHERWISE udelades, MEN KUN

hvis variablen ikke kan anta-—
ge andre vardier end de, der
er nevnt efter WHEN’erne.

En anden made, hvorp& computeren kan programmeres til selvvalg, bygger
p& IF-kommandoen. Det krever at man kan formulere nogle betingelser,der

skal vere opfyldt for

IF betingelse

at programafsnittene udféres:

IF betingelse

IF betingelse 1

programafsnit programafsnit programafsnit 1

ENDIF ELSE ELIF betingelse 2
alternativt programafsnit 2

programafsnit ELIF betingelse 3

ENDIF :
ELSE
alternativt
Som det ses, findes IF-kommandoen i flere programafsnit

udgaver, afha®ngigt af, hvor mange alterna- ENDIF

tive programafsnit man gnsker, at compute-—

ren skal valge imellem.

Betingelserne skal vere ®gte udsagn, s&ledes at der ikke kan herske
tvivl om betingelsernes sandhedsverdi, nir IF-kommandoen udféres. Er
der flere programafsnit at velge imellem, udféres h#ijst et af dem. Com—
puteren unders#ger betingelsernes sandhedsverdier fra oven. Findes en
sand betingelse, udf#éres det tilh#rende programafsnit, hvorefter IF-
kommandoen er overstlet. Findes ingen sande betingelser, udféres det
altermnative programafsnit, hvis et s&dant er rnoteret i programmwmet.

Inde i de skitserede programafsnit, sow computeren skal velge imellem,
kan der igen vare nye CASE-kommandoer eller nye IF-kommandoer. De to
selvvalgsformer kan alts& optrede inde i hinandens programafsnit, lige-
som der kan vere flere CASE-kommandoer i CRASE-kommandoens programafsnit
og flere IF-kommandoer inde i IF-kowwmandoens programafsnit.

Det er blandt andet disse to kommandoer (sammen med gentagelseskowman-—
doerne) der swtter computeren i stand til at behandle selv meget kom—
plicerede opgaver ret hurtigt.
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OPERATORER.

Nar man skal operere med sandhedsverdier eller udtryksberegninger, ma
man nedvendigvis bruge nogle operatorer. Der er fire typer:

1) regne-operatorer: xA3
N B8 potensopl#ftning, eks.: #&#S (x i tredie)
/ divisionstegn
* multiplikationstegn

DIV heltalsdivision, virker sowm / men runder altid rned til
nermeste hele tal

MOD wmodulus, angiver "resten" ved division

+ plus

- minus

2) streng-operatorer:?
& som + nedenfor
+ forlenger den tekststreng, der st&r til venstre for +
med den tekststreng, der sté&r til héjre for +
IN undersgger om tekststrengen, der stlr til venstre for
IN er indeholdt i tekststrengen til héjre for IN. Resul-
tatet er enten 1 (=TRUE) eller O {=FALBE).

3) logiske operatorer:

AND anbragt mellem to udsagn/logiske udtryk, svarer til det
matematiske tegn "bAde og", der i matematikken skrives:
u

OR anbragt mellem to udsagn/logiske udtryk, svarer til det
matematiske tegn "eller", som skrives: v

NOT som - nedenfor

- negationstegn, ma optrede foran udsagn/logiske udtryk,
og bevirker skift til modsatte sandshedsverdi.

Ved disse logiske operatorer bliver resultatet altid 1| (=TRUE)

eller O (=FRALSE)

4) relations—operatorer:t
4 mindre end {(hvis det er anbragt mellem to tal eller
beregningsudt ryk)
kommer fér (hvie det er anbragt mellem to tekststrenge)
(= mindre end eller lig med
kommer fér eller er lig med
= er lig med
stérre end (hvis det er anbragt mellewm to tal eller
beregningsudt ryk)
kommer efter (hvis det er anbragt mellem to tekststrenge)
}= steérre end eller lig med
kommer efter eller er lig med
) er forskellig fra
Som det fremgdr kan disse relationstegn skrives mellem to
tal/beregningsudtryk eller mellem to tekststrenge. I alle
tilfwlde bliver resultatet enten 1 (=TRUE) eller O (=FALSE).

~

Nar relationsoperatorerne bruges ved tekststrenge md man erindre, at
alle taster pa tastaturet faktisk repraesenterer et tegn. Né&r computeren
sorterer efter "alfabetisk" orden, sorterer den i virkeligheden efter
st#rrelsen af de talkoder (ASCII-verdier), som tegrene er reprasenteret
af i computerens hukommelse.
Den "alfabetiske" orden er nogenlunde félgende:

7 semigrafiktegn fra venstre mod h#¢jire uden SHIFT

pil mod venstre (=RS), TAR, #vrige pile

#vrige semigrafiktegn uden SHIFT, semigrafiktegn med SHIFT, mellemrum

VYR E KT () %+ -, /01234567828 ¢ (=137

store bogstaver i alfabetisk orden, & °

sm& bogstaver i alfabetisk orden, 4 “~A

(2%
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Som tidligere owmtalt, skal computeren have et prograwm at ke¢re efter. Et
program, hvor den karn g& frem fra ordre il ordre, indtil osrogrammet
er slut. Underveis kan den tage stilling til en rekke hetingelser, der
afger, ow der skal uwcfére visse programafsnit eller blct overspringe
dem. Ligeledes kan computeren bringes til at kéve i ving i programmwet,
hvorved en rekke ordrer gentaces flere gange, eventuelt uenceligt mange
gange {indtil den slukkes eller standses). Sademe ringafsnit 4 et pro-
gram kaldes lgkker. Der er five tyser af 1&kker:

REPEAT Programafsmnittet udfédres en gang, worefter det
programafenit gentages indtil betivigelsen e apfylds, Hvis com-
UNTIL betingelse puterern skal kumme «lippe wd af l1ekken igen, SKal

hetingelsen indeholce en variabel, der n8virkes
programatsnittet, og sowm p& et eller avdet ticdesunkt vil geéve bebingel -
ALIE DV OG TETE

sern sand., I modsat fald bliver ceowmputeren ved wed al genh
snittet i en| vendelighed, indtil den eventuell slukhes eller shtandses
ved et tryk p& ESC.

WHILE betingplse DO Programafsmittet wdféres kun, hvis hetingelsen
programafEnit er sand, og ctelt gentages herefter, indbil bebtin-
ENDWHILE gelser bliver falsk, Ligesom REPEAT-Igkken skal

netingelisen her normalt indeholde en variabe!l,
sowm pavirke i programafsnittet.

L.OOP Dette er principielt en uvendelig 1dkke, sow compu-

programafsnit teren ikke udewn videre slipper ud af igev. Dog kaw

ENDLOOP marn i prograwmet indfeje en mulighed for at der Kawn
J C]

springes ud af lékien. Det gfres ved:

IF betingelse THEN EXIT
I s& fald wma| betingelsen ngdvendiovis indeholde en variabel, som pdvir-
kes i det ¢vrige programafsnit, for at computeren kan & mulighed faor
at udfére EXIT-kommandoen. NE&r EXIT udféres, fortsetter cowputeren i
neste programlinie efter ENDLCOP.
De tre ovenanférte lékker ligner alle hinanden derved, at de skal inde-
holde en betingelse, som enten skal vere sand (ved REPEAT og LOOM el-
ler falsk {(ved WHILE) for at cowputeren <an hozpe ud af lékken.

Den fijerde lékke-type er en l1#kke, som altid skal uwdféres et bestemt
antal gange. Hvor mange gawnge, bestewmes ved orogrammeringen.

FOR t®llevariabel=begyndelsesverdi TO slutverdi DO

programafsnit
NEXT te®lleveriabel Computeren forhgjer tellevariablen wmed 1

hver gang l1¢kken er gennemlZbet. NaAr

siutverdien nds, gennemlebes ldkken for sidste gang. Arntallet af gernmem—
1¢b kan sdledes fastlwgges helt precist. Hvis siutverdien fastlegoes &
en sadan wade, at den er uwopndelig, er 1#kken uendelig!
Ved FOR-1¢kken kan der ogsd twlles baglens (nedbtelling):

FOR twllevariabel=begyndelsesverdi DOWNTO slutverdi DO
programafsnit
NEXT twllevariabel

FOR-1#kken kan ofte med fordel bruges ved brug af indicerede variable,
idet man da kan lade variablens indeks vere identisk med 1gkkens twlle-
variabel. I den forbindelse kan man f& brug for, at tzllevariablewns
vierdi ikke kun kan #ndres med +1 eller -1 for hvert germemlidiz, I =4
fald wm& leékken udstyres med en hopverdi, der afgeér,hvorledes tellevens
vrdi skal =andres efter hvert gennemldéh:

FOR twllevariabel=begyndelsesverdi TO slutverdi STEP hopverdi
programafsnit
NEXT tw®llevariabel
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Computeren har et indre lager (hukommelsen), hvori den rneoterer sig de
programlinier, den skal arbe;ide efter, og de oplysninger {(variablel, som
dern i den forbindelse har brug for. Fordelen ved at bruge det incre la-
ger er, at det gdr mecget hurtiagt, =ar oplysnirgerne "noterezs” eller
"leses", Ulewpen er, at dette lager slettes, nir strémnen afbrydes, F.
eks., nar computeren slukkes eller reset’es. Ogsd nd&v maw brager i COWMAL-
80 bruger en af kowwandeerne CHAIN, LOAD, MEW eller RUN kan alle oolys-
ningerne blive slettet.

Endelig er der den hage ved det indre lager, at det kan vere for lille
til at rumwme alle de oplyswninger, som cowmputeren skal bruge ved de For—
skellige programk@rsler.

Disse problemer lg€ser man ved at bruge det ydre lager, der i princiopet
kan vere hvad som helst (blot det ev tilpasset computeren). T aoraksis
er det for tiden disketter, vi arbejder med.

Brugen af det ydre lager giver imidlertid andre ulevwoer: det er wmeget
langsommere.

Computeren opfatter det vdre lager sow en uwendelig stor bhal fyldt wmed
skuffer, hvori der kan gewmwwes cnlysmninger. Skuffernes stérrelcece hestewm—
mes af det, der "noteres” i dem. — En sé&dan skuffe kaldes en FIL.

Nogle skuffer er lange og smalle, =8 oplysningerne wd "mnoteres” i en
lang rekke efter hinandew i cem.F@&loelig kan de opgs& Run "lwses” i sam-
me rekkefé¢lge, fra begyndelsen til entden, og man kamn ikke hade "lese

og "skrive” i dem i dern sawmne arhbejdsgang. - Sadarne filer kala
SERKVENTIELLE filer.

Andre skuffer kan, na&r de bruges, inddeles i en rekke swmd ruwm, der ey
nummererede og alle har sawwe stérrelse, wen stérrelasen bestemwes fra
computeren, ndr den Abner skuffen for at "notere" i den. De enkelte

rum kaldes POSTER. Nar en sddan fil er abern, kan computeren i @amme ar—
be jdsgang bAde "lwse" og "skrive" i en hvilken som helst post 1 den.
Der er alts& DIREKTE TILGANG til disse filer, der normalt hkaldes foe
RANDOM~filer. Deres typebetegrnelse ey altid .RAN

For alle filer g®lder, at computeren hverken kan "lgse" ellier "skrive"
i dem, med mindre de er Abne. NAr en RANDOM-Fil er &bken, ki der bhide
"lwses" og "skrives" i den. En SERVENTIEL fil derimod skal enten vare
Ahern for at computeren kan "skrive" eller den skal vere aben for at
computeren skal "lese'".

P& samwme made gxlder det, at computeren sagtens kan "skrive" nogebt nyt
i en RANDOM-fil, hvor der i forvejern er "mnoteret" rnoget {(det gwlder ogsé
i en post, der i forvejen er optacet), hvorimod der ikke kan srndres
overhovedet pad det, der en gang er "noteret” 1 en SERKVENTIEL Fil. Hvis
der altsd skal endres pa incheldet i en SERVENTIEL fil, skal den férst
slettes totalt (wens den er lukket!), hvorefter den skal skrives helt
ow fra begyndelsen til ernden.

Filer bruges bade til at gemme resultater fra en programxérsel
de senere kan herntes frem igen {(evi. af et andet orocram) og il at
gemwne selve programmerng i.
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Ery random—Tfil er en fil, hvis Hhukoweelsesomr&de er delt o
lige €tore, 0

1=
felter, der kalcdes poster. Rlle aoster i sanwme Fil e
st@érrelsen blev hestewt, da Filewn blev abmet Firs
Abvring af en randow—-Til sker f.oeks. ved?

OPEN FILE &, "Navae", RANDOW, 35

Filern "Navrne. RAN" er herefter aben For lweming/seskrivoinc. Dens postleng-
de er sat til 35, dvs. at de variable, der skal gemsmes @ dens g”bt@ﬂ
maksimalt m& optage 35 bytes i alt., Tallet 35 er bestent af programmd-
revn, idet der ekal bhewerkesn, at?s

reelle tal fylder 4 bytes - thele tal Fylder 2 -
teketer fylder det de er dimensiornerece bil + 2

Efter at Filen er ahwnet, behéver vi ilkke langere forvtelle Pompntvwmm,
hvad filerm hedder, wé&r der skal strives/lwses & dern. Debt es nok at

give filens mnuwwer (her: S). Nuomweret bestewwnes af nrogramméren, men
skal vere et helt tal mellew O g 9. At der er Flere tal at velog swel-
lem betyder, at vi kan have flere Torske!lige Filer Abnet sambidig,

Na&r man vil lwse/skrive i en post (f.eks. »r. 17 klaree cdet ved:?
READ FILE &, 17:% variable {lesring)
WRITE FILE 5, 17% variable (mkriVHiﬂg)

"variable" st8r for en rekke (windst en) variable adskilt wed kowma.

Efter endt brug lukkes filen ved: CLOSE FILE 5

Sekventielle filer er wmere siwple at bruge,da wman ikke skal tage hensyn

til postwviumre og postlengde. Til gengeld kKan de ikke samtidig vere &bwne
i = = =4 =

for lesming og skrivhing, og man kan ikke rette i dewm uden férat af

slette dem og derefter paA ny skrive dem forfra.
Filerne Abnes ved:

OPEN FILE %, "Navnmne.DAT", WRITE {For ehkrivaing)
eller OPEN FILE S, "Navne.DAT", REQD (For lesning)

BRemerk, at typebetegnelsen .DAT angives soawm en dei af naviet. Fidusen
e#r, at man Kamn angive en anden speciel eller personlig tysebetegnel e
i stedet for .DAT - f.eks. kunne man kalde filen “Navne.JAN" - 0g &

kanm marn altid se i en katalogudskrift, at her er en sneciel Fil., Hvis

mar ingen tynpebetegrnelse angiver, swattes dern awvtematisk til . DAT

Lesning/skrivrning foreglr ved:
READ FILE 5% variable
og WRITE FILE 3: variable

Efter endt brug lukkes filen ved: CLOBE FILE &

Det m& bemmrkes, at bvis man kun skriver CLOSE, vil computeren lukke
alle de filer, der er Abne.

Yed den her navrte skrive/lsse-wmdde vil cowputeren automstisk forsta, st
alle oplyeninger skal lagres p& biver form.Bnsker man i stedet at lagre
oplysningerne p& hexadeciwmal form, bruges LIBT i stedet for WRITD oo
ENTER i gtedet for READ. — Dew bimere forw er pladshesparende. Til gen—
geld vil den hexadecimsale form lettere Nume lases af andve compubere.



2736
5738
3300
SEOL

HEOL
BROE
3808
3810
581z
59814
2816
H818
3820
L v
9824
DERE
3828
3870
83z
983

98\..-!:\
3838
9840

-9
2844

3846
35848
3850
/852
3854
2856
3858
860
5862
FBEL
9866
38648
3870
3872
BDAT4
287&
5878

.
2842

5884
5886
5888
9890
38532
2894
3896
5898
3300
0L
3304
Y9086

P hhm e ans
s
prROC ﬁRTFPTQS*}

TF THY S AND TRI27 THEN

IF T#HBE OR *ﬂ 3 OR
IF THMAY AND THSA
TERKBETEI="tallets"
ElLaE
TEKSTH
EMDIF
ElL.8=
TERGTEi="bogstavet s’
ENDIF
TASTH 1 =LHRE (TH#)
ELIF (T#H>0 AND TH(7Y OR
TERST®:="grafiktegnet
ELSE
TERST$:="en speciel
ENDIF
ENDPROC SORTERTASTIL
4
PROC SORTERTAGTE
CASE T# OF

T
THEN

t=ghravebegnet

(T4

o, o

Furikt i

WHEN O, 7, 8, 9, 10, 11, 1z, 13, 14, &7, 30, 31, L2
*Vhs*ﬁ"z“mﬁ epeciel funktion”: *Q°*$'~QF“§(T)
WHEN 1, 2, 3, 4, &, &, 15, 16, 7, 18, 19, 2o, 21, 2%, 23, 24
TERGSTH:="grafiktegnett"; TASTEI=CHRAS (TH)
WHEN 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 33, bﬁ ql, G2, 4%, 44, 4i 4,
TERETHt="skrvetegnet", *QC* m'ﬂP$<
WHEN 58, B9, &0, &1, &z, &3, &4, 24, Wq, 35 126
TERSTE i ="gskrivetegrnet 1" TQST$2:CH RE (T
WHEN 4B, 49, B0, 51, 3Z, B3, 94, 335, D&, 57
TEHST$==”fa?tet:”; TASTS 1 =0F 4%(
DTHERWISE
TEKSTE:="hogstavet i TASTH I =OHRE (TH
ENDCASE
ENDPROC SORTERTRETE
£
PROC BORTERTARTS
CAST T& OF
WHEN O, 7, 83, 2, 10, i1, iz, 13, 4, 27, 298, I, 31, 107
TERKET$:="en sperciel Tunktion"; TABTH:=EB0H (1)
WHEN 48, 45, B0, 51, 58, 53, 84, S5, 86, 37
TEHST%"”“*aTlp*l”; TRETH e=DHEE (TH)

OTHERWISE
IF THZY9 THEN
TERET$:="grafiktegnet "
EiLIF (THEr&4 AND T#(54) OR
ExRGTéi="hogstavet 1"
EL SF
EXETS
FDP’”
TASTH =0
ENDCASE
ENDPROC SORT
£/

Fi="slrivetegnet "
HRS (TH#)

ERTASTS

TASTH

x & a 0w wouow

OR "#=12€ THEN

H

TH (2D
CHR$ T

AND GNTOTHR (Y 2T) 0 THEN

14

on’y TRABTEI=8SPOE

Ty BE AND TH OU2ED

N

2,
ST
)

5 ¥ 3

26,

e



NI S I
OO0

FO00
G010 /7 PROCEDURIR TIL BRUG T EDITEHING (v, JF
BOZ0 S/

G030 PROC LESTAST

2040 TRAR EBC-

JOTRO POKE 256, =255

FOe0 RZP=AT

FOT70 THr=RBEERK {Z56)

O8O ITFOERC THEN THi=DY

050 TRAR &l
3100 UNTIL T4#

L0 TRARP =50+ // ucelades hvis SS0-knaooen skal annmuleres tobaltb.

120 ENDRROC LERTAST
B5iZ0 s/
3140 RROC SKI
3150 OP#:
9160 X# 1=V
3170 CLEAR
918{:) DRINT TGB(?) ; H N 36“ nr:ju ”5" UE;H “5” HSU 'lﬁ” !!5?'!

L8RP PR NE VD LS BY NRET O VLT B NI BT ) BUET D SY T b SRR BE O RITER ERT BE SRR 0 M TN s R IR N R N s
w4 w4 P ot wd sod ] P 4 s ol wd

ot at ¥ e w4 i " o o

R g =77 B M

SLUTE =07 BREDMN:

tood fem Lo

e N N DI RN LTl i TR S TR SO TR R TR AN ol PR AR FIR T~ TR T
o -t . wad ! wd o ot : wd

P R EDTOEY VRN NN LT e QF T MR BEEDT MR 43 I 8 )Y
14 ok Wi wd K wt

919'.:, JD{::IP\:T !)HSHHSHHSIIHSH!IE‘(UHE;‘I9!5””!\?5'!‘-lISHHSHIIE_:’!‘.‘5)!HL“:!HHS'!UEU’}E:')‘!1.‘!!'A\i‘:i"i’r".;"’n:'i;u#‘:S))n'fjf)
HSH IISH HE;!)!)SH H:\:‘H I(SH HI?H 1 H

5200 FOR T#:=1 TO 20 DO

=l A PRINT I#«TARITZ) "4 " TAR{(T7HY 2" 4"”

2E0 NEXT I

9::(:) DRINT HIIS!! J!S!l 7!5")!5"HE:’."HHSIE(:)IIE.‘..;H HSHYISHIISIIHSH‘:!SHHSHHSH’Jrjn “r.!l“::“l )5!!!&\5!1!'%3»‘ :ft.::!l! ﬂv:tfjlvll
5” IISH !lE‘H:E:HE;” HSI! IHE;H !151! !ISH HE'(H HE.:"I 115!' !3&”3“5};” “f&;” Hﬁ.}.‘) HSH Hi“:'i;lr'l:t‘jll Hiﬁ.‘;l} ':Z"iu H‘C:.;H‘I‘H;

9:&1_(:) DR}:;-‘;T ”"5“”5"”'\:—:‘””5“”5””5”“5””5””5”53“:5.}"5””5“"5””:5”"Ei“”:f'”.'SS"“E:'”E'"-:5"”5“”5.;””

B PRET MY PR EOND ORRET PDOBY EIT 14 My KN O Sy PR ST FE FEET b1 M)
SrnrmNnEURRN RE N ENTONEY NG

3280 REPEAT

FLEO CURSOR Xk, Y#+

3270 EXEC LESBTAST

D280 IF T#) 31 AND 8127 THEN // T# indelolder RBOII-kuden for sarivetegr.
FE30 PRINT CHR& (T#) »

DEOG X+l NRBI+I

ERSRN ELSE

B30 CABE T OF

BIE30 WHEN O

P340 SLUTHz=1

G350 WHEN 1, Z, 3, 4, 5, &, 7, 14, 15, 16, 317, 18

BTE0 WHEN 19, 20, Zi, 22, 23, 24, 25, Z&, 28, =9, 30

ATI0 WHEN 8 7/ BS eller vernatreoil

EL A X#i—-1: NRE:-1

FIF0 WHEN 9 // TER

3400 WHEN 10 // 23l rned

410 Yér+L A%, UINTER I+ AH: NRBILARRREIASDS

2420 WHEN 11 // =21l o©

S4.350 Vo= e LINIES 2~ 0% NR# - A3eRREDE

BLALG WHEN 12 // heirepil

450 XEga+ly NRsi+l

B4ED WHEN 13 // RETURN

3470 NRS S+ (HME-X#41) 0 X#i=U¥is Y81+l A% LINIES -+ 0%
DLBO WHEN 27, 31, 127

3430 DTHERWIGE

EOO ENDCPASE

3510 ENDIF

2820 TFOX#$UME THEN X o=HM#, YHo-LU0d
FE30 IF X)) HMeE THEN X#i=Uhs: YHI+LAH
BTLO TF Y# (1 THEN EXEC BILLEDRLL {MNED3
FES0 IF Y#>20 THEN EXED RILLEDRUL (CRa
2EE0 UNT I SLUTH

FET70 ENDPROC SHKRIVE

580 /7

SS90 BRC RILLEDRUL (I

DEQO Al e s nu o nanea s Stk

610 NR#E - TH# LH*BREDH » Y#RI-TxHeL Oy LINIES T4 A% 7/ axal senere sle
920 ENDPROC RILLEDRLUL

NI e (L AR 1) EHREDS

2}
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