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Opstart af COMET med diskette og skærm: 

lø Tænd skærmen (Øverste knap) 

2. Tænd comouteren (rØd knap POWER) 

3. Tryk på REBET-knappen på computeren 

4. Sæt en diskette indeholdende CP/M og 
COMAL-80 i drive A. 

} 

} 

} tei,!st 

JP-00 

rØclt lys" 

rØdt lys. 

på skær,Y, .. 

5. Tast 1. (et ettal) } der skrives A> på skærmen. 

6. Tast COMAL-80 og tryk 
derefter på RETURN-knappen 
p~ tastB.turet. > der stilles et spørgsmål. 

7~ Svar på spørgsmålet. 

8" Skru lysstyrken så langt ned 
som muligt ved at dreje på 
BRIGHT-knappen på skærmen. 

9. Indstil CONT-knappen på skærmen, 
således, at teksten kun lige kan 
i::tr,e~; .. 

10" Indstil nu på BRIGHT-knappen til 
den Ønskede lysstyrke er opnået. > Held og lyki,,;e . 

Denne manual er skrevet af Jens P. Pedersen, Brundlundskolen, 
Aabenraa ved hjælp af et tekstbehandlingsprogram, der på 
Brundlundskolen er udviklet til brug på COMET MPS-3000 med en 
d:i.~-1..;ettestat io•r1. 

'Y! a 'r') u a J. e r-r e r i k :,.; e, a f f o r fat t e r f? r1 behæft et 1Y1ed ·n og e -r1 f o r1Y1 f o r 
copyright " 

I håbet 011'1 at dPri kai-1 være ti 1 gavn. 

Jens P. Pedersen. 
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DIREKTE KOMMA~DOER. SD~ LJDFOR~S OJEB~IK~ELIGT. 

CLEAR 

• DEL 

EDIT 

• 

efterfulqt af tryk oå RETURN" Bruges under orogramMerinq og bevir-
k E~ r a. t ci. i::\ t a i'!'; i::i. t r.~ n ~3 u t o 1'!'1 at i !:::- ·.,; '.::,- 1...; r l. v E~ r f:? t r v t .i. :i. r"r i F• r·, u ;YJ 1Y1 e t ~ ,.-! ,.:\ r c, E-1 r 
try~kes på RETURN. 
Kommanboen kan bru9es oå tre mSder: 
1) NS.r der blot !::;!.,;1 ... ives r--=lUTD~ be9yr1C:f.:11:::, 1l'1r~cl J. i•nier·1u,v,,v112r·et OOJO oq 

de efterfØlqende numre ooskrives automatisx ~ed 10" 
2) Når der skrives AUTO t, hvor ter et naturligt taJ u~der 10000, 

iJeq·'j'r·ides der t'Y1ed }. in i p·f'1U1Y1m<?- ret t oc:_1 clt2 <:::•f t E: r-·f Ø :~ q E~n::;e ·n 1J:'T'1 rF:: o :::i-
sk ri ves automatisk ~ed 10. 

3) r,1t r der skrives nUTC t, T hvor bg1d{:? t ory T E' r natur} 1 qe t 2-.} ~ 

begyndes cier 1Y1ed 1iriieriUft,meret tog de eft<-?r'fØl<_;er1c!e nur,·,re oo-· 
skrives automatisk med T" 

efte,··fulqt: af t ryl.,; r.:1å RETURN q:iver ret1 !:'::-!•(ier,Y, 1Y1ed ''b} ir:.,f .. ~re·r1 11 oJ.c{
ceret i Øverste venstre h~~rne~ 

bruges til sletning af orogramlinier. Kommandoen kan bPuges oå fi
re 1Y1åcie r: 
1) Når der skrives DEL t hvor ter et eksisterende linienummer~ 

2) 

3) 

4) 

slettes den □ågældende oro9raml1nie. 
Når 
fra 
l\lf:t r 
·f rF..-\ 

f\J~ r· 
t r,3. 

der skrives DEL t" slettes al le Jror-:irasY,1 in:iE•r friE.'ci n1.1,vire 
t oq ooefter" 
der skrives DEL ,t 
J. O!J t:i.} t" 
der skrives DEL t,T slettes alle orogramlinier med numre 
t. OD t:i.l. 

Bruges, når man vil rette i nogle 8rogramlinier. Når kommandoen er 
anvenct skrives oe(n) udoegede 0rooramlinie(r) □å skærmen og 
11 bl it1keren" f?l" da placeret :i. 1 inier1., ~~~~Uedes at 1Y1i,:1n Vu !•-ij. a .. oi :Le
tasterne kan bevæge sig ~rem og tilbage 1 linien og udfØre rettel
ser i den. 
Efter at rettelse rr,P er ud f Ørt: t ry h l..t;ei:::. n!A R~::-r·u Rr\;" -r r-y' ~, ;-,; E~ r ;-n.::~r, i 

stedet på ESC . ., s.toeroes retteprocedure·r'i o~.1 clatafl'iat(:?'n 11
q}e1Y11Y1f.:1r

11 
c;2:. 

de ær,driY19er l.::,CqY1 man t.-?\lt" h,3r fnretagf.?.t :i. clen s:id!-:::-'tt? .L .{Y";;i.e, fr•i:.if"1 

var i a 

Kommandoen bruges oå tre måder: 
1) EDIT t hvor ter et eksisterende linienummer~ kaldes kun den

r1 e l :i. ·n i e f r e1Y1 t i J ret ri i n g M 

2) EDIT t, kalder alle linier fratog o □efter frem til retning~ 
dog kun en ad gangen. ~an kommer videre fra den ene linie til 
der·) a·r1der1 ved at: t ryi--;ke oå RETURN. 

3) EDIT uden talangivelse kaJder hele programmet frem til ~et-
n i gr,._, sål ecles at cle r begyndes, ,v,ed det } avest e 1 i ri i E1 ·r·1u1l'1JY1E? r. 
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LIST 

et t ry~ pS d erYnE~ hNPi D ..,,, :i :;_ !::; o ir: r·ei:~; E•:• 1. ':'.°, :_: o ;J qe c.:- n r"1'; 1J ;_\ t c::- r··F•:•n 
(brug ef.::, t i l •::\ t 11 -F 1 yq te II uc: D."r:: e·r-1 u 1-"(!-·.:·v.:~- 1•; et ·•::.::. t. 1 .. : i:i '-: :i. o r')) u 

brugE•:::,
1 

n~r ,tian Ør1sker ii:'lt f~ c,·n uc',:;;k:''ift ,:.i-·t (df·.·le t1f·1 F•:it: ,re_, .. _ 
gram. Kommancoen han bruges ~i ~lere ~~~er: 
1 ) Nå r· de r b l o t !::i'..; r :i. ve!~; L I S T f S 1:.; E:.' ·r-, u L ~;; k r :i. f t ,::d::- h E< <•:-:j p r· n fJ r ro:, f'": -·· 

met (på skærmen)n 
2) i\iår dE:?r· skrives. L.Is~· t hVD\'"• t Er ':.~•t } :i.•n~.c-:n1Jfr1:Y1t?.)''; .r·t,!;~( 

kur1 e-n uds\•<ri ft af dt?n FH'C:,:.1iVYlE· :. :!.•,·iiE• \:·.,/\ s/i-,;;;:J~i'rYE·,··}) ,. 

3) Nf:\ r c: er !:=->!-,ri ve~~ LIST t 1 hvor t <-? r Pi': Li.:•": ·i F•Yr .:1r1tl'1 ❖:::-- r ... f /\-:::. 
e'.n IJQS,:. 1..;rift i:~f :Jrogrc:'\iY11Y1e·1: ·Fri:;';. df!:'.•r·r i:~r'1(J~.vnr:!! ::. ·i."r"::i.E· Ol_'_.] _!:"rE·~!°rl"" 

e f t e r ( p S. '.::., k ~'~ -i-· 1Y1 er, ) .. 
.l1.) J\i~r der ~:~;..;r-1ve13 L.I'.-3T .,. t h\lOr' t pr c,·:. J. i"r"-,:i.l-:-'.·!·n,J1i'••Y!P{'., fg_•"· 

e ri ud s 1--; r i + t a f p r o g ri::\ :'f, !'r'1 E• t ::. n c' t i J. n <:: 1r1 e c'. c' E1 ·r"·1 il-'I Yl ~: :i v r ! E• ~- ~- r1 . <· ' 
( ;:.)if\ i:r:.1..; æ r1Y1el'·1) • 

5 ) N ~ r de r s k r :i. ves '-· I S T t , T hvo r t o <;_' .. , e:r r t o 1 i 1··, :i e ·n u 1Y1 r' +::~, 
f S. s e·n ud s :..; rift af pro g rc.-\iY1i"r1et: fra o 1;! 1l';(;i'1::'. : ~ r·i :i. F' t t: :i.~ D ri 

med linie T (på skærMen)u 

Bemærk at LIST-kommandoen også bruges~ forbin~else med skriv
ning p& dis~ette (se Si~e 3)a 

LIST LP: I alle fem ovennævnte tilfælde under ~IST kan man efter kom-
1Y1ar1d oer, (eftf.:- r' li 1··, :i. eru,Y,fl'1E~ r·•-•i::l.ng i ve 1 se-..-1) ti 1 f 1:b j e L.P ~ hv i::. t-,;E•t 

bevir~er at udskriften udf~res ~~ printeren i stedet ~or på 
s.kæ r1YJen. 

NEW 

PRI~H 

RENUM 

efterfulgt af tryk på ~ETLJqN slette~ det progra~, ter 
blikket er gemt i arbejdslager-et. 

e f t e r· f tl 1 g t a ·f et '✓ 2\ r· i a b e l r1 i3 ·v ·r1 e ]. l e r· e t. H r· eg ·ri E 1 1.J c:! ·t r· y· },~ 0 
o g a ·.F s : ~ .. r~: ~-·· 

t et med tryk p/i RETUHN bev ri·\f? r c:\t co;'!'1,Jut E? r·r::rn pS ::::.r..;:æ r1Y1e·n s. :.,; r' :i.--· 
ve r v a r i a b l E~ ·ns a ;{ t u e l 1 e vi.-€ r d i E1 :~ 1 (:2 .,., -, E· s;i n e u ci t ry ;..; :.,.: :2 t: '.::- ·:,es !_\ }. t: i::\ t , 
5åfre('f1t de )')Ø·civenc:i.ge op1y~:-'r"lir,c_;ier f:Jr ;;;E:1'1'1·(·: i E-1rbF:1 jr.'!:~-~-,;)(;,e·!··1:?-!:.:u 

01Y1 brugen af PR I NT i p rog ra,vi1Y1e r --- ;::;e •:::. i CiE·~ 8 og '::! .. 

bruges til at om-nummerere prosrammets ~inier. \ommandoen kan 
bruges pS fØlgende Mider: 
1 ) N ~' r- de r t:i 1 o t ~s I'\ r i ves REN LIM o ,Y, ·nu iY, 1Yi e r E~ r t~ s ;3 :1. ::. e p r· o (J r a ,v, ::. '.:. n :i. +? :', 

således at fØrste lin:i.e fi~r ·nu1Y1N12!"•Pi.~ 0010 os .. }1·~::.:;-t.;::"1nc:r:::·...-'i ft',E~~.~-

lem numrene bliver 10a 
2) N&<r der !:-;krives RENU!Vl t hvor t er et. y·1c1t:ur]. i<;·:: v...:'~, r./\·, ... 

første linie nummeret t og nummerafstanden mellem de efter
fØlgende linier bliver 10. 

3) Når der skrives RENUM t~T får fØrste prograMlinie numme-
ret t og afstanden mel:e~ !inienuMrene bliver T. 

4) Når der skrives RENUM s~S,t,~ hvor s og S er nogle 
allerede eksisterende linienumre (s < S) vil de ;:ogramlini
er, der har numre fra og me0 s til og med S få tilde}~ 
nye t1uo•ir(:.?.~ så1ec:<=S at cler, fØrs.tt? c.:i.f cii~::-~-<-2 progr.~:U-1'1:~inie;·· f[-s..r·· 
r1u1Y11Y1eret t og nu1Y11Y1eraf<::,t:c:-\·ncler1 bliv+?i'' T" Ma,··) k2'tn :i.~ .... ke '.;c,i'r'1-· 

1Y1e ti l at s-1 f-?t te nog]. r::~ al J. (·? rr2c'.E:-:i E' I·\ t=- :i. <:::.te r·f~ndF- ~-.i.nier· ·,.,•,,:.?.ft i:·.' 1.:..-n---· 

ne form for rer1uft11Y1ere.)rir1g, c'.a co,Y1put:er<=.-:r1 prute!:::.t:(•?rf::;i•, hv·.i'.~: 
de nye ·nu 1Y1 r-e, s O l'I'! V i }. b l i V(':" d i:H 1 Yi p t ) E.'\ 1 1. I°? r 1:.::i d e ,=: (· ( i 1.:.c t d ;; 1-:-: t ,\ 
f o rve j er1. 

RUN efterful<;rt af tryk p~ RETURN får co1Y1puteren t :i J. 2,t udfØ·'l'e c:et 
program, der er gemt 1 arbejdslager-et. 

SIZE e f t e r f u 1 9 t a -F t ry 1'\ q ~ RE '7' U i.:~N g i ve r o ;J l y s n :i. ng o ,Y1 :• hvo r 1t,e<;: Pt 

lagerplads, der forelØjig er brugt til prugra~ os variable. 
Desuder1 op1yses, hvor i'l'tt?«;)f?t ;;Iacl'.i•, c'er E•r tilbagE• i ai'bE•j<..'.s:.}e:"1--

9eret" 
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B) med aktivering af diskette: 

ADVARSEL: ~edenståencie koMmandoer bØr kun bruges, når cer er olaceret 
e ·r1 c1 i sket t f.~ i ej r' :i. ve t . I ,r, od s, at fa 1 d e r d e r s t o r r 1 S:- i i-rn f o r 

at datamaten blokeres oå en sådan måde, at man er nØdt til at tryk~e 
på RESET for at komme i gang igen. Dette medfØrer at ~ele arbej~sla~e
ret slettes! 
Noget tilsvarer-ide i..;an evt. ske, hvi~- i-r,ar1 brugt?r er"i a·F ,,;o,Yrft!andoer·ne 
LIST, SAVE eller DELETE uden fØrst at have brugt kommandoen INIT" 

Altså: hver gang der er sat en ny diskette i drivet, bØr man kommandere 
INIT" 

CAT efterfulgt af tryk på RETURN giver en oversigt over de filer, 
som disketten indeholder. Dog vises oostartfilen for CO/~ al
drig i denne oversigt. 

DELETE efterfulgt af et filnavn med typeangivelse sletter den angivne 
fil fra disketten, hvis den ikke er skrivebeskyttet. 

ENTER 

INIT 

LIST 

LOAD 

efterfulgt af et filnavn uden tyoeangivelse henter det angivne 
program fra disketten, hvis filens type er .CML 
Bemærk, at datamatens arbejdslager ikke fØrst slettes, men blot 
overskrives~ 

efterfulgt af RETURN bevirker, at diskettens magnetiske bag
grund undersøges. DENNE KOMMANDO BBR BRUGES HVER GANG EN NY 
DISKETTE SÆTTES I DRIVET. 

efterfulgt af filnavn uden typeangivelse bevirker, at arbejds
lagerets programlinier gemmes i en fil med det angivne filnavn 
og af typen .CML såfremt disketten ikke er skrivebeskyttet . 

efterfulgt af et filnavn uden typeangivelse henter det angivne 
program fra disketten, hvis typebetegnelsen er .CSB 
Samtidig slettes alt det, der i forvejen er gemt i arbejds1age
ret" LOAD virker alts~ samtidig som komman~oen NEW. 

RENAME efterfulgt af et eksisterende filnavn med tyoeangivelse efter
ful<;_;;t i:1.f i,:01Y11Y1<3 eft.E:•rfu~gt af et i:-,;',<e-et.r;sist.ere·nde fi lt,avn ,v,ec1 

typeangivelse bevirker~ at den eksisterende fil til~eles et nyt 

SAVE 

rl ,'=:\ v ·r:, ~=.• ~ f r v.:~· ,Yc t: d i s I-{ et t. e .,.., i \.,; '...; P e r s. k r i \/ E.\ beskyt t: et " 

c,ftf:.\r·Fulut.: f3.f .:~t: f:i.lr1.~V'r') udr:r·r·, tyi:Jeai"1QiVt?J.sp <5Ør<.:}el'' for· at ar-
bejdslage~ets programlinier gemmes i en fil med det angivne 
·r1;::1Vt"r og 1Y,ed tyr:iebete1.;rnelsetl n CSB r:::.s·rre,r,t chskettf2'rl ikke €7~r 

~::. ).,; r i \/ e bp~:::- :.,; y t t: et . 
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JP-04 
A R B E J D S P R O G R A M M E R . 

Når computeren skal gØre mere end en eneste ting ad gangen (eller lige 
efter hinanden) kan vi ikke blot bruge de direkte kommandoer, men må 
opstille et arbejdsprogram, som den skal fØlge. I COMAL består et pro
gram af en række ordrer, som skal udfØres efter hinanden. Hver ordre 
er forsynet med et nummer (linienummer) og ordrerne udfØres i rækkefØl
ge efter numrenes størrelse. 

Man kan få computeren til at gØre en ganske bestemt række ting, såsom 
at skrive noget på skærmen, printeren eller disketten, hente oplysnin
ger fra disketten eller bede os om at give nogle oplysninger midt i 
det hele, og behandle disse oplysninger sådan som vi bestemmer i pro-
g ra1Y11Y1et. 

Men man kan også i programmet bestemme, at computeren skal gØre det ene 
ELLER det andet ELLER tredie o.s.v., således at den selv skal bestemme 
hvad den skal gØre af disse ting. Hvad den så gør, afhænger af de ting, 
som vi har bestemt i programmet og af de ting, den indtil da har fundet 
ud af ved at behandle oplysninger. 

Programmerne kan vi skrive til den eller vi kan bede den om at læse et 
program p& disketten. 
Afviklingen af et program fØlger efter kommandoen RUN. 

Et program, der er ved at blive afviklet, kan måske stoppes ved et tryk 
p& ESC-knappen eller ved at vi giver en bestemt oplysning undervejs. 
Programmet stopper også, når computeren i programmet kommer til ordren 
STOP el ler END. 
Ligeledes stopper programmet som regel, hvis der er alvorlige fejl i 
det. 
Og naturligvis stopper programmet, når computeren er nået til vejs ende 
i det. 

Programmer, som man har lavet, kan gemmes p& en diskette til senere 
brug, så man slipper for at skulle taste det ind igen. Det gøres ved 
kommandoen SAVE eller LIST (se side 3), og programmerne kan da hentes 
frem igen ved kommandoen LOAD eller ENTER (se side 3). 

De programmer, som man arbejder med er gemt i arbejdslageret. Vil man 
se dem, kan man (mens programmet ikke er under udfØrelse!) få en ud
skrift af dem på skærmen eller printeren v.hj.a kommandoen LIST (se 
side 2). 

Skal computeret1 "gle1Y11Y1e" et progra«, (=re·r1se arbejdslageret) ko1Y1manderes 
NEW (se side 2) eller QUIT. Sidstnævnte kommando får også computeren 
ti~ at II g l e1Y11Y1e" COMAL. 

LOAD-kommandoen henter som overfor nævnt et tidligere skrevet program 
frem fra disketten. Ved udførelsen af denne kommando bliver arbejds
lageret også renset ud. NB: dette gælder ikke ved ENTER-kommandoen. 

Et,del i g k at1 1Y1an være så uhe 1 dig at cosv,put e ren II b 1 o keres II p. gr. a. fej 1 
i programmet eller fejlbetjening. I så tilfælde risikerer man også at 
i r1ei ho J. det i a r·be j ds 1 age ret "g 1 e,v11Y1es" .. 
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JP-05 
V A R I A B L E . 

Arbejdslageret (den plads, der er tilbage i hukommelsen, når COMAL er 
indlæst) bruges til to ting: 
1) at huske programlinierne 
2) at huske oplysninger, der bruges mens programmet udfØres (variable) 

Computeren husker kun de oplysninger, som vi beder den om at huske. Det 
gØr vi ved at oprette variable og tildele dem værdier (indhold). 

Når vi opretter en variabel, reserverer vi plads i arbejdslageret og 
ved pladsen "noterer" computeren navnet på den variab<:l, so1Y, vi Ør-,sker 
oprettet. 
Når vi tildeler en variabel en værdi, "noteres" det-ine værdi i arbejcls
lageret på variablens plads. Og her bliver værdien stående indtil vi 
tildeler variablen en ny værdi eller indtil arbejdslageret renses ucl . 

I COMAL80 kan vi arbejde med seks forskellige typer af variable: 
1) simple heltalsvariable 
2) simple reelletalvariable 
3) simple tekstvariable 
4) indicerede heltalsvariable 
5) indicerede reelletalvariable 
6) indicerede tekstvariable t- skal dimensioneres fØr brug 

En TEKSTVARIABEL indeholder en tekst omgivet af anførselstegn. Tekst
variables navne skal afsluttes med$. 
I arbejdslageret fylder de så meget, 
Dimensioneringen foregår ved ordren: 
hvor xxx$ er variablens navn og hvor 
ver hvor mange tegn teksten maksimalt 

som de er dimensionerede til. 
DIM xxx$ OF t 

t er et naturligt tal, som angi-
1Y1å i t1deho 1 de. 

En HELTALSVARIABEL indeholder et helt tal mellem -32767 og +32767. 
Heltalsvariables navne skal afsluttes med# . 
I arbejdslageret fylder de simple heltalsvariable hver 2 bytes, mens de 
indicerede heltalsvariable fylder så meget som de er dimensionerede til 
gange 2 byt es. 

En REEL TALVARIABEL indeholder et reelt positivt tal mellem 
0.0000000000000000000000000000000000000029387359 og 
1701411600000000000000000000000000000000 eller et tilsvarende negativt 
tal. Da computeren ikke kan notere tallene med så stor præcision, hed
der tallene i stedet 2.9387359 E-39 og 1.7014116 E38. 
En reel talvariabel fylder i arbejdslageret 4 bytes, mens indicerede 
reelletalvariable fylder så meget som de er dimensionerede til gange 
4 bytes. 

En VARIABELS NAVN må i de nyere versioner af COMAL fylde maksimalt 80 
tegn. FØrste tegn skal være et bogstav, mens resten skal være bogstaver 
el ler tal. 
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JP-06 
I N D I C E R E D E V A R I A B L E . 

I mange programmer er det praktisk at have flere variable, som bærer 
samme navn, men dog indeholder forskellige værdier. Da bruges indicere
de variable. 

Mens en simpel variabel kan sammenlignes med en hylde, der er reserve
ret til en bestemt ting, kan en indiceret variabel sammenlignes med et 
helt reolsystem, der er reserveret til en række ting, der er lidt for
skellige, men dog af samme slags og hvor hylderne er nummererede. 

Man skelner mellem enkeltindicerede variable svarende til en enkelt 
reolsektion med et antal hylder, dobbeltindicerede variable svarende 
til et reolsystem med et antal sektioner der hver har et antal hylder, 
og flerdobbelt-indicerede variable svarende til et helt bibliotek. 

EKS. PA BRUG AF ENKELTINDICEREDE VARIABLE: 

En række priser for en række varer kan gemmmes i en variabel ved navn 
PRIS. Den fØrste pris gemmes i PRIS(1), den anden i PRIS(2), o.s.v . 
Ligeledes kan varernes navne gemmes i en variabel ved navn VARE$. Det 
fØrste navn gemmes i VARE$(1), det andet i VARE$(2), o.s.v. 

DIMENSIONERING AF INDICEREDE VARIABLE: 

Enkeltindicerede talvariable dimensioneres således: DIM PRIS(t) 
eller: DIM PRIS#(t) hvor t er antallet af priser, 
som vi vil reservere plads til i arbejdslageret. 

Dobbeltindicerede talvariable dimensioneres ved DIM PRIS(t,u) eller 
DIM PRIS#(t,u) hvor t og u er de to maksimale indeks. Tilsvarende 
for flerdobbelt indicerede variable. 

Samtlige variable kan da ved blot en enkelt kommando tildeles en fælles 
begyndelsesværdi ved f.eks.: MAT PRIS:=O 

Indicerede tekstvariable dimensioneres tilsvarende ved 
DIM VARE$(t) OF m eller DIM VARES(t,u) OF m eller o.s.v., 
hvor t og u er de maksimale indeks, mens m er den maksimale læng
de af teksterne, som skal gemmes i variablen. 

Også de enkelte variable i den indicerede tekstvariabel kan tildeles en 
fælles begyndelsesværdi ved f.eks.: MAT VARE$:="" 

Man Må være opmærksom på at indicerede variable 
i arbejdslageret. Eks.: 

DIM PRIS(t) 
DIM PRIS#(t) 
DIM PRIS Ct, u) 

DIM PRIS#(t,u> 
DIM VARE$(t) OF m 

afsætter 
afsætter 
afsætter 
afsætter 
afsætter 

DIM VARES(t,u) OF m afsætter 
0. S. V. 

4*t bytes 
2*t bytes 
4*t*u bytes 
2*t*u bytes 
t*1Y1 bytes 
t *u*JY• byt es 

kan optage megen plads 



• 

• 

JP-07 
V A R I A B L E N F A R V Æ R D I • 

De simple talvariable oprettes ved at man tildeler dem en værdi. De in
dicerede talvariable derimod, og tekstvariable, skal fØrst dimensione
res, inden de kan tildeles værdier. 
Værditildeling kan ske på flere forskellige måder: 

1 ) di rekt e ti l de 1 i tig (evt. mider p rog ra,v,a fv i kl ingen) 
2) tildeling fra tastatur under programafviklingen 
3) værdien læses i en data-linie under programafviklingen 
4) værdien læses på disketten under programafviklingen 

Når der i det fØlgende skrives en kommando indeholdende ordet variabel, 
menes der naturligvis en variabels navn! 

DIREKTE TILDELING: 
Eks.: reeltalvariabel == 13.158 

heltalsvariabel#:= 13 
tekstvariabel$ := 11 13 agurker" 

I disse eksempler tildeles de tre variable præcis de værdier, der står 
efter lighedstegnene. 
Eks.: reeltalvariabel :+ 14.842 

heltalsvariabel#:+ 15 
tekstvariabel$ :+ 11 er rådt1et" 

Her forhØjes talvariablenes værdier med det tal, der står efter plus
tegnet, mens tekstvariablens værdi forlænges, så den herefter indehol
der teksten 11 13 agurker er rådnet". 

Ved talvariable kan man anvende tegnet :- på samme måde som:+ 
Efter:=, :+eller:- kan der stå et beregningsudtryk. 
I samme programlinie kan man tildele flere variable en værdi. Eks. 

ree 1 t a 1 : = 14. 1 5 ; he 1 t a 1 # : + 1 3 ; tekst$ : = 11 A 1 t OK 11 

Tildelingerne adskilles ved semikolon. 

TILDELING FRA TASTATUR: hertil bruges kommandoen INPUT. 
Eks.: INPUT variabel 
Denne linie i et program vil midlertidigt standse programafviklingen, 
mens computeren venter på et svar fra tastaturet. På skærmen vil der 
være et spørgsmålstegn. 
Eks. : I N PUT II S k ri v pr i sen : 11 

: v a ri abe 1 
Denne linie fungerer som linien ovenfor med den forskel, at der på 
skærmen nu noteres den tekst, der står i INPUT-sætningen i stedet for 
spørgsmålstegnet. 
Ved hjælp af INPUT-kommandoen kan man sagtens samtidig bede om flere 
svar fra tastaturet. Eks.: 
INPUT "Angiv antal, vare og stykpris: ":var1,var$,var2 
Efter hvert svar fra tastaturet skal der da trykkes på RETURN. 

LÆSNING I DATALINIE: kræver at de relevante oplysninger i form af tal 
og/eller tekster er noteret i en DATA-sætning i en programlinie. Eks.: 
DATA 3, 17, "SØrensen", "Abenrå d. 11 

Når en variabel skal tildeles en værdi fra en sådan datalinie skrives i 
programmet: READ variabel 
Variablen tildeles da den fØrste, som endnu ikke er brugt, af de værdi
er, som står i datalinien. 
Næste gang en READ-sætning mØdes, er det den næste værdi fra datalinien 
der bliver brugt. 
Man kan tildele flere variable en værdi på en gang: 
READ variabe11, variabel2, variabel3, o.s.v. 
Ønsker man, at den næste READ-sætning skal læse forfra i datalinien, 
klares det ,Y,ed ko1Y11Y1at1doen RESTORE, der bevi r><er, at computeret1 "gle,v,
,v,er", at der allerede er brugt nogle af oplyst,ingerne :i. datalir1ier1" 

LÆSNING PA DISKETTE behandles senere" 
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At få computeren til at skrive noget er meget brugt. Der skal måske 
skrives noget til brugeren, og det foregår på skærmen eller printeren. 
Skal computeren imidlertid skrive noget til sig selv, fordi den ikke 
har plads nok i arbejdslageret, eller fordi den skal slukkes, inden den 
(en anden gang) skal bruge oplysningerne igen, bruges disketter,magnet
bånd, pladelagre eller lignende til at skrive på. 

Når der skrives på skærm eller printer, skrives der til mennesker. Der
for er det meget vigtigt, at det, der skrives, skrives på en ordentlig 
måde, således at læserne kan få gavn af det, og ikke blot bliver for
virrede. 
Man må her være opmærksom på, at printeren kun kan skrive fra oven og 
ned, fra venstre mod hØjre. På skærmen derimod kan man springe rundt og 
skrive snart her, snart der. 

Når noget skal skrives, bruges ordren PRINT. Efter ordren fortælles, 
hvad der skal skrives. Det kan være en tekststreng, en variabel, et 
udtryk indeholdende en variabel, eller en blanding af disse ting. Eks.: 
PRINT "Navn: 11 ;navn$; 11 ";adresse$;" ";postnr#;by$;" Hold A" 

Semikolon, der bruges som adskillelsestegn, bevirker, at det næste, der 
skal skrives, skrives umiddelbart efter det foregående (uden mellemrum, 
med mindre det foregående var et tal). 
Bruges komma i stedet for semikolon, skal man være opmærksom på, at 
systemvariablen ZONE kan forpurre resultatet (se nedenfor). 

På skær,v,en vil der altid blive skrevet fra "blinkerens" position, men 
11 blinkeren" kan di ri geres rundt på skær«sen ti 1 den Ønskede position. 
Eks.: CURSOR 55,12 
Denne ~<01Y1«1at1do placerer "blinkeren" på plads nu1Y,mer 55 fra venstre i 
linie nummer 12 fra oven. 
CURSOR-kommandoen virker kun på skærmen! 

Vil man udskrive en hel række mellemrum, kan man bruge kommandoen: 
PRINT 11 11 men denne ko,vuv,amdo kan erstattes af 
PRINT SPC$(t), hvor t angiver, hvor mange blanktegn,der skal skrives. 
Eks.: PRINT navn$,spc$(15),adresse$ 

række specielle print-ordrer: Der findes en 
PRINT CHR$(7) 
PRINT CHR$(8) 
PRINT CHR$(9) 
PRINT CHR$ ( 10) 
PRINT CHR$(11> 
PRINT CHR$ ( 12) 
PRINT CHR$ ( 13) 
PRINT CHR$ ( 14) 
PRINT CHR$(29) 
PRINT CHR$(3C,) 
PRINT CHR$(31) 
PRINT CHR$(t) 
fra ovenstående 

"blinkeren" flyttes en plads til hØjre 
"blinkerenu flyttes en plads til venstre 
SOIY1 CHR$ ( 7) 

"bl i t1ke ren" 
"blinkeren" 
SOIYI CHR$ ( 7 > 
li ni esk i ft 
SOIYI CHR$ (7) 

flyttes en linie ned 
flyttes en linie op 

lader "blinkeren" stå,men sletter resten af skærmsiden 
fØrer "blinkeren" til fØrste 1 i nie fØrste plads 
lader "blinkeren" stå, «,en sletter resten af 1 inien 
hvor t er et tal i området 0-255, men dog forskellig 

tal, udskriver et skrivetegn, der svarer til tallet t. 

NB: Mange af disse specielle PRINT CHR$() -ordrer, hvor tallet er angi
vet, virker naturligvis kun på skærmen. 

ZONE er en speciel variabel,der bruges til at inddele skærmen i skrive
zoner. I nogle versioner af COMAL bruges TAB i stedet for ZONE. 

SELECT OUTPUT "LP:" bevirker at al le efterfØlgende print-ko1Y11Y1andoer ud
fØres på printeret1, indtil ko«,mandoen SELECT OUTPUT "DS:" l't1Ødes. 
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Disse to kommandoer er meget velegnede, når det gælder om at få en god, 
ordnet udskrift - og det gør det jO altid! Kommandoerne virker både på 
skær1Y1 og printer. 

Til almindelig tabulering bruges PRINT TAB(t), hvor t angiver, hvil
ken plads i den aktuelle linie, "blinkeren 11 skal placere sig i, inden 
der skrives videre. Eks.: 

PRINT navn$; TAB(35); adresse$ 
Taludtrykket i parentesen skal være så stort, at 11 blinkeren" et1ten bli
ver stående eller dirigeres mod hØjre. 

Kommandoen PRINT USING er lidt mere besværlig at forklare, men er dog 
en særdeles hjælpsom facilitet. Kommandoen ser således ud: 

PRINT USING 11 st reng-udt ryk": variabel udtryk 
Ekse1Y1pl er: 
PRINT USING "Aabetwaa d. ##/##-##": dd, f'M1, åå 
PRINT USING "### stk. ############ til i alt kr. #####. ##": antal, vare, 
antal*enhedspris 

Den tekst og de mellemrum og tegn (undtagen#), der findes i strengud
trykket, bliver udskrevet sådan som de står i strengudtrykket. Et# el
ler flere #'er efter hinanden markerer, at her skal computeren indsætte 
værdien af det/de variabeludtryk, der står efter kolon. 
Hvis der mellem en række #'er uden mellemrum er sat et punktum opfattes 
det at computeren som et komma i et tal. Således opfattes###.## som en 
pladsmarkering til et tal, der hØjst er 999.99 Hvis tallet er mindre 
end 100 bliver fØrste # erstattet med et blanktegn. 

NAR VARIABELUDTRYKKETS VÆRDI ER ET TAL placeres det hØjrestillet på den 
plads, der er lavet til det i strengudtrykket. Hvis tallets værdi er 
for stor i forhold til den tilrettede plads, udskrives tallet ikke. Har 
det der:i.fr1od "kur," for 1Y1ar·;ge deci,v,aler i forhold til den tilrettede 
plads 1 afrundes tallet inden det skrives. 
Et+ foran #~erne bevirker, at der altid skrives et fortegn foran tal
let» hvad enten det er positivt eller negativt. 
Et - foran ,,erne bevirker, at kun negative tal skrives med fortegn. 

NAR VARIABELUDTRYKKETS VÆRDI ER EN TEKSTSTRENG placeres det venstre
stillet" Er tekststrengen for lang, skrives det, der er plads til, mens 
resten smides væk. Er den omvendt for kort, suppleres der med blanktegn 
efter st re·ngen. 

En PRINT USING -kommando affsluttes, når alle variabeludtryks værdier 
er udskrevet. Er der flere variabeludtryk end pladser, begyndes der 
forfra i format-tekststrengen. 

Hvis et streng-udtryk i en PRINT USING -kommando er langt og skal bru
ges flere gaange i et program, kan det betale sig at definere det fØrst 
ved: 

DIM FORM$ OF t hvor ter længden 

hvorefter det kan fyldes med indhold ved: 
FORM$:="### stk. ############### til i alt kr. #####.## 11 

Senere kan det så bruges: 
PRINT USING FORM$: variabel!, tekstvar$,variabel2 

og eventuelt genbruges mange gange! 
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Man kommer ofte ud for at have brug for, at computeren selv kan tage 
stilling til om den skal udfØre det ene eller det andet eller tredie 
eller .... af en række forskellige programafsnit. 

Hvis man kan formulere en variabel, hvis værdi kan afgøre, hvilke af 
programafsnittene, der skal udfØres, kan man i programmet diktere com
puteren, at den selv skal finde og udfØre det relevante programafsnit. 
Det sker ved: 

CASE variabel OF 
WHEN 

WHEN 

WHEN 

WHEN 

. . 

programafsnit 1 

programafsnit 2 

programafsnit 3 

OTHERWISE 
alternativt program
afsnit 

ENDCASE 

Efter hvert WHEN skrives den/ 
de værdi(er), som variablen 
må/skal antage, for at det 
efterfølgende programafsnit 
udfØres. 
For en ordens skyld må nævnes 
at kun et af disse program
afsnit kan bringes til udfØ
relse, når CASE-kommandoen 
udfØres . 
Det alternative programafsnit 
kan udelades,hvis det Ønskes. 
I så tilfælde kan også 
OTHERWISE udelades, MEN KUN 
hvis variablen ikke kan anta
ge andre værdier end de, der 
er nævnt efter WHEN'erne. 

En anden måde, hvorpå computeren kan programmeres til selvvalg, bygger 
på IF-kommandoen. Det kræver at man kan formulere nogle betingelser,der 
skal være opfyldt for at programafsnittene udføres: 

IF betingelse 
programafsnit 

ENDIF 

IF betingelse 
programafsnit 

ELSE 
alternativt 
programafsnit 

ENDIF 

Som det ses, findes IF-kommandoen i flere 
udgaver, afhængigt af, hvor mange alterna
tive programafsnit man Ønsker, at compute
ren skal vælge imellem. 

IF betingelse 1 
programafsnit 1 

ELIF betingelse 2 
programafsnit 2 

ELIF betingelse 3 

ELSE 
alternativt 
programafsnit 

ENDIF 

Betingelserne skal være ægte udsagn, således at der ikke kan herske 
tvivl om betingelsernes sandhedsværdi, når IF-kommandoen udfØres. Er 
der flere programafsnit at vælge imellem, udfØres hØJst et af dem. Com
puteren undersøger betingelsernes sandhedsværdier fra oven. Findes en 
sand betingelse, udfØres det tilhØrende programafsnit, hvorefter IF
kommandoen er overst&et. Findes ingen sande betingelser, udfØres det 
alternative programafsnit, hvis et sådant er noteret i programmmet. 

Inde i de skitserede programafsnit, som computeren skal vælge imellem, 
kan der igen være nye CASE-kommandoer eller nye IF-kommandoer. De to 
selvvalgsformer kan altsl optræde inde i hinandens programafsnit, lige
som der kan være flere CASE-kommandoer i CASE-kommandoens programafsnit 
og flere IF-kommandoer inde i IF-kommandoens programafsnit. 

Det er blandt andet disse to kommandoer (sammen med gentagelseskomman
doerne) der sætter computeren i stand til at behandle selv meget kom
plicerede opgaver ret hurtigt. 
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Når man skal operere med sandhedsværdier eller udtryksberegninger, må 
man nødvendigvis bruge nogle operatorer. Der er fire typer: 
1 ) regne-o pe rat o re r: )(-" 3 

A .a potensoplØftning, eks.:~ (x i tredie) 
/ divisionstegn 
* multiplikationstegn 
DIV heltalsdivision, virker som/ men runder altid ned til 

nærmeste hele tal 
MOD modulus, angiver "resten" ved division 
+ plus 

rtri nus 

2) streng-operatorer: 
& som+ nedenfor 
+ forlænger den tekststreng, der står til venstre for+ 

med den tekststreng, der står til hØjre for+ 
IN undersøger om tekststrengen, der står til venstre for 

IN er indeholdt i tekststrengen til hØjre for IN. Resul
tatet er enten 1 (=TRUE> eller O (=FALSE) . 

3) logiske operatorer: 
AND anbragt mellem to udsagn/logiske udtryk, svarer til det 

mat eMat i ske tegn "både og 11
, der i 1Y1at e,v,at i k ken skrives: 

Ll 
DR anbragt mellem to udsagn/logiske udtryk, svarer til det 

tt,atert,at i ske tegn II e 11 er", sorY, skrives: v 
NOT SOM - nedenfor 

negationstegn, må optræde foran udsagn/logiske udtryk, 
og bevirker skift til modsatte sandshedsværdi. 

Ved disse logiske operatorer bliver resultatet altid 1 <=TRUE) 
eller O (=FALSE) 

4) relations-operatorer: 
< mindre end (hvis det er anbragt mellem to tal eller 

beregningsudtryk) 
kommer fØr (hvis det er anbragt mellem to tekststrenge) 

<= mindre end eller lig med 
kommer fØr eller er lig med 

= er lig rt,ed 
> større end (hvis det er anbragt mellem to tal eller 

beregningsudtryk) 
koMmer efter (hvis det er anbragt mellem to tekststrenge) 

>= større end eller lig med 
kommer efter eller er lig med 

0 er forskel 1 ig fra 
Som det fremgir kan disse relationstegn skrives mellem to 
tal/beregningsudtryk eller mellem to tekststrenge. I alle 
tilfælde bliver resultatet enten 1 (=TRUE) eller O (=FALSE). 

Nlr relationsoperatorerne bruges ved tekststrenge må man erindre, at 
alle taster på tastaturet faktisk repræsenterer et tegn. Når computeren 
sorterer efter "alfabetisk" orden, sorterer det1 i virkeligheden efter 
størrelsen af de talkoder (ASCII-værdier), som tegnene er repræsenteret 
af i computerens hukommelse. 
Den "alfabetiske" orden er nogenl1..tnde fØlgende: 

7 semigrafiktegn fra venstre mod hØjre uden SHIFT 
pil mod venstre (=BS), TAB, Øvrige pile 
Øvrige semigrafiktegn uden SHIFT, semigrafiktegn med SHIFT, mellemrum 
! "#$"' () *+, -. /012345678'3:; <=>? 
store bogstaver i alfabetisk orden, li~ 
sMå bogstaver i al fa bet i sk o rder,, ~ .I\-.- A 

~f'v 
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Som tidligere omtalt, skal computeren have et program at kØre efter. Et 
p rog ralYI, hvor del"; kar-, gå f re1Y1 fra o r·d re ti 1 ord re, i ndt i 1 ;:i rog ra,Y11Y1et 
er slut. Undervejs kan den tage stilling til en række betingelser, der 
afgør, om den skal udfØre visse programafsnit eller blot overspringe 
dem. Ligeledes kan computeren bringes til at kØre i ring i prog~ammet, 
hvorved en række ordrer gentages flere gange, eventuelt uendelirt mange 
gange (indtil den slukkes eller standses)" S~danne ringafsnit i et pro
gram kaldes lØkker. Der er fire typer af l~kker: 

REPEAT 
p rog raiY,a f ... nit 

UNTIL beting 1se 

Programafsnittet udfØres en gang, hvorefter det 
g e ri t ag es .i ~l d t i ::. bet i )·~,<;: e l se 'r1 f.-:'r r p ;::tf y } d t n H V i F, CD ffl -

puteren sl-<;al kunne ~-l:i.ppe t,c'. af :t.Økl-,f.·?r1 :i.gr-1n, s!-,.:i.::. 
bet i1··1~1elsen :i.Yldeho1C:E e:1 vari-:.ibe1. cler p,~V:l r·'.-1:pi::> :. 

programafs•ni 
ser; sa ·nd. I 
Sri i ttet i et1 
ved et tryk 

tet, og so,Y, på et el ler cnKiet t ic:s.p1.n·1ht v:i.} uøre bet i.ng+:7'~.-
1odsat fald bliver computeren ved me~ at gentage prograffi~f
uendelighed, indtil den eventuelt sluk~es eller standses 
å ESC. 

WHILE beting lse DO 
prog ra,Y,af _.nit 

ENDWHILE 

LOOP 
prog ra,v,af nit 

ENDLOOP 

Programafsnittet udfØres kun, hvis jetingelsen 
er sand, og det gentages herefter, indtiJ betin
gelsen bliver falsk. Ligesom REPEAT-lØkken skal 
betingelsen her normalt indeholde en variabel, 
som påvirke i programafsnittet. 

Dette er principielt en uendelig lØkke, som compu
teren ikke uden videre slipper ud af igen. Dog kan 
1Y1at1 i progra,Y,met indfØje el'i mul ighecl for at der l"'ai"l 
springes ud af lØk~en" Det gøres ved: 

IF betingelse THEN EXIT 
I så fald må betingelsen nødvendigvis indeholde en variabel, som pSvir
kes i det øv~ige programafsnit, for at computeren kan få mulighed for 
at udfØre EXIT-kommandoen. Når EXIT udfØres~ fortsætter computeren i 
næste programlinie efter ENDLOOP. 
De tre ovenanførte lØkker ligner alle hinanden derved, at de skal inde
holde en betingelse, som enten skal være sand (ved REPEAT og LOOP) el
ler falsk (ved WHILE) for at computeren ~an hoppe ud af lØkken. 

Den fjerde lØkke-type er en lØkke, som altid skal udfØres et bestemt 
• antal gange. Hvor 1Y1ar,ge gar,ge, beste,YuY,es ved ;:::irogra,Y11Y1eringen. 

FOR tællevariabel=begyndelsesværdi TO slutværdi DO 
prog ra1Y1afst1i t 

NEXT tælleværiabel Computeren forhØjer tællevariablen med 1 
hver gang lØkken er gennemlØbet. Når 

slutværdien nås,gennemlØbes lØkken for sidste gang. Antallet af gennem
lØb kan således fastlægges helt præcist. Hvis slutværdien fastlægges pA 
en sådan måde, at den er uopnåelig, er lØkken uendelig! 
Ved FOR-lØkken kan der også tælles baglæns (nedtælling): 

FOR tællevariabel=begyndelsesværdi DOWNTO slutværdi DO 
prog ra1Y1afsni t 

NEXT tællevariabel 

FOR-lØkken kan ofte med fordel bruges ved brug af indicerede variable, 
idet man da kan lade variablens indeks være identisk med lØkkens tælle
variabel. I den forbindelse kan 1Y1an få brug for, at tællevariablens 
værdi ikke kun kan ændres med +1 eller -1 for hvert gennemlØb. I så 
fald må lØkken udstyres med en hopværdi, der afgØr,hvorle0es tællerens 
værdi skal ændres efter hvert gennemløb: 

FOR tællevariabel=begyndelsesværdi TO slutværdi STEP hopværdi 
p rog rama fst1i t 

NEXT tællevariabel 
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ctno i \/t.~ r· .:~ret a r1c:_rei-·,s:. t :i. L >-<, hvor x 1 ~,; ;,.,; e ir1f:'~ 1 t::'!s:_; 
r 2i c; i ane r., ... q r i:·H:i -·· er i / 1 8 0 r' ,?. C: J. t::n·-, e- r- M 

.0.nq:i.ver ·::.:c:1 J.::.E~t :x: ~:::-OiY, c:i-·, tek~::.t" c:·r?r· u.ci-1:.:ryi-\KE•r taJ.J.et: >-( ~]d 
::::i:i.ri:.f:'i ... ·r=nr,Yf 1Y1E'd i3 ci·frr:i. :i-,: a·rr;Jnc:<-?s fØr-s.t tiJ E?"t: he:1-t t-i:.'iL 
.:( ~=:~ ::., ,3 :;_ ::. i{:_-:: C: e i :i. ·r-1·t.: (-:~ rv a.} 1 E:? t f' r i:?i n---2 s:s" 

;·1 ·n ,:::- :i. ve , ' ci t:? ·;:: h P :i F:!! t -F.:, :i. ~ ci f-:.'> r i t; ·$ e r i:':1 ri c: i v e t: ::; ~ b .:i. ·n i:.-12 r f er r· iYt !'1' E· c 1 

E":~ c.ifr·ea !'1:odi:::.at ti:~ B\~:T•~·$(:~:). 

~)fll::-:i.\tt.:?r- ciet: te:·L~_:·n._, !~;Ol'l'l :·'JD.f' r=~i::;CIJ:---),(Odt?Y'i ><u }{ E:1.·17:rundE•!:::- f"Ør5.t 
t ~- ~•- •=-· t h E :. t t a. 1 .. >< Si \ i:71 7. J. :i. q 9 E-? :i. i n t E• r v E1 :. I E• t. 0-· 2 ~:; =.i " ;'i\ o c: s a t 
t ~- '. D ~ D i t ~i ) .. 

;:::!~F~..,.•Ex·:~;(:><) anc):i.VE-1r den feJ.·_1:i.tex~~=-t:._. c~ef' <5-..,,,<~rer ti1 fr?_.;J..,Y1eldit·1,;::! nr ><. 

L ... DC3 ( K) 

V :i. r[.,;e, r· :,-~: un, ·nf.~ r fe.-; 1 fl'1E' 1 c:i i ·nge r i :J; l...;e er- fra~; o b :. E·t vE•ci o iJS:-t art~ 

,;;1. ·n q ~- ve r' r r? ~::. • .{ ~. t: i:.-=t. t E~ +.: i:~ f f:? i•< ~,:- p o t"i F.?.- ri t :i. ,:.'i. J f u n i-<; t i o n E~ ·n i=1. ri ve 1·1 c t Dl\ x ~ 

,..,.: o c' ~- c"' t ·':. i 1. 1-.. 0 G ( x ) ,, 

angiver ~eltalscelen af xr" ci.YuSw det tal, som rrem~ommer, 
·r-i t\ r c' e c i 1Y1 i~1. 1 c: e 1 en bo r- t 1 ... a i;; t e '.~-.. Res u } t i:1. t et: ,-·it:-? r a f e r et :·--i e 1 t 
ti:d~ :-r]E)'\; clet o::::if<:":i.ttes t:::-t:ad:i.l~i S:iD!Y! E.•t n::1elt taJ af co,y,,~:iutf'.:1r<-:::in 

samme0l1gn med TRUNC(xr)u 

1:':(r1q.i.\/E~r c:E,t r"!f?:i.e t.,;1J.~c 1er' er 'r''roterf.?t SC)f'!'i tt?:-<t:::-t: i t;·:j,. f3a.,r,1v1E!n---· 
1 :i. q Yi ('M?.C \l(.:)i_ ( t ·$) # 

angiver ASCII-koden for fØrste tegn 1 teKsten t$. 

:=10B(t:l.si; __ t;2$) arH::_:ivr-:r :::;t:.ar''t:Do~: .. itio'r'H:~n ·f'er Cf:?n fØr~.::;te fore1-,o,Y,f::-t: Elf t:1.$ i 

t2$ (regnet fra venstre mod ~Ø;re). Hvis t1$ ikke er med i 
·t"2·*; h iVE':!r t-E·sul·1:;dt:E~t 0" Hvi•:::• ti.$= 11

" bliver re~su1tatt2t J~ 

angiver et tilfæld1ot ~eelt tal i intervallet 0-1a 

i:\ til} i v (·:-:' r f:?. t t: i 1 fæ l c; 1. q t i-) e 1 t t a l i i r·1 t f.e r v a 1 l E? t >-< ·-y ~ :>< o c v 
afruntes fØrst af comouteren til hele tal. 
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angiver cet hele tal, der fremkommer ved sædvanli □ aFrun
dir"19 a:f :><r" Re~~,u1-tatet oD-FattE- 1:::. Bf co,v,,:,utF2reY1 ~,01\'1 et he}.t 
t i~ ]. ,. S af'!', 1Y1 e~ n J. :i. q ,v, e cl I i\l -~ o q T R; J \1 C: c 

a n q :i v •~=~ r·· o ir, >< e r o o 1;:; i t i v ., tH:? q i::t t: :i. v e l l e .,.., r-, u J " "< e ~:. u } t at et. b ::. 1 .. -

ve r Pt: :.•1plt ta}.: ~- <for· r1e-?92.t:i.\i)~ 0 (·For nul) eller 1 (for 
r10~;1t: :i.v). 

angiver en tekst best~ende af x mellemrum (blanktegn). x 
afrundes først af com0uteren ti~ et helt tal. 

a r"iq :i. ve r t a l 1 et :i-: s k revet <'S o f'!'! er, t: t:?. k i:5- t ·.• cl e r n E: t o o ( i-< u n ) :i. r·, cl e
h o ~- cl E?.' r t a J 1 f?t x" 

i::-,nqiver det he1€~ te:1c1.1 c::~ofr( flEls~ vf:~d bortxast•ninq c.:i.f cieci!'f1aler-· 
ne= Resultatet oofattes af comouteren som et helt tal. 

E< n q 1 v F:i l'' c: E~ t re e l J. E.1 t i:.-\ 1 , ci P r' i t <li EI r· ,. , o t E• r P t s:..:, o ,r, e i-·, t e ~, !i:- t ff 

~o~sat ti~ STR$(x). 

0 ~ P R D G R P M ~ C R I N G S K U N S T ~ 

1\:r~r· 1Y1'='-n :.:>~(c:11 oroqri::\1Y,1Y,er·~? er-, data,v,at~ ,Y,å 1Y1an ·r1Ødv<:?r1cliqvis bruqe E•t oro
c:_1r·an•,,y1eY'i'r'H.2ssoroi;1. Sr.:n ... oqet s~,;aJ. ·natur1 iqvis kunrre •::iruoes; o:;~ dat:ao·1at<-:-?n~ 
:'l',en det ~~l-t1::·1J oq!51~ kenc'.€-?.!:':> 2'\f :::ir·oqra1Y11Y1Ører1s 

~r disse betingelser opfyldt, kan orogrammØren lave mange programmer 
1'f1/j.s.!'\'.e er1ctda 'r')O<;:,le_ c!f?r \lirker· eftF.:tr hensic:rten" Hvir:::- oroc;ira,v11Y1et. ifY1idl+2r-
t. ic1 :i. kkt?. v:i. r~,Pr' eft<?.r· hf.?r1s:i.c0t<:-?.r1._, ~ar-, oro~1r1::,,Y,iv,ØrE:-·n f,~ ~>t:orE~ ~,vale-~r. Der 
må jO da være nog~e fej} i orogrammet 1 - elle~ ~vad? Hvad er det nu den 
vr.·:i.ri<::1!::ic~J. h1=•t\/cier".'1 '-'v,?:\d f:::.~,E,1 coiv,outE:'r·<=!n r.:i;,:ent: 1 :i.q Jave i dette afsr1it a.f 
o~ogrammet~ - Jeg mA nok he:lere s~Ørge en oe~son, der har lidt mere 
,r:· ('J '1 -~•.t r:':i tlCi .:)~ Cl i '~;se +_: ·i, f'l{:_:,I, E~rc:I .~ (?1/ !:~€:I J. \/ hA ('., 

:vl en . ,:°"\ :.,;., d ~? n d y (:} t :i c_:H•:'! r t?. l-,; c°"\ r1 .:'!'11~ s 1-.; e h e J. 1 e r i k k: e k l a r E? cl et " t h 1 d f-? r e r u ,Y, u -
liQt at fA cve~bJik aver programmet og det. der sker i det 1 

Df-~•i-; ~:·~,· 'i.r1qeJ·rl ';:i-€,c<.; ,0.,t ldV(~ i::► 1Y1fÆ :::iroc;,:_1r~\1Y1,v,er-· og fS cle1"'1 t:i.1 at fui•·1nPrt:? .. Men 
der er kunst i at fA indviklede orogrammer ti} at være OVERSKUELIGE 

REGEL}: Giv a!le variable s~danne ~avne, at de forklarer si □ selv. 

P:=:.c;;:::1 ... ?:: 'Inclc!e} pro,;:rarv11Y1E1t i sn',S.~ tJve,.·skue1 i<;ie i::,fsr1it (orocr-?d1Jrer) oci 
<J~V c'.en'1 r1avFH=~· ~::~~lF~c1e 1:i:, r.~.t cie forklarer ~.;:i.<;:1 Eelv. 

P F. (:• F :. . l1. ~ • ... in::! v -;p r <:-? iY, ed ;.:\t: b r' u q e ►~ o 1'i'nY1 a rid o t? .-·, [3 0 TO" d c:\ k IJ n Fr'i ci v q t: :i. <} o ro -
o r.:-:11Y10·1Ø· r l...: i.~.n i:':,nvende c:en f o rY1u ft :i. gt. 

f) (-:? t: m /::'1 r':) e ,.,,, æ r t..; es " E:1 t P t: o r' o q r 1::1. ,v, n f t P k a ·n o (::l cl e J. e ~:; i 'f 1 e r' f.7: f o r ~~ k E? J }. :i. q f.? 

se ~. v F· t; æ ·n c:1 i ~:_1 e ~:i r o <;; r .~ f1'11Y1 e i ... ~ s o 1Y1 1Y1 i:.-\ r"1 :-,; .:::1c n s I-< i f t.: e i iY1 e l l l'? !'1', v " h -i u a " C Hr...; J I'✓ ., 



• 

D E T Y D R E L I~ G E R ( F I L. ER) .. ,JP-15 

Computeren har et indre lager (hukommelsen), hvori den noterer sig de 
programlinier, den skal arbejde efter, og de oplysninger (variable) 1 som 
den i den forbindelse har brug foru ~ordelen ved at bruge det in~re la
ger er, at det går 1Y1eget hurtigt, ·r'i&r op1ys.rhr~,gerr1e 11 r1ote·r-eS:. 11 eJ J.er 
11 1 æses 11

• U 1 e1Y1per1 er, at det t: e 1 ager s 1 et tes, r1A r st rØ,Y1fl'!€-:·n afbryd es:., -F" 
eks. n&r computeren slukkes eller reset'es. Ogs& når man bruger i C□MAL-

80 bruger en af ~ommandoerne CHAIN, LOAD, NEW eller RUN kan alle op~ys
ningerne blive slettet. 
Endelig er der den hage ved det indre lager, at det kan være for lille 
til at rumme alle de oplysninger, som computeren skal bruge ved de fo~
skellige programkØrsler. 

Disse problemer }Øser man ved at bruge det ydre lager, der i princip~et 
kan være hvad som helst (blot det er tilpasset computeren). I praksis 
er det for tiden disketter, vi arbejder med~ 
Brugen af det ydre lager giver imidlertid andre u!emper: det er meget 
1 angso1Y11Y1ere • 

Computeren opfatter det ydre lager som en uendelig stor hal fyldt med 
skuffer, hvori der kan gemmes oplysninger. Skuffernes størrelse bestem
,v,es af det" der "noteres" i deiY, .. - Et1 sådan skuffe kaldes et·1 FIL.. 

Nogle skuffer er lange og s,v,alle, så oplysr1ir1g+:?rr1e ,v,å 11 noteres." i en 
1 ang række efter hi nar1der1 i deN,. FØ l <;te J. i <J !..; at1 de ogs.~ ~ 1_w, '' J. tf.!'3es II i sa!'t,-

«1e ræt<kefØlge, fra begyr1delse.~·r1 ti 1 ern::ien, og ,.,,,an han ikke bSC:e "}æse" 
og II s k r i ve " i de «1 :i. de Y, s a ,v11v,e a r b e j d ~-9 €:H'"r g . S~ d a r·i n +:-2 f i l e r h a } c: e 1:::-

8 EK VENT I ELLE filer. 

Andre skuffer kan, når de bruges, inddeles i en række små rum, der er 
nummererede og alle har samme størrelse, men størrelsen bestemMes fra 
co1Y1puterer1, når den ~bner skuffen for at "notere" :i c'.er1. De et,l<elt:e 
ru«, kaldes POSTER. Når en sAdaY, fi 1 er· åbet·1 1 kat-1 cn,Y1;:1ute"en i t~:.F.:,:ri:Y,e ar
bejdsgang både "læse" og "skrive" i en hvilke·,, so,v, helst ;:rnst i. den. 
Der er altså DIREKTE TILGANG til disse filer, der normalt halrles fo~ 
RANDOM-filer. Deres typebetegnelse er altid .RAN 

• For alle filer gælder, at cott,pu"teren hverl..;e"r1 kc1.n 11 Ji~se'1 +.:?J]er ''s'-,rive" 
i dem, med mindre de er Abne. Når en RANDOM-file~ ~ben, han der b~cie 
11 1 æses" og O skrives II i den. En SE~,VENT I EL f i 1 der i ,v,od ~-k a :. er,t.: e...-i være 
åben for at co,Y,puteren kan "skrive" e J J. er der1 r.-ka l v~ re .~ben ·for- /:1.t 

co«,puteren skal II læse" .. 
På sa«ur,e 1Y1åde gælder det, 1':\t co«,puterer1 sagte·r·,s !..;an "skrive" Y,oget: -nyt: 
i er1 RANDOM-f i 1, hvor der i f o rve jet, er "note ret" r,oge"t ( det g~ J. rJe r O(JHå 

i en post, der i forvejen er optaget), hvorimod der ikke kan ~ndres 
overhovedet på det, der f.:m gang er "t10"t:eret:" i en SEl-(VENTIEL. f i J.. Hvis 
der altså skal ændres på indholdet i en SFKVENTI~L fil, skaJ den fØ~st 
slettes totalt (mens den er lukket!>, hvorefter den skal skrives heit 
om fra begyndelsen til enden. 

Filer bruges både til at gemMe resultater fra en programkØrsel for at 
de senere kar1 her,tes fre,Y, igen (evt. ar.- et ar1det (H'O<;:ra,y,) CHJ til at 
gemme selve programmerne i. 
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1" 1-•· 
,~ .. 1 _., ., .. 

En random-fil er en fil, hvis ~ukommelsesområde er delt o~ nuffl~ererede 
felter, der ~aldes posterff Alle ooste~ i samME fil er lige sto~e, oo 
størrelsen blev bestemt, da ~ilen blev åbnet F~rste ga~g. 
Abning af en random-fil sker f.eks~ ved: 

□ PEN FILE 5, 11 ".iavr1e 11 
•• , RA\!DOM, 35 

Fil en 11 Navne. RAN'' er· herefter åber, -For' 1 :;J~S-n:i r,g /i:;!,,; r :i Vr""i i nc;::,, De·ns ;.:ioc,t 1 ~:\ng~ 

de er ~-sat til 35" dvs" at c!E\ va·r·ic:1blP" der- ~::·l,;a2. <;1e1;11':1i:::•t::) :; dp·ns :::,n::::ti:~r' 
1Y1aksimalt rY1å optage :.)5 bytes i alt: .. Tal1et 35 f'~r- bE~•:~>tf..:1 '.·t,t: af prui;_;f'i::\f~11r1''ii-·-· 

rer1, idet der sl..;aJ b!·'.:~1'1'1i+.-r.ke5~-, at~ 
reelle tal fylder 4 bytes hele tal fylde~ 2 by~es 
tekster fylder det de er dimensionere~e til+ 2 bytes. 

Efter at filen er åbnet, behØver vi ikke 1ængere fo~tælle computeren, 
hvad filen hedder, når der skal skrives/l~ses ~ den. Det e~ nok at 2n

give fi ler1s nu1Y11Y1er (her: ~i) ø N1J1Y11Y1E.:iret be~--d;e1Y11Y1E•~; af :·::iro<;_,r;?c1YnY11'·Y'E-?.'.r·1 1 !Y1F"y·, cr-:•t 
skal være et helt tal rY1ellP:Y1 0 o<_;: 9. At d~?r pr -r=-~_PrP t.c,: i:r': Vi.>:1,:,e :;:i'1F•::.
l e,Y1 bet yder, at vi ~,; ar-, have f 1 e re -Po rsi-xe :1 :ti <;te f i J. Pr· t~ 1:Jrl(·:?t ~~;ø1v,t i cH. f.;.'." 

Når man vil læse/skrive i en post (f.eks. 
READ FILE 5, 17: variable 
WRITE FILE 5, 17: variable 

11 v a ri ab J. e" s t å r f o r en ræk k e ( ,Yd r,d s t E.':''rl ) 

-n r·M l 7) kl 21 re~- c:et vr2c1: 
( l æ~;:;n i ng) 
( s 1.,; r i v rii r1g ) 

vi:':<. r i ah 1 e ,:\ d s k i l t 1Y, ed k c1;Y11Y1 i:'~ ., 

Efter endt brug lukkes filen ved: CLOSE FILE 5 

D A T A - f i 1 e r a 

Sekventielle filer er mere simple at bruge,da man ikke skal tage hensyn 
til postnumre og postlængde. Til gengæld kan de ikke samtidig være 3bne 
for læsning og skrivning, og man kan ikke rette i dem uden fØrst af 
slette dem og derefter på ny skrive dem forfra. 

F i 1 e r·ne åbnes vedr. 
OPEN r'ILE 5./ 11 Navr1e" D1~T 11

, WRITE (for sc. k r :i. \-'r·i i 'r'HJ ) 

el ler □PEN FILE 5, 11 Navr1e. DAT"., R~AD (for ::.æsnir1g) 

Bemærk, at typebetegnelsen .DAT angives som en del af navnet. Fidusen 
er, at 1Y1an '.-<c.1r1 angive en a·nde~n spt?cie1 eI :!.er perso,-·!: :i.<;J ty;1el:)etet;:·ne·:.'.::·.(:f.~ 
i stedet for . DAT - f.eks. kunr1e fr,an kalde f i le.,.-1 11 \lav-ne. JA~,i" - 01;,i c:a 
kan man altid se i en katalogudskrift, 2t her er en speciel fil" Hvis 
man ingen typebetegnelse angiver, sættes den automatisk til aDAT 

Læsning/skrivning foregår ved: 
READ FILE 5: variable 

og WRITE FILE 5: variable 

Efter endt brug lukkes filen ved: CLOSE FILE 5 

Det må bemærkes, at hvis man kun skriver CLOSE, vil computeren lukke 
alle de filer, der er åbne~ 

Ved den her nævnte skrive/læse-måde vil computeren automatisk forstå,~t 
alle oplysninger skal lagres på binær form.Ønsker man i stedet at lagre 
oplysningerne pa hexadecimal form, bruges LIST i stedet for WRITE og 
ENTER i stedet for READ. - Deri bi'r1ære forft: er plac'.s:,besparer,dE!. TiJ <;<er·;
g æ 1 d vi 1 d er1 he x ae! ec i 1Y1a 1 e f o r1Y1 1 et t E· re '~ 1 .. t ·nr, 1·:! } æ se '.:5- a. -f i:n--,d j"·e c o t1q:E1 t F:• ·re., 



9 7 '3 6 ./ ./ n 1t tt u ø- " ,-:, .u ·" ;r u « J/ !l n 11 ,., u 11 ,~ .u # ,i R n ~ n n ø 11 " • 1J .::i: :; ~ n 1,1 JI 111 .a n tt n u n u u tt t: .1. :!I' il ø n u n u n ~ ,, rr t1 n &J -..r I.! ~ ::r :, 

9798 // 
9800 PROC SORTERTASTl 
9802 IF T#)31 AND T#(127 THE~ 
9804 IF T#(65 DR T#=94 DR ~#=95 DR T#=96 DR -#=126 ~~EN 
9806 I~ T#}47 AND T#(58 ~HEN 
9808 TEl··<ST$:::::: 11 t a 1. :. et ~ 11 

98l0 ELSE: 
9812 TEJ·{ST$: =-" s:..; r 1 vet: eg rn::)t :: " 
98 :l. 4 El'-.!D I F 
9816 ELSE 
98l8 TEl--(ST$~="bogstavet: 11 

98:20 ENDIF 
na--,r•, 
-=-., .L .. ,-:'.. 

9824 E~IF (T#}O AND T#(7) OR (T*>14 AND 7 #(29 P~D T~()27) T~~N 
9826 TEhST$: :::: 11 g r~ f :i. kt erJnet ~ "; Tm=3T1; ~- ,~;·Cl.., t~i, n-:ti; '> 

9828 ELSE 
9 83 0 T Eh ST $ : = 11 en s. p e c H? 1 f u n \.,; t i o n " ; T A :-3 ~~ $ : = S PC -t; ( ::. :i 

9832 ENDIF 
9834 ENDPROC SORTERTAST1 
9836 // 
9838 PROC SORTERTAST2 
9840 CASE T# OF 
9~ 
9~4 
98li.6 
9848 

WH'.:::;'\J 0, 7 1 B, 9, 10, 11, :l.2, 13, 1L.~, 27, 3~), 31, :!.27 
TE~\ST$::::::,. <·?n speciel -F 1rn1..;t i o-n" ~ TAST·:t;: =SPC>:t; ( l) 

WHEN 1 , :2, 3, 4., 5, E,, 1 5, l 5, 1 7, 18, 1 9 .1 20 .. , 2 :!. 1 Z::, 
TP\ST$: ="graf i kt eg·r-!et ~"; 7AST$: =CHR$ (T:J:!:) 

9850 WHEN 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45> L6, 47 
9852 TEl\ST$:: :-.:: 11 s~; r :i. vet.: egr-)et"; TA~:.iT$: =CHR$ ( T:'.:i:) 
9854 WHEN 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 94, 95, 96, 126 
9856 TEKST$:=="skrivetegnet ~"; TPST~li::=CHRt n~::n 
9858 WHEN 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56 1 57 
9860 Ta{ST$:::::: 11 t a J. 1 et: 11

; :AST~ti: ==CHR$ ( 7:l:J;) 

9862 OTHERWISE 
9861.1. Tl::J<ST$: == '' bogst avE•t:"; TASTt,: :::~CHR$ ( T#) 
9866 ENDCASE 
9868 ENDPROC SORTERTAST2 
9870 // 
9872 
9874 
9876 
9878 

;1; 

?ROC S01TERTAST3 
CAS~ T# □ r=· 

Wl-iEN 0, 7, B., 3, • .. o., ::. :t., :t2, J.3.1 ~.L+.,. :27., 29, 30, 
TEt\ST$: = 11 en ~:: ,t'.)f:~c i e 1 -f :xn:..; t i 0)•"1

11 
; TAST$: ::::.t;:~jC:l'1 ( :L ) 

WHEN 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57 
Ta-<ST$: = 

11 t a 11 et : " ; TAf:;T·t ~ =-<:~H::n; ( 't.;:) 
OTHERiNISE 

IF H-t (29 THEN 
TEl·-<ST$: = "g r·a fik t e9r1et : " 

31" 

9884 
9886 
9888 
9890 
9892 
9894 
9896 
9898 
9900 

E ;_ I F < HD 6 t.. A \: D ·ni < s 4 ) o ~ n- :4 > g E.. ri 1\: n T :4 < -~ 2 c .. :i T :-; D~ 
TEt·-<S".:-$: =" bogst: avet:'' 

ELSE 
Ta-<ST$: = "s~ ri vetegr1et:" 

ENDIF 
TP1ST$: =CH!~$ ( T#) 

9902 ENDCAS[ 
9904 ENDPROC SORTERTAST3 
9905 // 



001 0 EXEC S }\RI "' E 
OC20 // 
0030 // 
9 (l (> (> / / -· -- -· -- ..... ··- -- - - - -· -·· - - - -· -- - - ·-· .... -- - -- - ··- - - - -- - -·· --- -·· -- ..... ·- ..... ·-· ..... -- -·· ..... -- .. _ ··- - ·- - -· ·-· -· --•- -·· - .......... ,._ ---- .......... -·· .......... ·•-·- ..... ···- ··- ..... -·· ... -· 

9010 li PROCEDURER TIL BRUG I ED~TERING (vu JPP, Brun~lunds~o:e0)r 
90:20 // 
9030 PROC LÆSTAS7 
9040 TF<AP ESC·-
9050 
9060 
9070 
9080 
9090 TRAP E:.fl::::-• 
9100 LlNTIL T#()255 
9110 T~A? ESC+// udelades hvis ~SC-kna~pen skal annuleres totaltu 
9120 ENDPROC LÆSTAST 
9130 
9:1.40 
9150 
91f.O 
9170 
9180 

9190 

9230 

9250 
9260 
9270 
9280 
9290 
9300 
9310 
9320 
9330 
934.0 
9350 
9360 

9i0 
9 J 
9390 
9400 
9410 
9420 
'3430 
9440 
9450 
9460 
9470 
9480 
9490 
9500 
9510 
9520 
9530 
9540 
9550 
95E.O 

Il 
PROC Sl··<RJ.VE 

OP#:=1; NED#:=-i; VM#:=8; H~0~=77: LA~:=1; S~UTJ:=O; DRED~==~~~*-VM~+1 
X#:=V~#; LINIE#~=!; Y#:=1; NR#:=X~-V~~+t 
CLEt1R 
::JRINT TP,B (7); Il" 1.6" 11511 "5" 11511115111151111511 "5'' "::5" ":5'' '''.::" 1•~51 ► H~_;,1 "5" 11~:s•l 11::;" 11511 ":.5" "':i'i li 
C' li li C' li li C' li li r:• li li C:- li li ,:::• Il li ,:::- !I li C'." li li C- li li r.::- li li r.:=' It l I ::~ li ! I l"::'. It li ,:;:• I~ H l~:' 11 • I r.::• !I 11 C' 1 I '1 •;::· ! • H r.::• l l Il •:;.- li 'I .:" .. " ., li ~.::• I I li 1:=• 1 I P !:::" il P " 
,_J "--\ ,..J 1..J ~ ... ; •,J ~ ._J -_.( \_, \..,t '.,.,t. \..} ._,4 ,_f .,_,I ,.J t,J ~,,,( \, .j h.J ._;, ,_) ") 

p R I NT " li 5 li li 5 " li 5 It li 5 !I " 5 Il li 5 ,, " 5 li !I 5 li 'I 5 li ) ' 5 li li s " '1 5 li " 5 !I li 5 'I p ~:.i 'I • I 5 • I 'I s H I I ~:, 'i '' -::, 'I I' ~.:: H q 5 " li '.~5 • I 
115_1111511 11511 n511 l151111511" 17"" 
FOR I#:=1 TO 20 DO 

P !~ I NT J *f ; T H B ( 7 ) ; 11 11 l~ 11 11 
; TAB ( 7 8 ) ; li 

11 /.1. " n 

NEXT H~ 
PRINT 1111511115,11151111511 "~S!l 11511(>11~;1111511 n5n 1151111511 "5" 1151111511 ••511 J. "i,:•1 ; 1:::· ) f I I ~=- ~ J l 1 ,.:-· t, : '. ,.~ \J i f ,::::· i f ! I 

.,_,,' _i .... I "-•·•1 

5 li li 5 li li 5 li 2 li 5 li li 5 Il It 5 li !! 5 Il li 5 li "5 li li 5 li li 5 P I: 5 li 3 li~-~ li li~.) li li::;!! li 5 li li~; li of ::s li li~-~ li ' ::.-~ li H ~:_; li lJ, li ; 

p R I l\lT II li 5 11 11 5 li 11 5 11 11 5 11 li 5 , 1 » 5 11 11 5 11 11 5 1, " 5 " ;j 11 ~.) , 1 11 5 " " 5 , ; 'I 5 !I " iS 11 •, ~) li 11 ::; 11 " :) , , 1, ::_: n 6 •1 ,5 " 11 5 11 n ::_; 11 " 

5" 1!5l! "5" !15!! 1!5l! !l~::,;"70' 1 ~Jn 11 5 11 
li 

REPEAT 
CURSOR X='.4:, Y:1:1:+ ~L 

EXEC UESTAST 
I F T # ) 31 AND T :l:~ 0 ::: 7 T H E I\: / / T 4~ i i'Ki e i·w l d Ell-· AS C :II - k o ci P t1 f o ,, ~~; :'..; ·i-· ~ v ~ t e <;,rr·, ~ 

PRINT CHR$(T#); 
X# : + J. ; N R=ij : + :l. 

ELSE 
CASE ;=t-1: 0F 
WHEN 0 

s:__unJ: = = 1 
w HEN .,. , :: , 3 , 4 ., 5 , E, ., 7 , J. :'-4. 'I .'L 5 1 l E, 'i ), 7 ' 1 8 
WHEN 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 28, 29, 30 
WHEN 8 // BS e:ler venstrepil 

X=I:!: :-1; NR# :--~. 
WHEr..: 9 / / TAB 
WHEN 10 // pil ned 

Y # : + l.". A # ; ~"- I ~✓ I E :r.; : +- l _ A # ; ~,: R # : + :._ n ~~ ·IE- B :~ED =:f 
WHEN 11 // pil op 

Y#:-1; LINIE#:-~A#; NR#:-LA~*BRED# 
WHEN 12 // hØjrepil 

X#:+1; NR#~+t 
WHEN :!. 3 / / RETt.J ;~N 

N R =}~ ~ + ( HM#-· X :k~ + ! ) ; )0~ : = \/:,,. # ; Y # : +LA =r:F ; L.- I:H E ;},; : ·+·i __ ;':') =~t. ; l\q:H( : + C ... A *~ -·· .t ) ·*· B :, E )),'.:l: 
WHEN 27, 31, 127 
OTHERWISE 
ENDCPSE 

ENDIF 
IF X#(VM# THEN X#:=HM#; Y#:-LA#; LIN!E#:-LA#~ N~~:-(LA#-1l*BR~D~ 
IF X#}HM# THEN X#:=VM~; Y#:+LA#; LI~IE#:~(LA#-1)~BRED# 
IF Y#(l THEN EXEC BILLEDRUL(~ED#) 
I F Y # > 2 0 T HEN E ·:r: E: C B ::. L.. L. E: D RUL. ( C P *!: ) 

UNTIL SLUHF 
9570 ENDPROC SKRIVE 
9580 // 
9590 PROC BILLEDRUL(I#) 
9 6(> (> / / .. • " • • • .. • .. • • • ,. • c • • • • • .. s t u b 
9610 NR#:-I#*LA~*BRED~: Y#:-I~*LA#; lINIEt:-J#*LA# 11 skal senere slettes. 
9620 ENDPROC BILLEDRU~ 


