Monster pa Apple 10.5.1983.

Opstart af Monster-programmet

Efter start af Pascal-systemet kan Monster startes pd felgende
méde:

1. Tryk pA tasten 'F' (Fileren aktiviseres).

2. Tryk pa tasten 'P' ( Przfiks skal szttes).

3, MONVOL: (Prefiks angives).

4. Tryk pad tasten 'Q' (Fileren forlades).

5. Tryk pid tasten 'X' (Systemet svarer: 'Execute what file ..').
€. MONSTER (Monster-programmet startes).

Monster-programmet starter op, og nar dette er sket udeskrives
model-betegnelse, ejeridentifikation m.m. pad skzrmen og Monster

er kKlaer %1l at modtzge kommandoer.

Demonstration af przdefinerede eksempler

Til brug for demonstrationer er der fremstillet en rzkke eksemp-

ler. Disse eksenmpler startes i Monster ved at skrive:
ID:="navn'j;

hvor navn kan vere een af felgende muligheder:

D.HOTEL

D.TRAPPE
D.FARD

B GRS~
D.GLOBUS
D.TONDER
D.VINDUE
e

D.BIPLAN
D.RIDEHUS

D.TAARN
DP.MONLOGO & DT .MONLOGO
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Monater filnavne skal aselvfelgelig overholde de regler for filnavne, som
gelder i1 Apple Paacalsystemet. Herudover gazlder felgende:

Tekstfiler.
Navne p& tekstfiler skal have endelsen ".TEXT". Denne endelse sazttes auto-
matisk pa af Monster siledes, at satningen "INDDATA:=’APPLEZ2:MINFIL‘:"™
refererer til filen "MINFIL.TEXT" pA& APPLE2. Monsters standardtekstfil har
altid navnet "APPLE1:SYSTEM.WRK.TEXT" avarende til Pascalayatemets normale
arbejdafil. Satningerne "INDDATA;" og "INDDATA:=’APPLE1:SYSTEM.WRK’:" refe-
rerer altad begge til aamme £il. N&r man bruger "GEM:=JA:" gemmes al tekat 1
Monatera atandardtekatfil. Man skal her vare opmarkaom pa, at Pascalaystemets
editor ikke altid ‘ved’ at Monster har dannet en arbejdafil. Derfor kan man,
hvis man efter brug af Monster skal editere sin standardtekst, komme ud for,
at editoren giver meddelelsen "NO WORKFILE IS PRESENT. FILE?" selvom filen
"SYSTEM.WRK.TEXT" rent faktiak ehkaisterer. Man skal =4 blot skrive
"APPLE1:SYSTEM.WRK"™ og RETURN.

Biblioteker.
Navne p& biblioteker skal have endelsen ".BIB". Denne endelse sattes auto-
matisk p& af Monster asdledes, at satningen "INDBIB:='ALFA’;" refererer til
filen "ALFA.BIB" p& Pascalsystemets ’‘prafixvolume’. Monsters standard-
bibliotek har navnet "MONSTER.BIB".

2. Brug af &, @ og A.
Da en del Apple II maskiner ikke har E, B og & pa tastaturet, anvender
Monster tegnene #, @ og % som erstatning. Dog kan man, hvis £, 8 og & findes
p& ens egen maskine bruge disse ved indtastning. "MAL:=1,2;" og "MsL:=1,2:"
accepteres sfledes begge af Monster. Var opmarksom p&, at Monster rent
faktiak oversatter £, @ og & til #, @ og $. Navnene "EROA" (en beremt & p4&
Ere) og "#REs" betragtea sAledes som ena af Monster, hvad man ogsi kan over-
bevise sig selv om ved at Dbruge LIST i fiqurdefinitionen.

3. Farvekoder,
Hvis man har en semiprofessionel udgave af Honster (Monster model SP1 p&
Apple II) kan man med FARV variere den streg, man tegner med som felger:

P4 terminal.
Farvekoden overszttes her til en PENCOLOR som beskrevet i Pascalmanualen.
Oversattelaen aker efter folgende tabel:

Farvekode Pencolor

WHITE
WHITEL
WHITEZ2
BLACK
BLACK1
BLACKZ
GREEN
VIOLET
CRANGE
BLUE
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P& plotter.
Her kan farvekoden antage vardier fra 1 til 59 (egentlig 01 til 59) hvor
ferste og andet ciffer har forakellig betydning.
Det ferate ciffer (0 til 3) angiver hvilken pen, der anvendea. Det forud-
satter naturligvia, at man anvender en plotter med flere penne. I @jeblikket
underatettea kun een flerpensplotter, nemlig MP100O fra Watanabe. Her er pen
0 den pen, som =idder narmeat kontrolknapperne mens pen 5 er den fjerneste
(pen 1 til 6 i plottermanualen).
Det andet ciffer angiver, om man arbejder med fuldt optrukne eller stiplede
linier. 1 betyder fuldt optrukken linie mens 2 til 9 angiver forskellige
grader af stipling (lazngden af hver "stippel" og mellerrum i mm.). Farvekode
24 vil derfor give linien:

--> 8nn <--
tegnet med pen 2.
Farvekoderne 10, 20, ... ,50 har i1 evrigt samme betydning som 11, 21, ...
,31. For enpensplottere ignoreres foeraste ciffer, og farvekode 3, 13, ... ,53
giver asaledes alle zamme linie.

4, Tilalutning af plotter.

Felgende plottere understettes i ejeblikket:

Watanabe DIGI-PLOT Hodel WX4671

Watanabe X-Y Plotter model MP1000-21

Roland X-Y Plotter model DXY-100R
Digae plottere tilaluttea via et Apple II Parrallel Printer Interface eller
Apple 1II Parallel Interface Card som anbringes i alot 2, 3, 4, 5 eller 7.
Bemark, at der i inatallationavejledningen for interfacekortet stér, at man
skal bruge slot 1. Dette er korrekt, hvis man skal bruge kortet til f. eks.
en printer {(eller en plotter aom ikke skal brugee af Honster). Apple II
Paacalaystenet understetter kun eet parallelt interface, og dette skal sidde
i slot 1. Da man ved brug af Monater formodentlig ikke er interesseret i at
akulle koble sin printer fra hvergang plotteren skal bruges, indeholder
Monster en speciel plotterdriver. Denne driver anvender det ferste parallelle
interface som findes i slot 2, 3, 4, 5 eller 7. Hvis man derfor af en eller
anden grund har tre parallelle interfacekort (f. eks. i alot 1 (printer),
slot 3 (plotter), og slot 5 {(guderne m& vide hvad)), anvender Monster kortet
i slot 3.
Dette betyder dels, at man kan have b&de en printer og en plotter tilsluttet
samtidig, dels, at man ikke kan bruge plotteren til andet end MHonster. Hvis

man har planer om dette, kan Monatera plotterdriver kebes seperat fra Monster
I/8.



