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Forord

Undervisningminister Bertel Haarder
Zresformand for
"Bedgmmelseskomiteen ORFEUS PRISEN 1992"

- Sa skal Orfeus Prisen uddeles igen! Jeg synes, det er en god méade at stgtte udviklingen
af danske undervisningsprogrammer pa - ja, og undervisningsforlgb! Det er en god og positiv
tradition, som Orfeus har skabit.

- Jeg er meget ivrig efter, at den ny teknologi bliver brugt til at forbedre undervisningen for
derved at give vore unge de bedste foruds&tninger, ikke mindst i konkurrencen med udlandet.
Det er derfor gledeligt at konstatere den udvikling, der er sket siden Orfeus Prisen sidst blev
uddelt. Det betyder nemlig, at stadig flere lerere tager udfordringen op og arbejder kreativt
med at integrere edb i deres fag.

- Ved at sztte fokus pd de gode programmer og de gode undervisningsforlgb inspirerer
Orfeus Prisen bide producenterne og l@rerne til fortsat udvikling. Og de dygtige vindere fir
et velfortjent skulderklap!

- Jeg haber, at Orfeus Prisen og denne publikation kan vaere med til at fortsette den gode
udvikling med brug af edb i undervisningen.

Medlemmer af bedgmmelseskomiteen

Bertel Haarder

Jane Andersen

Lise Dalgaard

Peter Ferdinand
Grethe Hansen

Leo Hgjsholt-Poulsen
Johnny Schwartzlose
Flemming Holt
Mogens Lyster
Helle Mathiasen
Emil Pedersen
Kirsten Vej Pedersen
Leif Pehrsson

Egon Schmidt

Niels Tovgaard

Ulf Vasstrgm

Undervisningsminister, @resformand

Undervisningsministeriets erhvervsskoleafdeling

Undervisningsministeriets folkeskoleafdeling
Albertslund Gymnasium
Undervisningsministeriets gymnasieafdeling
Orfeus, formand

Friskolerne, Kaptajn Johnsson Skole
Amtscentralernes edb-udvalg

Danmarks Larerhgjskole

Handelsskolen i Lyngby

Larerstandens Brandforsikring

Kgge Kommune

Kulturministeriet, Dir. for Folkeoplysn. m.v.
Brancheforeningen for Undervisningsmidler
Lererstandens Brandforsikring

Nordisk Ministerrdds Dataprogramgruppe
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ORFEUS PRISEN 1992 uddeles i tre kategorier

Kategori 1
Den bedste beskrivelse af et undervisningsforlgb,
der anvender edb

Opslag: "Mange lerere har udarbejdet spendende undervisningsforlgb, som andre kan bruge
eller lade sig inspirere af. De nominerede til ORFEUS PRISEN 1990 var forbilledlige eksempler
pa edb’s anvendelse som et naturligt redskab i undervisningen.

Bedgmmelseskomitéen vurderer indsendte beskrivelser af undervisningsforlgb med edb. En
beskrivelse skal indeholde padagogisk-faglige overvejelser, forlgb og evaluering".

Kategori 2
Det bedste danske undervisningsprogrammel

Opslag: "Gode danskproducerede programmer, der tilfgrer undervisningen en ekstra dimension,
skal frem i lyset. Bedgmmelseskomitéen vurderer de indstillede programmer eller program-
melsamlinger. ORFEUS PRISEN gives til programmets forfatter(e). Alle, der arbejder med edb i
undervisningen, kan indstille et dansk undervisningsprogram til nominering. Programmet skal
vare udgivet i perioden 1/12 1989 - 31/12 1991 og mi ikke vare en overs@ttelse af
udenlandsk materiale.

Kategori 3
Den bedste idé eller det bedste design
til et nyt undervisningsprogram

Opslag: "En af Orfeus’ vigtigste opgaver er at udvikle interessante undervisningsprogrammer
til skolerne. Derfor efterlyses gode idéer til nye programmer. Béde udkast pa kladdestadiet
som, og (n&sten) ferdige programdesign kan komme i betragtning. Orfeus vil medvirke til at
gpre forslagene til konkrete, ferdige produkter, der kan salges til skolerne og blive brugt.

Orfeus Prisen 1992

Prisen er i hver kategori pd 15.000 kr. Pengene skal bruges til at deltage i undervisnings-
temaer pa IFIP Congress '92, Twelfth World Computer Congress, arrangeret af IFIP, Inter-
national Federation for Information Processing, 7.-11. september 1992 i Madrid, Spanien.
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ORFEUS PRISEN 1992

ORFEUS PRISEN 1992

Det var med spendt forventning, Orfeus besluttede at viderefgre ideen med Orfeus Prisen. Det var
imidlertid vort indtryk, at prisudskrivningen i 1990 satte gang i mange sp®ndende aktiviteter og
fortjent honorerede en stor indsats fra l@rere og forfattere. Successen métte fglges op.

Vi vurderede, at i 1992 ville lille Danmark igen have frembragt s meget nyt materiale og padago-
giske indfaldsvinkler til anvendelsen af den nye informationsteknologi i undervisningen, at der var
grundlag for Orfeus Prisen 1992,

Undervisningsministeriets KUP-rapport om ny informationsteknologi i undervisningen og dens an-
befalinger til antallet af computere pd skolerne er blevet positivt modtaget af amterne og kommu-
nerne, Mange af Folkeskolens fag har fiet nye supplementer til leseplanerne om brugen af edb. Det
er vigtigt for gennemslagskraften af disse overordnede retningslinier, at l&rerne har gode program-
mer at velge imellem og lzrer at bruge disse programmer. Det gelder pd alle undervisningsom-
rader og pé alle niveauer. Orfeus Prisen skal ggre det nemmere at fi de nye ideer og undervisnings-
metoder frem i lyset. Vi skal fortsat vise perspektivrige resultater og eksempler pd praktiske, vel-
lykkede undervisningsforlgb. Vi skal fortsat demonstrere, at de nye danske undervisningsprogram-
mer er lererige og kan give undervisningen en ny padagogisk dimension. Vi skal gge indsatsen for
at fA kommende forfattere ud af busken og hjzlpe dem med at fi design-tanker og manuskripter
gjort til ferdige produkter,

Orfeus Prisen 1992 er et initiativ for alle bgrne- og ungdomsuddannelser. Special- og voksenunder-
visningen pd VUC hgrer ogsd til Orfeus’ indsatsomrider. Bedgmmelseskomiteens sammens&tning
afspejler dette, og prisudskrivningen skal gavne hele undervisningssystemet, bade elever, lzrere og
foreldre. De 120 indsendte forslag dzkker det brede omride, men der er naturligt nok en overvagt
af kandidater inden for det store Folkeskoleomrdde. Det er meget tydeligt, at ogsa fagrettede under-
visningsprogrammer er blevet brugervenlige og flotte, samtidig med at den padagogiske kvalitet er
hginet. Specielt er der et gledeligt gennembrud i edb’s anvendelse i sprogundervisningen - ikke
mindst i dansk.

Med udgivelsen af dette hafte, der sendes til alle landets skoler og skolebestyrelser, andre under-
visningsinstitutioner og forlag m.fl., haber Orfeus pi at sette gang i endnu flere aktiviteter og op-
muntre til, at skolerne bruger flere programmer. Haeftet indeholder bedgmmelseskomiteens begrun-
delse for valget af netop de hgjst nominerede forslag, samt forfatternes korte beskrivelse af under-
visningsforlgbet, programmet eller ideen. Orfeus udgiver desuden en bog med den fulde beskrivelse
af de ti hgjst nominerede undervisningsforlgb, ligesom udstillingen Orfeus Prisen 1992 vil cirkulere
pa en rxkke af landets pedagogiske centraler.

Orfeus siger tak til de mange forslagsstillere. I er grundlaget for prisuddelingens forts®ttelse og
effekt. Ogsd tak til bedgmmelseskomiteens medlemmer. I har ikke haft det nemt, men forhébentlig
hirdt og sjovt.

Igen i 1992 har Orfeus haft en fortrinligt samarbejde med L&rerstandens Brandforsikring, som har
ydet vasentlig finansiel stgtte og opbakning til prisen. En god partner.

Hjertelig tillykke til de tre dygtige vindere i hver kategori. I viser vejen frem. God tur til Madrid.

Sgren Edlefsen, Bestyrelsesformand Leo Hgjsholt-Poulsen, direktgr



4 Orfeus Prisen 1992

Bedgmmelseskomiteens forord

Orfeus Prisen uddeles i 1992 for anden gang. Ligesom sidst har bedgmmelseskomiteen
vurderet de indsendte beskrivelser af konkrete undervisningsforlgb med edb samt edb-pro-
grammer fra forskellige emneomrider og undervisningsniveauer.

En ny kategori til dette 4rs Orfeus Pris er bedste design til edb-programmer.

Efter at have gennemgéet de mange kvalificerede forslag har komiteen udvalgt 10 beskri-
velser af undervisningsforlgb, 10 programmer og 4 idéer til design, blandt hvilke de 3
vindere af Orfeus-prisen 1992 er udpeget.

Prisvinderne og de hgjst nominerede forslag presenteres i denne publikation.

- Priskomiteen har ikke varet pd nogen let opgave. Udviklingen er géet sterkt de seneste
par ar. Det har meget gledeligt afspejlet sig i kvaliteten af de indkomne forslag. Generelt
er bidde det padagogiske indhold, brugergrenseflade og design samt ikke mindst de skrift-
lige vejled-ninger kommet op pé et s@rdeles tilfredsstillende niveau.

- Emnemassigt er spredningen inden for alle kategorier ogsd blevet bedre. Isar er det
opmuntrende, at der er kommet mange gode programmer og beskrivelser til danskundervis-
ningen og til fremmedsprogsundervisningen. Det vil fremgd af de beskrevne nomineringer
til prisen.

- Udviklingen viser, at undervisning med ny informationsteknologi er kommet for at blive.
Det bliver mere og mere naturligt at se edb som en integreret del af undervisningens hver-
dag. Et tet samarbejde mellem offentlige myndigheder og private forlag vil ogsd veare
vejen frem pa dette omréde.

- Priskomiteen vil gerne takke alle lerere, forfattere og producenter, som har bidraget til de
120 forslag, der blev indsendt til bedgmmelse. Komiteen er overbevist om, at mange flere
forslag end de nominerede vil finde god anvendelse i undervisningen i de kommende &r.
S& jevnbyrdig og hgj var kvaliteten nemlig set i et helhedsperspektiv,
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Komiteens overordnede bedgmmelseskriterier

Kategori 1: Undervisningsforlgb

Mil

Faglig-padagogisk sammenhang
Anvendelighed

Pzdagogisk indhold
Undervisningens organisation
Supplerende materialer
Helhedsindtryk

Kategori 2: Undervisningsprogrammer

Ml

Faglig-pedagogisk indhold
Teknisk kvalitet

Brugerflade

Undervisningsvardi

Tilhgrende materialer og aktiviteter
Helhedsindtryk

Kategori 3: Idé/Design

Ml og indhold
Faglig-pedagogisk sammenha&ng
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De 10 nominerede
undervisningsforlgb

Billedvaevningsprojekt i 6 kl.
af: Helen Klavsen

De 22 robotter i 1.A
af; Jonna Krouel

Dukker og datamater
af: Elisabeth Brgker og Birgitte Norsker

Fra frgstande via mageklatter til
computerdesign
af: Hanne Nilsson

Kvealstoffets kredslgb pa
Egebjerggaard
af: Troels Wolf

Rumlige figurer
af: Karl Johan Jgrgensen

Rydséaen
af: Arne Schmidt og Lars Groth

Tegneserier og billedhistorier
af: Hanne Nilsson

Ablebyen
af: Gunnar Nordestgaard

De 10 nominerede
undervisningsprogrammer

Dansk Arbejde
af: E. Raun, F.W. Mosegaard, H. Beier,
B. Arnfast og Mik Tuver

DRYP...vandet i computeren
af: L. Gundelach, K. Bro,
L. Wgrts, M.Thrane

GeomeTricks
af: Viggo Sadolin

Grafvrideren
af: Jgrgen H. Christiansen, Anders Buch
og Jgrgen E.G. Nielsen

GrammaTysk
af: E.L. Bay, J.E. Rasmussen, E. Brown
P. Spith

Hefaistos
af: T. Andersen, T. Albertsen,
E. Schou Jensen

Le Conte de Dominique
af: C. Steenstrup, L. Lindberg og
H. Snitker

Marie og Martin og edb - bogstaver
af: Lene Laulund og Peter Laulund

Tegn og se
af: Leif Gredsted
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De 4 nominerede
programdesign/ideer

Flexnet
af: J. Fromberg Henriksen og B. Norsker

Regnskoven
af: Jens Sgndergard

Tapetmgnstre
af: B. Hylleberg, M. Jensen, K. Johansen
og K.H. Walther
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De ti hgjst nominerede undervisningsforlgb

Eventyrspil og dansk i 7. klasse

Forfartere: Carsten Borre Larsen

Bedgmmelseskomiteen:  Eiventyrspil og dansk i 7. klasse
er vinder af Orfeus Prisen 1992.

Projektet er et undervisningsforlpb for en velfungerende, aktiv og livlig 7. klasse, der
som de fleste pd det klassetrin har sveert ved at styre situationer, hvor de selv skal
planlegge og skaffe sig overblik, inden de gar i gang med et stykke arbejde.

Eleverne seettes til at producere eventyrspil for at fi indblik i adventurespil-genren
gennem det medium, den er en del af. Bprnene bruger pd den mdde deres fantasi til at
digte historier, der inddrager tekster, billeder og lyd. Det giver indsigt i, hvordan en
person kan karakteriseres med ord og billeder og i, hvordan billeder kan manipuleres
og blandes. Eleverne oplever situationer, hvor de pd egen hdnd skal skaffe sig overblik,
planleegge og tilrettelegge og tage ansvar for deres beslutninger.

Projektet giver eleverne mulighed for at opnd en hensigtsmeessig omgang med datama-
skinen og for at fG indblik i centrale informatikfaglige begreber.

Et fagligt og peedagogisk scerdeles velovervejet forlpb bdde i forhold til fagene dansk
og edb og i forhold til elevgruppen. Et udmerket eksempel pd integrationsundervisning.




Orfeus Prisen 1992

9

Forudsaztninger

Forlgbet, som beskrives her, blev afviklet
i en 7. klasse pd Rugkobbelskolen i Aa-
benraa. Klassen har i en periode arbejdet
pd at konstruere et computer-eventyrspil
med programmet Eventyrspil. Milene
med undervisningsforlgbet har vearet
tredelte med indbyrdes relation: Dansk-
faglige, personlighedsudviklende og edb-
tekniske.

Edb-programmet Eventyrspil er et vaerk-
tgjsprogram, der giver eleven mulighed
for at forfatte spil af adventure-spil typen.

Et spil opbygges som et net af sammen-
hangende sider.

Eleven designer en plan over, hvordan
siderne skal h&nge sammen. Fra en side
kan der vare adgang til andre nabosider
eller kun til én side. Nogle sider defi-
neres til at vere dgdsfzlder, og én side
er mdlet. P4 siderne kan der anvendes
tekst, billede og lyd i en skgn blanding.

Forlpbets billedskabende side var helt klart en succes.

sammensmelininger fra forskellige kilder.

Et adventure-spil er i @vrigt karakteriseret
ved, at spilleren identificerer sig med
hovedpersonen, som skal bevaege sig gen-
nem et fantasilandskab, en bygning, en
underjordisk hule el. lign. Spilleren vel-
ger hele tiden selv i hvilken retning, hun
vil ga.

Hver side i spillet indeholder nye oplys-
ninger til spilleren. Spilleren skal méske
besvare et spgrgsmdil for at komme vi-
dere eller valge imellem forskellige
tilbud (f.eks. et svard, en fakkel eller et
bundt nggler), som kan bringes med
videre 1 spillet.

Nogle sider skal spilleren undgéd at havne
pa, da de er dgdsfelder. Gar spilleren i
en af dem, skal spillet begynde helt for-
fra.

Programmet er opdelt i en forfatterdel og
en afviklingsdel. Det er et overordentligt
brugervenligt program, der betjenes med
mus.

sejler i gennem et hav, men: |

imeder desvarre hajen fra
DPDENS GAB 3" den er sulten
zder jer en mundfuld.

Eleverne var aktive og engagerede i at lave billeder, ofte
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Undervisningsforlgbet

Forlgbet er delt op i seks faser:

1. Introduktion til et spil (1 lektion)
Eleverne afprgver et fardigt spil pro-
duceret af lereren eller af andre ele-
ver. Der fglger fardige spil med pro-
grammet.

2. Introduktion til forfatterdel (2 lektio-
ner)
Lareren viser, hvilke muligheder der
er i forfatterdelen mht. tekst, billede,
tilbud, spgrgsmdl og lyd. Eleverne
laver selv et lille spil for at teste de
forskellige alternativer.

3. Fremstilling af et eventyrspil (8-12
lektioner)
Eleverne finder en ide til et spil. Det
skal indeholde et plot og nogle notater
med ideer til illustrationer, spgrgsmal,
feelder, tekster m.m. Dernzst udarbej-
der eleverne en plan over spillets op-
bygning, som gennemgas side for side.
De mé ogsd tage stilling til illustratio-
ner, tekst, sammenh&ng med de gvrige
sider osv. Sidelgbende med planlag-
ning pdbegyndes arbejdet med edb-
programmet. Planen designes og de
enkelte sider fremstilles.

4. Spillet afprgves af gruppen selv. (min.
2 lektioner)
Oplagte fejl og andre uhensigtsmas-
sigheder rettes.

5. Spillet vises for/afprgves af andre
elever (2 lektioner)

6. Evaluering (1-2 lektioner)

Om det danskfaglige

Det var typisk, at eleverne hellere tegne-
de og arbejdede med billeder end skrev
tekster. De startede altid med tegningen,
og teksten kom ikke til at fylde serlig
meget. Jeg prgvede derfor at holde dem
fast pd at lave nogle bedre beskrivelser.
Jeg brugte eksempler fra de tekster, vi
havde last, og skrev ogsd lidt med pd
deres historier. Vi tog i den anledning en
klassesnak om at lave gode, stemnings-
fyldte beskrivelser ved at bruge blandt
andet tillegsord og sammenligninger.

Der var en del elever, der ikke skrev
kladde til de tekster, de ville bruge i
spillet. I arbejdstimerne fandt de billeder
og lavede udkast til spgrgsmil mm. Selve
teksten blev til, mens de sad ved sker-
men, og si blev den ikke ret lang.

Men i procesorienteret undervisning er
det jo den méde, tekster bliver til pd. Det
forudsetter sd bare, at skriveprocessen
fortsettes med diskussion/&ndringer af
den skrevne tekst. Det oplevede jeg en
vis ulyst til. Simpelthen fordi eleverne
ikke tillagde teksten sd stor betydning
som billederne. Og sd var det jo ogsa
sjovere at arbejde med billederne.

EVENTYRSPIL

SPILLETS IDE OG INDHOLD:

SPILLETS TTEL:_Myreren 1 Regwsltmfh

FORFATTER:

katheire ag Fua.

BESKRIVELSE:

Spillene evalueres mht. indhold, form,
underholdningsvardi m.m. i en klasse-
samtale. Der foretages ogsd en sam-
menligning mellem de "professionelle”
spil, eleverne plejer at bruge, og si
deres egne spil. Spillene afprgves evt.
al forzldrene 1 forbindelse med et
foreldrearrangement.

,D.Elf,hﬂﬂdk‘ri..Jm.Qi.n...r..r_\_g_r.e,_.s;;:rr\ JRhol fndzon o

feo Yeanskouen 0n decforeliker Sio i morie
LY L=l o
Lopargemdl: fndes der. myrer sen vegpdon!
had e ds. man. @eaee.al for. o oo, 9%
f"ﬁ“ﬁm-{}?ﬁdﬂﬁdﬁmbﬁ%mﬁzuﬁz
Shvadec 523:3:2:0=0
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Sammenfatning

Konkluderende kan det siges, at de op-
stillede mal blev fremmet. Brugen af edb
dbnede nye muligheder for, at eleverne
selvstendigt kunne besk®ftige sig aktivt
med en ny genre, der kan supplere l®s-
ningen af bl.a. fantastisk litteratur,

Et program som Eventyrspil abner en
verden for eleverne, hvor de kan kommu-
nikere med tekst, billeder og lyd pd en
facon, der tillader eksperimenter med for-
skellige muligheder i form af farver, lay-
out, billedmaterialer m.m.

Du stir pa trappen og du
kan intet se for tage.
En skikkelse kommer imod
dig og du klamre dig til
armlznet.

Det er den store onde,
svampede og slimagtige
trold. Han vil ikke lade
dig komme forbi.

Du fortzller en legn om
engang da du var 1 en span—

dingsfuld lanse turnering.
Til sidst falder han i sewn
og du kan maske liste dig
forbi nu. Tag nu chancen.

Eleverne har meget kreativt brugt data-
maskinen som varktgj til at skabe et nyt
fiktionsforlgb med. Projektet med Even-
tyrspil understreger endvidere, at under-
visning, hvor edb i stgrre omfang inte-
greres med et fag stiller krav til &ndrede
organisationsformer og arbejdsmetoder.
Samtidig provokerer formen eleverne til
at arbejde selvstzndigt, ogsid nir lzreren
ikke opholder sig lige i nzrheden.

Program: Eventyrspil
Forfatter: Bent Thomsen
Forlag: Mikrovarkstedet, Odense
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Billedvaevningsprojekt i 6. klasse

Forfatter: Helen Klavsen

Bedgmmelseskomiteen:;

Et tveerfagligt forlpb i billedkunst, handarbejde og slpgjd i 6. klasse. Udgangspunktet er,
at billeder tegnet i en grov oplgsning pd en dataskerm fremtreeder i "trapper”, som

trddene pd en trend, ndr man vever.

Eleverne bruger et edb-program til at udarbejde et vaeveforleg ved at eksperimentere
med farver og mgnstre. Vaeveforlegget tilpasses en ramme i stprrelse, 0g billedets

konturer aftegnes pd vevens trend.

En god ide til et forlgh, der udnytter datamaskinens muligheder optimalt.

Udgangspunktet

Projektet fandt sted i forbindelse med et
udviklingsarbejde "Billedmedie i 6. og 7.
klasse", som blev stgttet af Kgbenhavns
Forsggs- og Udviklingsafdeling.

Formélet med projektet var at vise, at
computeren kan inddrages i praktisk
arbejde i et tvaerfagligt forlgb.

Klassen var en 6. klasse med 14 elever.
Projektets tidsramme var fra skoledrets
start til juleferien, med 2 timer ugentligt
plus nogle slgjdtimer.

Samarbejdspartnere var skolens slgjdlerer
0og Kgbenhavns Teknologi- og Informa-
tikcenter.

Programmet "Praesentations Designer" i
den grove oplgsning 320 x 200 med 256
farver blev valgt, da det er forholdsvist
let for eleverne at arbejde med. Bgrnene
fik pidbud om kun at anvende farver
inden for de 256 opgivne farver, de matte
ikke bruge “mgnsterfarver". Farverne
skulle passe til de udvalgte garnfarver,
Dette gjorde det let at @ndre farven og
kompositionen i billedet pd sk&rmen.

Fysiske rammer

Skolen havde kun radighed over én com-
puter med farvesk@rm. Derfor blev Tek-
nologi- og Informatikcenterets computer-
faciliteter anvendt. Det bevirkede, at
eleverne kunne arbejde 2 eller 3 sammen
ad gangen.

Projektets forlgb

Eleverne arbejdede fra skoledrets start til
november med hzftet "Min egen farve-
lere", som gav dem en indfgring i farve-
lzere og dermed en indsigt i farvers be-
tydning for et billedudtryk. Eleverne
endte med at fremstille deres eget farve-
lerehafte.

Eleverne fik information om vaveteknik
til billedvevning (f.eks. om problemer
ved vavning af specielle figurer).

Eleverne valgte max. 3 farver i vavegar-
net til deres arbejde.

Klassen tog en dag ud pid Kgbenhavns
Teknologi- og Informatikcenter, hvor ele-
verne ved hjelp af tegneprogrammet
"Praesentations Designer" tegnede deres
vaeveforleg. Vaveforleggene blev ud-
printet pd papir.
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Parallelt hermed fremstillede eleverne
deres veverammer (efter et skitseforleg)
i slgjdtimerne. Vavens stgrrelse var 20 x
20 cm.

Eleverne afmarkede trendens bredde pa
veverammen med en trekantfil og op-
spandte trenden.

Elevernes vaveforleg blev op/nedkopi-
eret pd skolens kopimaskine til vavens
stgrrelse. Billedets konturer blev aftegnet
pa vavens trend med en permanenttusch-
pen.

Eleverne vavede deres billeder, og da det
var afsluttet, var det fardige arbejde lige
til at h@nge op, da vavens ramme ud-
gjorde billedets ramme,

Skoledret afsluttedes med en forzldre-
elevaften, hvor alle elevernes billeder
blev udstillet, og der blev vist lysbilleder
af forlgbet.

Erfaringer

Eleverne opdagede, at billeder tegnet pi
computerskermen i den grove oplgsning
320 x 200 gav dem et klart billedudtryk
af, hvordan billedet ville blive ved vav-
ning. Billedet fremtrddte i "trapper”, som
vavningen pi vevens trendtride.

Eleverne fik l®rt at anvende computerens
tegneprogram og fik set, hvilke billed-
tegne- og rettemuligheder det har.

Ligeledes erfarede bgrnene, at computer-
billederne kan bruges som forleg til bil-
ledudtryk i andre materialer.

Endelig fik de mulighed for at se, at et
projekt kan ga pa tvars af deres skolefag
(her hdndarbejde, formning og slgjd),
samt at andre institutioner kan inddrages
i en skolesammenhang.
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De 22 robotter i 1.A

Forfatter: Jonna Krouel

Bedgmmelseskomiteen;

Beskrivelse af et undervisningsforlgb, hvor elever i 1.klasse ar-bejder med emnet robot-
ter. Der argumenteres pd udmeerket mdde for at anvende edb til at styrke elevernes
fantasi og give dem et mundtligt og skriftligt udtryk uden at hemme deres udfoldelser.

Forlgbet virker gennemtenkt og realistisk og inddrager pd naturlig mdde forskellige

rele-vante undervisningsprogrammer.

Ideer bag projektet

I projektet De 22 robotter fra 1.a har ho-
vedformélet varet at integrere elementer
fra datalere i begynderundervisningen i
dansk sammen med formning, biologi og
fysik.

Emnet var planlagt tl at vare 3-4 uger;
men elevernes spontane indfald undervejs
og vores manglende erfaring med pro-
grammet Tegn og Se bevirkede at pro-
jektet strakte sig over nasten 6 uger med
et ugentligt timeforbrug pa ca. 15 timer.

Klassen har ridet over 3 maskiner i na-
sten hele forlgbet.

Gennem undervisningen i de fgrste 8 mé-
neder af 1. klasse har eleverne stiftet be-
kendtskab med computeren. De har brugt
den til tekstbehandling, hvor program-
merne Papyrus I og Papyrus II er blevet
anvendt.

Ideen med projektet var at arbejde med
elevernes fantasiforestillinger om robotter
for at nd frem til en opfattelse af, hvad
en robot er og kan bruges til.

Drengene skulle motiveres til at arbejde
med robotter i samtaler, drama og formu-
lering af tekster. Samtidig skulle elemen-
ter fra elektronikken inddrages dels for at

give pigerne indblik i drengenes tekniske
verden, dels for at iagttage pigers og
drenges angrebsteknikker og problemlgs-
ningsadferd i opgaver af teknisk karak-
ter.

Eleverne skulle stifte bekendtskab med
tegneseriebegreber som figur/baggrund,
perspektiv, drejebog og forskellige tekst-
former og arbejde med dem i tegneserien
"Kosmerotterne kontra Ferox" for derefter
selv at konstruere en tegneserie med pro-
grammet Tegn og se.

Under arbejdet med Tegn og Se samt
Papyrus 1 og II blev eleverne fortrolige
med computerens tastatur og fik stgrre
forstdelse for maskinens funktion og mu-
ligheder.

Projektet endte med et "dbent-hus" arran-
gement, hvor bgrnene viste deres familier
rundt i udstillingen og demonstrerede,
hvad de havde lert.

Plan og forlgb

Hver elev tegnede en robot og skrev her-
efter en historie pd datamaskinen. Det
viste sig at vere en god made at repetere
bogstaver pd via tekstbehandlingspro-
grammet Papyrus.
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Vi (lererne) skrev elevernes smad mundt-
lige historier med smi trykte bogstaver.
Eleverne skulle sd finde de store trykte
bogstaver pd tastaturet. De fleste blev
fortrolige med slettetasten. Nogle fandt
ud af, at piletasterne kunne bruges, og at
man bare kunne skrive oveni.

Eleverne var mere end villige til at hjel-
pe hinanden, og vi erfarede, at elever, der
har svert ved at skrive i hinden, lettere
kan pd computeren, da alle 28 bogstaver
kan ses hele tiden.
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Fremstilling af tegneseriefilm

Eleverne blev for fgrste gang prasenteret
for en mus, og der skulle gves en del,
inden de blev fortrolige med dens mulig-
heder. Robotten blev bygget op punkt for
punkt. Bgmene gav den navn, kopierede
og @ndrede pi den fgrst tegnede, s& den
flgj, stod p& hovedet osv. Da hvert bille-
de var designet og taleboblerne udfyldt,
var tegneseriefilmene klar til forevisning.
Alt i alt en meget spendende, men ogsi
tidskrevende og koncentrationskrevende
proces.

Evaluering

Eleverne har fiet stgrre indsigt og er-
faring med edb. De har oplevet edb som
et naturligt led i et sammenh&ngende
forlgb. For eleverne er computeren det,
de ggr den til. Et naturligt redskab.

Undervisningsforlgbet gav bgrnene en
stgrre  bevidsthed om, hvike funktioner,
robotter kan have i et moderne samfund.

Hvad angdr den edb-massige afvikling,
sd er Tegn og Se muligvis mere beretti-
get i 2. og 3. klasse, da eleverne pé disse
klassetrin vil have arbejdet mere med de
billedmessige begreber. Tekstbehand-
lingsprogrammet Papyrus I og II er
ideelle til brug i 1.klasse.

Bgmene har i hele projektet arbejdet med
data, information og kommunikation. De
er blevet klar over, at det ikke er maski-
nen der er dum, hvis noget ikke fungerer.
Ved at vere med i den endelige tilblivel-
sesproces for Tegn og Se har de erfaret,
at et program kan tilpasses de behov,
brugerne har.
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Dukker og datamater

Forfattere: Elisabeth Broker og Birgitte Norsker

Bedgmmelseskomiteen:

Et undervisningsforleb i dansk, billedkunst og hdndarbejde i 4. klasse.

Datamaskinen er blevet brugt som veerktgj i design-processen i forbindelse med frem-
stilling af hdnddukker, rekvisitter og bagtepper til et teaterstykke og som redskab til

udformning af stykket.

Eleverne har udnyttet mulighederne for at eksperimentere med farver, faconer og fi-
gurer, billeder og tekster for at opnd de rigtige udtryk og stemninger.

Et godt eksempel pd, hvordan datamaskinen kan benyttes til at give bgrns fantasi ud-

tryk i ord og billeder.

Dukker og datamater er et dukketeater-
projekt, hvor bgrnene foruden at tegne og
sy dukkerne skrev historier om dem,
digtede teaterstykker og spillede smé
situationsspil.

Undervisningsforlgbet

De to fgrste dage skiftedes bgrnene til at
lzre maskinerne og programmet at kende
ved hjelp af smd tegneopgaver. Ofte sad
de to og to sammen.

Tiden ved ska@rmen blev begranset til
max. 45 min. ad gangen for derved bedre
at tilgodese alle indenfor en rimelig tid
og for at lade bgrnene hvile hoved og
@jne. Men det kan vere meget svart at fa
en ivrig elev vak fra skermen.

Den tredje dag startede selve dukkepro-
jektet. Bgrnene tegnede med mus og
kunne blive ved med at prgve sig frem til
de var tilfredse. De havde hver deres
private diskette. Fgrste udkast blev gemt
og sammenlignet med senere @ndringer.
Bgmene overvejede dybt serigst, hvilke
farver der klzdte netop deres dukke. Til
sidst skulle de komponere et skermbille-
de, som passede til deres dukkes sezrlige
karaktertrek.

Denne fase strakte sig ind i de fglgende
uger. Imens begyndte bgmene i de ske-
malagte hdndarbejdstimer at sy dukkerne,
der var fardige omkring efterirsferien.
Samtidig havde bgrnene i formning lavet
rekvisitter til det fgrste spil: Situationer
fra et engelsk supermarked. I dansk holdt
hver dukke et foredrag for de andre om
sit yndlingsbillede.
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I januar havde klassen igen edb-maskiner
til l&ns. Eleverne tegnede nu rekvisitter til
det teaterstykke, de samtidig digtede i
dansktimerne. Bagt@pperne blev malet i
formningstimemne, mens hver elev syede
en rekvisit i handarbejde.

Det gav spazndende udfordringer ved-
rgrende den praktiske udformning, som
blev 1gst i et meget kreativt samarbejde
imellem lzrer og elev. Den store finale
var opfgrelsen af de tre teaterstykker.

Erfaringer

Et af formalene med forsgget var at
undersgge, om der var kgnsspecifikke
reaktioner i forhold til de forskellige
opgaver. I begyndelsen var der 3 til 4 af
pigerne, som var noget forbeholdne over
for edb-maskinerne; men der var ingen
merkbar forskel pd drengene og pigerne,
da de fgrst kom igang med tegneproces-
sen. I det praktiske syarbejde sporedes
ingen forskel.

Arbejdet med computeren gjorde det
nemt for bgrnene at afprgve @ndringer og
sammenligne de forskellige udkast. Det
har medvirket til at ggre deres overvejel-
ser mere grundige og deres valg mere
kvalificeret. Selve syarbejdet var lidt
vanskeligt, men ogsd en tilfredsstillelse
for bgrnene at se dukkerne vokse frem
gennem deres eget handvark.

Som en konklusion ma man sige, at edb-
maskinen i dette dukkeprojekt blev et
varktgj, der stgttede og udbyggede de
ngdvendige overvejelser i den samlede
designproces.

Et eksempel fra et af bgrnenes teater-
stykker:

P4 Slottet
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Fra frgstande via mageklatter
til computerdesign og sundhed

Forfatter: Hanne Nilsson

Bedgmmelseskomiteen:

Rapporten beskriver et undervisningsforlpb i en 6. klasse i fagene dansk og billedku-

nst.

Projektet starter i naturen med indsamling af frestande og en vurdering af funktion,
struktur, farver og mgnstre. Edb inddrages for at kunne eksperimentere med billedets
udtryk i forhold til konkrete erfaringer fra naturen og indlerte sammenheenge i forbin-

delse med billedkomposition.

Eleverne fgres derefter naturligt ind i en designfase, som indledes med en analyse af
bolsjeposers design og afsluttes med nye forslag til bolsjeposer: Mdgeklatter.
Et kreativt og vel gennemfprt forlpb, som overalt udnytter datamaskinens muligheder

optimalt.

Introduktion til forlgbet

Overskriften for fagene dansk og billed-
kunst i skoledret 1991-1992 for 6¢ pé
Ellemarkskolen var: Kommunikation
med ord og billeder via edb og video.
Et tverfagligt udviklingsarbejde i dansk
og billedkunst, hvor elementer fra data-
lere og andre af skolens fagomrider blev
inddraget.

For at skabe en solid basis for denne del
af kommunikationsarbejdet pd et senere
klassetrin, har der varet lagt serlig vaegt
pé billedproduktion og billedanalyse.

Projektet startede med et introduktions-
forlgb, hvor eleverne gjorde deres fgrste
erfaringer med at fremstille computerbil-
leder i programmet Colour de Luxe Paint.
For at undgd, at drengene skulle "s@tte
sig pd maskinerne", fik pigerne et for-
spring pa 14 dage til at lere programmet,
hvor drengene til deres store fortrydelse
ikke métte komme til. Ligeledes blev det
to piger, der fgrst afprgvede manualen.
Det gav gode erfaringer.

Forlgbet

Selve projektet blev afviklet i tre faser.
Fgrste fase handlede om design. Her var
det vigtigt, at forlgbet ikke kom til at
handle om god eller darlig smag; men at
eleverne fik en grundleggende forstielse
for nogle enkle designprincipper. Emnet
blev en genstand fra naturen, en frgstand,
og formdlet var at vise, at funktionen har
den afggrende betydning for genstandes
struktur - form - mgnster. Metoderne
var indsamling, teori-gvelser og diasseri-
er.

Frostanden er en japansk lygte, der er kilippet op,
sd bpmene kunne se geometrien - den femtakkede
Stjerne.
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Anden fase drejede sig om analyse af
bolsjeposer og computerdesign. Objektet
var bolsjeposer fra BonBon til en analyse
af, hvad tekst og billede betyder hver for
sig og i konteksten. Eleverne lavede sam-
menlignende analyser og brugte tekstbe-
handlingsprogrammet "Skriv" til de sk-
riftlige besvarelser. Samtidig havde klas-
sen et vellykket besgg i et skiltefirma,
hvor de fik demonstreret praktisk anven-
delse af computerdesign. Andre forsgg pé
virksomhedsbesgg faldt mindre heldigt
ud.

Bilen er fra det skiltefirma, klassen besdgie

Eleverne fremstillede pd computer udkast
til nye bolsjeposer. De skulle forestille
sig, at de lavede et design til en bolsjepo-
se, der kunne udkonkurrere BonBon.

Den fordybelse og reflektion, det afsted-
kom, savnes ofte ved tilsvarende opgaver
pé papir. At anvende computeren til en
opgave, hvor bade illustration og tekst
indgér, anskueligggr dens fordele som
redskab til sddanne lgsningsprocesser.

Forlpbet méitte ngdvendigvis afsluttes
med fabrikation af hjemmelavede bolsjer.
Det blev tredje fase. Eleverne valgte at
sammenligne smag, pris og indhold, og
alle havde en herlig dag med bolsjeko-
geriet. Konklusionen blev, at kgbe-bol-
sjerne ikke kunne klare sig over for de
hjemmelavede.

En elev sagde. "Det er flot, at navnet og

bogstavernes mdde at std pd passer til
billedet".

Gruppen, der lavede forslaget "Sovepiller" fik
megen ros for tekstens placering.

Via programmet "Kend din kost" fik ele-
verne synliggjort den anbefalede forde-
ling imellem fedt, kulhydrater og pro-
teiner, og pd den baggrund blev de hjem-
melavede bolsjer af mange foretrukket
fremfor chokolade!

Afrunding

Computeren er et ngdvendigt redskab til
at begribe mulighederne for billedmani-
pulering. I det aktuelle forlgb gav den
fordele i skabelsesprocessen; men pa et
tidspunkt fik eleverne nok af sk&rmarbej-
de.

Bgrmene har fiet en grundleggende viden
til det videre arbejde med reklamer. Det
langsigtede mal opfyldes ikke i ét under-
visningsforlgb; men klassen har et felles
erfaringsgrundlag at relatere til, ndr rekla-
mer skal analyseres pd et hgjere niveau.
Endelig kan det bemarkes, at det er et
stort arbejde for lereren at lere maskine
og program at kende, fgr det kan anven-
des i undervisningen.
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Kvalstoffets kredslgb pa Egebjerggard

Forfatter: Troels Wolf

Bedgmmelseskomiteen:

Forlpbet er afviklet i en klasse pd 11 elever i biologi pd mellemniveau pd gymnasiet.

Emnet er gjort levende og spandende ved at hele grundlaget for undervisningen er hen-
tet gennem en spgrgeskemaundersggelse pd en eksisterende gdrd.

Alle data er edb-behandlet, og de konkrete resultater er blevet diskuteret med en land-

mand og en jordbrugskonsulent.

En i bogstaveligste forstand jordneer lpsning pd, hvordan man kan anskueligggre et pee-

dagogisk og fagligt vanskeligt emne.

Indgang

I efterdrssemesteret 1991 foretog et hold
biologielever pd mellemniveau p& Solrgd
gymnasium en undersggelse af kvalstof-
fets kredslgb pé en svinebedrift i Gl.Hav-
drup. Edb-programmet N-cyklus med
tilhgrende undervisningsmateriale blev
brugt til at lave beregningerne.

Formalet med forlgbet
Efter at have gennemfgrt forlgbet skal
eleverne kunne

* genkende og navngive de kvalstoffor-
bindelser, der indgdr i kvealstoffets
kredslgb i naturen.

* beskrive de biologiske processer,
hvorved kvalstofforbindelser ®ndres.

* ggre rede for kvalstoffets kredslgb i
landbruget, herunder specielt hvor-
ledes kvzlstoftabene fremkommer.

* omregne hgstudbytter, foder og ani-
malske produkter fra kg renvare til kg
kvalstof.

* anvende edb-programmet N-cyklus til
beregning af kvalstofstrgmmenes
stgrrelse bdde pd markniveau og pa
bedriftsniveau.

* analysere kvalstofkredslgb fra for-
skellige marker og forklare &rsagerne
til forskelle i kvalstoftab.

* anvise realistiske handlingsmuligheder
for begrensning af kvalstoftab, hvori
ogsé landmandens praktiske og gko-
nomiske problemer er medtaenkt.

* deltage i den aktuelle politiske debat
om "et baredygtigt landbrug".

Beskrivelse af forlgbet

Eleverne tog afs@t i en teoretisk indled-
ning, hvor udvalgte artikler blev gennem-
gaet. Samtidig blev et spgrgeskema sendt
til en landmand m.h.p. at undersgge for-
bruget af kvalstof i hans bedrift.

De indkomne svar blev dern@st bearbej-
det 1 edb-programmet, hvor eleverne
lavede grafiske skermdumps med be-
regnede N-cykler for de enkelte marker.
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Pd en ekskursion til landmandens ejen-
dom fik klassen en generel orientering
om bedriften -svineproduktion samt raps
og hvede pd markerne.

Demeast deltog eleverne i udstillingen
Scanlab 91 i Bellacentret, hvor de de-
monstrerede brugen af N-cyklus og for-
klarede de besggende om projektet.

Som forberedelse til landmandens besgg i
klassen lavede eleverne en samlet op-
gorelse over bedriftens N-cyklus ud fra
en gkosystembetragtning, med bide den
vegetabilske og den animalske produktion
sammenregnet. Desuden blev avisaktuelle
emner i forhold til vandmiljgplanen dis-
kuteret.

Under selve bespget gennemgik eleverne
i grupper bl.a., hvordan computeren var
blevet brugt til behandlingen af kvalstof-
dataene.

Eleverne argumenterede pa den baggrund
for en begrensning af forbruget, men
blev pd flere punkter imgdegdet af land-
manden.

Projektet blev afsluttet med en skriftlig
rapport og en samlet evaluering i klassen.

Afrunding

Forlgbet var sp@ndende, og eleverne var
motiverede. Men det var et kravende
forlgb. Bide for lareren og for eleverne.
Det er vanskeligt at indpasse et projek-
torienteret forlgb i gymnasiets lektionsop-
delte hverdag. Men det kan lade sig ggre.

Det beskrevne forlgb kunne have varet
kortere eller lengere. Fordelen ved et
kortere pensum ville vere bedre tid til
det gvrige pensum. Til gengzld havde
eleverne si ikke opndet den samme for-
stdelse af sammenh@ngen imellem den
animalske produktion og nitratforurenin-
gen.

Anvendelsen af edb havde ikke tidsmas-
sigt den store vagt. Alligevel var den
helt afggrende for sammenhangen i
projektet. Edb-anvendelsen bandt pro-
jektet sammen. Uden den havde hverken
besgget hos landmanden eller den efter-
fplgende diskussion varet nar si inter-
essant.

Eleverne havde ingen problemer med
programmet. Inddragelsen af N-cyklus
passede godt ind i projektet, og de tal,
programmet producerede, var rimelige.
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Rumlige figurer

Forfattere: Karl Johan Jgrgensen

Bedgmmelseskomiteen:

I et undervisningsforlpb for en 8. klasse i matematik opndr eleverne fortrolighed med
rumlige figurers projektion pd et 2-dimensionalt plan.

Et velargumenteret og velbeskrevet forlpb, hvor eleverne gennem arbejdet med konkre-
te, fysiske materialer fir et indledende kendskab til begreberne perspektiv og projek-
tion. Dette kendskab udnyttes, ndr eleverne ved hjelp af et specielt grafikprogram skal
repreesentere deres fysiske modeller i datamaskinen.

Ved at eksperimentere med flytning og drejning/spejling af de lagrede tegninger fdr
eleverne et udmerket indblik i en vesentlig anvendelse af datamaskinen som redskab i

undervisningen.
Malsztning Forlgb
Det tilstrabes, at eleverne efter projektet: 1. lektion:

Er fuldt fortrolige med retvinklede koor-
dinatsystemer i sdvel 2 som 3 planer.

Har indsigt i projektion af rumlige 3-di-
mensionale figurer pd et 2-dimensionalt
plan (fotografi, tegning, computerskaerm,
video m.m.).

Har blik for og gerne viden om grund-
leggende begreber vedr. perspektiv dels i
2 dimensioner (fotografi og tegninger),
og dels ude i naturen.

Har opnéet indsigt i begreber som plan-
leegning, katalogisering, datafangst, selek-
tion, datalagring, grafisk afbildning samt
manipulation af data.

Har oplevet, hvordan virksomheder be-
nytter edb i den praktiske hverdag.

Har haft et spe&ndende undervisningsfor-
1gb, hvor kreativitet og fantasi har kunnet
udfolde sig, og hvor eleverne har kunnet
eksperimentere med egne figurer indenfor
de givne rammer.

Fzlles introduktion om projektets ind-
hold og forlgb.

Arbejde med planer og rum. Koordi-
natsystemer.

Opdeling i grupper.

2. lektion:
Gruppearbejde, hvor eleverne skaber
deres egen figur af papkasser. Det kan
vare et tirn, en borg, en kirke o.a.
Opmiling og tegning af figuren i 2-
akset og 3-akset koordinatsystem.

3. lektion:
Introduktion af edb-programmet Gra-
fik med perspektiv. Indledende gvel-
ser.

4. lektion:
Bespgge en virksomhed, der anvender
et lignende program i professionel ud-
gave.
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5. 6. og 7. lektion:
Fortsat arbejde med gvelser i Grafik
med perspektiv.

8. lektion:
Fardigggre opmdling af egen figur.
Planlegning af overfgringen af fi-
gurens data til edb-programmet.

9. lektion:
Figurens data indfgres i edb-program-
met.

10. lektion:
Manipulationer med egen figur. ZEn-
dringer af stgrrelse, placering, antal,
perspektiv, udprintning, farvel@gning
m.m.,

11. lektion:
Lektion 10 fortsat. -Udarbejdelse af
plancher til udstilling.

12. lektion:
Ferdigggrelse af udstilling og opsat-
ning.

Afsluttende bemarkninger

Alle elever var yderst aktive og interes-
serede. De gav under hele forlgbet udtryk
for, at det var spandende, is®r aktivite-
terne ved computeren optog alle. Forud-
setningen for at lere noget er tryghed og
engagement.

Eleverne har siden gennem udtalelser og
holdninger vist, at tiden ikke har varet
spildt. Der er lagt kim til forstielse af
nogle af de visuelle illusioner, man mg-
der i hverdagen. Samtidig blev matema-
tikkens og computerens muligheder for at
manipulere demonstreret under forlgbet.
Malet med projektet blev siledes néet.

I introduktionen til emnet blev der arbejdet ud fra tesen: "Det sete
afhenger af gjet, der ser”. Nlustrationen viser nogle eksempler pd,
hvorledes gjet, eller forstanden, lader sig narre af uvedkommende
“stpj".
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Rydsaen - natur og mennesker -
et undervisningsforlgb med "Vandvid"

Forfattere: Lars Groth og Arne Skovgaard Schmidt

Bedgmmelseskomiteen:

En beskrivelse af et forlgb i miljpundervisning, hvor en 10. klasse undersgger forure-
ningen i en 15 km lang 4. Et edb-program ("Vandvid") benyttes til at behandle data fra

12 mdlestationer.

Forlpbet er et godt eksempel pd en helhedspreeget undervisning, hvor eleverne bliver
opmeerksomme pd de mangesidede forhold og interesser, der knytter sig til forurenings-
problematikken. Det anvendte edb-program indgdr som en naturlig del af forlpbet uden
pd nogen mdde at dominere undervisningen og er sdledes et illustrativt eksempel pd et
vellykket forlpb, hvor edb anvendes som redskab i undervisningen.

I et studiekredsarbejde under Odense
Skolevaesen i 1990 blev vi prasenteret
for et edb-program, "Vandvid", som kan
anvendes i forbindelse med bestemmelse
af vandkvaliteten i vores vandlgb.

I forbindelse med testning og pzdagogisk
udvikling af programmet har vi anvendt
det i et undervisningsforlgb om Rydséen,
som lgber lige forbi skolen. Aen er ca.
15 km lang, og det har derfor varet
praktisk overkommeligt at undersgge hele
astrekningen. Det har varet vasentligt
for tilretteleggelsen af forlgbet, at edb-
programmet skulle inddrages pd en pada-
gogisk naturlig mide i en funktionel og
tverfaglig undervisning. P4 den baggrund
er "Vandvid" brugt i dette miljgundervis-
ningsprojekt.

Formalet med undervisningen har
vaeret:

At give eleverne viden om de generelle
mgnstre og lovmassigheder, der er knyt-
tet til vandlgb og deres omgivelser.

At bevidstggre eleverne om sammenhan-
ge mellem menneskelige aktiviteter og
naturgrundlagets baredygtighed og om

dette samspils indflydelse pd omradets
miljg.

At give eleverne oplevelser og erfaring
med forskelllige naturvidenskabelige og
praktiske arbejdsmetoder herunder edb.

At give eleverne mulighed for gennem
konkrete og praktiske arbejdssituationer
at opné erfaringer ved iagttagelser, gvel-
ser og oplevelser, s de kan analysere,
vurdere og tage stilling til vasenilige
problemer af miljgmassig art.

At motivere eleverne og deres familier til
at handle miljgneutralt.

At udveksle miljgdata med andre skoler
0gsd i andre europziske lande.

Indhold

I forlgbet har det varet meget vigtigt, at
elevemne fik indsigt i de politisk/pkonomi-
ske, pkologiske og landskabsmeessige for-
hold, som har indflydelse pd Ryds& og
dens nzre omgivelser, herunder den
lokale befolknings brug af omridet er-
hvervsmassigt og rekreativt,
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Undervisningsforlgbet er tilrettelagt og
gennemfprt i en 10. klasse i forbindelse
med samtidsorientering. Der blev anvendt
28 lektioner, fortrinsvis placeret som 3
lektioners moduler.

Problemstillinger og elementer i under-
visningsforlgbet

* Naturvidenskabeligt rettede registr-
eringer langs hele Rydsa.

* Dyrene sladrer om vandkvaliteten.
Edb-programmet "Vandvid".

* Samvirkende biologiske mekanismer
og livsforuds®tninger.

* Vandlgbet i landskabsbilledet -det
geofysiske grundlag.

* Arealbenyttelse af og miljgbelastende

aktiviteter.

Kortfremstilling og -kortbearbejdelse.

Forskellige naturtekniske forsgg.

Miljginteressenterne.

Ekskursioner.

Handleaspektet.

* O K OF K

Edb-programmets styrke i vores sammen-
hang er, at det har givet

* mulighed for at finde kilder til ilt-
svind,

* registreringsmulighed for artsdiversi-
tet og individtal,
lagringsmulighed,
mulighed for sammenligning statio-
nerne imellem,

* mulighed for at vise udvikling i vand-
kvaliteten i flere 4r,

* mulighed for sammenligning med
amtets vandkvalitetskort,

* mulighed for udveksling af data med
andre skoler,

* motivation for edb-mediet og under-
visningen som helhed.

Det videre perspektiv

Forlgbet har varet en god indgang til
vaesentlige faglige, naturfysiske begreber.
Derfor ville en landsdekkende under-
spgelse af offentligt tilgengelige vandlgb
bla. ved hjelp af "Vandvid" vare et
fortrinligt udgangspunkt for en databank/-
database, der kunne trakkes pad nationalt
og internationalt.

A0

Y=
ﬂ?@/’\ﬁ S

Interessenterne

/} E S

Aen i landskabet

Livet og livspro-
cesserne.
Ekskursion

Databehandling
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Tegneserier og billedhistorier

Forfatter: Hanne Nilsson

Bedgmmelseskomiteen:

Undervisningsforlpbet integrerer elementer fra fagene dansk, billedkunst og datalcre.
De overordnede mdl er at give eleverne mulighed for mere analyserende leesning af
tegneserier samt at styrke deres bevidsthed om tekst og billeders virkemidler i forbin-

delse med forskellige kommunikationsformer,

Undervisningsforlpbet er velstruktureret og edb integreres for at fremme indleeringen af

faglige begreber og metoder i de tre fag.

Et scerdeles godt eksempel pad et integrationsforlph.

I fordret 1991 arbejdede 5. klasse pa
Ellemarksskolen med tegneserier i et
tvaerfagligt forlgb i dansk og formning.
Datamaskinen blev anvendt som redskab,
og elementer fra datalere blev inddraget.
Som larer gnsker jeg, at eleverne inden
de forlader folkeskolen skal vere dygtige

til bla. totalkommunikation. Hermed
tenker jeg pd kommunikation med bide
ord og billeder i mange varierede former.
De skal kunne beherske afsender- sivel
som modtagerrollen i de mange forskelli-
ge udtryk, som kommunikationen har i et
moderne samfund.

Set i det lys har formélet med dette undervisningsprojekt veret:

Organisering

De 20 elever arbejdede sammen to og to
pi fem Piccolinemaskiner. De lavede
hver deres serie bdde i hénden og pi
computeren. Et forslag om at begd en
felles serie blev pure afvist.

Til computerversionen brugte eleverne
programmet Tegn og Se. Nir de kom-

ponerede de enkelte billeder, skulle de
tenke pd at bygge billederne op lag pé
lag, fra baggrund mod forgrund. De lerte
hurtigt at spge og gemme oplysninger, og
hvordan de skulle sgge baggrunde og
figurer samt gemme dem. At samme
billedelement kan hentes mange gange,
nar fgrst det er gemt pé diskette, fandt de
ogsé ud af.
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Eleverne accepterede hurtigt de begrans-
ninger, programmet l&gger i forhold til
frihdndstegningen, f.eks. den manglende
mulighed for forskellig udformning af

tekstbobler,

Forlgbet

Arbejdsgangen i projektet illustreres af

fglgende skematiske oversigt:

1. Undersagelse af
klassens loretrukne
legnesener

Inden for hvilke genre valgte bornena
deras tegneseria?

Var del serier med handiing i fortid,
nutid eller fremtid?

2. Tegneseriens
tegnsprog

Ansigisudiryk
Lydtegn

Faorsksllige "bobler”,
Tegn for forskellige folalser

3. Seriens persontyper

4_Hisloriens struktur

Arklantmodellen
Indledning
Konflikt

Slutning

5. Billedopbygning og
sideopbygning

Billedtyper.
Billedvinkel.
Perspektiv.
Tid- og sted-skifie

6. Farvens betydning

Farvar og stemninger

Egcde og de onde - —J
Fiklion contra ikke-fiktion

}

~

S/

R

S/

7. Arbejdsgang til egen
produktion

gang
Personer - 1id - konflikt,

E Elevernes overvejelser, inden de gar i

/

8. Elevproducerede
legneserier i handen og
pa computer

9. Evaluering

Fordela - ulemper

Sammenligning af de handtegnede og
de computertegnede seariar
Perspeklivering

Evaluering

Arbejdet med billedfremstillingen pé
datamaskinen var tidskrzvende, men det
gav bonus. Den stgrste fordel 14 i ar-
bejdsprocessen. Som lzrer har man langt
bedre mulighedd for at hjxlpe bgrnene
med billedets opbygning og komposition.
Figurer kan vendes, forstgrres, formind-
skes og flyttes rundt pa billedfladen. Det
giver mulighed for samtidig undervisning
i, hvordan f.eks. rumvirkning kan skabes
ved @&ndret stgrrelsesforhold og placering.

Eleverne havde en meget eksperimen-
terende tilgang. Arbejdet med teknik
animerer til at prgve forskellige mulig-
heder, inden der tages beslutninger. En-
deligt men ikke mindst virker arbejdet pé
skermen befordrende for de selvkritiske
bgrn. Modet styrkes til at give sig i kast
med nye emner.

Selvom Tegn og Se ikke er fremstillet
med egentlig tegneserieproduktion for
@gje, var det anvendeligt i et undervis-
ningsforlgb om tegneserier. Med sin
logiske opbygning var det let tilgengeligt
for eleverne.

Den fordybelse, der sker ved datamaski-
nen, er nok det allervigtigste. Den frem-
mer en aktiv og fordybende billedaflas-
ning hos eleverne. Det er af stgrste be-
tydning i et samfund, hvor bgrnene dag-
ligt bombarderes af kulturens mange
billedformer.
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Ablebyen

Forfatter: Gunnar Nordestgaard

Bed¢gmmelseskomiteen:

Rapporten beskriver overskueligt og veldisponeret, hvordan en del af en skole i en

periode omdannes til et minisamfund.

Eleverne veelger selv identitet, og dette valg giver forskellige muligheder og begraens-

ninger for samfundet.

Alle aktiviteter i minisamfundet inddrager edb, og rapporten beskriver pd en inspireren-
de mdde et samfund i arbejde med dets mange forskellige opgaver og funktioner.

Undervisningsforlgbet

Zblebyen er et tvaerfagligt, ikke argangs-
delt undervisningsforlgb i en 3., 4., 6., 8.
og 9. klasse. Projektet simulerer en min-
dre "forstadskommune" med forretninger,
bank, rddhus osv. Formalet har varet, at
eleverne skulle opleve, hvordan et gkono-
misk kredslgb kan fungere.

Projektets pedagogiske bagland har varet
"Den skotske metode", der er bygget op
omkring en sékaldt “storyline", som
representerer emnets hovedfaser eller
hovedbegivenheder.

Et karakteristisk tr&k ved denne metode
er, at hele klassevarelset &ndrer udseen-
de som fglge af elevernes mange prakti-
ske ggremal og brug af konkrete materia-
ler. Rammerne eller hovedbegivenhederne
har varet: Byen - Boligen - Folk i by-
en - Min arbejdsplads - Folk pa arbej-
de - Trafik -livet i byen.

Klasserne valgte i samarbejde eller en-
keltvis delmél ud fra den store historie,
Alle elever fik tildelt et arbejde og skulle
indgé i en familie. Legen blev forberedt i
3 uger og afsluttedes med 3 Ableby-
dage.

AEblebyen

Radhus :
* Folkeregister 25| [ |24
* Lenkontor 8b z || 3a Posthus
* Boligkontor 5 Bybyggere
* Byplanlaegning H
* Byudviklirlg a
-
2
6. Bank
Bybyggere
Cafe 21 0= W T
Kroen 9b Radhus:
_ *Skattekontor
E Giro:
* Kaloriedatabasen .E. 3 * Giro kontor
’ Avis:
* Ebleskroget

Glasgangen

I Ableby-tid var hver dag en méned, og i
lgbet af en dag skete hendelser, som sva-
rede til, hvad der sker i en méned i virke-
ligheden. En normaldag var siledes 4
ugers arbejde. Lgn og priser i ZAblebyen
blev omregnet til dette forhold.
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Et eksempel fra "det virkelige liv" i
/Zblebyen. Eleverne mgdes i hver deres
klasse og far udleveret lgnseddel og
checkhafte. Der er blanke checks, sider
til saldoberegninger samt madchecks, der
kan omsattes i forretningerne. Den forste
lgn skrives ind i checkregnskabet, og
arbejdsdagen kan begynde. Trafikken er
teet, der arbejdes pa hgijtryk alle steder.

T " 55D |
1411800 iﬁlghnh«m _ 186770
R IR

3

-1 T

1

A
1

| B

Projektet er et eksempel pd, at edb som
redskab kan lgfte et projekt til et hgjere
erkendelsesniveau for eleverne. Uden
muligheden for at lave databaser og der-
med gemme en masse udregninger, ville
eleverne ikke vare ndet til at kunne leve
i byen. Det samme projekt havde ikke
kunnet lade sig ggre med en regnemaski-
ne.

De 2 sma klasser har selvfglgelig ikke
haft det store overblik og dermed ikke
den samme erkendelsesmulighed; men de
har fiet en fornemmelse af, hvad det vil
sige at styre en gkonomi.

I UGE 43 l

* Computere og netveerk installeres
* Folkeregistret udsender VALGSKEMA
* Kursus for Folkeregistret og Lenkontor

UGE 44
* VALGSKEMA afleveres til Folkeregistret
* DataBase behandling af VALGSKEMA
* Kursus for Skatte- og Girokontor

UGE 45
* VALGSKEMA sendes til Skattekontor
* Skattekontor udskriver skattekort

* Posthuset omdeler skattekortene

* Skattekortene draftes i klasserne

* Skattekortene afleveres til Lenkontoret

* Lenkontoret udskriver den ferste manedsian

* Lenkontoret indberetter lan til banken
* Kursus for Bankmedarbejderne
* Kursus for Kromedarbejderne

| UGE 46 |

* Banken indseetter lan pa alle konti
* Girokontor klagsr girokortene

Figuren viser, hvordan tiden blev disponeret til
projektet
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De ti hgjst nominerede undervisningsprogrammer

Helhedslaesning pa edb

Forfattere: Vita og Leif Gredsted
Udgiver: Gyldendal AV

Bedgmmelseskomiteen:

Helhedsleesning pd edb er vinder af

Orfeus-prisen 1992.

Programmet viser pd forbilledlig vis de muligheder, den nye informationsteknologi
giver som et komplementerende veerktgj, integreret i undervisningen.

Helhedsleesning pd edb er skabt til specialundervisning og begynderundervisning i
dansk. Det opfylder alle de krav, man kan stille til et godt edb-program. Det fagligt
pedagogiske indhold er vel underbygget, det er lettilgeengeligt med en glimrende bru-
gergreenseflade og en god grafik. Den tilhgrende vejledning er pedagogisk set ek-
semplarisk, brugervenlig med udmerkede illustrationer af programmets funktioner og

muligheder.

Pd et omrdde, som mdske ikke altid fanger alle elevers interesse, er programmet et
overbevisende eksempel pd, hvordan et sprogprogram kan tilpasses mdlgruppen med
det formdl at opmuntre til kreativitet og arbejdsglede.

Leaeseteoretisk baggrund

Helhedslesning pd edb er udviklet med
henblik pd anvendelse i en laseundervis-
ning, der tager udgangspunkt i tekstens
meningsindhold og elevens faglige ni-
veau. Lesningen betragtes som en kom-
munikationsproces, hvor eleven fir en
leseoplevelse ved at tilegne sig tekstens
indhold. Men samtidig betragtes elevens
lzseudvikling som en langvarig proces,
hvor man ved valg af tekster hele tiden
mé tage hensyn til elevens aktueile kom-
petance.

Laseprocessen antages at @&ndres struk-
turelt med stigende leseferdighed og
sproglig udvikling. Lasningen starter der-
for med tekster med forholdsvis let syn-
taks og med korte, letleselige ord. Hen-

sigten er, at ingen skal tabes pa gulvet,
heller ikke bgrn med sproglige proble-
mer.

I helhedsmetodikken arbejdes der i tre
hovedfaser med l@seindleringen.

Den fgrste fase er produktionsfasen, hvor
eleven motiveres for det stof, der skal
arbejdes med. I denne fase indgdr formu-
lering af elevens egne tekster eller udval-
gelse af lasestof, fzllesl@sning eller op-
lesning ved lareren.

Den anden fase, analysefasen, skal for-
syne eleven med laeseteknikker og ge-
nerel sproglig viden. Her arbejdes med
s@tningsdannelse ud fra tekstens ordfor-
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rdd, trening i analyse og syntese af tek-
stens enkeltord mv.

Den sidste fase kaldes reproduktions-
fasen, og her er mélet at opnd en hgj
grad af automatisering af lesningen,
siledes at den foregdr meningscentreret,
flydende og ubesvaret.

Programmets idé

Den grundlzggende idé med programmet
er at stille en rekke aktiviteter til ridig-
hed, som kan anvendes af eleverne ved
arbejdet i de tre faser. Teksten spiller en
central rolle i programmet. Derfor er
programmet forsynet med en enkel tekst-
behandlingsdel, som kan anvendes af
bide lzrer og elever til indskrivning af
de tekster, eleverne skal arbejde med. Det
kan dreje sig om afsnit fra en bog, som
eleven laser i gjeblikket, eller det kan
vaere en lille historie, som eleven eller
lereren selv har skrevet. Det vigtigst er,
at teksten har bekendthedskvalitet for
eleven; det ville vare i modstrid med
metodikken at benytte en ny og helt
ukendt tekst i tr&ningsaktiviteterne.

Den indtastede tekst eller dele af den kan
anvendes til alle aktiviteterne. Med et
"stempel” kan larer og elev i fallesskab
afmazrke nogle ord. De afmarkede ord
tages i brug i visse af programmets akii-
viteter. 1 andre aktiviteter bruges hele
teksten.

Teksterne kan gemmes pd disketten til
senere brug. De kan ogsd udskrives med
forskellig bogstavstgrrelse pa en skriver.

Nér en tekst er gennemarbejdet og tastet
ind i programmet, kan elevens opmark-
somhed flyttes fra indholdssiden til de
formelle aspekter.

Programmets aktiviteter knytter sig til
hovedomriderne vokalgenkendelse, sta-
velsesanalyse og -syntese, stavelses- og

ordbilledgenkendelse samt stavetrzning.
Aktiviterne valges ud fra elevens aktuel-
le behov og gerne i fzllesskab med ele-
ven.

Programmet anvender farver og et enkelt
menusystem, siledes at det er hurtigt og
nemt at skifte mellem de forskellige
aktiviteter eller mellem aktivitet og tekst-
behandlingsdel. Alle funktioner udfgres
ved at pege og klikke med musen.

I det fglgende gennemgas de 10 aktivite-
ter én for én, idet der for hver enkelt
knyttes an til helhedsmetodikkens faser.

De 10 aktiviteter

Skatten

Eleven skal finde vej til en skat, der er
gemt i en mose. Man gér gennem mosen
ved kun at "trede" pd vokalerne. Trader
man pd en konsonant, falder man i van-
det og mé begynde forfra. Opgaven kan
varieres, s& der kan arbejdes med smi
bogstaver eller med bdde smd og store.
Man kan ogsd beslutte, om bogstaverne
skal blinke eller vises konstant.

Emnet er vokalgenkendelse, og aktiviteten
benyttes i analysefasen af elever, der har
s@rligt vanskeligt ved at skelne mellem
vokaler og konsonanter.

Vokalspil

Vokalspillet kan benytttes af én eller to
elever, Der kan desuden valges mellem
to variationer af spillet: Udpegning eller
indszttelse af vokaler i tekstens ord. Hvis
der er to elever skiftes de til at valge
opgaveordet. Man kan ogsd spille mod
maskinen.

Emnet er passivt og aktivt vokalkendskab.
Aktiviteten kan betragtes som en naturlig
fortsettelse af arbejdet med skatten.

Dele og samle
Teksten gennemarbejdes i tre trin. Fgrst
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udvalger eleven det tekststykke, som skal
bearbejdes. Der kan valges fra et enkelt
ord til en hel side i overensstemmelse
med elevens ambitionsniveau. Dernast
deler eleven de enkelte ord i stavelser ét
for ét, idet hvert enkelt ord "klippes" i
stavelser med en "saks". Til sidst samler
eleven ordene til den oprindelige tekst
ved at hente stavelserne fra et skema med
for-, midt- og slut-stavelser samt hele
ord.

Emnet for denne aktivitet er stavelsesa-
nalyse og -syntese. Dette er en vigtig
angrebsteknik for alle, der skal lzre at
lese, men der md arbejdes sarligt bevidst
med teknikken, ndr det drejer sig om
svage stavere og lasere.

Slottet

De ord, der er markeret i teksten med
"stemplet”, trekkes nu ud som staveord
og prasenteres €t ad gangen i porten til
et spggelsesslot. Eleven skal fgrst dele
ordet i stavelser og derefter gendanne
ordet ved at skrive farste stavelse, der-
nest fgrste + anden stavelse, idet der
fortszttes indtil hele ordet er gendannet,
Denne aktivitet kaldes brikstavning i hel-
hedsmetodikken.

Aktiviteten er en gvelse i systematisk
staveteknik.

Memory

Memoryspillet kan benyttes af én eller to
elever. Spillet svarer til det sadvanlige
memory-sspil med papkort; men pa kor-
tene placeres automatisk stavelserne fra
de ord, der er markeret i teksten. Ved at
"vende" kortene og huske stavelserne kan
eleven gendanne ordene.

Emnet for denne aktivitet er stavelsesgen-
kendelse og -syntese.

Silhuet
Der arbejdes med ordenes omrids som en

hjelp ved indleringen. Der dannes sil-
huet af de ord, som er markeret i teksten.
Der kan vzlges mellem to forskelllige
silhuettyper, "skygge" og "kasse". Eleven
skriver oven pd de ord, der stir som
silhuet i teksten.

Den faglige hensigt med aktiviteten er at
skerpe elevens opmarksomhed over for
ordbillederne. I denne forbindelse kan der
ogsa arbejdes med stumme bogstaver og
dobbeltkonsonanter.

Diktat

Teksten gennemarbejdes i to trin. Fgrst
udvelger eleven et stgrre eller mindre
stykkke af teksten, dernast skriver eleven
det udvalgte stykke. Der fortsettes med
nzste tekststykke indtil siden er fardig.
Der kan kun skrives "rigtigt", siledes at
eleven ikke ser fejlstavninger. Der er mu-
lighed for at overspringe dele af teksten.

Denne aktivitet vedrgrer stavetraening og
anvendes fgrst mod slutningen af fase 2
eller i begyndelsen af fase 3, reproduk-
tionsfasen.

Labyrint

Eleven skal genkende nogle ord fra tek-
sten. Ordene vises ét ad gangen i en ram-
me midt 1 en labyrint. Nér et ord er ud-
peget korrekt, gér en lille robot et stykke
ad den rigtige vej mod maélet. Ved fejl
farer han vild. Man kan ®ndre den tid,
ordene vises i.

Temaet for denne aktivitet er genkendelse
af ordbilleder i forbindelse med repro-
duktionsfasen.

Kgb og gt

Teksten vises med tomme pladser i stedet
for de markerede ord, som eleven skal
rekonstruere. Rigtigt gattede ord giver
point. Som en hjelp kan man "kgbe"
bogstaver i ordene.

Det drejer sig her om reproduktion af
ordbilleder. Aktiviteten kan bruges, nir
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eleven har usikkerhed ved stumme bog-
staver, endelser, midterstavelser mv.

Ordspil

Ordene i et af eleven valgt stykke af tek-
sten vises som "ordbrikker" i en ramme.
Eleven skubber brikkerne med ordene
rundt mellem hinanden, indtil den op-
rindelige s@tning er gendannet.

Temaet for denne aktivitet er ordbilled-
genkendelse og rekonstruktion af tekst.

Opsamling af fejl

Programmet "husker" de ord, som eleven
laver fejl i. Listen med fejlord kan man
kalde frem pa sk@rmen, og den kan
skrives ud pa printeren.

Programoplysninger
Maskintyper: PC med EGA eller VGA
Pris: (inkl. moms)
1-bruger licens kr. 1500,-
5-bruger licens kr. 3600,-
Demodiskette kr. 250,-
Manual separat kr. 75,
Forhandler: Gyldendal AV

Y - —— I
“ Disk [ Tekst Aktivitet | Fejiliste |

- LLars og Se-ren lc-ger

7 'med a]_le de-res nH'e

ski-be, Lars vil scj-I

ed'-}fs'in hil-fer-qe,

/ Skriv/ narker‘][

_ Sat delestreger |

Fjern delestreger
Lineal |

Tekstbehandlingsdelen af programmet. Fem af ordene er markeret til f.eks. aktiviteten "Slottet”.
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Dansk Arbejde

Forfattere: Finn Mosegaard, Ebbe Raun, Bror Arnfast, Hjprdis Beier og Mik Tuver

Udgivere: programdatateket og Orfeus

Bedgmmelseskomiteen:

Programmet virker som et spendende og motiverende veerktgj til leg og treening med
sproget. Programmet er let at anvende og giver mulighed for stor fleksibilitet i anven-

delsen.

Specielt er det en stor peedagogisk fordel, at elever og leerere kan legge deres egne
tekster og historier ind gennem det lille tekstbehandlingsprogram, der er en integreret

del af programmet.

Det ledsagende paedagogiske materiale giver gode anvisninger pd, hvordan programmet
kan integreres i en helhedspreeget undervisning, der tager hensyn til elevens globale

udvikling.

Dansk Arbejde, der kan anvendes i be-
gynder- og specialundervisningen i dansk
og fremmedsprog, bestdr af 9 program-
mer, som indeholder forskellige arbejds-
strategier rettet mod de enkelte leseud-
viklingstrin set udfra et helhedsprincip.

Diktaten

Der star ogsa en mand

og kigger pa

Jumbo.

Der star ogsd

En saztning vises pd skarmen, eleven
leser setningen hgjt. Nir man begynder
at skrive forsvinder forskriften. Man kan
fa al den hjelp, der er behov for under
arbejdet.

Sztningen kan vises igen, den kan skri-

ves ud med bogstavkonturer, og program-
met kan indstilles, s& det kun er muligt at
skrive rigtigt.

Eleven valger frit, den arbejdsmetode der
passer bedst.

Gt historien

Teksten vises som bogstavkonturer og
eleven skal gennem kvalificerede gat
finde ud af, hvad der stér.

Eleven gatter ud fra deres aktive ordfor-
rid. I starten vil det vere tilfeldige gat,
men jo flere gange eleven arbejder med
programmet, desto mere malrettede bliver
de i deres get med en stgrre opmark-
somhed pd hyppige ord. Der er mange
forskellige hjelpemuligheder. Bl. a. kan
man f4 markeret vokaler, se enkelte ord
eller bogstaver m.m. Arbejdsformen
legger op til, at eleverne skal bruge
gatielesning ved nye og svere tekster.
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Ordpusler og Linjeleg

er en slags puslespil pa tekstniveau. I den
ene opgavetype s&ttes ordene i en s®t-
ning rigtig sammen, i den anden er det
linjerne i en hel historie, der skal pusles
sammen til en sammenh&ngende mening.

Rullegardinet og Vinduet

Jumbo har en
stor red bold.
Den leger han

med. Han
skubber til den
med sin lange
snabel. Bolden

Der arbejdes med lesning af en sammen-
hangende tekst som afdekkes af et rulle-
gardin eller lgber gennem et vindue med
precis den hastighed, eleven valger. For-
malet med gvelsen er at hjzlpe eleven til
en hensigtsmassig koordination af @jen-
og mundbevagelser, nér der leses hgijt.

Labyrinten

— D @ U = )OO

Eleven bevager sig rundt inde i en la-
byrint og samler bogstaver op.

Arbejdet lzgger op til forskellige lase-
muligheder. Eleven skal kunne skelne og

genkende bogstaver og bruge bogstavers
lyde til at danne ord med. Eleven kan
enten med et kendskab til s&tningerne
kigge fremad i labyrinten eller bruge
tekstlinjen som kontrol og dermed arbej-
de med ordgenkendelse.

Puslespillet

er illustrationer til programmets tekster.
Arbejdet med puslespil er motiverende
for de fleste bgrn og voksne og styrker
koncentration, overblik iagttagelse af de-
taljer, skelnen, fokusering péd figurer,
former og farver etc. Alt sammen vigtige
ingredienser i en laeseproces.

werdrel
......

Indskrivningsdelen

er et almindeligt tekstbehandlingspro-
gram, hvor der skrives med forskellig
skriftstgrrelse pd sk@rmen. Programmet
er helt centralt, det er her elever og l&-
rere kan skrive nye tekster, som helt
automatisk bliver lagt ind, s de kan
bruges i alle de @gvrige opgavetype.

Man bliver séledes aldrig "ferdig" med
Dansk Arbejde.

Programoplysninger

Maskintype: PC, Piccoline, C-64 og
Machintosh

Pris (inkl. moms): kr. 1475,-

Forhandler: Orfeus
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Dryp...vandet i computeren

Forfattere: Kurt Bpge, Lene Gundelach, Kirsten Bro, Lars Werts, Marianne Thrane
Udgivere: PUF Programudviklingsselskabet

Bedgmmelseskomiteen:

Vand! Forurening, Ressourcer, Rig-fattig, Vandudnyttelse, Miljppolitik, Vand som liv-
selement. Programmet DRYP og det fremragende, medfplgende skriftlige materiale
inviterer til, at man med det samme far lyst til at kaste sig ud i et tveerfagligt emne med
kritiske undersggelser hjemme af familiens vand( over)forbrug. Derncest ned i klassen og
samle alle mdlte data i DRYPs informationsbase. Hvad gor vi s4? Hvad md vi under-
sgge neermere?

DRYP er tandhjulet, der katalyserer en lang rackke aktiviteter, som det fremgdr af de
spendende forslag til undervisningsforlph.

Edb som varktgj seniveau/klassesamarbejde, fagopdeling/-
DRYP...vandet i computeren er et ek- fagintegration.
sempel pd, hvordan indfgrelse af edb i
den almindelige undervisning kan gribes Et emne som vand kan f.eks. tage ud-
an, ndr indfgrelse af edb "kun" skal vere gangspunkt i:
verkigjet og i hvert fald ikke m4 bestem-
me indholdet i et emneforlgb. * forurening
* Rig - fattig
Programmet kan derfor ikke bruges iso- * Ressourcer
leret, men mé sattes ind i en indholds- * Vandudnyttelse
massig sammenhazng. DRYP henvender * Miljgpolitik
sig primert til elever pd mellemtrinnet. * Vand som livselement

Hvorfor vand

Forlgbets indholdsmeassige udgangspunkt :
er beskrivelse og diskussion af faktorer i qand SOM Zselen,
lokalmiljget.

Emnet vand er valgt, fordi det er nar-
varende og konkret. Det er inspirerende
og fabulerende og ngdvendigt.

=,
a
=

Et indhold med mange synsvinkler

Et emne som vand kan rumme det hele:
Fra globale ressource/overlevelsesproble-
mer til individuelle behov/eget forbrug.

ﬁu_auo_m 1wl

Valget af synsvinkel er udgangspunkt for
planlegning af et emneforlgb uanset klas-
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Vandforbrug

Man skal bruge tid pd overvejelser som
optakt til arbejdet med méling og registe-
ring af familiernes vandforbrug.

Det er vigtigt at gennemgd de forskellige
tappesteder i hjemmet og overveje det
daglige (ansldede) forbrug hvert sted. Det
skal ogsd diskuteres, hvordan man kan
méle vandforbruget ved tappestederne.
Hvordan mdler man f.eks., hvor meget
vand der bruges til et brusebad.

Der udvalges en uge, hvor alle familier
méler deres vandforbrug v.h.a. regi-
streringsskemaer. Det er en forudsztning,
at forzeldrene er involverede i projektet.

Programmet

I udviklingen af programmet er der lagt
vegt pd brugervenlighed. Det udmgnter
sig bla. i, at programmet er menustyret,
at der findes en ret omfattende hjzlpe-
funktion, og at systemet via en statuslinie
giver oplysninger om eksempelvis fejl og
deres Arsager.

Programmet er delt op i en registrerings-
del og en praesentationsdel.

Registreringsdelen giver mulighed for:

- At indtaste og gemme data over den
enkelte husstands vandforbrug.

- At rette i data, som er gemt tidligere.

Praesentationsdelen giver mulighed for:

- At f en oversigt over vandforbruget i
en klasse. Familiernes samlede vand-
forbrug vises i et pindediagram.

- At hente forskellige oplysninger og se
lidt statistik.

- At fd en detaljeret oversigt over den
enkelte families vandforbrug. For-
bruget kan vises bdde i et sgjledia-
gram og et cirkeldiagram.

- At fa en detaljeret oversigt over klas-
sens samlede forbrug.

- At fi en printerudskrift. Et ark med
samlede indastede data, suppleret
med nogle fi sammentallinger.

Programoplysninger
Maskintyper: PC med VGA
Pris (inkl. moms) kr. 624,-
Forhandler: PUF
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GeomeTricks

Forfattere: Viggo Sadolin
Udgivere: Orfeus og Skolernes Programmelbutik

Bedgmmelseskomiteen:
GeomeTricks er et tegne-, beregnings- og konstruktionsprogram til skolens geometri-
undervisning.

Programmet er velegnet til undervisning i geometri og udnytter datamaskinens facilite-
ter til at give eleven mulighed for at opleve og forstd den matematiske problemstilling
pd en helt ny mdde.

GeomeTricks henvender sig til folkeskolens celdste klasser, VUC, hf, gymnasium og er-
hvervsskolerne.

Et godt program, der giver brugeren mulighed for hurtigt og let at forstd de anfprte

geometriske problemstillinger.

GeomeTricks er et dbent program, der
har en brugerflade, der ikke indeholder
hjzlpebegreber af edb-teknisk, matema-
tisk eller datalogisk art. Eleverne kan
straks gd i gang med geometri-aktiviteter-
ne.

GeomeTricks
* er musestyret

* giver mulighed for at tegne geometri-
ske figurer

* kan arbejde med/uden koordinatsystem
* kan angive koordinater til punkter
* kan angive ligninger for den rette linie

* giver mulighed for at ®ndre figurer
v.h.a. musen

* kan beregne afstande, vinkler og area-
ler

* giver mulighed for at gemme og hente
opgaver

Nogle eksempler
Afszt tre U-punkter A, B og C.

Valg A-obj og lav de tre midtpunkiter:

X midtpunktet af AB
Y midtpunktet af BC
Z midtpunktet af AC

Valg "Fraktal/Def fraktal" og fastleg de
fire tripler

(A,B,C) Grund-triplen
(A,X,Z) 1. billed-tripel
(X,B,Y) 2. billed-tripel
(Z,Y,C) 3. billed-tripel

Valg "Fraktal/se fraktal" og du fér frak-
talen pa skermen
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Et bregneblad fis ogsd ved 3 afbildnin-
ger.

(A,B,C) Grund-triplen
(G,X,Y) 1. billed-tripel
(X,V,E) 2. billed-tripel
(Y,H,U) 3. billed-tripel

Hvis en fraktal ikke er tilfredsstillende,
kan man flytte punkterne ved at valge
Flyt og s tegne fraktalen igen. Definitio-
nen af fraktalen opbevares, indtil en ny

defineres.
A G
#
Vg
v/
'
‘%\Lw -uw,gﬁ‘
wj} "ﬁ’&lé M !{# Y
?‘g‘i -ou ’(&
B . « =H C
V
Programoplysninger
Maskintyper: PC med VGA eller MCGA
Pris (inkl. moms): kr. 1037,-

Forhandler: Orfeus og Skolernes Programmelbutik
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Grafvrideren

Forfattere: Anders Buch, Jorgen H. Christiansen og Jgrgen E. G. Nielsen

Udgiver: Orfeus

Bedgmmelseskomiteen:

Grafvrideren er et matematikprogram, der behandler de tre graftyper: Linier, parabler

og hyperbler.

Programmet udnytter pd en helt ny mdde datamaskinens mulighed for hurtigt og let at
beregne og vise bdde tegning og ligning for de forskellige linier, parabler og hyperbler,
som man v.h.a. musen kan "vride" rundt pd. En mere traditionel beregningsmetode ved
at indscette de pdgeeldende koefficienter for linier, parabler og hyperbler, er der selv-

folgelig ogsd mulighed for.

Programmet henvender sig til Folkeskolens cldste klasser, VUC, hf, gymnasium og
erhvervsskolerne. Det er et speendende program, som utvivlsomt vil seette eleverne til
hurtigere at forstd problemstillingen vedrgrende opbygning af linier, parabler og hy-

perbler.

Eksperimenter med tegning af grafer er
en klassisk anvendelse af datamater i
undervisningen.

Grafvrideren giver en oplevelse af sam-
menhzngen mellem en funktionsforskrifts
koefficienter og funktionens graf. Talver-
dierne tastes ikke l@ngere ind, men stilles
i stedet v.h.a. "drejeknapper”, og bade
grafen og funktionsforskriften @ndres
gjeblikkeligt. Som en ny mulighed kan
man ogsd tage fat i grafen og trekke
eller vride den med det resultat, at for-
skriften straks @ndres.

De tre graftyper bearbejdes ud fra deres
generelle forskrifter. Forskriften vedr.
hyperbler indeholder tre koefficienter,
som er valgt, fordi @ndringerne pd dem
er relativt lette at overskue, endda lettere
end ved koefficienten x hos parablen.

Normalt bgr man fgrst introducere en ny
funktion pd klassen og bearbejde den

med @velser i tabellegning og tegning af
grafen, fgr eleven far lejlighed til at
arbejde med funktionen pd Grafvrideren.

Selv. om Grafvrideren indbyder til at
blive eksperimenteret med, er det nok
ikke alle elever, der vil vare i stand til
pa egen hind at fi det fulde udbytte af
programmet blot ved at eksperimentere
sig frem.

For mange elever vil det dog vare en
udfordring selv at skulle finde ud af sam-
menh&ngene, og hvis de kan finde en
passende strategi, vil arbejdet med "G-
rafvrideren” vare givende.

Til programmet findes et elevhafte hvor
man ved at fglge instruktionerne kun &n-
drer pd ét parameter ad gangen, samtidig
med at man nulstiller de gvrige.
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Det er tilstr&bt gennem elevhaftets kur-
ser via et stramt forlgb at fgre eleverne
direkte frem til de grundleggende regler
for sammenhangen mellem funktionsfor-
skriften og funktionens graf.

Det forhindrer dog ikke, at eleverne efter-
fglgende kan slippes 1gs pd egen hand.

Det vil vare en fordel, hvis eleverne er
fortrolige med fglgende begreber, inden
de begynder at arbejde med Grafvri-
deren:

* Koordinatsystem

* Akser

* Akseinddeling

* Funktion

* Forskrift

* Graf

* Lodret

* Vandret

* Skzring

* Parallel med

Tilhgrende materialer

Brugervejledning:

Setter lereren i stand til hurtigt og let at
installere programmet pd datamaskinen
samt betjene og undervise ved hjzlp af
programmet.

Elevhafte:

Indeholder opgaver.

Programoplysninger

Maskintyper: PC og Macintosh
Pris (inkl. moms):  kr. 732,-
Forhandler: Orfeus
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GrammaTysk

Forfattere: Ole Eugen Hansen og Jens Erik Rasmussen

Udgivere: Orfeus og Tvilling

Bedgmmelseskomiteen:

GrammaTysk er som navnet siger et tysk-program, der indeholder 3 gvelsestyper: Ind-
scetningspvelser, overseettelsespvelser og regelgennemgang. Programmet, som er en
viderefprelse af GrammaTysk for begyndere, henvender sig til folkeskolen, VUC, gym-

nasium, hf samt erhvervsskolerne.

I GrammaTysk fir eleven lejlighed til via et godt og peent edb-program at indgve den
tyske grammatik pd en helt anderledes indbydende mdde, end man tidligere har haft

mulighed for.

* Jeg kan

* Du kan

* I kan

* Vi kan l=re den tyske grammatik!

Programmet sgger at imgdekomme fgl-
gende kvalitetskrav ved at:

- Veare let at bruge for eleven, lereren
og den selvstuderende

- Vare motiverende, engagerende og
underholdende

- Have en hgj indl@ringseffekt

- Have variation og tolerance i svar-
mulighederne

- Have interaktion og brugerstyring

- Veare fagligt og padagogisk velfun-
deret

- Udnytte datamatens fortrin

- Veare fremtidssikret

GrammaTysk tager udgangspunkt i bru-
gernes situation og behov. Brugerfladen
tager hensyn til de mange uerfarne edb-
brugere. Den giver en entydig instruktion
i de ting, der skal til for at bruge pro-
grammet. Hele programmet er me-
nustyret.

Der er gradueret hjzlp undervejs. Ris og
ros og grammatiktegnefilm med fodbold,
hjortejagt og hundebid. Mellem de enkel-
te menupunkter er der idiomer béde til
morskab og til indlering.

I oversazttelsesgvelserne er der op til 8
svarmuligheder pr. s®tning og altid en
alternativ  oversattelsesmulighed.  Alle
muligheder kan fis frem pd skarmen, si
eleven kan sammenligne.

Brugeren bestemmer selv, om der skal
benyttes danske eller latinske betegnelser.
Der er valgfrit glose- og grammatikop-
slag. Grammatikken er meget omfattende,
og den kan og skal bearbejdes. Idéen er,
at den nuancerede fejlmelding kan kom-
bineres med grammatikken. Eleven bliver
hermed en sggende og findende problem-
Igser.
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GrammaTysk har tysk-eleven som mal-
gruppe; men alligevel er der et hgjt fag-
ligt niveau, idet s@tningerne er gjort bade
padagogisk og fagligt relevante. Gram-
matikken favner vidt, men er samtidig
enkel og overskuelig.

Foruden en generel diskussion af edb
indeholder brugervejledningen forslag til
anvendelse samt en udskrift af samtlige
setninger og al grammatikken, si lereren
kan forberede sig hjemme uden fgrst at
skulle besgge skolens edb-lokale.

GrammaTysk udnytter datamatens for-
dele pé 3 felter:

a) Der er indbygget en slags tekstbe-
handler, som fjerner al "periferi-
turbulens”. Dvs. den sikrer stort
begyndelsesbogstav, tegnsatning,
mellemrum samt en vis stavekontrol.

b) Grammatikken foregdr i sekvenser,
hvor de tegnefilm-agtige forlgb bade
illustrerer det grammatiske problem
og efterligner elevens tankebaner.
Eleven skal selv bearbejde gramma-
tikken.

c) Tilbagemeldingen af fejl er pracis,
0og den kombinerer og forbinder de
enkelte ord og udtryk i s@tningerne.
Den peger fejlen ud, siger hvad den
bestdr i, og henviser til de(t) ord, der
styrer det pdgaldende ord. Fejlmel-
dings-kombinationerne er uendelige.

Sprog er levende og udvikler sig hele
tiden. GrammaTysk vil ogsi blive ud-
viklet og forbedret, bl.a. med en tale-side.

Programoplysninger

Maskintype: PC og Piccoline (ogsé
uden lagerudvidelse).

Pris: kr. 1.625,- inkl. moms.

Forhandler: Orfeus, Tvilling og
Mikro Varkstedet

WANNST DU NiCHT
PEINEN Alaq>sar
K vV
PANN &isT pO
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HEFAISTOS - en geodynamisk database

Forfattere: Thomas Andersen, Tue Albertsen og Erik Schou Jensen

Udgivere: Orfeus og Gyldendal AV

Bedgmmelseskomiteen:

Pa basis af to store databaser over aktive vulkaner og jord-skeelv kan brugeren kombi-
nere store datameengder og derigennem studere jordskorpens interne bevegelser og
strukturelle opdeling efter den pladetektoniske model.

Programmet har et meget hgjt fagligt niveau, der leegger op til, at brugeren selv eks-
perimenterer med at finde data frem og sammenligne dem. Gennem en eksperimen-
terende arbejdsfacon oparbejder brugeren en konkret viden om de faglige omrdder,

programmet indeholder.

Med HEFAISTOS kan fordelingen af
jordskelv og vulkaner pd Jordens over-
flade studeres. Placeringen af jordskzlv
og vulkaner er ikke tilfzldig, men er
samlet i zoner, der lgber langs kontinen-
trandene eller midt i oceanerne. Tolk-
ningen af denne fordeling er afggrende
for forstdelse af Den Pladetektoniske
Model, som opdeler jordskorpen i ca. 12
store plader, der bevager sig i forhold til
hinanden.

Den Pladetektoniske Model danner
grundlaget for den moderne forstdelse af
bjergkedefoldning og vulkanisme, her-
under dannelse af bjergarter og ristoffer.
Den indgir derfor som et led i geografi-
undervisningen 1 folkeskolens &ldste
klasser og gymnasiet.

HEFAISTOS er et visuelt varktgj, hvor-
med de meget store, men svart tilgenge-
lige datama&ngder om jordskalv og vul-
kaner, som geologer i dag har til radig-
hed, kan bearbejdes pd en PC. Program-
met viser placeringen af jordskzlv og
vulkaner pd skarmens kortudsnit, valgt
med forskellige symboler eller farver
udfra oplysningerne i databasen. Pro-
grammet arbejder kun med originale

registreringer af jordskzlv og vulkaner,
overfgrt til PC i samarbejde med Kort og
Matrikelstyrelsen, - Geologisk Museum
samt Smithsonian Institution, Washing-
ton.

Der er i HEFAISTOS ingen indbygget
fortolkning af disse registreringer, men
derimod funktioner og sggemuligheder,
der legger op til et undervisningsforlgb,
hvor den umiddelbare interesse for det
enkelte jordskzlv eller vulkanudbrud
efterhinden @ndres til forstielsen af
jordsk®lv og vulkaner set i en geodyna-
misk sammenhang.

Databaserne indeholder:

- 23.661 Jordskazlv fordelt over en seks-
drig periode, registreret med hensyn til
styrke (4.5 - 8 pé Richter skalaen), dyb-
de, geografisk placering og dato.

- 1353 aktive vulkaner fra ar -10.000 til i
dag, registreret bl.a. med navn, &rstal
for sidste udbrud, status og eksplosivi-
tetsindex.

- Verdens kystlinjer i digitaliseret form
(indbyrdes punktafstand ned til 25 km).

Jordkloden set med Stillehavet som cen-
trum. Jordskzlvene er markeret med prik
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Jordkloden set med Stillehavet som cen-
trum. Jordskalvene er markeret med prik
og vulkaner med kryds. Langt de fleste
jordskalv og vulkaner ligger langs kanten
af Stillehavet, og danner grenserne for
den stgrste af jordskorpepladerne, Stille-
havspladen. Jordskalvsomrddet ¢gst for
Australien er ogsd vist pd billedet her-
under.

I midten af billedet er vist et lodret tv-
@rsnit ned gennem jordskzlvsomridet
nord for New Zeeland. Langs den lod-
rette akse er dybden angivet. Det ses, at
jordskalvene fordeler sig ned i Jorden
langs en neddykkende jordskorpeplade.
Vulkanerne er markeret langs den van-
drette akse. De dannes i forbindelse med
opsmeltning af neddykkende jordskorpe-
plader.

Nogle af de mest spzndende pladegren-
serelationer kan illustreres i Middelhavet
og i Pstafrika. Her viser talrige jordskelv
(prikker) og vulkaner (krydser), hvor den
Afrikanske plade bevager sig ned under
den eurasiske (Europa/Asien), samt hvor
den gstafrikanske Rift Valley sammen
med Det Rgde Hav og Adenbugten dan-
ner en Y-formet struktur i forbindelse
med den begyndende adskillelse af den
afrikanske og den arabiske plade.

Programoplysninger
Maskintype: PC (EGA eller
VGA anbefales

Priser (inkl. moms):

Enkeltbrugerlicens kr. 1200,-
Skolelicens kr. 2880,-
Forhandler: Gyldendal AV
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Le Conte de Dominique

Forfattere: Christiane Steenstrup, Lisbet Lindberg og Hans Snitker

Udgivere: PUF

Bedgmmelseskomiteen: Le Conte de Dominique er et fransk-program, bygget efter det
klassiske eventyrs skabelon. Ved hjeelp af forskellige valgmuligheder, som ligger ind-
bygget i programmet, kan man opbygge et eventyr med Le Conte de Dominique som

centrum.

Formdlet er at treene skriftlig fransk i almindelighed og verbernes brug i seerdeleshed.

Programmet henvender sig til Folkeskolens eeldste klasser, VUC, gymnasium, hf samt

erhvervsskolerne.

Le Conte de Dominique er et nydeligt program med en nem indgangsvinkel, som hurtigt
scetter brugeren i stand til at arbejde med programmet pd egen hdnd.

Anvendelse

Eventyr er traditionelt en genre, de fleste
lerere benytter i fransk-undervisningen,
bla. fordi eleverne finder den spandende
og interessant at arbejde med. Udover at
lese eventyr prgver eleverne tit udfra
mere eller mindre bundne opgaver at
skrive deres eget eventyr.

Vi forestiller os, at Dominique kan indgé
i et sddant forlgb og give eleverne en for-
nemmelse af det klassiske eventyrs op-
bygning, samtidig med at de trenes i at
bruge verbeme korrekt i de forskellige
tider.

Efter at have kgrt programmet kan ele-
verne udskrive deres eventyr og lase
hinandens historier for at diskutere struk-
tur, ordforrdd etc. Dominique bliver
siledes et naturligt hjelpemiddel i fransk-
undervisningen.

Den fgrste del i le présent kan anvendes
efter et begyndersystem.

Hjelpefunktionerne sztter eleven i stand
til selv at klare de problemer, der métte
pastd. Ordbogen rummer f.eks. alle ord i
programmet, og eleverne kan blot ved at
anbringe cursoren i det enkelte ord og
trykke ENTER f4 betydningen af dette.
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Del to og tre forudsztter, at eleven har
arbejdet med de franske datiders form og
brug. Eleverne skal selv i den aktuelle
sammenhang afggre, om verbet skal
s@ttes i 'imparfait/le passé composé eller
I’imparfait/le passé simple. Selv om
eleverne ikke aktivt skal lere at bruge le
passé simple, har vi valgt at lade den
indgd. Dels giver det udfoldelsesmulig-
heder for de dygtigste elever, dels hanger
denne tid jo ngje sammen med den lit-
terere form, de fleste eventyr skrives i.

Vi har tilstrebt at ggre Dominique til et
godt og brugbart redskab i en lettilg®n-
gelig og tiltalende form, der virker moti-
~ verende pa eleverne. Vi haber siledes, at
Dominique vil blive brugt i det daglige
arbejde som variation i franskundervis-
ningen.

Hj=lpefunktioner
Til programmet findes fglgende hjalpe-
funktioner:

1) Hjzlpeskerm med oversigt over
accenter.

2) Grammatik.

3) Oversigt over grammatiske betegnel-
ser.

4) Ordbog.

5) Bladrefunktion.

¥ i

S -

Rettefunktion

P4 grundlag af grammatiske relevante
kommentarer er det muligt for brugeren
at rette f.eks.

1) Forkert tid
2) Forkert bgjning
3) Forkert hjzlpeverbum

Programoplysninger

Maskintyper:  PC med EGA/VGA
Pris: (inkl. moms) kr. 600,-
Forhandler: PUF c/o TIC



48

Orfeus Prisen 1992

Martin og Maria og edb

Forfattere: Lene Laulund og Peter Laulund
Udgiver: Munksgaards Forlag

Bedgmmelseskomiteen:

Martin og Maria og edb er et flot og sjovt program til dansk i 1.-2. klasse, til special-
undervisning og danskundervisning af fremmedsprogede elever. Temaet i de fire modu-
ler er bogstaver og alfabetet: Bogstaver seettes pd billeder, Anton kravler op ad stigen,
medens han samler bogstavbilleder, Guffe styres gennem en labyrint med vokaler og
konsonanter, og Maria spiller kort med alfabetet.

Padagogisk legges der hele tiden op til, at elevgrupper skiftevis i klassen kan supplere
danskbogen med ¢velser pd computeren. Lereren kan senere gd ind i programmets
status og se, hvilke bogstaver eleverne har svert ved.

Det er kvalitet bdade teknisk og peedagogisk.

Martin og Maria og edb er udarbejdet i
tilknytning til personer og figurer, der
indgir i systemet DANSKbggemne, men
kan ogsé bruges uafh@ngigt af dette.

Materialet indeholder fire programmer,
hvor eleverne arbejder med bogstaverne
og alfabetet samtidig med, at de efter-
hinden lxrer at arbejde med datamaski-
nen.

Programmerne kan bruges diagnosticeren-
de, idet lereren hele tiden har mulighed
for at hente oplysninger om elevens
sterke og svage sider.

Ved udformningen af programmerne er
der tenkt pd, at man ved at arbejde med
dem kan:

1. Styrke og differentiere begynderunder-
visningen i dansk ved at anvende
datamaskinen.

2. Ggre eleverne fortrolige med datama-
skinen som et varktgj i undervisnin-
gen allerede fra skolestarten.

Alfabet

Eleverne tre&ner sammenkobling af bog-
stav og billede inden for et begranset
antal bogstaver. I lgbet af programmet
arbejdes der med alle 29 bogstaver.

Opgaven er gjort s& enkel som muligt.
Bogstaverne , som er store og tydelige, er
samlet 1 grupper af fem, hvor de alminde-
lige visuelle forvekslingsmuligheder er
undgéet. Billederne er let genkendelige,
og forbogstaverne er lydrette.

Opgaven er gjort let for eleven, fordi det
fgrste mgde med edb i danskundervisnin-
gen helst skal vare en succes, og fordi
opgaven ogsa gir ud pd at lere datama-
skinen at kende.
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I denne opgave skal eleven ved hjelp af
musen flytte et bogstav hen til billedet af
det ord, der begynder med bogstavet.
Eksempel: s - sol

Anton

Udvidet bogstav/billedgvelse. Eleverne
trener retningsfunktioner. De arbejder
med mus ved valg af bogstaver og pileta-
ster. Programmet kan omstilles, s& eleven
i stedet arbejder med tastaturet.

I Anton-programmet er opgaven vasent-
lig svarere end i Alfabet. Eleven skal nu
finde det rigtige bogstav blandt samtlige
bogstaver i alfabetet. Méske kender ele-
ven slet ikke den ting, der vises pa bille-
det, eller kan ikke huske, hvad den hed-
der. "Status" kan eventuelt vise, om ele-
vens fejl skyldes visuelle eller auditive
problemer eller en begrenset begrebsver-
den.

Eleven skal styre Anton op gennem et
stigesystem. Anton stoppes hele tiden af
billeder, som skal fjernes for at han kan
gd videre. Eleven fjerner billeder ved at
valge billedets forbogstav med musen.

GUFFE

Vokal/konsonantgvelse. Eleverne traner
retningsfunktioner. Ved valg af vokal/-
konsonant og ved valg af piletaster arbej-
des der med mus. Programmet kan om-
stilles, si eleven i stedet arbejder med
tastatur.

Guffe dirigeres ved hjalp af piletasterne
igennem en labyrint. Undervejs standses
Guffe af bomme, og ved hver bom duk-
ker et bogstav op. Bommene fjernes, hvis
man svarer rigtigt pd, om bogstavet er en
vokal eller en konsonant. Hvis man sv-
arer forkert kommer der et nyt bogstav.

Maria

Alfabetiseringsgvelse, hvor eleven valger
bogstaverne ved hjelp af musen. Ved
brug af tastatur indfgres slette- og retur-
tast.

Eleven spiller kort med Maria. Maria
spiller et bogstav ud, og eleven skal
blandt sine bogstavkort valge det bog-
stav, som i alfabetet kommer lige efter
Marias. Der valges ved at man "klikker"
pd kortet med musen. Det valgte kort
legger sig efter Marias kort, og eleven
"stikker" ved at "klikke". Hvis der er
valgt rigtigt bogstav, fir eleven stikket,
ellers er det Marias.

Programoplysninger

Maskintyper:  PC med VGA og mus
Pris: (inkl. moms) 1800,-kr.
Forhandler: Munksgaards Forlag
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Tegn og se

Forfatter: Leif Gredsted

Udgiver: Informatikveerkstedet, Danmarks Lererhgjskole

Bedgmmelseskomiteen:

Tegn og Se er et program til fremstilling af tegneseriehistorier. 1 forskellige veerksteder
i programmet skaber eleverne baggrundskulisser, figurer og tekster og kreerer dermed

en historie i lpbende billeder.

Trods de mange faciliteter er programmet lettilgeengeligt og bidrager til at skabe krea-
tivitet og og arbejdsgleede inden for flere anvendelsesomrdder f.eks. leseundervisning

0g tegning.

Til programmet hgrer et omfattende tekstmateriale med bdde pedagogisk vejledning,
opgaveforslag, og to omfattende beskrivelser af undervisningsforilgh.

Tegn og Se er et godt eksempel pd, hvordan den nye informationsteknologi kan anven-

des i undervisningssituationer.

Tegn og Se er ikke et tegneprogram, men
et varktgjsprogram. Det adskiller sig
derfor pd mange mdder fra de traditionel-
le tegne- og maleprogrammer.

Med programmet fir man mulighed for
let at opbygge billeder pa skermen ud fra
nogle tegneelementer, der er defineret i
forvejen. Billederne udggr tilsammen en
serie, som man kan fi programmet til at
vise billede for billede.

Nér man laver et billede benytter man:

* en baggrundstegning, som er en enkel
stregtegning 1 vektorgrafik. Baggrun-
den fortzller, hvor historien foregar.

* nogle figurer, der kan szttes fast pé
baggrunden som en slags klistermar-
ker. Figurerne laves med punktgrafik.

* talebobler eller tekstrammer, hvor man
kan skrive replikker eller forklarende
tekst.

Nér baggrund og figurer kombineres
og forsynes med talebobler, kan resul-
tatet blive som manegen med klovne-
ne.

Med programmet fglger en serie med en
baggrund (cirkusmanegen) og nogle fi-
gurer (klovner, sglgver mv.); men man
kan frit oprette egne serier med baggrun-
de og figurer.
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Nir eleverne arbejder med deres tegne-
historier skal de have mulighed for at
eksperimentere og lave om, indtil de er
tilfredse med resultatet. Her giver data-
maskinen nogle muligheder, som papir og
farver ikke har.

Tegn og Se er indrettet siledes, at alt pd
tegnefladen kan @ndres. De enkelte fi-
gurer sidder ikke mere fast pd bag-
grundstegningen, end at de altid kan
"friggres" og flyttes til en anden pla-
cering eller slettes igen. Udseendet af
figurer og baggrunde kan ogsd @ndres,
selv om de er i brug pd billedsiderne, og
man kan naturligvis frit flytte rundt pa
taleboblerne og revidere deres indhold.

Det giver frihed til at eksperimentere
med begreber som forgrund, mellem-
grund og baggrund og til at diskutere og
lave om pd billedets komposition pi en
méide, der ikke er overkommelig med
blyant og papir.

Til programmet findes desuden et lzrer-
program, der ggr det muligt at overfgre
tegningselementer (figurer og baggrunde)
mellem elevernes serier.

Programmet fremtreder som et &bent
redskab, der ggr det brugbart i en rakke
forskellige undervisningsituationer. Tegn
og se kan anvendes i den obligatoriske
edb-undervisning pd mellemtrinnet, nér
man ¢nsker at arbejde med "Billeder og
datamaskinen”.

\

Du m icke slo me

"
for so |

i

En billedside, hvor baggrund, figurer og
taleboble er konbineret. Der kan vare et
vilkarligt antal figurer og talebobler pé
hver side.

Programoplysninger

Maskintyper: PC med VGA,
EGA, MCGA eller
CGA samt Piccoline
Skolelicens 600,-kr.,
Ekstra vejl. 45,-kr.

Pris: (inkl. moms)

Forhandler; Informatikvaerkstedet, DLH
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De fire hgjst nominerede programdesign/ideer

Tgj til tiden

Forfattere: Jytte Fromberg Henriksen og Birgitte Norsker

Bedgmmelseskomiteen:

Tgj til tiden er vinder af
Orfeus Prisen 1992.

Hvad skal jeg tage pd?

Et tilbagevendende spprgsmal for alle aldersgrupper; men ndr det geelder born i 6-11
dars alderen, sd stiller de som regel spprgsmdlet af uvidenhed i forhold til stedet, be-
givenheden, vejret eller tidspunktet pa dagen.

Ideen i Toj til tiden er, at bgrnene gennem leg og eksperimenter kan f& oplysninger om
1¢] og tilbehgr, behandling og forbrug ved at give to pdkledningsdukker det rigtige tgj

pa.

Programmet tager udgangspunkt i bgrnenes hverdag. Det er bygget op over 4 arbejds-
boder, hvor et tgjskab danner grundlaget for boderne materialer, behandling og teg-
neblok. Ndr eleverne tager et stykke tgj ud af tgjskabet, far de noget at vide om materi-
alets oprindelse, bearbejdning og egenskaber. De kan afprove behandling og fi for-
klaret, hvordan behandlingssymbolerne skal forstds. Programmet giver eleverne mulig-
hed for selv at designe "nyt" tgj til dukkerne, for at tegne omgivelser og skrive smé
historier til figurerne.

Eleverne seettes i situationer, hvor de skal tage besluminger og ansvar. Den viden, de
opbygger, kan vere til stor gavn i deres hverdag, og de beslutninger, de tager, kan det
veere hensigtsmeessigt at fa afprovet i en modelverden.

En god idé, et godt design og en fornuftig brugergreenseflade til et program, der er
anvendeligt i flere fag.

Beskrivelsen af programmets 4 arbejds-
boder er belyst ved opbygning af 9
skermbilleder. Her er der angivet de
specielle emner, man kan arbejde med,
og de funktioner, der skal kunne udfgres,
samt hvorledes man kan bevage sig
rundt i programmet. Dette sker udeluk-
kende ved hjelp af mus.

Tgjskab ligger som et bundlag, som de
tre andre arbejdsboder folder sig ud over.
I denne bod kledes pigen eller drengen
pd. Der kan tilfgjes symboltegninger fra
EMNE, f.eks. en badebold til en strand-
tur. Usynlige behandlingsmarker under
hvert tgjstykke kan fremkaldes via
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MZERKER eller ved tryk pd et bestemt
omrade lige under tgjstykket (pilen skif-
ter signatur).

Vi er endnu ikke klar over, om det kan
lade sig ggre, at tgjet legges lag palag og
tages af igen enkeltvist, eller om det kla-
ber sig fast (som i et almindeligt tegne-
program), og man er ngdt til at begynde
forfra. Det fgrste ville vaere at foretrek-
ke. I det andet tilfalde har vi lavet en
OM IGEN knap.

Materialer er en ren informationsbod.
Denne del skulle gerne medvirke til at
kvalificere bgrnenes valg af tgj.

Behandling er en aktiv bod. De erfarin-
ger eleverne g@gr her kan ogsd overfgres
til praksis.

Tegneblok er det sted, hvor bgrnene kan
udfolde deres tegnetalenter.

et bundlag gennem hele
programmet

MATERIALER BEHANDLING TEGNEBLOK arkiv forryd  emne mzrker
hent
gem
Denne side fremkommer slut
umiddelbart efter valg af undertrgje, underbukser, t-shirt, joggingbluse, sweater,
pige/dreng og ligger som trgje, bluse, natkjole

shorts, nederdel, joggingbukser, badedragt, gymnastikdragt
cowboy-bukser, sommerbukser

sokker, strgmper,

Funktioner: se side 4

vinterstgvler, gummistgvler

strempebukser, gamacher, fin kjole
frottésokker, skisokker vinterjakke
vindjakke
regnjakke
hue, hat, kasket, badekibe
cykelhjelm, vanter, skibukser
halsterklaede regnbukser
Tgjskabet vises
med t@jet i stabler
sko, sportssko, sandaler,
med navn over.

' om igen l

Oktober 1991
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Fleksnet

Forfattere: Jytte Fromberg Henriksen og Birgitte Norsker

Bedgmmelseskomiteen:

Hdandarbejdsundervisningen har i en drreekke udviklet sig fra at fokusere pd teknikker
og discipliner til at legge mere veaegt pd indholdet og lade organisationsformer og
metoder afhenge heraf. Det betyder, at arbejdsformen har endret sig, og at eleverne
deltager i hele arbejdsprocessen fra idé til ferdigt produkt.

Den arbejdsform kan kaldes en designproces. Processen streekker sig fra ide over ana-
lyser, eksperimenter og leg til teoretisk og praktisk arbejde med form, farve og funk-
tion. Der leegges vaegt pa det skabende arbejde.

Med den nye informationsteknologi opndr man en udvidelse af mulighederne. Designet
beskriver, hvordan et edb-program anvendes til udformning af arbejdstegninger til
broderi, strik og patchwork.

Via programmet kan hele designfasen afvikles pd edb med nye muligheder for at eks-
perimentere med ideer, udkast og forslag til design. Til sidst udtegnes det hele sammen
med motivet. Edb-teknologien anvendes hermed pd en relevant og brugbar mdde.

Formal
Udover programmets praktiske funktioner
tilgodeses andre formal:

* Muligheden for at anvende egne skit-
ser som arbejdsgrundlag gges

* Andre fags metoder og begreber ind-
drages og opgves f.eks. matematik.

Arbejdstegning
En arbejdstegning er en pracis udform-
ning af det valgte emne. Den kan enten
vere i stgrmrelsen 1:1 eller i et fastlagt
mélestokforhold.

Bruges mélene i stgrrelsen 1:1, kan der
méles direkte pd arbejdstegningen. Bru-
ges malene i et malestokforhold, skal de
omregnes til direkte brug.

Bruges en illustration af strikkefasthed
eller vevetzthed, kan der tzlles pa teg-
ningen og omsattes til direkte brug.

L - -

Et kvadreret net kan bruges 1l komposition af
patchwork ved at ternene udfyldes med stoflignende
mgnstre og farver.
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Edb-programmet Fleksnet

Ved hjelp af Fleksnet frembringes der
hurtigt et rudenet med korrekte mal, som
primart anvendes ved udformning af ar-
bejdstegninger til broderi, strik og patch-
work.

Efter at have opgivet motivets/emnets
mél horisontalt og vertikalt, ens egen
strikkefasthed eller stoffets vavetethed
udregnes det relevante rudenet, som fre-
mkommer pa sk&rmen. Dette net kan i et
gangs tegne/farveprogram lagges hen
over et allerede tegnet motiv eller bruges
som bund til udfyldning. Til slut udteg-
nes det sammen med motivet.

A=

e

e [F
'
L [F

Ved at tegne diagonaler hen over kvadra-
terne udvides anvendelsesmulighederne
ved nettet yderligere.
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Den endelige arbejdstegning = motiv +
rudenet printes ud. Den skal kunne prin-
tes ud i de formater/stgrrelser, printeren
giver mulighed for.
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Nettet skal kunne legges ned over et motiv/komposi-
tion tegnet pd et almindeligt tegne/farveprogram.

[T

]
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Nettet skal kunne ligge som bund, hvor de enkelte
tern kan udfyldes med farve i tegne/farveprogram-
met, sd man derved danner et motivikomposition.
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Projekt regnskov

Forfatter: Jens Spndergdrd

Bedgmmelseskomiteen:
Projekt Regnskoven er en model pd et ekspertsystem, der fungerer som beslutningsstptte
ved planleegning af projekter til sikring af de truede regnskove.

Det er brugerens opgave i dialog med systemet at planlegge et projekt til bevarelse af
regnskoven. Der er mulighed for at velge et af ni forskellige lande, som tilsammen
repreesenterer de tre store tropiske kontinenter. Under forlpbet stiller systemet sporgs-
mdl til brugeren og giver rdd og forklaringer, og selve forlpbet af dialogen afhenger af
det valgte projektland og de hidtidige svar. Under dialogen giver servicemenuen gode
muligheder for uddybning og kontrol af forstdelsen, idet det hele tiden er muligt at
sporge systemet om, hvorfor et rdd er givet, og benytte faciliteten "Hvad nu hvis .." til
at endre pd tidligere svar. Herved kan konsekvenser af valg og de komplekse sammen-
heenge, de indgar i, anskueliggpres.

Under arbejdet med projektet fir eleverne et indtryk af og en forstdelse for de miljp-
messige og sociale forhold, der skal tages i betragtning ved projekter til bevarelse af
regnskoven. Projekt Regnskoven er en pedagogisk genvej til at fremme forstdelsen for

komplicerede problemstillinger bag den internationale miljgbistand.

Anvendelse af projekt regnskov
Projektet er udviklet til brug i gymna-
sium og hf i fagene biologi, geografi og
samfundsfag samt i folkeskolens aldste
klasser. Systemet kan ses i forlengelse af
allerede eksisterende materiale om regn-
skoven. Men Projekt Regnskov forud-
setter ikke andet undervisningsmateriale
end det tilhgrende faktahzfte og rummer
Igbende mulighed for uddybning af de
bergrte emner. Programmet gennemfgres
i selvstendig dialog med en elev eller
smad grupper af elever, som v.h.a. det
ledsagende faktahafte vil vare i stand til
at svare pa spgrgsmdl fra systemet. Det
er betydningen af disse parametre (spg-
rgsmélene fra systemet) i den kompli-
cerede sociale virkelighed vedr. regnsko-
vens problemer, eleverne skal bringes til
at fomemme og forholde sig aktivt til.

Brasilien
(areal: 8.512.000 kn2)

e

)

.
S
xw /

Magrk skravering: regnskov
Lys skravering! ryddet regnskov
Ingen skravering: ikke regnskov i historisk tid
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Projekt regnskovs opbygning

Projekt Regnskov bestir af 2 sammen-
koblede vidensbaser. Vidensbaserne er
opbygget af sektioner og parametre.
Sektioner er en slags procedurer og re-
presenterer den overordnede videnspra-
sentation i en vidensbase. Parametrene er
en form for variable, der indgar i sektio-
nerne.

Det er sektionerne, der styrer dialogen og
bestemmer, hvordan parametrene fir
vaerdier. En parameter kan godt blive
skitseret fra en anden parameter (eller en
kazde af parametre, men den fgrste para-
meter i en sidan kade bliver altid kaldt
fra en sektion.

Parametrene kan fé tilskrevet vardier pd
3 mader:

1)  Af brugeren ved svar pd spgrgsmal

2) Ved en s®tning i en sektion ("in-

ternt parameter")

3) Ved regler i parametrene ("internt
parameter")

Der er dog ogsd mulighed for, at bru-
geren via menupunktet "kontrol" i hoved-
menuen eller konsultationsmenuen kan gi
ind og give en parameter en vardi. Det
gelder imidlertid kun spgrgsmélspara-
metrene 0g kan bruges, hvis man for-
tryder svar pa et spgrgsmaél.

Det logiske hieraki i Projekt Regnskov
ser séledes ud:

* Vidensbase

* Sektion

I

* Parameter

Projekt regnskovs overordnede struktur
ser sdledes ud: (Sektioner, der styrer bru-
gerens dialog gennem de to vidensbaser)

HOVEDSTRUKTUREN I PROJEKT REGNSKOV

(Sektioner, der styrer brugerens dialog gennem de to videnbaser)

VIDENBASEN

"BEGYND.VDB" : start

kort
check skovtyper

lavland
bjerge
mangrove
nationalpark

skov_status
oversigt
hovedarsag
afskovningstempo
forbered projekt
klassifikation

npdplan

rapport

kontrol

VIDENBASEN "PROJEKT:VDB": start

jordinf

gald

projekt

—genplantning
—bevarelse
—baredygtig
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Tapetmgnstre

Forfattere: Birgitte Hylleberg, Maj-Britt Jensen, Klavs Johansen og Kirsten H. Walther

Bedgmmelseskomiteen:

En velgennemtaenkt introduktion til et nyt emne i matematik i gymnasiet: Analyse og
programmering af tapetmgnstre. Der inddrages datalogiske grundbegreber bl.a. op-
bygning af et program i Turbo Pascal. I det store beskrivende heefte vises 6 forskellige

mgnstre inkl. programanvisninger.

Et godt design pd hgjt niveau, hvor det er muligt frit at veegte indholdet af matematik

og design.

Baggrund

Overalt stgder vi pd symmetri. Symmetri
i naturen, i ornamentik, kunst og mate-
matik har altid vakt fryd. I forbindelse
med malerier og skulpturer opleves sym-
metri ofte som det, der skaber balance i
billedet eller det, der ggr skulpturen
harmonisk og velproportioneret. Denne
opfattelse afviger en del fra miden, hvor-
pd symmetri indgdr i forbindelse med
dette emne: Tapetmgnstre,

Symmetribegrebet kan benyttes generelt,
men i denne sammenh&ng skal det kun
bruges i planen: En symmetri for en
mangde i planen, er en operation, der af-
bilder mangden pi sig selv og er af-
standsbevarende.

Opbygning
Et tapetmgnster er opbygget ud fra et
motiv, der er en mindre del af mgnstret.

Heftets fgrste kapitel giver en introduk-
tion til de mange sammenhange, tapet-
mgnstre optreder i, og som ggr dem "lidt
mystiske".

Herefter fglger et kapitel, der bergrer de
matematiske elementer ved tapetmgnstre,
og det forklares hvorledes opbygningen
af mgnstrene kan bestemmes.

Da programmering indgér i arbejdet med
haftet, inddrages nogle datalogiske grundbe-
greber, og det bliver i kort form beskrevet,
hvordan et program skrevet i det anvendte
programmeringssprog, Turbo Pascal, opbyg-
ges.

Til at eksemplificere, hvad arbejdet i for-
bindelse med hftet bestér i, er der gennem-
gdet seks eksempler. Eksemplerne tager
udgangspunkt i seks forskellige mgnstre:
Kasse-, hammer-, roset-, mgllehjuls-, Flet1-
og Flet2-mgnster. Disse analyseres m.h.t.
opbygning herunder symmetriske egenskaber.

Hvert eksempel afsluttes med et program,
der kan f en PC til at tegne mgnsteret pd
en grafikskerm. Da eksemplerne ikke ind-
drager mgnstrenes farver, gennemgés det i
det efterfglgende kapitel, hvorledes man kan
farvelgge et mgnster, man har tegnet v.h.a.
datamaskinen.

Programmeringen af mgnsterne bygger pa
anvendelse af nogle simple kommandoer til
at tegne p& skermen med. Disse komman-
doer ligger i to programmelpakker, hvis
kildetekst findes pd den medfglgende diskette.
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Arbejdet 1 forbindelse med brug af
haftet bestir i at analysere og program-
mere de mgnstre, der findes som op-
gaver efter eksemplerne. Hertil kan
man benytte de stregtegninger, der
foreligger til samtlige opgaver.

Hele mgnsterer er opbygget ved ar gentage en del
af rosetten i samtlige gitterpunkter.

Monster, hvor grundfiguren er en hammer, der er
plaveret i fire forskellige reminger, som er an-
givet med pilene.
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Indsendte forslag i kategori 1-
beskrivelse af undervisningsforlgb

8.C Avisen NCG
af Christian Thyrring

For folkeskolens ®ldste kiasser.

Projekt med 8.C fra Niels Steensens Gymnasium. Projektet omhandler brug
af tekstbehandling til skrivning af en nyhedsavis.

Eleverne skrev med programmet WordPerfect 5.1 og Windows.
Henvendelse: Christian Thyrring, Niels Stensens Gymnasium,

Sankt Kjeldsgade 3, 2100 Kgbenhavn @&

An apple a day...
af Birte og Simon Lgvind

For specialundervisning,

Beskrivelse af et forlgb hvor elever med store lese/stavevanskeligheder
hjelpes igang. Til projektet anvendte man Macintosh med "bdndoptager”
og programmeme Hyperstil og DiktatVarkstedet.

Henvendelse: Birte og Simon Lgvind, Veksebovej 29, 3480 Fredensborg

Anvendelse af computeren til datafangst i
biologi

af Eske Bruun

For biologi i gymnasiet.

Beskrivelse af forskellige forsgg hvor en computer ( C64 eller PC'er ) kobles
sammen med en veegt eller andet méleudstyr. I forsggene anvendes program-
met " Data-op ".

Henvendelse: Eske Bruun, Silkeborg Amtsgymnasium, Bergensvej 31,
8600 Silkeborg

Avisen, et massemedium

af Hgringsmateriale til edb-supplement til
lzseplan for samtidsorientering fra Under-
visningsministeriet

Maélet med projektet er, at eleverne skal 3 kendskab til det , at skrive en
avis, og sidst i forlgbet selv prave at lave en avis.

Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K.

Benzintanken
af Niels Kjer

For folkeskolens ®ldste klasser.

Beskrivelse af et forlgh, hvor eleverne sammen med lzreren laver en analyse
af, hvad der sker pd en benzintank, for derefter at lave et program der
illustrerer den daglige drift.

Henvendelse: Niels Kjer, Lucernemarken 11, 6771 Grestedbro

Billedvavnings-projekt i 6 kl.
af Helen Klavsen

For 6. klasse.

Beskrivelse af et projekt hvor eleverne designede et vavemgnster, som
de printede ud og direkte anvendte til at veeve efter.

Se desuden afsnittet med de 10 bedste beskrivelser af undervisningsforlgb.
Henvendelse: Helen Klavsen, Hansted Skole, Rgdbyvej 2

2500 Valby

Boutique Henriette
af Inge-Lise Kiihl

For handelskolernes grunduddannelse.

Beskrivelse af et styret case-forlgb, hvor eleverne gennemgér funktionerne
i et integreret elektronisk kontorinformationssystem. Der arbejdes med
systemet "UnipleX II plus",

Henvendelse: Inge-Lise Kithl, Gyvelparken 11, 6760 Ribe.

Cocept keyboard til Papyrus
af Anette Thilo

For specialundervisning.

Beskrivelse af et projekt, hvor en 12 drig multihandikappet pige anvender
computer og concept keyboard til skrivning af smi tekster i Papyrus.
Henvendelse: Anette Thilo, Kastelvejens skole, Kastelvej 58, 2100 Kgbenhavn

DR‘s stregkode-undervisningsvejledning til
Siulleg-laserpladen

af Drive-gruppen, Danmarks Radio

Heftet indeholder stregkoder som kan anvendes til at finde enkelt-billeder,
billedserier eller videosekvenser fra laserpladen om Grgnland. Foruden haftet
findes nogle PC-programmer, som kan anvendes til billedsggningen,
Henvendelse: UNI-C, Olof Palmes All2 38, 8200 Arhus N

De 22 robotteri 1.a
af Jonna Kroul

For folkeskolens mindste klasser.

Projektet anvendte programmemne "tegn og se”™ og "Papyrus”. Projektet
arbejdede med emnet robotter og tog udgangspunkt i elevernes fantasiverden.
Se yderlige oplysninger i afsnittet med de 10 bedste.

Henvendelse: Jonna Krouel, Holmebakskolen, 4681 Herfglge.

Den nye teknologi i butikken
af Hgringsmateriale til edb-supplement til
laeseplan for samtidsorientering fra

Undervisningsministeriet

I Projektet s@ttes eleveme ind i, hvordan en moderne butik fungerer, d.v.s.
anvendelsen af elektronik til vareregistrering, lagerfgring, penge formid-ling
m.m. Eleverne skal kunne finde positive og negative sider ved brugen af
den nye teknologi.

Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K

Det truede fiskeri
af Hgringsmateriale til edb-supplement til
leseplan for samtidsorientering fra

Undervisningsministeriet

Beskrivelse af et projekt, der skal give eleverne indsigt i de interresse- og
verdikonflikter, der knytter sig til moderne havfiskeri.

Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K



Orfeus Prisen 1992

61

Dukker og datamater
af E.Brgker og B.Norsker

For folkeskolens mellemste klasser.

Beskrivelse af et undervisningsforlgb i dansk, billedkunst og hindarbejde
i 4. klasse. Eleverne skulle lave et dukketeaterstykke og anvendte edb-
programmer til at designe forestillingen og dens komponenter.

Se yderlige oplysninger i afsnittet med de 10 bedste.

Henvendelse: Birgitte Norsker, Sglvgades Skole, Sglvgade 16,

1307 Kgbenhavn K.

EDB integreret i dansk og matematik
af Flemming Holt

For 1. klasse.

Beskrivelse af en undersggelse af hvordan EDB kan integreres i dansk og
matematik i 1. klasse, og beskrivelse af hvilke problemer der er forbundet
hermed.

Henvendelse: Gug skole, Solhgjsvej 2, 9210 Aalborg S@.

Elektronisk informationssggning -og behand-
ling

af Inge-Lise Kiihl

For handelskolernes grundkursus,

Beskrivelse af en undervisningsplan for et forlgb der skal anvendes istedet
for maskinskrivning. Beskrivelsen indeholder fagligt indhold og de padagogi-

ske overvejelser, der ligger til grund for indfgrelsen at det nye fag, Hen-
vendelse: Inge-Lise Kiihl, Gyvelparken 11, 6760 Ribe.

Et undervisningsforlgb i kryptologi
af Knud Nissen

For matematikundervisningen i gymnasiet pd hgit niveau.

Et forlgb hvor eleverne s®ttes ind i den udvikling, der er sket indenfor
krypteringsomridet. Forlgbet anskueligggr behovet for anvendelse af edb
for at kunne lave ngdvendige beregninger og behovet for kryptering.
Henvendelse: Knud Nissen, Eghgjvej 3 H, 8250 Egi

Eventyrspil og dansk i 7. klasse
af Carsten Borre Larsen

For folkeskolens mellemste klasser.

Projektet lerer eleverne, hvordan man kan skabe en fortelling som afvikles
pd en computer. Fortzllingen inddrager tekster, billeder og lyd. Se yderlige
oplysninger i afsnitte med de 10 bedste,

Henvendelse: Carsten Borre Larsen, Kromai 15, Lgijt Kirkeby,

6200 Aabenrd

Forlgb med : Skriftlig fremstilling i dansk

af Carsten Petersen og Merete Munk

For gymnasie og hf.

Beskrivelse af et kursusforlgb hvor eleverne vennes til at anvende edb til
danskundervisningen, for p4 den mide at liere at skrive bedre stile p4 en
lettere méde. Programmet indeholder ferdige elevbesvarelser, som kan
anvendes som eksempler.

Henvendelse: Carsten Petersen, Svenstrupvej 12, 2700 Brgnshgj

Fra frgstande via mégeklatter til
computerdesign
af Hanne Nilsson

For folkeskolens mellemste klasser.

Beskrivelse af et projekt i dansk og billedkunst i 6. klasse. Projektet omhand-
ler et forlgb, hvor eleverne designer bolsjeposer v.h.a et tegneprogram. Se
ogsd afsnittet med de 10 bedste beskrivelser.

Henvendelse: Hanne Nilsson, Ellemarkskolen, Gymnasievej,

4600 Kage

Fra lyd til skrift
af Torben West og Heine Schmidt

For voksne med lese / stave problemer.

Beskrivelse af et 3 mdrs. forlgb med normalt begavede langtidsledige, hvor
leese/stavevanskeligheder havde varert en medvirkende drsag til ledigheden.
Henvendelse: KommunikationsCentret i Vejle Amt,

@ster Voldgade 3, 7000 Fredericia

Geografi 1 6. klasse
af Poul Lybzk

For 6. klasse.

Beskrivelse af et projekt, hvor elevernes viden om verdenskortets lengde-
og bredde-grader opaves. Eleverne stilles spprgsmél om bestemte gradangivel-
sers placering i verdensdele.

Henvendelse: Poul Lybzk, Ullits skole, 9640 Farsg

HSP-billedtrening manual
af Torben Mgller Sgrensen

For specialundervisning.

Anmeldelsen af HSP-billedtrenings programmet, beskriver indholdet af
treeningen, om HSP's historie og om anvendelses omrédet. HSP anvendes
til at hjzlpe bgrn med lesevanskeligheder.

Henvendelse: Peedagogisk psykologisk ridgivning, Spnderborg Kommune,
Kirke Al 9, 6400 Sgnderborg

Klic

af Kirsten Bro, Lene Gundelach og
Marianne Thrane

For 5.-10, klasse.

Beskrivelser af undervisningsforlgb, hvor eleverne lavede undersggelser
af deres familiers vandforbrug. Et resultat af forsggende blev dannelsen

af programmet "dryp..vandet i computeren” fra PUF/TIC.
Henvendelse: Jellebakkeskolen, 8240 Risskov

Kvalstofts kredslgb pd Egebjerggérd
af Troels Wolf

For biologi i gymnasiet.

Beskrivelse af et projekt hvor en klasse besggte et landbrug, og ud fra
oplysninger om markemes drift og anvendelsen af gadning, lavede beregninger
over ngdvendig tilfprsel af kunstggdning. Programmet N-cyklus var grunlaget
for undersggelserne pd girden.Se ogsd afsnittet med de 10 bedste beskrivelser.
Henvendelse: Troels Wolf, Bag Mgllen 5, 2670 Greve

Melorme
af Tove Duchnik og Torben Hessilt

For 2.-4. klasse,

Projektet forlgb tvarfagligt i orientering, edb og dansk. Milet var at give
eleverne en oplevelse af at fagene henger sammen. I forlgbet skulle eleveme
studere melormenes udvikling og skrive rapport p& edb.

Henvendelse: Frydenhgjskolen, Egevolden 106, 2650 Hvidovre

Mennesket, teknologi og social tilpasning
af Hgringsmateriale til edb-supplement til
laseplan for samtidsorientering fra

Undervisningsministeriet

Beskrivelse af et forlgb, hvor eleverne s@ttes ind i brugen af databaser og
registre. Den opndede viden om registre og samkpring af disse, skal danne
baggrund for en debat om overvigning og opsporing af kriminalitet.
Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K.
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Mig selv
af Tove Duchnik og Torben Hessilt

For 1. og 2. klasse.

Beskrivelse af et projekt med dansk, matematik, formning, musik og idrat.
Projektet havde udgangspunkt i eleverne selv, d.v.s der blev samlet viden
om elevernes alder, vagt, hgjde m.m. samt navnene pd nogle af kroppens
ydre og indre dele.

Henvendelse: Frydenhgjskolen, Egevolden 106, 2650 Hvidovre

Navneord og deres bgjningsform
af Per Kristensen

For danskundervisning i de mellemste klasser.

Beskrivelse af et undervisningsforlgb, hvor programmet " Miv pd skatiejagt
" blev anvendt til et genopfriskningskursus i navneord og deres bgjningsfor-
mer. Udover programmet blev der brugt kopiark fra forlaget Malling Beck
(" dansk med facit™).

Henvendelse: Per Kristensen, Svenstrupvej 7, 7830 Vinderup

PC’eren og dens muligheder
af Lisbeth Andersen og Jgrgen Brock

For HG-uddannelser (Arhus Kgbmandsskole).

Beskrivelse af et undervisningsforlgb som skal sette eleverne i stand til
at deltage i valg af PC'ere, og deltage i fejlfinding pd allerede anskaffet
udstyr. Forlgbet indeholder en gennemgang at PCerens opbygning og
tilhgrende inteme og eksterne udstyr,

Henvendelse: Arhus Kgbmandsskole, Vester All 8, 8000 Arhus C.

Politisk demokrati og edb
af Hgringsmateriale til edb-supplement til
leseplan for samtidsorientering fra

Undervisningsministeriet

Beskrivelse af et projekt, hvor meningsmdlinger, prognoser og deres virkninger
settes til debat. Forudszetninger og behandling af indsamlede data gennemgges
og settes i relation til demokratiopfattelser.

Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K.

Portretmaleri i 7. klasse
af Helen Klavsen

For formning i de stgrre klasser.

Beskrivelse af et projekt hvor eleverne arbejdede med computerens tegne
og billedmuligheder. Eleverne blev protretfotograferet og de fremkaldte
protreetter blev inddigitaliseret til senere forarbejdning med programmet
" priesentations designer”.

Henvendelse: Helen Klavsen, Hansted Skole, Rgdbyvej 2, 2500 Valby

Rydséen- natur og mennesker
af Arne Schmidt og Lars Groth

For de ®ldste klasser.

Beskrivelse af et forlgb, hvor eleverne undersgger forureningen i et 4lsb
og v.h.a et edb-progam behandler de indsamlede data.

Se yderlige oplysninger om forlgbet i afsnittet med de 10 bedste.
Henvendlse: Arne Schmidt, Pirup Skole, Pirupvej 19, 5210 Odense NV.

Robotten

af Hgringsmateriale til edb-supplement til
l&seplan for samtidsorientering fra
Undervisningsministeriet

Beskrivelse af et undervisningsforlgb, hvor eleveme undersgger anvendelse
af industrirobotter, deres virkemdde, udbredelse og fremtidige udvikling.

Desuden skal teknologiens indvirkning pd de ansatte, pd samfundsudviklingen
og pi uddannelsernes sammens2tning vurderes.

Henvendelse: Undervisningsministeriet, folkeskoleafdelingen,
Frederiksholms Kanal 26, 1220 Kgbenhavn K

Rumlige figurer
af Karl Johan Jgrgensen

For folkeskolens =ldste klasser.

Beskrivelse af et projekt, hvor eleverne pd anskuelig vis opgver kendskab
til rumlige figures projektion i forskellige planer. Projektet anvendte sdvel
fysiske modeller opstiflet i klassevérelset som edb-programmer. Se yderlig
beskrivelse i afsnittet med de 10 bedste.

Henvendelse: Karl Johan Jgrgensen, Grolgkkevenget 1, 5270 Odense N

Selvstendig madlavning
af Axel Justesen

For efterskoler.

Beskrivelse af undervisningen i tilrettel&gning af indkgb til skolekgkkenet,
og styringen af gkonomien. Skolen har udviklet et program, der dels skal
vare en hjzlp for eleverne og dels anvendes af lzreren til kontrol af
keakkenets gkonomi.

Henvendelse: Axel Justesen, Ludvigsmindevej 20, 5600 Faaborg

Tegneserier og billedhistorier
af Hanne Nilsson

For folkeskolens mellemste klasser.

Beskrivelse af et forlgb som havde til formdl, at give eleverne sa stor en
viden om tegneseriers billed- og tekstsprog, sd de kunne fi en mere aktiv
og analyserende lesning af tegneserier. Se desuden adsnittet med de 10
bedste beskrivelser.

Henvendelse: Hanne Nilsson, Ellemarkskolen, Gymnasievej, 4600 Kage

Tysk pa tvaers
af Aksel Nissen

For 9. klasse.

Et projekt hvor fagene tysk, samtidsorintering, edb, mediekundskab, dramma-
tik og billedkunst samles til en enhed. En klasse skal lave et rollespil om
tysk valgkamp, og danner grupper med politikere, presse og TV,
Henvendelse: Aksel Nissen, Hjarupvej 46 B, 6000 Kolding.

Uret
af Tove Duchnik

For 7. klasse.

Beskrivelse af et forlgb med programmet "uret”, Programmet skal opave
elevernes sikkerhed i uret og herunder trene stavningen af tallene pé tysk.
Henvendelse: Frydenhgjskolen, Egevolden 106, 2650 Hvidovre.

Vejrmalinger

af studiegruppe v. Odense skolevasen

For folkeskoleundervisning.

Beskrivelserne bestir af 5 hefter, der giver en grundlzggende indfgring
i vejrmélinger. Beskrivelserne kan anvendes af lereme til at f3 ideer til
forlgb, hvor eleverne indsamler vejrdata m.m.

Henvendelse: Studiegruppe v.Odense kommunale skolevesen,
Att. Niels Tovgaard, Bullerupvej 30, 5240 Odense N@
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Viden og formidling
af Valdemar Duus

For folkeskolens ®ldste klasser

Beskrivelsen indeholder overvejelser og forslag til anvendelse af CD-ROM
i undervisningen. Beskrivelsen indeholder forslag til et forlgb med disketieme
"Wold Atlas"og "Illustrated Encyclopedia”, og til et forlgb med disketten
"Mammels",

Henvendelse: Valdemar Duus, Kildemaden 37, Brylle, 5690 Tommerup

Ablebyen
af Gunner Nordestgaard

For folkeskoleundervisning.

Projektet forlgb som et tveerfagligt projekt med en 3., 4., 6., 8. 0og 9. klasse.
Projektet anvendte edb til alle funktioner i den opbyggede miniby.
Byen bestod af ridhus, posthus, bager, bank, kro og avis.

Yderlig beskrivelse findes i afsnittet med de 10 bedste.

Henvendelse: Gunnar Nordestgaard, Christianslund 78d, 8300 Odder.
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Indsendte forslag i kategori 2-
undervisningsprogrammer

Alko-spillet
af Marianne Bergqvist og Esben Andersen

For folkeskoles zldste kiasser.

Alkospillet er et spil, der kan danne grundlaget for diskutioner om holdninger
i forbindelse med alkoholens virkninger pd krop og sj®l.

Henvendelse: TIC Ravnsborggade 11 2200 Kgbenhavn N.

Britta- Bruger p4 Supermax
af F. Dybkjar, H. Fabricius, J.P. Jensen, P.
Zangenberg og A.E. Johansen

Menu-system til supermax med gvelser i de enkelte programtyper
(Regneark, tekstbehandling, regnskabsprogrammer m.m.).
Henvendelse: Forlaget Systime a/s Klokkebakken 20, Gjellerup
7000 Herning

Bitebase
af Niels Age Schmidt

For folkeskolen,

Programmet er en billeddatabase, hvor eleverne selv kan bygge databaseele-
menteme og s®ite dem sammen til sigrre helheder.

Henvendelse: Mikroverkstedet, Ryttervejen 2, 5240 Odense N@

Byg med ord og billeder

af B. Boisen Pedersen, P. Jacobsen,
K. Eskildsen, S. Vintergaard og

S. Lembrecht Madsen

For begynderundervisning, specialundervisning og elever med motoriske
vanskeligheder (evt ogsi for fremmedsprogede ).

Sprogundervisning v.h.a. billeder tekst og tale.

Indleeringen sker ved bergring af felter pd en datatavle med forskellige
overlag.

Henvendelse: Dataveerkstedet i Sgnderjylland Birkelund 1, 6200 Aabenraa

Dansk arbejde
af E. Raun, F.W Mosegaard, H. Beier
B. Arnfast og M. Tuver

For 2.-6. klasse.

Gennem leg, spil og ordskrivning bearbejdes det danske sprog.
Gennemgang af programmet findes i afnittet med de 10 hgjst nominerede.
Henvendelse: Programdatateket, Kastanievenget 5, 7800 Skive

Danmarks Frihedskamp
af Danmarks Radios Forlag for National-

museet.

For 7.-10. klasse.

Diskpladen indeholder videofilm og enkeltbilleder fra 2. verdenskrig.
Det interaktive videosystem er opsat med en to-skerms anlzg med bergrings-
fglsom skarm, og kan ses pd Nationalmuseet og i Freslevlejren.
Henvendelse: DR 's Forlag, Islands Brygge 81, 2300 Kgbenhavn S.

Dansk med datamaskinen 4
af Rudfeld og Thomsen

For folkeskolens mellemste og #lste klasser.

Programmet indeholder gvelser i bl.a. : tegnseming, indskudte sztninger,
nutid til datid og forholdsord. Desuden findes fup/fakta om Grgnland og
Nordisk mytologi.

Henvendelse: Kroghs forlag, Chr. Hansensvej 3, 7100 Vejle

Det lydlgse sprog - skriftsproget
af Torben West

For ordblinde eller andre med lese/stave/ skrive-vanskeligheder.
Programmet bestir af en hypertext-paraply, hvorunder der er samlet en reekke
EDB-programmer, der kan afhjelpe problemet.

Til paraplyen er der udviklet 3 treningsprogrammer: "ord til lyd",
"lydanalyse” samt lgvelser med lyd.

Henvendelse: Vejle Amts Kommunikationscenter, @ster Voldgade 3,
7000 Fredericia

DiktatVekstedet - Hyperstil
af Birgitte og Simon Lgvind

For specialundervisning og danskundervisning.

Program til konstruktion og afvikling af orddiktater. Ord indtales og indskrives
af lereren.

Eleven fir ordet opl®st, og skal derefter indtaste det.

Henvendelse: Lille Veksebo Software, Veksebovej 29, 3480 Fredensborg

Dryp vandet i computeren
af L. Gundelach, K. Bro, L. Wgrts og
M. Thrane

Program og undervisningshefte til registrering af vandforbruget i elevernes
familier.Programmet viser via diagrammer vandforbruget opdelt efter
forbrugssted og méde. Resultater vises for den enkelte elev eller gennemsnit
af hele klassen.Gennemgang af programmet findes i afnittet med de 10 hgjst
nominerede,

Henvendelse: PUF/TIC, Ravnsborggade 11, 2200 Kgbenhavn N.

Engelsk med datamaskinen 1
af Arne Andersen og Henrik Thomsen

For engelsundervisning.

Programmet indeholder gvelser i engelske problemord, problem bogstaver
samt ord i nutid / datid,

Henvendelse: Kroghs forlag, Chr. Hansensvej 3, 7100 Vejle

Eventyrspil
af Bent B. Thomsen

For folkeskolens mindste og mellemste klasser.

Et vaerktgj som sztter brugeren i stand til at udvikle spil, som rummer sivel
tekster, billeder som lydeffekter, uden det forudsetter nogen form for
programmeringserfaring.

Henvendelse: Mikroverkstedet, Ryttervejen 2, 5240 Odense N. @.

Fritekstspgning-en metode til behandling af
tekst
af Niels Tovgaard

Programmet sgger efter ethvert forekommende ord i en tekst, og kapit-leme
eller skeermbillederne der indeholder det sggte ord vises,
Der kan sgges pd hele ord eller del-ord.
Henvendelse: Datacentret ved Odense Skolevasen,
Bullerupvej 30, 5240 Qdense N@.
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GeomeTricks
af Viggo Sadolin

Til geometriundervisning.

Programmet er et tegne-, beregnings- og konstruktionsprogram til skolens
geometriundervisning Afstande, vinkler og arealer kan beregnes.

Se yderlig beskrivelse i afsnittet med de 10 bedste programmer.
Henvendelse: Orfeus, Skeringskolevej 202, 8250 Egi

Grafvrideren
af J.H.Christiansen, A.Buch og
J.E.G.Nielsen

Til geometriundervisningen.

Programmet viser hvordan kurvedata ®ndres, ndr man tager fat i grafen
og traekker eller vrider den v.h.a. musen.

Se yderlig beskrivelse i afsnittet med de 10 bedste programmer.
Henvendelse: Orfeus, Skeringskolevej 202, 8250 Egd

Gramma tysk

af J.E.Rasmussen, E.L.Bay, E.Brown og
P.Spith

Til tyskundervisning.

Programmet indeholder indsztningspvelser, ovversettelsesvelser og
regelgennemgang.

Se yderlig beskrivelse i afsnittet med de 10 bedste programmer.
Henvendelse: Forlaget Tvilling, Mérvenget 24, 5800 Nyborg

Gramma tysk begynder
af J.E.Rasmussen, E.L.Bay, E.Brown og
P.Spiith

Til tyskundervisning.

@velser i tekstanalyse (udsagnsled, grundled, genstandsled og hensynsled)
og dermed brugen af nominativ, akkusativ, genitiv og dativ.
Henvendelse: Forlaget Tvilling, Marvaenget 24, 5800 Nyborg

GRIFlen 1-2-3
af Torben Baunsg og Birger D.Sgrensen

For folkeskolen.

Tekstbehandlingssystemet er opdelt i 3 programmer, s4 antallet af faciliteter
vokser med eleverne, uden de skl kzre et helt nyt system.
Henvendelse: Grif, Lupinvej 21, 8700 Horsens

HSP-Billedtrening
af M.Mgller Nielsen og T.Mgller-Sgrensen

For specialundervisning og 1-3 klasse.

Programmet optraener hastighed og kvaliteter i perceptionen, herunder speciel
evnen til at skelne mellem hgjre/venstre, op/ned og drejninger.
Henvendelse: MN-data, Aprilvej 17, 6400 Senderborg

Hefaistos
af T.Andersen, T.Albertsen og
E.Schou Jensen

For gegrafi og geologiundervisning

Programmet indeholder databaser over Kystlinier og oplysninger om vulkaner
og jordskev. Data vises pd skermen i grafik.

Se ogsd afsnittet med de 10 hgjst nominerede programmer.
Henvendelse: Gyldendal AV, LINDGREENS alle 12¢, 2300 Kbh. S

Helhedslsning pa edb
af Vita og Leif Gredsted

For specialundervisning i 1. - 5. klasse.

Programmet rummer en rekke aktiviteter, som kan anvendes af eleverne
under arbejdet i de forskellige faser af helhedsmetodikken.

Se beskrivelsen af programmet i afsnittet med bedste program.
Henvendelse: Gyldendal AV, LINDGREENS all¢ 12¢, 2300 Kbh. S

Hyperbog
af Bent B.Andresen

For folkeskolens mindste klasser.

Tekstsystem til indskrivning og sammenkobling af sm3 tekster.

Der kan ( og bgr ) skrives tekst i et tekstbehandlingsprogram, som senere
overfgres til Hyperbog.

Henvendelse: DLH , Emdrupvej 115 B, 2400 Kgbenhavn NV,

Indskolingsdisketten
af Gunnar Lund

For bgmehaveklasse og 1.-2 klasse.

Smé lege og spil der stimulerer elevernes motoriske og begrebsmessige
udvikling, samt indlering af bogstaverne og talbegrebet.

Henvendelse: Kroghs forlag, Chr. Hansens Vej 3, 7120 Vejle

Kryds-Hjelp dansk
af Kjeld Hansen

For dansk ( og sprog-undervisning).

Program til konstruktion og lgsning af kryds-og-tvers-opgaver.
Disketten indeholder en ordbog med danske ord, men et tilsvarende program
kan ogsd anskaffes med tyske eller engelske ord.

Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn

Kryp2log
af Henning K.Schou

For folkeskolens ®ldste klasser, hf og gymnasie.

Programmet gennemgir de metoder der har veret anvendt/anvendes til
kodning og dekodning af tekster. P4 disketten findes verktgjer der kan bryde
koden for en indtastet kodet tekst,

Henvendelse: Abacus, Hesselkar 36, 7100 Vejle

Kyvit eller dobbelt
af Bent B.Thomsen

for 3.-10. klasse afh. af hvilke opgaver der indlzgges af lzreren.

P4 disketten findes spgrgsmal indenfor flg. emner : tobak, Danmark, words
(engelsk til dansk ), slang, omszt mil og vagt og oversiagsregning.
Henvendelse: Data-pro @mevej 55, 9900 Frederikshavn

Lp-graf, graf og kurve
af Peter Hvidtfeldt

For matematik i folkeskole og gymnasium

Programmet tegner linier og parabler ved angivelse af Konstanterne til
ligningerne y=ax + b eller y= ax" + bx + ¢

Henvendelse: Dansk skoledata, Messingvej 22 E, 8900 Randers

Lasertryk
af Mikroverkstedet

Trykkeriprogrammet er en vidre udvikling af programmet tryk 17.
Programmet kan kun anvendes sammen med HPII-kompatible laserprintere.-
Programmet indeholder som noget nyt smé illustrationer og et tegneprogram.
Henvendelse : Mikrovarkstedet: Ryttervejen 2, 5240 Odense N@
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Le Conte de Dominique
af C.Steenstrup, L.lindberg og H.Snitker

For franskundervisning.

Programmet opgver gennem en eventyrfortzlling brugen af franske verber.Pro-
grammet har 3 sverhedsgrader og indeholder en ordbog.

Se yderlige oplysninger i afsnittet med de 10 bedste programmer.
Henvendelse: PUF, TIC, Ravnsborggade 11, 2200 Kgbenhavn N

Maria og Martin og edb
af Lene og peter Laulund

For 1.-2. klasse, specialundervisning og undervisning af fremmedsprogede.
Programmet indeholder gvelser hvor eleverne gennem leg opgver stavning
og retningssans. Desuden findes en lererdel hvor elevernes svar er registreret
Se yderlige oplysninger i afsnittet med de 10 bedste programmer
Henvendelse: Munksgaard, Nerre Sggade 35, 1370 Kgbenhavn K

Miv kan lese

af Per Kristensen

For 1.-3. klasse.

Programmet er et af tre ensopbyggede programmer, som alle indeholder
grafikfiguren Miv. programmet opgver gennem lege og spil stavningen af
danske smé-ord.

Henvendelse: Systime, Klokkebakken 20, Gjellerup, 7400 Herning

Miv kan regne
af Per kristensen

For 1.-3. klasse og specialundervisning.

Programmet indeholder spil, der opgver talforstielse, plus, minus, gange,
funktioner og uligheder.

Henvendelse: Systime, Klokkebakken 20, Gjellerup, 7400 Herning

Miv pé skattejagt

af Per Kristensen

For 4.-7. klasse

Programmet indeholder gvelser i dansk grammatik. Programmerne gennemgér
ubestemt / bestemt form, nutid / datid og tillegsord samt gvelser med bl.a,
stumt d.

Henvendelse: Systime, Klokkebakken 20, Gjellerup, 7400 Herning

Nu-dansk ordbog
af Politikens forlag

Nu-dansk ordbog rummer de samme oplysninger som den trykte udgave,
men er mere overskueligt opstillet

Ordbogen kan anvendes sammen med bl.a. Word-Perfect, DSI og Tekst-
Assistent.

Henvendelse: Politikens Forlag a/s, Vestergade 26 1456 Kgbenhavn K

Ngddeknakkeren

af Gunnar Lund

For 7.-10. klasse.

Programmet indeholder opgaver i funktioner af fgrste og anden grad,
kombinatorik, areal og rumfang.

Resultater vises i grafik eller i tabel form.

Henvendelse: Kroghs forlag, Chr.Hansensvej 3, 7100 Vejle

N-Cyklus
af T.Wolf, A.L.Kramerog T.M.Nysteen

Programmet udregner v.h.a oplysninger fra et landbrug behovet for tilskud
af gpdning. Materialet indeholder skemaer til opsamling og bearbejdning
af data, og programmet fremkommer med en konklusion.

Henvendelse: Edb-handelen, Vesterbrogade 72, 1620 Kgbenhavn V

OrdBudet

af Birte og Simon Lgvind

For folkeskolens mindste klasser.

Programmet anvendes til gvelser i bgjning af navneord.

I programmet gges sveerhedsgraden ndr eleven har besvaret et antal opgaver
rigtigt.

Henvendelse: Lille Veksebo Software, Veksebovej 29, 3480 fredensborg

Pglsebaren
af Niels Kjer

For folkeskolens mellemste klasser.

Programmet indeholder et spil, der simulerer handelen i en pglsebod, og
spillet giver anledning til en del beregninger.

Programmet afvikles pd en Butler maskine.

Henvendelse: Gredstedbro skole, 6771 Gredstedbro

Papyrus 2
af Mikrovakstedet

For folkeskolens mindste klasser.

Trykkeriprogram med store tegn pd skerm og printer.

Papyrus findes med eller uden ordbog.

Henvendelse: Mikrovarkstedet, Ryttervejen 2, 5200 Odense N@.

Papyrus 3
af Mikrovarkstedet

For folkeskolens mindste klasser.

Ny udvidet udgave af Papyrus 2 med nye skarmbilleder, indbygget "lom-
meregner” og mulighed for at bruge Concept keyboard.

Henvendelse: Mikrovarkstedet, Ryttervejen 2, 5200 Odense N@.

Penge
af Knud Grosen

For folkeskolens ®ldste klasser.

Database med oplysninger om Ign for forskellige erhverv samt beregningspro-
gram til beregning af livslgn m.m.

Henvendelse: KG data, Odinsvej 10, 6640 Lunderskov

RealFFT
af Steen Albrechtsen

For folkeskolens zldste klasser.

Programmet anvendes sammen med en " Aiborgkasse" (A/D konverter)
samt et 1/0 kort i Pc'eren. Programmet viser lydkilders frekvens og kan
anvendes til frekvensanalyser.

Henvendelse: S.Albrechtsen, Halvorsmindevej 115, 9800 Hjerring

Ren teknologi - produktion og miljg
af U.V.Data

For gymnasie og hf.

Programmet er et rollespil, hvor eleven fir indsigt i de miljgmzssige og
gkonomiske forhold, der kan vere bestemmende for, om renere teknologi
bliver indfert pd en virksomhed.

Henvendelse: Gyldendal AV, Lindgreens Ali¢ 12 C, 2300 Kgbenhavn S.

Retning
af Bent B.Thomsen

For folkeskolens yngste drgange, barnehaveklasse og specialundervisning.
Programmet indeholder smd lege og spil hvor figurer spejlvendes, flyttes
rundt m.m. Programmet opgver retningssans og figures orientering i rummet.
Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn.
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Rimernes
af Ib Kokborg og Poul Rosenberg

For 1.-3. klasse.

Programmet indeholder opgaver med rimord.

Ved at pege, gette og skrive skabes forskellige rim.

Henvendelse: Gyldendal AV, Lindgrens All2 12 C, 2300 Kgbenhavn N,

Skat 91

af Simultan

Programmet indeholder et skatteberegningsprogram der beregner skatten
for en enkelt peson eller for to personer samlet.

Henvendelse: Simultan, Borumvej 25, Skinholme, 8464 Galten.

Statbase
af Vagn Nielsen og Lisbeth Larsen

For folkeskole m.v.

Verktgjsprogram til oprettelse af database med adgangskontrol, statistik
m.v.

Henvendelse: Vagn Nielsen, Dybeker 13, 2700 Brenshgj

Stave

af Carsten Borre Larsen

For 4.-10. klasse.

Gennem forskellige spil, diktater m.m. opgves stavningen af ord fra udvalgte
ordlister, Ordlisterne kan rettes, slettes eller tilfgjes af lereren.
Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn

Stave-Maleren
af Niels Aage Schmidt

For specialundervisning i 2.-8. klasse.

Programmet indeholder gvelser i stavning, og har opgaver af typen puslespil,
indszt manglende bogstav og stavepraver.

Programmet kan tilpasses forskellige aldersgrupper.

Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn

Surregn 1989
af J.O.Ravn-Nielsen, M.Granum-Jensen og

T.Simonsen

Databaseprogram indeholdende en geografisk opdelt oversigt over ned-
bgrsmangde, surhedsgraden og antal brint-ioner pr. kvadratmeter.
Dataudtrek vises grafisk.

Henvendelse: Biologforbundet, c¢/o J.O.Ravn-nielsen, Musvitvej 2, 8450
Hammel

Tegn og se
af Leif Gredsted

For danskundervisning og formning.

I programmet opbygges et tegneserie lignende fgrlgb, v.h.a. figurer og
baggrundstegninger som kan sammensettes efter gnske, og tilfgjes tekst.
Se desuden uddybende beskrivelse i afsnittet med de 10 bedste .
Henvendelse: Informatikvarkstedet, Emdrupvej 101, 2400 Kgbenhavn NV

Vektorfraes
af Bent B.Thomsen

For matematikundervisning.

Programmet er et spil, hvor en bil styres rundt pd en bane v.h.a vektor-
koordinater. P.g.a. reglerne for ®ndring af kerselsretning og hastighed
premieres evnen til at kunne se flere trek frem i spillet.

Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn
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Indsendte forslag i kategori 3-
Ide / design

Datamaskinen i undervisningen
af B.Hylleberg, M.Jensen, K.Johansen og
K.H.Walther

For folkeskole og gymnasium.

Rapporten onhandler forskellige synspunkter og metoder vedrgrende brug
af datamaskiner i undervisningen i folkeskolen og gymnasiet.
Henvendelse: Aalborg Universitetscenter, afd. for matematik og datalogi,
Frederik Bajersvej 7 Bygning E, 9220 Aalborg 3.

DPB-standardisering
af Niels Jeger

For programmering.
Rapporten beskriver Data-pro‘s brugerflade standarder.
Henvendelse: Data-pro, @mevej 55, 9900 Frederikshavn

Et elevproduceret,interaktivt program om
kaledyr
af Leif Pedersen

For 3.-4. Klasse.
Beskrivelsen indeholder tegninger og tekster produceret af en 5.klasse pi
@ster Farimagsgades skole i Kgbenhavn. Omhandler verktgjsprogram til
konstuktion af programmer med tekst og tegninger.

Henvendelse: {ster Farimagsgade skole, Malmpgade 16,

2100 Kgbenhavn @.

Euro Quest
af Vibeke M.Hansen

For gymnasie og hf.

Euro Quest er en ide til et spil, hvor der rejses rundt i Europa. I spillet skal
komunikationen foregd pd forskellige sprog, og vil derfor skulle anvendes
i sprogundervisningen.

Henvendelse: V.M.Hansen, Heimdalsvej 12, 4300 Holbazk

Fleksnet
af J.F.Henriksen og B.Norsker

For hindarbejdsundervisningen.

Fleksnet beskriver en ide til et program, der kan lette design af strik, broderi
og patchwork, idet man i programmet kan forsgge sig med forskellige farve
0g mgnster-sammens®tninger.

Se ogs beskrivelsen i afsnittet med de 4 bedste ide / design.
Henvendelse: Birgitte Norsker, Sglvgades Skole, Sglvgade 16

1307 Kgbenhavn K

InterRe....

af Poul Reitofte

InterRe... er en beskrivelse af databaser der er under opbygning. Databaseme
indeholder bl.a flg. emner : bibelen, danske kirker, slotte og herregirde,
salmebogen og historiske personer. Data skal kunne udtrekkes fra flere
forskellige databaser ved angivelse af et irstal.

Henvendelse: Poul Reitofte, Jermbanegade 7 F - postboks 21,

4200 Slagelse

Kimono
af J.F.Henriksen og B.Norsker

For kimono produktion.

Kimono er et opleg til et program, der omhandler design af en kimono.
Programmet skal indeholde oplysninger om kimonoens historie, samt
forskellige menstre (bl.a hente fra naturen) der kan anvendes til design.
Henvendelse: Birgitte Norsker, Sglvgades Skole, Sglvgade 16

1307 Kgbenhavn K

Koncept: Nivellering
af Erik Sgrensen

For folkeskoleelever.

Beskrivelsen indeholder en ide til et tekstbehandlingssystem, der skal vaere
opdelt i 5 niveauer, dekkende 1.-2, klasse og op til 9.-10, Klasse.
Henvendelse: Erik Sgrensen, Damager Venge 47, 2670 Greve

Landet rundt
af Jgrn Albertsen

For geografi undervisningen.

Programmet indeholder 3 spil, hvor der rejses nindt i Danmark. Programmeme
giver oplysninger om servaerdigheder i nogle danske byer, samt opgver viden
om DSB's ruter,

Henvendelse: Jem Albertsen, Skovledet 1, 8831 Lagstrup

Oliespillet
af Niels Kjaer

For geografi undervisningen.

Oliespillet er en ide til et spil, hvor der opbygges viden om den danske
undergrund og muligheden for olieforrekomster. I spillet skal eleven angive
hvilke undersggelser der gnskes startet, og hvor der skal bores efter olie.
Henvendelse: Niels Kjer, Lucernemarken 11, 6771 Grestedbro

PC-Danmark

af Poul Bjerrum

Beskrivelsen omhandler ideer til skabelse af en database med oplysninger
om danske kommuner. Databasen skal mdeholde oplysninger om bla skoler,
lzger, tandizger, institutioner, politiske forhold m.m,

Henvendelse: Poul Bjerrum, Hgjbjerg-Elsborg skole,

Hgjbjerg mpllevej 75, 8840 Rodkarsbro

Regnskoven
af Jens Sgndergard

Programmet indeholder et ekspertsystem med oplysninger om regnskove,
befolkning og gkonomiske forhold. I programmet m& brugeren forestille
sig at ville sikre et regnskovsomride, og gennem besvarelse af nogle spyrsmal
giver programmet beslutningsstgtte.

Se yderlige oplysninger i afsnittet med de 4 bedste i ide/design.
Henvendelse: Jens Sgndergird, Lemberggade 6,2. th., 2300 Kbh. S.

Sikker pa cykel
af Philip Emborg

For 3.-7. Klasse.

Programmet indeholder en cyklistprove. I programmet simuleres kgrsel i
byomréder, og der gives fejlpoint for hver fejl som eleven laver. Hvis eleven
har under 4 fejlpoint er prgven bestdet.

Henvendelse: Philip Emborg, Rusengvej 6, Junget, 7870 Roslev
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Tal & rytmer
af Bjgrn Herold Olsen

Beskrivelsen indeholder skitser og ideer til et program om tal set i forskellige
perspektiver. Programmet skal indeholde en del grafik, og brugeren skal
have mulighed for selv at skabe dele til programmet.

Henvendelse : Bjgrn Herold Olsen, Spergelmarken 10, 2860 Sgborg

Tapetmgnstre - analyse og programmering
af B.Hylleberg, M.Jensen, K.Johansen og
K.H.Walther

For gymnasie med matematik pd hgjt niveau,

Bog og program om tapetmpnstres opbygning. Programmet indeholder analyse
og design verkigjer. Se yderlige oplysning i afsnittet med de 4 bedste i
ide/design.

Henvendelse: Birgitte Hylleberg, Instit f Elektroniske Systemer,
Frederik Bajersvej 7 Bygning E, 9220 Aalborg @.

TIE
af Nina Lund og Ib @strum Mgller

For folkeskolens wldste klasser, gymnasie og hf.

Ide til et spil hvor der rejses rundt i Europa. Spillet skal viere en overbygning
til en eksisterende videoplade indeholdende 8000 fotografier, videofilm m.m.
Henvendelse: Nina Lund, Maglegirdsvej 223, 3480 Fredensborg

Tgj til tiden
af J.F.Henriksen og B.Norsker

For bgmehaveklasse - 5. klasse,

I programmet kan bgrnene fA viden om tgj og tilbehgr, behandling og forbrug,
og kan derved fi en viden som de kan bruge i deres hverdag.

Se ogsd afsnittet med de 4 bedste i ide/design.

Henvendelse: Birgitte Norsker, Solvgades Skole, Sglvgade 16,

1307 Kgbenhavn K

WordMaster
af Jgrgen H.Christiansen

WordMaster er et program der tznkes opbygget som spillet "Master Mind".
I spillet skal et ord pd 3 eller 4 bogstaver gwttes,

Henvendelse: Jorgen H.Christiansen, Snebarvej 4, 8270 Hgjbjerg
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sendes til: Orfeus
Skaering Skolevej 202
8250 Ega
86 22 99 55
Undertegnede gnsker at bestille Antal

Heftet ORFEUS PRISEN 1992 "KUN DE BEDSTE"

En kort beskrivelse af de hgjst nominerede i de tre kategorier
Pris kr. 35,00

Bogen De hgjst nominerede undervisningsforlgb - Orfeus-prisen 1992
: indeholdende den fulde beskrivelse af undervisningsforlgbene
Pris kr. 100,00

Programkatalog fra Orfeus
Det landsdakkende katalog: Edb-programmer til undervisning 1992

. 800 danske anmeldte programmer til undervisning
i Pris kr. 250,00

: Navn
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Orfeus i unde

Nu over 55 programmer
— og vi udvikler hele
tiden nye.
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Orfeus eren selvejende insfifu-
_ fion, stiftet of Kemmunernes
Landsforening, Amisrédsfor-
eningen i Danmark, Keben-
havns Kommune, Frederiks-
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gymnasier.
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Undervisningsministarief, som
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ISBN 87-89567-58-7




