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RUM - disketten (til IBM og kompatible). Laes dette fgrst!

1.

Programmet er pakket pi disketten(erne) i komprimeret form.
Hvis programmet er kgbt i 5%"-versionen, er det pakket pi 2 disketter.

2. Tag en sikkerhedskopi af disketten. Gem originalen og benyt kopien i fortszttelsen.

3. Installer programmet pi harddisk (se nedenfor).

4. Start programmet med kommandoen RUM.
Programmet forudsatter muse-driver installeret og aktiveret, og grensefladen skal vere sat
op i korrekt grafik-tilstand (se nedenfor).

Installation

- Programmet skal installeres pA harddisk (eller 1.2 MB / 1.4 MB diskette).

Anbring disketten i diskettestation og installer programmet med installationsprogrammet
INST_RUM, der dirigerer udpakningen. Skriv fx ANSINST RUM A: C:

De ngdvendig filer bliver pakket ud pA harddisken, og nye kataloger med navnene \RUM?20,
NGT20 og \UTIL m.fl. oprettes automatisk. Programmet LHARC benyttes til udpakningen.

RUM er som udgangspunkt sat op til EGA/VGA med 16 farver, samt Microsoft kompatibel
mus. Hvis dette stemmer med dit system, skal du blot aktivere en muse-driver, for RUM

v startes. “Brug’ fé };gmmandgen MOUSE - @AQ?@E}(EC BA’F filen-eller ‘DEVICE=MOQU-

SEE)RV i GOKFIG.SYS. Brogrammet skgl Styges vha. en mus.

Hvis du ikke har EGA/VGA og Microsoft-kompatibel mus, skal du &ndre RUM’s
grenseflade til din computer, inden musen aktivefes, og RUM startes. Grensefladen udggres
af det norske GRAFTRIX 2.0 system, der omdefineres med programmet SETUPGT EXE.
Skriv fx:  C\>\GT20NEXESETUPGT  og'valg fra menuen, s det passer til dit system.

OBS. For RUM startes, bgr en evt. environment-variabel med navnet TEMP slettes,
fx med DOS-kommandoen SET TEMP= fe

Kommandofiler til start affRUM

I

RUM.BAT - er en kommandofil, der*stiérter programmet RUM ved at kalde RUM.EXE

1 underkataloget \RUMZ2(0\. Den enkle start af RUM.

RUMDP.BAT  “er en kommandofil, der starterﬁf programmet RUM. Nir RUM afsluttes,

‘(or_sages det at starte frit“égnings;fogﬁ_‘ammel DeLuxePaim (se nzste side).

RUMPB.BA'j“_ . cr en kommandofil, der §tarter programmet RUM. Nir RUM afsluttes,

konver{eres filen RUMBH_DE LBM til PCX-forimiat, hvorefter frltegnmgspro—
* grammet Paintbrush forsﬁges startet (se nm:Ste sxde) ’

- Las og ra_(_h'ger i RUMDP.BAT eller, RUN[PB.BAT for at se og evt. &ndre
milfgvariablerne. SETslinierne definerer fx-i'hvilke underkataloger tegnepro-
grammerne og hjelpeprogrammerne skal findes.”
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Overfgrsel af tegnmger fra RUM
til andre fntegnmgsprogrammer

#47 {01 ﬂ:ﬁ
Format af tegning gemt ved menupunktet Fntegnmg ' '
NAr menupunktet Fritegning udfgres, afsluttes RUMypog der genéreresen filf RUMBILDE.LBM.
Denne fil indeholder tegningen i DeLJ:xePamt format: Den' kan uden videre hentes ind t
DeiuxePamt ‘eller et fritegningsprogram der kan lzse filer i DeLuxePfum format. Man bgr dog’
sikre sig, at DeLuxePaint er sat op ul samme graflk tilstand somn RUM progfammct (fx begge
EGA 640x350, 16 farver). i1 gt
RUM-billeder i DelfuxePamt og Publisher’s- ‘Paintbrush». -
Pa distributionsdisketten ‘findes 0 BAT-filer RUMDP.BAT og RUMPB.BAT, ' der hifiv= -
automatisk starter DeLuxePaint og Pamtbn,lsh tegneprogrammerne, niar RUM afsluttes . ',;’”
RUMDP henter RUMBILDE. LBM ind i DeLuxePamt klar til at redigere videre pé - edbaUR
RUMPB benytter fgrst programmet LBM2PCX. EXE til at konvéftere RUMBILDELBN"1il !
Paintbrush-format: RUMBILDE.PCX, som derefter hentes ind i Paintbrush ved (:'psmru%nII s
Denne automatiske opstart og konvertering forudsetier naturligvis, at programmeme er’kﬁbt og
findes i de angivne underkataloger pA harddisken. 1
LBM2PCX.EXE, der’ hgger i \GT20\EXE-underkalafoget kan’ alud bcnytteb il at 'fcc?nvenefe
.LBM-billeder til .PCX-format! <
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"GRAB"ning af RUM-billeder ' pem—— -
Med mange fritegningsprogrammer fplger en resident "grabber”, dvs. et pragram der Kan~
affotografere ¢t skeermbillede. og. gemme det p4 disk i et format] SonTi#dgneprogramimet kan lese:
Det gzlder cksemipelvis programmerne Dr.Halo, HOTSHOT Graphics, ‘Publishers Paintbilisky -
- og IBM Przsentation Designer. Se i din manual. til Legncprogrammet om det har en’ sAdan
"grabber”.

Proceduren for at grabbe" et blllede fra RUM til’ eL andet mwgnlngsprogram fglger! naasten alttd '

samme skabelon : it i
1) - "Grabberen’. startes inden RUqurogrammct Ha -
2) RUM startes; 0g man laver den tegning, man gnsker overfgrt.
3 Billedet "grabbes” med en speéciel Iastekombmauon
4) " RUM afsluttes. I
5 Det andet fritegningsprogram startes (i samme grafik-tilstand som RUM)

Den' gmbbecle:J S,al(é‘”jﬁ%‘.fr,ﬁiﬁUM kan hentes md og bearbejdes
Eksempel med overfgrsel til Dr, Halo.. AR OD W Dakd LT 1 <
1) Std i kataloget med Dr.Halo- -tegneprogrammet. Koryﬁigurer evt.:Dr.Halo tegnc:programmet
med SETUP, hvis det ikke er sat op i samme grafik- fnl’é‘tﬁnd s0m;RUM. '
"Grabberen” startes! ined GRAB. ST, BN S L S o ¥
2) Start RUM og lav. tegningen, der gnskes overfsm tildr, Ha‘io o t
3) Billedet "grabbes" (dvs. "affotograferas™) ved at holde' ALT nede, miens man trykkef pa
PrtSc-tasten. Dette laver en fil HALOOOOLPIE p4 disken. Flere-RUM-tegninger kan
gemmes ved ALT+PrtSc, nir det gnskes. Disse vil gemmes i fller HALOOOOI PIC, 0sV..
4). . Afslut RUM fra mienuen. .- ... =ad gorvos
5) Start Dr.Halo programmet. Valg dlsk—lkonen og hent HAL00001 der an’ kan bearbejdes
og gemmes 1 Dr.Halo format.
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Preseatation Designer stares igen (kommandoen,_sbmenu i BAT ﬁlen) . o
‘ Vi S

£ e a9 .of Gem den ferdige tegning via Gem billede i A;l:jv-menuen

RUM og Prasentation Designer

Hvordan far man tegninger fra programmet RUM
o overi Praesentation Designer,
hvor man kan tégne videre i frihdndstegning?

Det kan fx gﬂmé ved at lave nedenstiende kommandofil RUMOGPD.BAT, der automatisk
afvikler RUM og Presentation Designer i rigtig rekkefglge.

,‘ ..RUMOGPD, BAT forudsztter, at begge programmer er installeret pd samme drev i henhold
| mstallauonsveﬁedmngen Da ligger Prasentation Designer (PD) i underkataloget \PDE-

SIGN (kan startés med kommandoen SBMENU). RUM ligger i underkataloget \RUM20
(men startes fra rodkataloget med kommandoen RUM).

RUMOGPD.BAT kan s¢ sidan ud:
cd \pdesign
sbmenu
cd\ _
call rum ., :
sbmenu : o PN Y

Nir ovenstiende BAT-fil kaldes, er fremgangsmiden som falger:

Prasentation Designer startes (kommandoen sbmenu i BAT-filen):
Vealg Skermkopiering

Aktiver Skzrmkopiering

. -Brug aktiv sk®rm

- Filnavn (valg fx.C \PDESIGN\RUM CAP)

Flﬁ
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J_RUM startes (kommandocn call mum i BAT-filen):

I

Tegn'den pnskedé 1égning vha. byggeblokkene - <

Fjern Net i +- H_]aelpehmer P o
Tryk PrintScreen,. ., . o~ .
ST it (fOr at gemmc en kopl af skaermm}ledet i filen RUM. CA‘P v
S (- 1) tﬁlleder kim gemmes pﬁ safniié 'vis med PrititScreen) (&
Afslut UML) Gl smge £ o L

o |
i

Vel Hﬂleﬂdﬁsngn
SRS Velg Puhki 1 i menuen {Billeddesign startes) -

I Arkiv-menuen vzlges Hent billede, Alle filer
L Find RUM.CAP under Filnavn, og. Hent b:llg\dﬁl
(hvns der er flere billeder gémt *'RUM.CAP,

1 Kan! miami en. undermen velge mellent dem: 1u35) 5 aois
T oonJps: -Nih‘ ibilledet sfledes ez hentef.ind j Presestation. Designer til v:der
bearbejdning, kan man fx i Rcdskaia—menuqn va:lge Fu]d skzrm (hvor m ucn
sles fraftil med mellemrumstasten); "Klip” den gnskéde del af RUM- billedet fid
og ‘kopier ‘den over: -pé side’ 2, hvor‘tegningen laves ferdigd Inhéndstegmg

,_5 i }'\fs!gtﬂfaasen:auop Designer ot 301 1o
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