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Forord

SANDT & TOLK er to padagogiske spil, hvor eleven, pa en selvvalgt tid,
vadder et belpb pa at kunne klare en bestemt opgave.

Vaddemalsdelen og layout er felles for de to spil, medens opgavernes karakter
er forskellige: Hvor SANDT v.hj.a. en tilfeldighedsfunktion genererer opgaver
fra aritmetikken, giver TOLK l&rere og elever mulighed for selv at lave de
opgaver, der prasenteres for spilleren. De medfglgende opgaver tjener derfor kun
som eksempler, og det er hensigten, at TOLK skal tilpasses fagstof, miljp og
brugere pa den enkelte skole eller i hjemmene. Begge spil tilbyder et spillemiljg,
som tilfgrer spending og tilbagemeldinger under arbejdet med opgaverne.

Programmet er udviklet af Ivar Minken & Bgrre Stenseth fra programud-
viklingsfirmaet Dialog Ivar Minken og oversat til dansk pd Orfeus.

Installation

Programmeme installeres pa harddisken sadan:
Sknv A: og tryk retur.
Skniv derefter ORFEUS og tryk retur.

Installationsprogrammet opretter en gruppe i Windows til de tre programmer.
Undervejs beder det om et navn til gruppen. Svar fx Orfeus.

Denne manual

..er delt op 1 4 afdelinger. De 2 fgrste er introduktion af henholdsvis Sandt og
Tolk. Hold manualen med disse "tegneserier” i den ene hidnd og musen i den
anden, og fglg vejledningerne. S& skulle du, efter f4 minutter, kende de
vasentligste trek ved spillene.

De to naste afsnit er beskrivelse af spillene og gennemgér de enkelte felter,

som man kan se pd skermen. Brug denne afdeling af manualen som en egentlig
"héndbog".



Programstyring I@fﬁ
Fil Alternativer Vindue Hjzlp

Figur 1 Fra hovedmenuen valger vi gruppen, hvori program-
met ligger...

Programstyring
Alternativer Vindue Hjzlp

Fil

Flgur 2 Herfra starter v1 med programmet SANDT




Sandt?
Hj=lp

Sandt

Tok | Spillet Problem Altemativer

Sandl?

SR 91-00-0000

®© Kirke-. uldenrmgs og !mskmﬂgsdepmemrm,
FolJ-seksjonen Oslo, 1
Nordisk samarbeide: Nordisk Mlncstenads
Dataprogramgruppe
Oversatielse: Mik Tuver, Otfeus

30

Opg. tilbage: 5

Figr 3 Og Abningsbilledet fra SANDT dukker frem. Vi
klikker pé --
Sandt?
JiI28 Problem Alternativer Hjzlp
Start F2
Stop shift+F2
Top-i F3
fEndre navn...
Afslut
Odds
Qle Brum Opg.tilbage:5 (30| 1.7
Figr 4  SPILLET - og en menu kommer til syne, herfra

velger vi NY SERIE.



Sandt?
Spillet Problem Alternativer Hjzlp

Vzlg l®ngde pa serien

rOpgaveri én serie

@ 5 opgaver

O 10 opgaver
QO 15 opgaver

QO s mange du vil

Ole Brum Opg.tilbage:5 |30

Figur 5 Vi ngjes med 5 opgaver i fgrste omgang...og klikker
ud med OK.

Sandt? ‘

Spillet Problem WAIGGEIGEIE Hjzzlp

/ Lyd frajtil
Gratis spil
Snyde kikke

| Odds
Ole Brum Opg.tilbage:5 (30 1.7

Figar 6 Fra ALTERNATIVER valger vi SNYDE KIKKE...




Sandt?
Spillet Problem Alternativer Hj=lp

| Odds
Ole Brum Opg.tilbage: 5 [30] 1.7

Figur 7 Vi snupper en handfuld mgnter fra stakken til hgjre,
ved at trykke og holde museknappen nede, -

Sandt?
Problem Alternativer Hj=ip

Figur 8 og satser dem i rummet til venstre ved at slippe
museknappen.



Sandt?
Spillet Problem Alternativer Hjalp

Figur 9 Vi trykker pa startknappen, kortene vender sig, og
spillet er i gang.....og s& gelder det om at fa placeret alle kort
rigtigt i en fart.

Sandt?
| Spillet Problem Alternativer Hjelp

Ole Brum Opg. tilbage: 5

Figur 10 Vi peger pé kortet med musen - griber det ved at holde
museknappen nede - fgrer kortet frem til sit bestemmelsessted
- og slipper museknappen.



Sandt? =

{ Spillet Problem Alternativer Hjzlp

Odds
Ole Brum Opg.tilbage:5 [11] 1.7

Figur 11 Alle kortene, inclusive operatorerne, placeres omkring ligheds-
tegnet.




Sandt? e |

Spillet Problem Alternativer Hj=zlp

Ole Brum Opg. tilbage: 4

Sandt?
Hjzlp

Opg. tilbage: 4

Figur 13 Fardig med den opgave, vi klikker pé restart-
knappen for at fi en ny.



pillet Problem Alternativer Hjzlp
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Sandt?

Spillet  Problem Alternativer Hjalp

heie
Ole Brum Opg. tilbage: 4 | O

Odds
1.7

Figur 15 @V - det glippede med det sidste tegn .. Tiden lﬂb
ud .. og indsatsen gik tabt. Men der dukkede et par briller op

nede 1 hgjre hjgrne 77?7

Sandt?

]

Spillet Problem Alternativer Hjzlp

e

Facit

En mulig losning er:

5+2=3-1

ki

W

Ole Brum Opg. tilbage: 4 |0

Odds
1.7

Figur 16 Klik pa brillerne - og en rigtig lgsning prasenteres.

Du kommer videre ved at klikke pad OK.



Sandt?
Spillet Problem Alternativer Hj=ip

Velg lengde pa serien

rOpgaver i &n serie

@® 5 opgaver
O 10 opgaver
O 15 opgaver

QO sa mange du vil

Odds
Ole Brum Opg.filbage: 0 [11| 2.7 §
Figur 17 84 er vi ferdige med 5 runder. Alle pengene ender

i sekken, og vi bliver tilbudt en serie mere.
Vi skal videre med TOLK, og klikker derfor pA AFSLUT.

Sandt?
| Spillet Problem Alternativer Hjazlp

Vil du virkelig

afslutte programmet ?

| Odds
Ole Brum 11| 27

—
Figur 18 Vantro spgrger programmet, om vi virkelig vil for-
lade det. - Det bekrafter vi ved at klikke pa JA.

11
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Programstyring
Fil Alternativer Eindug Hjzlp

Figur 19 Vi er tilbage til det sted, hvorfra vi startede SANDT
og det er ogsé herfra, vi starter programmet TOLK. Peg pi
ikonet med pilen, og klik ind...




Programstyring
Alternativer Vindue Hj=lp

Fil

Tolk
Spillet  Alternativer Hjlp

Fil

ﬂ Tolk

SR 91-00-0000

© Kirke-, utdannings- og forskningsdepartementet,
Fol-seksjonen Oslo, 1991

Nordisk samarbejde: Nordisk Ministerdds
D ataprogramgruppe
Ovessattelse: Mik Tuver, Orfeus

Ole Brum Ingen spil... |

Figur. 1 Og det ligner jo til forveksling abnings-billedet fra
SANDT. Hele hgjre side er ihvertfald identisk, men til venstre
er der nogle forskelle. Dem ser vi pd i det fglgende:
Tolk
Spillet Alternativer Hj=zlp
| Lav_nytspil... |
Abne spil...
£ndre spil...
Gem spil...
Slut

Ole Brum Ingen spil...

Figur 2 Nu skal vi have valgt et opgavesat, derfor klikker vi
ind i FIL-menuen, og herfra vzlger vi ABNE SPIL.

13
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Tolk

mativer Hizip
Abne spil

Navn pa spillet:
[

Katalog:

[]
[system]
[tolk-opg]
[al
el
]
[l

ciwindows

[ Stet Top-ti listen

Ole Brum Ingen spil... 1.1

Figur 3 Vi befinder os nu i menuen, hvorfra vi kan valge et
opgavesat. Fgrst skal vi ind i det rigtige underkatalog.

Abne spil
il Navn pa spillet:
I [toik-opgr.TLK |
i Katalog: clwindows \

| ["]

| |[system
I ng

Ole Brum Ingen spil... 8

derefter pA ABNE.

Figra  Dette opndr vi ved at Klikke pa [TOLK-OPG], og



Navn pa spillet:

*TLK

Katalog: ciiwindowsitolk-opg

AN

alfab-22.tlk
alfabetb.tlk i
dobbel.tik |
engkapt.tlk gé
engkapix.tk %
engtrent.tk -
falsk.tk i
%
[ Siet Top-i listen ;f@e

Figur 5 Nu viser vinduet os alle filer med efternavn .TLK i
underkataloget CAWINDOWS\TOLK-OPG. Da der ikke er
plads til alle filer i vinduet, er der dukket en scroll-bar op p4
hgjre side af dette.

Nawvn pa spillet:

engkap1.tlk

Katalog: ciwindowsltolk-opg

alfab-22 .tlk
alfabetb.tlk
dobbel.tik

engkaplx.tik
engtrenl.tlk
falsk.tlk

Figur 6 Det opgaveszt, som vi skal bruge, er tilstede 1
vinduet. Klik pA ENGKAPI.TLK og pi ABNE.

15
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Tolk - ENGKAP1.TLK
Spillet Alternativer Hjelp

Odds
Ole Brum Opg.tibage: 25 |45 22

Figur 7 54 er vi sidan set klar - men inden vi gdr igang, vil vi
germne vide, hvad det er for en opgave, vi har kastet os ud i.

Tolk - ENGKAPT.TLK
Fil ELllal Altemativer  Hjelp
Start F2
Stop shift¢F2
Ny serie... F4
Top-ti F3
&ndre navn...

Beskrivelse...
Bl

fra BESKRIVELSE.



Tolk - ENGKAPT.TLK
Alternativer Hjzlp

“Going up 3" Gleser til kapitel 1Travelling Abroad. Alle

spiltyper mulige.

Figur 9 Her far vi opklaret, hvor opgaverne stammer fra, samt
at alle spiltyper er mulige. SPILTYPER ? - Klik ud med OK!

Talk - ENGKAP1.TLK
Alternativer Hj=Ip

I spillet
F2

Stop shifteF2
Ny serie...
Top-ti F3
&ndre navn...
Beskrivelse...

Opg. fibage: 25 |45

Figur 10 Og klik pd SPILLET-menuen igen, og valg denne
gang NY SERIE.

17
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Tolk - ENGKAP1.TLK
Spillet Alternativer Hjzlp

Hvilken type spil?

Vil du spille igen?

@ Normalt spil

O Med faiske kort s
= ’.

O Med blinde kort e

Opg. tilbage: 25 |45

Figur 11 Her opdager vi, at der findes tre typer spil. Vi ngjes
med i fgrste omgang at velge NORMALT SPIL (sandsyn-
ligvis er dette allerede valgt, men opstartsvalget bestemmes
af opgavesattet). Klik ud med OK.

wpe———

I |

Figur 12 Og s er det alvor: Sats nogle monter 'c-:g startspﬂlet



Tolk - ENGKAP1.TLK

| Fil Spillet Alternativer Hjeelp

lavinde

Odds
Ole Brum Opg.tilbage: 25 (44| 22

Figur 13 Og sa gzlder det om at oversette LOVINDE til det

ensbetydende engelske ord v.h.a. bogstavkortene. Placer disse
pa de to linier for neden.

Tolk - ENGKAP1.TLK
Spillet  Alternativer Hjelp

lavinde

i

ey

Odds
Ole Brum Opg. tilbage: 25 |42] 22 @

Figur 14 Du behgver blot at gribe kortet med musen, og deref-

ter slippe det p linien, derefter vil kortet selv finde en ledig
plads og evt. kile sig ind.
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Tolk - ENGKAP1.TLK
F#  Spillet Akemativer Hjelp

o

lavinde

Ole Brum Opg. tilbage: 25

igur 15 Hvis et eller flere kort anbringes forkert pé linien, er
det muligt at flytte om pé dem, sdlznge tiden ikke er udlgbet.
Og nér det sidste kort er anbragt...

Talk - ENGKAP1.TLK
Spillet  ARernativer Hjelp

levinde

Odds
E Ole Brum Opg. tilbage: 24 (20| 22
Figur 16 ...rasler indsatsen +120% ned i pengesakken.




Fil

Spillet Alternativer Hjelp

Figur 17 Nu KUNNE vi jo klikke p4 restart
nyt spil...

Figur 18 ..og derefter satse nogle megnter og

Tolk - ENGKAP1.TLK
spillet &lternativer Hj=lp

tur, ekspedition

Ole Brum Opg. tilbage: 24 [45] 22

Figur 19 ..men det ggr vi slet IKKE. Derimod klikker vi 2

gange pd pengeszkken og een gang pi restart knappen - s er
vi igang ned nzste spil.

21



Her gﬁr vi'i gang med at_‘

stave il EXPEDITION '
Farst tager vi EX, men nu
er det, hgesom kortene lig-
_ger 1 vejen for hverandre,

Derfor tager vi lige endeI~ '

sen forst, og fjerner derved
de kort, der lig_ger gverst,

og s& fortsztter "‘u'i”mé:d at

}stavc den fgarste del af"

3:111(11“11 de sulste bog :v er

tur, ekspedition

Ole Brum

Opg.lilbage: 24

Og sé er vi sidan set ferdige med den hurtige gennemgang af Sandt &
Tolk - hvis du har lyst til at spille runden fardig, s& er der 23 opgaver
at lgse endnu - og hvis du har lyst til at leese den naste afd. af manua-
len, s& kan du komme hurtigt ud af spillet med Alt-F4.

22



Funktionerne i Sandt

Aitcrnatwer
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Sandt? &

DEN OVERORDNEDE KOMMANDOLINIE. Det er herfra vi styrer - ikke
Sandt - men derimod det overordnede styresystem Windows®. Her er kort
fortalt funktionerne:

Sandt? 1l

Genopret - - < . s «genopretter Sandt fra IKON

Elyt ...4lytter Sandt

Sterrelse . S - .....ndrer Sandt’s stgrrelse ,:
Minimeér T — o Feducerer Sandt til IKON .
Maksimer dildeler hele skarmen til Sandt PR
Luk Ah+F4 afslutter Sandt

SKftl..  Ctl ¢ Esc -

Skifter til menuen OPGAVELISTEN

Opgavelisten er et kontrolsystem, brugeren af Windows®
har til afviklingen af flere samtidigt kgrende programmer.

Med menubjzlken valger vi den applikation, som vi vil
tage under behandling - og derefter kan vi vzlge mellem
fglgende muligheder:

i Programstyring

(SR |

Dcmc knap bnnger a.IIe aktx
e \rmduer_fmn. e

CLLSELLES

For yderhgere besknvelse af chsse funktloner henvises der til Wmdows@
manualen,

24



I[_S_pillet Problem Alternativer Hj=lp I]

Den naste menubjzlke er derimod SANDTSs egen, og her har man overordnet

adgang til alle opsatninger og en del funktioner i spillet. Til hver af bjzlke-
teksterne svarer der en menu:

RITIAM Problem Alternativer Hj=lp

Start F2
S .
Nysericn. B4 I menuen SPILLET er der,
Toot = udover start/stop-knappen,
én?m —— yderligerefi valgmu.ligheder,
v som beskrives pé side 30.
Afslut

{ Spillet FolIHu Alternativer Hjalp
Addition +-
Multiplikation x
Mere addition + - I problem-menuen valger man
Lidt blandet +-x/ typen af opgave, man gnsker
Blandet +-x/[] at Igse. En udferlig beskrivelse
Chance faste kot | af dette findes side 31.

Spillet Problem BT 0%

Lyd fraftil
Gratis spil

Snyde kikke I ALTERNATIVER kan man, udover at
satte "bipperen” til eller fra, valge et
gratis spil!

M.h.t. SNYDE KIKKE & PRIORI-
TET: Se side 32.

Hizlp

Prioritet...

sillet Problem Altcrnativerm

e TV HYELP er, hvad det giver sig ud
Pengene... for at vere. Det forteller med faste
gid‘:‘;" tekster om, de 1 menuen beskrevne,
ggaven.. emner. Specielt for menuvalget TI-
Om Sandt ?...

DEN gzlder det, at brugeren far
mulighed for at prgve tids-indstil-
lings-mekanismen interaktivt.

25



Her er en START/- Problem Alternativer Hjelp

STOP knap De Start F2
naste 4 valg &bner Stop shift+F2
4 undermenuer: Ny serie... F4
Topti F3
fndre navn...
Afslut

Med NY SERIE fr man mulighed for at vzlge
mellem 5, 10 eller 15 opgaver i en serie - eller,
hvis man lyster, marathonspil..

Topi liste
Bedste spillere med 5 opgaver

611  Ole Brum 09407491
600  Ole Brum 13/06/81
283  Ole Brum 09/07/91
264  Ole Brum 19/06/91
160  Ole Brum 13/06/91
130 Ole Brum 17j06491
126 Ole Brum 18/06/91
124  Ole Brum 09/07/81
120 Ole Brum 18406/91
117 Ole Brum 01/08/91
100 Ole Brum 0808791 <-
U] vis top-ti listen efter en serie

>....indtaste sit navn, ellers bliver
spilleren ved med at hedde Ole Brum,
og han har, som du ser, placeret sig
egenrddigt pa score-listen.

Derfor giver denne menu dig
muligheden for at ANDRE NAVN.

Velg lzngde pa sericn

rOpgaver i £n serie

@5 opgaver
O10 opgaver
C1s opgaver
O s& mange du vil

Der fgres liste over de bedste
10 spillere indenfor hver af de
ovenstdende kategorier.

Og her har man mulighed for
at se, hvor man har placeret sig
pd TOP TI LISTEN.

Hvis man altsd husker at. . .

Hvem spiller?

Hvad vil du kaldes 7

'Olc Brum

Vil du virkelig

afslutte programmet ?

26

Og hvis man s, af en eller anden uransaglig grund,
gnsker at komme ud af programmet, sd er det
AFSLUT du skal betjene dig af. TRYK derefter JA.



MEruhlcm Afternativer Hjzlp

Addition

Lidt biandet

Muitiplikation x
—Mere addition +-

-

+-xf

t-x/]

)

faste kort —

—Blandet
/ Chance

—

4 lzngder af seriemne, kan man

opgaver.

have satset, at f4 placeret alle de

kort omkrig lighedstegnet.

'de nederste ‘kort kan maske f&
-rebusen til at g8 op, hvis de bliver
“placeret mellem de gverste kort -
- TA’ CHANCEN. '

Foruden at kunne vaelge mellem .
vaelge 6 typer. af anmnetnske'

- N&r man har valgt et spil, dukkcr_:'
 der et af disse kort opleg op pd.
den cent:rale del af spillepladen.
Og s& gelder det om, efter at

gverste- og nogle af de pederste.

Undtaget herfra er CHANCEN,
hvor de gverste kort ligger fast.
Men hghedstegnet og nogle af

27



| Spillet Problem WSl

Hjzip

. . Lyd fraftil
Menuen Alternativer giver gﬁti;af;“
mulighed for at "pynte” lidt pA | snyde kikke

spillet.
Udover at sl4 lyd fra/til & valge
sig et gratis spil ! .....>

Prioritet...

Sandt?
Iternativer Hjalp

Facit

-----

En mulig losning er:

6+2=3-1

0

>...har man ogs& mulighed for
at SNYDE KIKKE eller
@ndre pd den algebraiske
PRIORITET.

Se nedenfor hvordan.

Hvis man vzlger SNYDE
KIKKE, og hvis man regner
forkert, har man mulighed for
at se, hvad det rigtige facit var.

NAar pengene rasler ned og et
par briller dukker op i nederste
hgjre hjgrne, gor man fglgende:

klik pi brillerne - si vises et
muligt svar i en box.

Og nér man har studeret dette
svar lenge nok, klikker man
videre med OK.

E Velg regnemdd Med PRIORITET vzlger man om

udtrykket

Velg regnemade

BVERST: Farst
multiplikation, sa
addition (standard] ® 34572=13

NEDERST: Siavisk | | © 3*5°2-16

fra venstre mod
hejre (kalkulator)

28

: 3+5%2

skal tolkes efter det algebraiske hieraki
dvs 3+(5%2) =13

eller det skal tolkes fortlgbende -
dvs (3+5)*2 =16

Vzlg hvordan med denne menu.



Med TIDSBARREN
stiller man den tid,
man vil have til
rddighed for at lgse een
opgave. Tiden kan
stilles for hver enkelt
opgave. ENTEN ved at
trykke pad pile
knapperne, der findes
i hver ende af barren,
ELLER ved at gribe

Pengene befinder sig

3 steder nemlig:
I SATSESTAKKEN
til venstre. Vinder man
bliver odds * indholdet
lagt i sekken. Ellerser
det tabt.!

De penge, der
befinder sig i
HVILESTAKKEN til
hgjre, er derimod i

selve indikator-knappen sikkerhed - Badde mod
med musen og derefter  at blive tabt eller
flytte den op eller ned. forgget.
Nir den Pengene i SAAKKEN
stilles til  kan du fylde over i
#] Odds | e ig er hvilestakk}c;n med eet klik med
301 1.7 oddsene  musen, eller du kan fylde begge
hgje. stakke med to klik.

Man flytter pengene fra HVILESTAKKEN til SATSESTAKKEN ved hjzlp
af den hdnd, som musen danner, nir den bevager sig over pengefeltet. Grib en
bunke ved at trykke muse-knappen ned, og s@t pengene fra dig ved at slippe
denne.

Og efterhAnden som spillet kgrer, hvis du vinder, og tid og odds er optimeret,
sd skulle PENGESZKKEN gerne vokse sig stgrre.

Niér spillet er ferdigt, bliver resultatet registreret i den rette gruppe, hvis du
er bedre end en af de ti.

Dermed er vi néet til bunden af Sandt...

..Og her finder vi navnet p4 den aktuelle spiller i det venstre nederste hjgrne,
og lige overfor kan vi se, hvor mange opgaver, vi har tilbage at Igse eller, hvis
dette er tilfaldet, at der ingén spil er i gang.

Felles for de nederste felter er det, at cursoren bliver til et kryds, nir den bevages
hen over dem. Dette indikerer, at man, ved et klik pa feltet, fir adgang til en
hjzlpemenu. Klik og prev - og klik ud igen med OK.

Ole Brum Opg.filbage: 5
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Funktionerne i Tolk

Fii

lovinde

_...Navn/tid/penge delen - Her henvises til beskrivelsen under SANDT. Se
siden umiddelbart fgr denne.
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Tolk - ENGKAP1.TLK

DEN OVERORDNEDE KOMMANDOLINIE til styresystemet Windows®. Her
ser vi navnet pd det aktive opgaveszt. M.h.L de gvrige funktioner, se beskrivelsen
under Sandt, side 28.

| Eil Spillet Alternativer Hjzlp |

Den nzste menubjzlke er TOLKSs egen, og her har man overordnet adgang til
alle opsztninger og en del funktioner i spillet. Til hver af bjzlke-teksterne svarer
der en menu.:

millct Alternativer  Hj=lp ]
Lav pvt spil....
‘E‘Eh::r:l;‘;-i-l- Denne menu giver adgang til de opgaveszt,
Gem spil... som TOLK arbejder med - For yderligere
Stut forklaring af disse: Blad frem til side 36.

[]EWHemaﬂwr Hjzlp 1

Start F2
;‘“E Shift+F2 I menuen SPILLET er der, udover
y serie.. F4 g

To s = start/stop-knappen, yderligere 4
én':m R vglgmuligheder, som beskrives
Beskrivelse... side 37.

GRS Alterativer R |
Lyd fraftil
Gratis spil I ALTERNATIVER kan man, udover at
Snyde kikke sztte "bipperen" til eller fra, valge et gratis

spil!
M.h.t. SNYDE KIKKE: Se side 38.

i_Spiliet_Aternativer JETR ]

gf:;s:ﬁf HJZALP er, hvad det giver sig ud for
Pengene... at vaere. Det fortzller med faste tekster
Iiden... om de i menuen beskrevne emner.
Opgaverne... .

O TolT Specielt for menuvalget TIDEN gzlder
= det, at brugeren far mulighed for at prgve

tids-indstillings-mekanismen interaktivt.
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H Abne spil

Navn pd spillet

[totk-opgim.TLK |

Katalog: chwindows

tnlln: Il = = _

[ Stet Top-ti listen

Spillet Alternativer Hj=lp
Lav pvt spil....

Abne spil... Fil-menuen retter sig mod op-
&ndre spil... gaveszttene -samt Stop-
Gem spil...

Shut knappen.

I Abne spil har vi mulighed for at se, hvad
der ligger pd drevene samt finde det rigtige
underkatalog. Og herfra henter vi s et opgaveszt
med eftermavn .TLK

Her kan vi lave et nyt opgavesat eller &ndre pi et eksisterende. I det viste
eksempel, ser vi i Beskrivelse, at opgaverne er dannet udfra en bog kaldet "Going
up 3". I Nggle feltet indszttes teksten, der skal overszttes, og i Lgsnings feltet
indszttes facit. Der er op til 3 Falske kort, som er ord/bogstaver, der ikke m&
indgd i facit. I feltet i nederste venstre hjprne dukker alle nggleordene efterhdndet
op - sorteret alfabetisk. Spilforslag giver 3 forskellige opstartsvalg - Normalt:
Her bruges Ngglen som vist. Falske kort: Her blandes de Falske kort i hgjre

side med ngglen og, endelig .,
Blindkort: Her vil et af [F

kortene i ngglen vaere dekket,
indtil spilleren har gzttet det,
hvorefter det bruges pa normal
vis. Valg korttype
bestemmer, om kortene skal
bestd af bogstaver eller ord.

Klik godkend, nir en
opgave er genereret. Klik Slet
for at fjerne en opgave, og
brug Ny opgave for at tilfgje
en. Afbryd er den knap, der
afslutter editoren.

l Gem spil

Gem spilict sem:

L

Katalog: clwindaows
Katalogliste:

Redigér opgaver

Beskrivelse:  [gging up 3* Gloser tl kapittel 1Travelling Abroad. Alle spiftyper |
Nagle Falske kort

[etd)idatring | [ ]
Lasang I—
[cimbing | [t |

Negleorderne aliabetisk:

S Spifforsiag
brise
hrure @ Normaht
bur fficrial} O Falske kort
energisk
testspil i
ﬁ|i:| pil O Blindkert Vaelg korttype
hylde Spiltype som
b, natur velyes ved ® Bogstavskon
lavinde &bning O Ordiant
med jemb 55
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Nar vi har dannet en ny opgave, giver denne
menu mulighed for at gemme den. Find det
underkatalog, som den skal ligge p, og skriv
dens navn i ruden (Tolk tilfgjer selv .TLK til
navnet), og tryk Gem.

Vil du virkelig
Og gnsker du, at forlade | atslutie programmet ?
programmet, sd er det
SLUT, du skal betjene dig
af. TRYK derefter JA.




| Fil D Alt tiver Hjzl,
Her er der en Alterna Hjzlp

Start F2
START/STOP knap. De Stop shiftéF2

neste 4 valg dbner 4 | Nyseric.. F4

under-menuer.: Topti F3

fEndre navn...

Beskrivelse...

Hvilken type spil?

Med NY SERIE fir man mulighed for at
valge mellem Normalt spil, eller at fi indfgijet
nogle Falske kort i oplegget. Disse kort mé
ikke indgd i lgsningen. Eller til sidst at f4 et
Blindt kort i oplagget. Dette kort skal man
s selv gatte, inden det kan bruges. N&r man
har valgt - Klik ud med OK.

E Top-i

De ti bedste - Normalt spil

6245 Anders And 24107191
5714 Anders And 24{07131
2981 Anders And 24107491
678  Anders And 3107191
136  Anders And J0/07¢91
134 Anders And 01408191
122  Anders And 30407191
122  Anders And T
121 Ole Brum 26/08/91
113 Ole Brum 12/06¢91
100 Ole Brum 22110191 <-
Owvis Topi listen efter hver serie

>.....Indtaste sit navn, ellers bliver spilleren
ved med at hedde Ole Brum, og han har, som
du ser, placeret sig egenradigt pa score-listen.

Derfor giver denne menu dig muligheden
for at ZNDRE NAVN.

:
; "Going up 3" Gloser til kapitel 1Travelling Abroad. Alle

¢ spiltyper mulige.

;

Vil du spille igen?

@ Normalt spil
O Med falske kort
O Med blinde kort

Der fgres liste over de bedste 10
spillere indenfor hver af de
ovenstdende kategorier.

Og her har man mulighed for at
se, hvor man har placeret sig pd
TOP TI LISTEN.

Hvis man alts husker at. . .

Hvem spiller?

Hvad vil du kaldes ?

[ote Brum |

Under Beskrivelse vises den hjzlpe-
tekst, som fglger med opgavesettet,
i dette tilfzlde angivelse af bog og
kapitel, samt at der kan anvendes
bdde Normalt spil, Med falske kort
og Med blinde kort.
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| Fil Spillet JR0GaE Hizlp

Menuen Alternativer giver
mulighed for at "pynte" lidt
pa spillet.

Udover at sl3 Iyd fra/til &
velge sig et gratis spil ! .....>

Lyd fraftil

Gratis spil

Snyde kikke

Tolk - ENGKAP1.TLK

ARemativer

Hjzp

lovinde

KORREKT SVAR

lioness

“behjaelpehg

God 1 forn;zijelse me TOLK & SANDT

34

il vi gennemgﬁ e,ndnu et par detaljer i "TOL . ,Og derefter
forefindes der en StlkO dsliste, som j

>...har man ogsd mulighed for at
SNYDE KIKKE, se¢ nedenfor
hvordan.

Hvis man valger SNYDE
KIKKE, og hvis man staver
forkert, har man mulighed for
at se, hvad det rigtige facit
var.

NAr pengene rasler ned og
et par briller dukker op i
nederste hdjre hjgme, gar man
fglgende:

Klik og hold pé brillerne -
sd vises det korrekte svarien
box.

Og nidr man har studeret
dette svar l®nge nok, slippes
muse-knappen.

v11 vaere




lavinde
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stikordsliste

addition

afbryd

af(slut)

aktivt opgavesat
aktuel spiller

algebraisk prioritet

alternativer
applikation
aritmetik
bekrzft
beskrivelse
blind kort

bogstav-/ord-kort

briller

chance
cursoren
division

drev
Engkapl.tik
extention
facit

falske kort
filmenu
funktioner
gange

gratis spil
gruppe

hjalp

hurtig betjening
hind
hvilestak
ikon
indikatorknap
indsats

ingen spil
interaktivt
kategorier
kommandolinie
kontrolsystem

11..14,29,31,32
36
7,8,15,17,22,26,28,29,30
19,35

30,37

29,32
8,14,29,32,35,38
28

531

15,30,36
20,21,35,36
22,36,37,39

36

14,32,38

31

33

31

5,18,36
19,20..26,35
19,36

14,32

36,37,39
17,35,36
28,2935

31

32,38

6,28

29,33,35
13,23,25,26,29,35
9,22,25,33
9,22,25,33
6,16,28

13,33
9,22,25,33
17,18,33

29,35

37

28,35

28,35
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korrekt svar
kort opleg

kryds (hjzlpemenu)

lave opgaver
lighedstegn
lyd/bipperen
legge sammen
lengde pi serie
lgsning
marathonspil
menubjalke
multiplikation
museknap
mgnter

navn pé spil
navn pé spiller
navn/tid/penge
normale kort
ny serie

nggle

odds
opbrydning
operativt
opgaver
opgaver tilbage
opgavelisten
opgavesattet
opleg/kortvifte
opstartsvalg
ops&tningen
ord-/bogstav-kort
penge

penge i1 s&k
pile-knapper
placering af kort
prioritet
problem menu
programgruppe
rebus

regnefejl
restartknap

38

38

31,39

33

36

11,31
29,32,35,38
11..14,29,31,32
8,30

36

30

29,35

31
9,10,33,38
9,22,25,33
19,35

30,37

33

22,36,37
7,15,21,30,37
36 '
13,33

27,34

27
8,19,21,30,36
33

28

19,36

31,39

22,36

29,35

36
9,22,25,33
25,33

33
10,11,23,26
32

31

6,28

31

14,32

12,25



resultat registrering

runder
satsestak
satsning
score-liste
scroll-bar
serie

slut

snyde kikke
spilforslag
spilleplade
spillet-menu
spillet start/stop
spiltyper
startknappen
stavefejl
stgrrelse
subtraktion
szkken

tiden
tiden/odds
tidsbarren

to linier
Tolk-opgaver
top ti liste
trekke fra
underkatalog
vinduer
Windows®
@ndre navn
@ndre opgaver
4bne spil
abningsbillede

30,37

15,26

33
9,22,25,33
30,37

19

8,15,30
7.8,15,17,22,26,28,29,30
8,14,32,38
36

31,39

30,37
15,26,30,37
36,37

12,15

32

28,33
11..14,29,31,32
25,33

13,33

13,33

13,33

26

18,36

30,37
11..14,29,31,32
19

18,19,28
28,35

30,37

36

17,36

7,17

Windows® er et registreret varemerke fra Microsoft.
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