



























































TEMA: Stortest af modems

f.eks et problem, man har beskrevet
1 en konference. Da der er s mange
mennesker, der leser ens breve, kan
der hurtigt opsta ret ophedede de-
batter om forskellige emner, men
heldigvis er der pa de lokale konfe-
rencer som regel en Sysop, der kan
saette lidt ro i geleddene, og pa kon-
ferencerne i FIDO-nettet er der en
"moderator”, der er ansvarlig for at
stemningen ikke bliver alt for bidsk.

Hvad skal man vaelge?

Hvis modem-verdenen er helt ny for
en, er der et utal af udtryk, som man
meget let kan blive forvirret af. Man
ber imidlertid ikke lade sig forvirre
af de mange, smarte udtryk, men i
stedet se pa, hvilke behov man har
for kommunikation.

Hvis man f.eks. kun vil bruge mo-
demet til at hente post pa et net eller
et BBS, og ikke regner med at skulle
overfore filer i store meengder, kan
det veere, at det er rigeligt med et
2400 baud modem til 400 - 500 kr.

Regner man derimod med senere
at dbne sit eget BBS, eller blive node
1 FIDO-nettet, bgr man ga efter en af
de stgrre modeller, hvor hastigheden
er betydeligt hgjere.

Der er, efter min mening, tre para-
metre ved et modem, som man spe-
cielt bgr se pa inden man kgber:

»  Hastigheden
»  Faciliteter

. Prisen

Hastigheden har, som tidligere
navt, stor betydning hvis man gerne
vil abne sit eget BBS. Der er ikke
mange, som gider downloade filer,
der er stgrre end 50-100 Kbyte, hvis
man ikke kan kgre hurtigere end
2400 bps. Specielt hvis den, der rin-
ger op, kan kgre f.eks 14.400, er det
temmeligt surt at sidde og vente pa
et "slgvt" modem i den anden ende af
telefonlinien.

Faciliteterne i modemet er ogsa
vigtige. Er der indbygget fax? Har
man overhovedet brug for en fax? Er
der fejlkorrektion og kompression
indbygget 1 modemet? Og er mode-
met i stand til foretage fall-back og
fall-forward? Det har stor betydning
ved brug af ustabile telefonlinier.

Prisen er selvfglgelig ogsa en vee-
senlig faktor. Vil man bruge 4-5000
kr. pad et modem, der kan stort set
alt? Eller kan man ngjes med et
langsomt modem, der bare skal bru-
ges til at hente post 1 ny og ne?

Det er blot nogle af de mange
spgrgsmal, der tarner sig op, nar
man for fgrste gang skal ud og kebe
et modem.

T par forklaringer

For et par ar siden, da hastigheden
var lavere end i dag, benzvntes has-
tigheden et modem kgrte med ibaud.
Et modems baud-rate forteeller, hvor
mange gange i sekundet et modem
er istand til at skifte logisk tilstand
pa telefonlinien, eller sagt pa en an-
den made: Modemets modulations-
hastighed. Der findes modemer der
benytter ASK (Amplitude Shift Key-
ing amplitudemodulation), FSK
(Frequency Shift Keying Frekvens-
modulation), eller PSK (Phase Shift
Keying Fasemodulation).

Nyere modemer bruger en kombi-
nation af disse modulationsformer,
f.eks. QAM-modulation (Quadrature
Amplitude Modulation), der anven-
der to barebglger pa samme fre-
kvens, men forskudt 90 grader fase-
maessigt 1 forhold til hinanden. For
hver barebglge er der defineret fire
amplitudeniveauer. Disse to baere-
bglger kan sa kombineres pa 16 for-
skellige méader i et blandet signal, og
kan derfor overfgre 4 bit pr. modula-
tion.

Er man blevet

"bidt af et galt

modem', er det
MEG™T sveert at

afvaenne sig.

Derfor erbetegnelsen baud faktisk
misvisende, nar man taler om mod-
ems, der kgrer hurtigere end
2400baud, da disse (oglangsommere
modems), kun bruger een modula-
tionsform.

Man har sa fundet ud af, at det er
smartere at beskrive hastigheden 1
Bits per sekund, og det benzvnes
BPS. Et modems BPS-hastighed be-
skriver det antal bit, der uden kom-
pression kan overfgres pa et sekund.

P34 den made bliver det lettere at
sammenligne data fra to forskellige
modems. BPS-tallet s&endres heller
ikke af eventuelle indbyggede kom-
pressions- og fejlkorrektions-proto-
koller.

Hastigheden kan gges yderligere
ved at indfgre en kompression af da-
ta, inden de sendes. Modemet sender
ikke hurtigere af den grund, men
fordi filen, der bliver overfgrt er pak-
ket, stiger den sammenlagte overfor-
selshastighed yderligere. Dog har
denne form for hastighedsforpgelse
ingen indvirkning pa filer, der i for-
vejen er pakkede.

Der er ogsa vigtigt, at de filer, eller
den tekst man sender via modemet,
ikke er fulde af fejl. Derfor kan man
ogsa indfere en fejlkorrektions-pro-
tokol, der automatisk checker de
sendte filer for fejl, og beder om at fa
sendt fejlbehzftede filer om igen.

Fra V.22Bis til V.Fast

For 3-4 ar siden var den geldende
standard for modemer V.22Bis, som
bestemmer kommunikation imellem
to modemer pa 1200 og 2400 bps.

Der dukkede senere en standard
op, der hedder V.32. Modemer, der
bruger denne protokol prgver at con-
necte pa 9600 bps, men hvis det ikke
er muligt, f.eks. pa grund af for me-
get stgj pa telefonlinien, gar de grad-
vist ned i hastighed, og kan ende helt
nede pa 4800 bps. Det er denne funk-
tion, der kaldes for fall-back.

Sidsti 1991 begyndte modemfabri-
kanterne s4 at tilbyde en nyere stan-
dard, der hedder V.32Bis. Modemer,
der benytter denne standard tilby-
der hgjere hastigheder end V.32-mo-
demer, og et bedre fall-back til lavere
hastigheder. De nyere V.32Bis-mo-
demer analyserer telefonliniens
kvalitet mere effektivt, og veelger ef-
ter denne den mest passende hastig-
hed ud fra 14400, 12000, 9600, 7200,
og 4800 bps. V.32Bis’ specifikation
giver ogsa mulighed for, at modemet
foretager fall-forward, altsa seetter
hastigheden op til maksimalt 14400
bps, hvis telefonliniens kvalitet for-
bedres under transmission.

V.32Bis-modemer er ikke de hur-
tigste modemer vi vil se, men vi naer-
mer os den gvre greense for, hvad der
er muligt med en analog telefonlinie.

Der bliver netop nu udviklet en ny
standard, kaldet V.Fast, som forven-
tes frigivet 1 foraret 1994. V.Fast-
standarden tillader hastigheder pa
op til 28800bps, og med 4:1 kompres-
sion op til 115200bps!, men disse
hastigheder vil kun vaere mulige un-
der serlige, nasten ideelle, forhold.

V.Fast standarden stgder ind i et
fysisk princip, kendt som Shannon’s
Limit. Kort fortalt er det bandbred-
den pa telefonlinien, samt si-
gnal/stgj-forholdet der bestemmer
hvor hurtigt det er muligt at kommu-
nikere. Da bandbredden pa en ana-
log linie er bestemt af tekniske stan-
darder, og modemets signalamplit-
ude er bestemt ved lov, er det linies-
tgjen der kommer til at bestemme
den mulige transmissionshastighed.
V.Fast-modemer vil kunne kommu-
nikere sa hurtigt som det er teore-
tisk muligt.

Det naeste trin med stgrre hastig-
hed, bliver sikkert indfarelsen af
ISDN (Integrated Services Digital
Network), som vil tillade langt stgrre
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TEMA: Stortest af modems

sendes over telefonlinien, stort set
pa samme made som et almindeligt
modem. I den anden ende af telefon-
linien omsatter den modtagende fax
sé bitstrgmmen til et "billede" af det
originale dokument, som regel pa det
kendte termiske "fax-papir".

Nar nu bade et modem og en fax
sender digitale signaler over det
analoge telefonnet, er det oplagt at
indbygge fax-protokoller i modemer-
ne, sa det bliver muligt at sen-
de/modtage fax-beskeder med et
modem,

Pa denne made sparer man en lang
raekke af de fordyrende komponen-
ter, der bruges i en telefax, og ngjes
med at indbygge selve kommunika-
tions-delen fra faxen ind i modemet.

Scanneren fra faxen erstattes med
et almindelig tekstbehandlingspro-
gram, og i stedet for en termisk prin-
ter kan man bruge en almindelig
grafikprinter, som f.eks. en laser- el-
ler bubblejet-printer.

Alle faxprogrammer kan kgres
som residente programmer, der lig-
ger 1 baggrunden og "lurer” pa hvor-
nar der kommer et opkald. Nar pro-
grammet sa detekterer, at der bliver
sendt en fax, seetter det modemet til
at modtage faxen, og gemme denne
som en fil pd harddisken.

Derefter kan man kalde program-
met frem, som regel ved hjzlp af en
"hot-key", og lese faxen pa skeer-
men, i stedet for pa et stykke papir.
Hvis man skal bruge en udskrift af
dokumentet, kan man bare printe
det ud pa sin almindelige printer.

En indbygget fax i modemet er ab-
solut ikke en ngdvendighed, men det
er meget rart at have, hvis man alli-
gevel skal ud og kgbe en telefax.

Kommunikations-
programmer

Der bgr fplge et kommunikations-
program med til ethvert modem, nar
man kgber det. Om man sa bruger
det, er en hel anden snak.

Mange hurtige modemer bliver le-
veret med et kommunikations-pro-
gram, der ikke er meget veerd, og
noget af det forste man bgr gere, hvis
man ikke er tilfreds med det medfgl-
gende program, er at fa fat pa et af
de mange shareware-programmer,
som findes pa stort set alle BBS’er.

Af disse kan i fleng n@vnes Pro-
comm, som er et udemeerket pro-
gram, men som efterhanden har et
par ar pa bagen.

Telix, som er en efterfplger/klon af
Procomm, og som har flere mulighe-
der indbygget, og en mere bruger-
venlig greenseflade.

Endelig er der Terminate, som er
et Dansk udviklet program, og abso-
lut noget af det bedste efter min me-
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ning. Blandt andet er der i dette
program mulighed for at styre points
pa FIDO-nettet, det kan bruges som
Mailer, man kan lave auto-logon pa
ethvert BBS, og holde styr pa om-
kostningerne ved brug af modemet.

Man skal dog altid huske at over-
holde shareware-princippet: Man
kan bruge programmet frit i en be-
stemt periode, men SKAL betale pro-
grammgren et vist belgb, hvis man
efter denne periode fortsetter med
at bruge programmet.

Et par tip for begynderen

Nar man har kebt sit forste modem,
og faet det installeret, hvilket de-
sveerre ikke altid er lige simpelt, kan
man ga ombord iden store, vide mod-
em-verden.

Som begynder kender man som re-
gel ikke til mange BBS’er, men ring
flittigt rundt til dem du kender, og
download séa en fil som hedder DK-
BBS.LST, hvis den findes pa et sy-
stem du ringer til.

Denne fil er, som navnet antyder,
en liste over samtlige Danske BBS’er
rundt omkring i landet. Med denne
filkan man s4 finde de systemer, som
indeholder de filer/post-omrader,
man interesserer sig for.

Derefter kan man sa begynde at
tilmelde sig EchoMail-konferencer,
eller evt. fa et point-nummer pa FI-
DO-nettet.

Nar fgrst man er blevet "bidt af et
galt modem", er det MEGET svert
at afveenne sig fra brug af alle de
speendende konferencer, m.m.

Men bare rolig:

Telefonregningen kommer forst om
et par maneder...!

PSS

A VIDEODAT ...

Her ses VideoDat (se ramme} fra
Rievers Trading, tif.: 31 XX YY 77,

Videodat VD-2000

Videodat’en er slet ikke et modem!
I hvert fald ikke et almindeligt mod-
em, for VD-2000 skal slet ikke tilko-
bles et telefonnet. Derimod modta-
ger Videodat'en signaler fra satellit,
forelabigt kun fra den Tyske station
Pro-7, men ifalge importeren er der
planer om ogsa at indfere systemet
pa andre satellit-kanaler.

Data sendes via TV-signalet, pa
samme made som Tekst-TV overfg-
rer sit signal. | pauserne imellem
hver frame der sendes ud til TV-se-
erne, er der et lille "btankt" omrade,
hvor der ikke overfores data til bille-
det. Her er det sa muligt at laegge
information, som i Tekst-TV's tilfeel-
de er de efterhanden velkendte tips-
tal, nyheder, osv. P4 Pro-7 sender
man i stedet for tekst-informationer
data til PC og Amiga i disse pauser.

Systemet karer, ligesom alminde-
ligt Tekst-TV, ret langsomt, da man
af indlysende grunde ikke er i stand
til som pa normal vis at bede sende-
ren om at sende en datapakke igen,
hvis den ikke er korrekt modtaget.

Der modtages fra modemet en
blanding af Public Domain, Share-
Ware, nyheder, annoncer, koncert-
planer, og bulletiner. Da VideoDat-
systemet er koblet op til Pro-7 ny-
hedsredaktion, er der hele tiden fri-
ske nyheder at laese.

Fordelene ved at modtage pro-
grammer fra satellit er mange: Forst
og fremmest skal man ikke betale
den dyre telefontakst, hvilket jo
unaegteligt er lidt af en fordel.

Tilslutningen af modemet er utro-
lig nem: Man saetter det medfalgen-
de scart-stik ind i en tuner, f.eks. i
sin video, og forbinder modemet til
computeren med et almindeligt RS-
232-seriel-kabel. Derefter er det ba-
re at tilslutte netspaending til mode-
met, indstallere VideoDat-softwa-
ren pa sin PC, og saette sin person-
lige konto-disk i A-drevet. Sa begyn-
derdatalige sa stille at stramme ind.

Pris: 1595,-

"Plusser” ved modemet

+  Smart. made at skaffe share-
ware- og PD-programmer.

+ God til Sysops, der ikke vil
bruge oceaner af tid pa at
hente nye programmer hjem
pa traditionel vis.

"Minusser" ved modemet

«  Desveerre kan man i gjeblik-
ket kun modtage program-
mer fra tysk sateifit.

Man mé& s& habe, at der snart
kommer nye kanaler til, sa vi andre
kan forsta flere af de nyheder og
bulletins, der hentes ned fra satellit-
ten, f.eks Discovery eller CNN.
















Et typisk indhold i FIDO-news er
annonceringen af nye konferencer,
som 1 eksemplet til hgjre.

sig om den nye DOS 6.0 og dens
mange nye muligheder.

Men for at diskussioner og konfe-
rencer ikke skal ende som det rene
mudderkastning og stgnnen i rgret,
er der nogle fa leveregler, man som
FIDO-bruger skal overholde. Det er
den sdkaldte POLICY, som opsaetter
en rakke retningslinier for den en-
kelte brugers faerden péa nettet.

Den vigtigste leveregel forbyder
"excessively annoying behavior" og
oversattes ofte til "Var mod andre,
som du gnsker andre skal vaere mod
dig" i danske konferenceregler. Man
kan saledes ikke tillade sighvad som
helst, men har frihed under ansvar.

Moderator

For at sikre sig, at den enkelte bru-
ger overholder nettets simple levere-
gler, har hver konference en sikaldt
moderator, der er demokratisk valgt
af brugerne af konferencen.

Moderator uddeler, ved "excessive-
ly annoying behavior", advarsler til
den forvoldende deltager. Hvis ikke
vedkommende holder inde med sin
uforskammede opfgrsel, far han i
fgrste omgang skriveforbud i den pa-
geldende konference i tre uger. 1
specielt slemme tilfaelde kan bruge-
ren helt ekskluderes af konferencen
eller endog noden.

Koordinatorene

Ligesom i vores moderne retssystem
kan afggrelsen ankes til hgjere in-
stanser. I fgrste omgang til regions-
koordinatoren, og senere til zone-ko-
ordinatoren ogisidste instans til den
internationale koordinator.

Udover at veere dommere i diverse
tvister, er koordinatorenes rolle, som
navnet antyder, at koordinere FIDO-
nettet pa de forskellige niveauer.

Demokrati udger
fundamentet

Ligesom med valg af moderator, bli-
ver alle foreslaede modifikationer af
den gzldende POLICY, konference-
regler og andre regler sendt til af-
stemning blandt FIDO-nettets bru-
gere.

Derved afspejles de nuveerende
brugeres gnsker i nettets gjeblikke-
lige opbygning og leveregler. FIDO-
nettet er saledes en dynamisk orga-
nisme, som hele tiden er i foran-

Hvad er FIDO for en hund?

New Echo!

From: Chris Sloyan (1:107/925)

Greetings All,

There is a new Echo being started in my area which is
called MARTIAL ARTS. I have noticed over the last few
months, that many other networks have very busy
conferences on this topic, but none in FIDO. I feel
that the interest in this field is huge in the FIDO
community as I have come in contact with several others
of the same interest. If you are interested in carrying

this Echo,
set you up for it.

please netmail me at 1:107/925 and I will
Needless to say,
to gain backbone access in the near future!

our intention is

dring.

For at holde nettets medlemmer
ajour om udviklingen i nettet udgi-
ves der ca. hver uge et nyt nummer
af "FIDO-news". "Bladet” er samti-
dig et elektronisk debat-forum om-
kring nettets opbygning og levere-
gler, samt annoncering af og ideer til
nye konferencer.

Et typisk indhold kan f.eks vaere
annonceringen af nye konferencer,
som i eksemplet herover.

diskussioner og
konferencer ikke
skal ende som
det rene
mudderkastning
er der nogle fa
leveregler, man

Som det ses er sproget i internatio-
nale bulletiner og konferencer en-
gelsk, men nationale konferencer af-
holdes selviglgelig p4 modersmailet.

Sadan er virker FIDO-nettet

FIDO-nettet omfatter i dag, naesten
10 ar efter sin grundleaeggelse, et sted
mellem 15 og 20.000 noder verden
over. Et tilsvarende antal menne-
sker, legger gratis computer til, for
at posten kan komme frem. Og da
FIDO-nettet er opbygget pa non-
kommerciel basis, ma man saledes
ikke tage penge for at have brugere
tilsluttet sin node (men selvfglgelig
gerne for den software de skal bru-
ge).

De FIDO-brugere, som er tilknyt-
tet nettet som forpligtede brugere,
altsd dem som laegger gratis compu-
ter til, kaldes i FIDO-sproget for no-
der. Noderne kan betragtes som FI-
DO-nettets "posthuse".

Man kan dog ogsa deltage pa mere
uforpligtende vis, som sékaldt point.
Som point er man tilknyttet pi en
bestemt node og herfra henter og
afleverer man al sin post.

Det koster ikke en herregard

Al post transmitteres i nettet som
pakkede filer. Det enkelte point kan
saledes hente dagens post og lase
den i ro og mag derhjemme uden at
skulle betale dyr telefontakst for on-
line tilslutning til et BBS.

Til off-line-leesning af post findes
der en lang raeekke programmer. Her
kan man leese sin post og deltageide
konferencer man har valgt at modta-
ge, samt skrive egne svar og indleg
til konferencerne.

Herefter ringer man op igen og
sender sin svar-post retur til den
node man er tilknyttet. Den tid man
bruger on-line - til den dyre telefon-
takst - er siledes begraenset. Og det
er, synes mange, netop den stgrste
force ved FIDO-nettet.

Sadan er nettet opbygget

FIDO-nettet er opbygget staerkt hie-
rakisk i1 pyramideform. Hele verden
er opdelt 1 seks zoner. Hver zone er
igen opdelt i regioner. Hver region er
opbygget 1 net, der igen bestar af
noder, med tilkoblede points under
sig.

Denne struktur kan bedst eksem-
plificeres ved at kigge nzermere pa
mit gamle point-nummer:
2:230/300.36.

Danmark ligger i Europa. Da Eur-
opa er defineret som zone 2, starter
mit point-nummer altsa med et 2-
tal.

I Europa har Danmark regions-
nummer 23 og Danmark har p.t. tre
kgrende net: 0 (DaneTech), 1 (Dane-
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Et smugkig pa Borland C++ for OS/2

Af Jorgen Granborg

Borland C++ for OS/2

- det fgrste indtryk.

OS/2 har altid facineret mig, og det er min helt person-

lige mening, at der er takter i OS/2, bedre multita-

sking, mere robust osv. som gor at dette operativsystem

pa et eller andet tidspunkt sldar igennem som operativ-

systemet for den mere professionelle edb-bruger. Jeg

er da ogsd bekendt med, at en reekke storre offentlige

institutioner, har gjordt det samme valg, ud fra de sam-

me overvejelser. Et af de storste problemer i forbindel-

se med OS/2 har veeret det noget sparsomme udbud af

udviklingsveerktajer. Omend dette faktum ikke er cen-

dret af, at Borland har frigivet sin C++ compiler for
0S/2, sd er det under alle omstendigheder et skridt i

den rigtige retning.

orland C++ for OS/2 ligner

alle andre produkter fra

Borland, og der er som szed-

vanlig tale om et produkt
med righoldig dokumentation.

TURBO ASSEMBLER

Den fgrste manual mine gjne faldt
pa, var Users Guide til Turbo Assem-
bler for 0S/2, og jeg kunne gleedes
over den sadvanlige padagogiske
opbygning af Borlands manualer.
Der er fuld support for 386 og 1486
instruktioner, ligesom 32-bit og
stack frame support.
Object-orienterede  programme-
ringsfaciliteter er det ogsa blevet til.
Saledes kan man nu definere egent-
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lige objekter bestdende af data og
funktioner til at bearbejde de pagal-
dende data. En lang rakke facilite-
ter som er kendetegnet for objekto-
rienteret programmering kan benyt-
tes. Til Turbo Assembler findes en
Quick reference manual som er et
glimrende opslagsveerk for syntax,
direktiver osv.

Borland C++ for 0S/2,
Programmer’s Guide
Speendingen stiger altid nar jeg nar
til Programmers Guide, der som of-
test giver det hurtigste overblik over
de faciliteter det enkelte produkt by-
der pa. De fgrste 200 sider beskriver
compilerens evne til at oversaette og

fortolke C++. Og som det er kende
tegnet for Borlands C++ compiler, s:
er der ingen mangler. Jeg har p:
nuvarende tidspunkt ikke den stor:
erfaring med Borland C++ for OS/2
men produktet forekommer stabil
og forudsigeligt.

Herefter beskrives Borlands con
tainer klasse bibliotek. Dette biblio
tek indeholder klasser til handtering
afdata. Der findes sorterede og usor
terede arrays osv.

Langsomt bliver manualen mer«
specifikt rettet mod OS/2. Der er 1.
siders beskrivelse af hvorledes mar
bygger et OS/2 program. Jeg mene:
maske nok at dette er lige 1 under
kanten, selvom Borland ikke heev






























TEMA: CYBER-SPACE

ter. I version 3.03, har programmeg-
ren imidlertid brugt meget tid pa at
indfgre en lang reekke muligheder
for import/eksport af andre forma-
ter.

Det er, blandt andet, nu muligt at
konverter en PCX-fil til Vista Pro’s
interne .DEM-format, som er en fil
der indeholder hgjdeforskelle for et
landskab.

Firma-logo-landskab

Det vil sige, at man nu kan indlzese
f.eks. et firma-logo, og generere et
fraktalt landskab udfra dette. Der
kan laves nogle meget flotte effekter
med denne funktion.

Eller man kan tage et PCX-billede
med tekst fra f.eks. paintbrush-pro-
grammet i Windows, og indlaese det
i Vista Pro. Udfra dette kan man sa
generere et landskab, hvor bogsta-
verne star frem som bjerge, eller bil-
ledet kan "vendes pa vrangen", og
bogstaverne vil blive vist som dale
eller sger i et landskab.

Konklusion

Den gamle version af Vista Pro bar
praeg af at veere et program, der er
udviklet af en programmer, der 1
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starten enten har skrevet program-
met ud fra egen interesse, eller ma-
ske som udviklingsprojekt af en stu-
derende.

Der var dengang et par bugs gemt
i nogle dele af programmet, dog ikke
af den kritiske slags, der f.eks. far
programmet til at ga ned hele tiden,
men snarere ting, som kunne veaere
gjort smartere.

F.eks. var det lidt underligt, at pro-
grammet kun kunne gemme PCX-fi-
ler, nar stort set alle andre program-
mer af lignende art kan gemme i
TGA, IMG, eller et tilsvarende 24-bit
format. Samtidig var det helt ufor-
staeligt, at programmgren havde
valgt at opfinde sit eget animations-
format, i stedet for at holde sig til
f.eks. FLI-filer, som dem 3-D studio
benytter.

Det er som om, at den fgrste ver-
sion af programmet blev "smidt" pa
gaden, inden den var helt faerdig. 1
version 3.03 er der imidlertid sket
det glaedelige, at stort set alle de
mindre heldige ting ved den forste
udgave af programmet er blevet ret-
tet.

Efter min mening burde denne ud-
gave faktisk hedde Version 1.0, og
man burde ikke havde udgivet den

Sadan opbygges koordinatsystemet,
som danner grundlag for
genereringen af landskabsbilleder.
(Fra Ivars Peterson: Kaos,
fraktaler og saebebobler,
Borgens Forlag 1992).

tidligere version fpr at den indeholdt
de faciliteter, som nu er indlagt i
programmet.

Dog burde Makepath-delen indg:
som en del af selve hovedprogram
met, da mulighederne for styring a
kameraet er alt for begraensede i sel
ve Vista Pro.

Programmet er velegnet til at lav
baggrunde til brug i1 egne tegninge:
evt. 1 spil, hvor de kan tilfgre stem
ning 1 lokations-beskrivelser i f.eks
et adventurespil.

Eller teenk pa, hvordan man me:
morgendagens kraftigere computer
kunne beregne scenerne hurtigere
og med sin F-23 drgne ned igennen
Grand Canyon i lav hgjde!

Ellers tror jeg, at programmet vi
finde stgrst interesse hos folk, de
ligesom programmgren, og jeg, syne
det er speendende at efterligne virke
ligheden med en computer. C
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TEMA: CYBER-SPACE

Af Morten Steiniche & ("hrictign Schade

Morten Steiniche og Christian Scha-

de er journalistpraktikanter pa Ekstra
Bladet og Politiken. De har for nyligt
udgivet bogen ‘Virtual Reality - en
bog om den kunstige virkelighed',
der preesenterer, uddyber og disku-
terer Virtual Reality pa det nuvaeren-
de teknologiske stade og forholder
sig til fremtidens Virtual Reality. Bo-
gen er udgivet pa Borgens Forlag.

_\_/Ti'tual

reality

~

A ryzie s

231y,

- et muligt indsatsomrade for dansk
forskning og udvikling

Virtual Reality har endnu
ikke fundet sin blivende
Jorm, potentialet for udvik-
ling er stadig stort. Uden-
landske virksomheder ser
uanede muligheder i VR,
men dansk erhvervsliy
glimrer ved fravcer.

er findes en industri, der

pa det neermeste er eksplo-

deret de sidste par ar. Den

mever sig frem over alt i
den industrialiserede verden og kas-
ter profit, arbejdspladser og foran-
dringer af sig. I Danmark kendes
den af de fleste kun fra et af anven-
delsesomraderne, der kan betegnes
som en avanceret udgave af Pac-
Man.

Industrien er Virtual Reality (VR),
og det er pa hgje tid, at danske udvi-
klere begynder at tage den alvorligt.
Dette indlaeg vil forsgge at argumen-
tere herfor ved at give et overblik
over industrien, faenomenet og dets

anvendelsesomrader. Samtidig gi-
ves et eksempel pa en af de mange
standarder pa omradet.

Hvad er VR?

Til alle dem, der tror, at VR kun er
en stereoskopisk display-teknik: tro
om igen. Virtual Reality er grund-
leeggende:

Kunstige, interaktive, computer-
skabte omgivelser, der ggr brug af
menneskets sanser som det egentli-
ge interface mellem bruger og ma-
skine. Det er ikke en tredimensional
tegnefilm. Disse kunstige omgivel-
ser kan konstrueres pa forskellige
mader rent hardwarewise. Den mest

kendte udgave, og den som de fleste
anerkender som vaerende VR, er den
omsluttende kunstige virkelighed.

Derudover findes en rackke min-
dre "totale" systemer som desk-top
VR (3-D pa en skaerm) og simulator-
VR (avancerede fly-simulatorer med
videre). Der kan desuden skelnes
mellem runtime-systemer, der gor
det muligt at bruge en virtuel verden
og udviklings-systemer, der bruges
til at bygge dem. Der er dog mange
overlapninger og forskellige udga-
ver. Her er de to klassiske eksempler
pa omsluttende og desk-top-VR:

Et omsluttende system bruger
forst og fremmest synet som interfa-
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TEMA: CYBER-SPACE

de danske medier barer noget af
skylden sammen med erhvervslivet
selv.

Det er bemerkelsesveerdigt, at
man i engelske og amerikanske avi-
ser ser artikler, der behandler VR pa
et noget hgjere plan, end man ggr
herhjemme. Amerikanske og engel-
ske avisredaktgrer forudsatter alt-
sd, at deres lasere har et forholds-
vist stort kendskab til denne tekno-
logi.

Anderledes er det i danske aviser
ofte ngdvendigt med en kort grund-
leggende introduktion af VR for ik-
ke at koble for mange af laeserne af.
Den manglende information kan
imidlertid ikke forklares med, at VR
er computerstof, der kun interesse-
rer fagfolk indenfor omradet. For
den teknologiske side af VR bgr veere
den mindste del af omtalen, da po-
tentialet i denne teknologi er sa ufat-
teligt stor. VR er en revolution, der
vil forandre al erhvervsmessig pro-
duktiony, laegevidenskaben, biolo-
gien, kulturen og fritiden, hvis det
star til forskerne.

CAD/CAM forzeldet

VR tegner til blive lige sa uundveer-
lig som den personlige computer er
detidag. Lige sa uundverlig som en
computer er det i dag pa enhver
dansk arbejdsplads. Faktisk har VR
allerede gjort sit indtog i Danmark.
I den ’primitive’ form for VR, der
betegnes desk-top-VR i modsatning
til 3D VR.

Det er sket med CAD/CAM-syste-
merne, der for mange virksomhe-
ders vedkommende er blevet et ngd-
vendigt arbejdsredskab. Havde det
ikke vaeret for CAD/CAM ville byg-
geriet af Storebaltsbroen neeppe vee-
re naet ret langt.

CAD/CAM har den force, at syste-
met kan benyttes af forskellige virk-
somheder med vidt forskellig pro-
duktudvikling. CAD/CAM har gjort
produktionen nemmere, hurtigere
og langt billigere (selvom systemer-
ne er bekostelige), men CAD/CAM er
set i lyset af udviklingen af 3D VR
ved at veere forazeldet.

Nye systemer treenger sig pa. Sys-
temer, der giver operatgren eller in-
genigren mulighed for at afprgve
produktet pa sin egen krop. Ved at
traede ind i computeren. 3D VR giver
et langt bedre overblik over produk-
tet, der kan iagttages og afprgves
som var det fremstillet i virkelighe-
den.

Forskningen, der ggr det muligt,
foregar 1 udlandet. Den foregar i
samarbejde med erhvervslivet, der
hele tiden ser muligheder sa snart
nye landvindinger er gjort. Men det
er ogsa klart, at meget af udvik-
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lingen bliver mere og mere malrettet
mod specifikke omrader.

Adskillige virksomheder har be-
nyttet sig af VR til at revolutionere
fremstillingsprocessen. For eksem-
pel brugte den amerikanske bilpro-
ducent Chrysler VR, da man gik 1
gang med at udvikle model 1997.

Ingenigren havde en unik mulig-
hed for at afprgve knappernes place-
ring pa instrumentbrattet, inden
man gik 1 gang med at fremstille det
i virkeligheden. Benyttes VR i hele
processen, er det adskillige mane-
ders arbejde, man kan spare.

Know-how

De forste spadestik i grundforsknin-
gen er allerede gjort. Nu er det op til
erhvervslivet at stille konkrete krav
til VR-systemerne, sa de tilfredsstil-
ler den enkelte virksomheds behov.
Det gjorde Chrysler for eksempel.
Da man fik gje pa en oplagt mulig-

Der er et
guldaeble pa vej
forbi Danmarks

turban. Det vil
veere bade synd
og skam, hvis
dansk
erhveruvsliv ikke
far en bid af det

hed, investerede man penge i at ud-
vikle det ngdvendige redskab. Og
Chrysler sa nigtigt, for fremtidens
industrielle produktion foregér i VR.
Spgrgsmalet er blot, hvornar syste-
merne er effektive nok til at ggre
deres indtog pa enhver industriel
virksomhed, hvordan de kommer til
at se ud, og hvilke dele af produktio-
nen de skal malrettes mod.

Her har Danmark en oplagt chan-
ce for at vaere med. Dansk erhvervs-
liv bygger pa viden, der er unik. Vo-
res uddannelsessystem har gjort det
muligt at profitere pa denne viden.
Viden vi seelger til udlandet, eller
viden vi benytter i vores egen pro-
duktion. Nggleordet er brainpower.

Derfor er det beskeemmende at op-
leve, at dansk erhvervsliv synes at
sove, mens udviklingen af VR fore-
gar med intens styrke (og med medi-
ernes bevagenhed) i udlandet. Ma-
ske er Danmarks problem, at forsk-

ningen oftest foregar i offentlige in-
stitutioner og uden naevnevaerdigt
samarbejde med erhvervslivet. Det
er forstaeligt, at ingen dansk privat
virksomhed vil, eller har rad til, at
konkurrere med de amerikanske
VR-pionerer i udviklingen af hard-
ware. Men dansk erhvervsliv er pa
flere mader ogsa usammenligneligt
med amerikansk erhvervsliv.

Uanede muligheder

Media Lab, Massachusetts Institut:
of Technology, er en af de helt stor
pionerer indenfor computer-udvik
lingen. Og et forbilledligt eksempe
pa en profitabel symbiose mellem e1
offentlig institution og private virk
somheder. Stedet er en del af Univer
sity of Massachusetts, og det er bad:
lzerere og elever, der forestar forsk
ningen.

Media Labs budget er skruet sam
men af adskillige virksomheder:
sponsor-stgtte. Selv danske Lego gi
ver hvert ar en sum penge til Medi:
Lab. Resultaterne af Media Lab:
forskning forbruges ofte direkte a
de involverede virksomheder. Mal
rettet forskning der opfylder speci
fikke behov, og generel forskning de
abner dgre for udviklingen af syste
mer, der kan bruges i andre sam
menhange.

Det er karakteristisk, at alle del
af erhvervslivet i USA fokusere
steerkt pa VR. Anvendelsesomrader
ne er utallige, og der findes vel ikk:
den virksomhed, der ikke kan benyt
te sig af denne teknologi.

Endnu er VR 1 sin spaede alder
Udviklingen kan narmest sammen
lignes med opfindelsen af fjernsynet
som der senere er vokset en gigan
tisk industri ud af. Det samme vi
ske med VR.

Men i stedet for at lade sig dikter
af forskningen andre steder fra, bur
de dansk erhvervsliv abne gjnene fo:
de muligheder, der er i VR allered:
nu. Danmark i mange ar placeret sig
som vaerende i besiddelse af veerdi
fuld know-how, der i1 eksport-gjeme
har fyldt godt op i det industriells
landskab. Dette bgr ogsa veere nggle
ordene i udviklingen og brugen af VI
i Danmark.

Der er et guldable pa vej forb
Danmarks turban. Det vil veere bad:
synd og skam, hvis dansk erhvervs
hiv ikke far en bid af det. For elle:
siden bliver VR hvermandseje her
hjemme. Spgrgsmalet er blot om v
skal vente til udlandet har konstrue
ret de rette systemer, eller vi ska
veere med til at udvikle dem selv. VI
er blevet en industri i sig selv. Denn
industri kan sagtens vokse pa dansk

grund.




































Sadan skriver du en driver til Windows 3. del

Et
eventyr

3. del

Af Henning Makholm

Da dialogboksen virkede, fglte den
frygtlgse programmgr sig rustet til
at ga i gang med at f4 PCTALK til at
sige PLING. BAT og TADAH matte
vente, men programmgren havde en
idé om, at hvis fgrst PLING virkede,
kunne de ikke volde mange proble-
mer. Ergo satte han sig til tastaturet
og begyndte frygtlgst at skrive med
Pascal i det ene vindue og assembler
i det andet.

Jo, det var en rigtig programmgr!
Efter 25 timers baksen kunne
PCTALK sige PLING, og det tog ikke
mange timer ogsé at fi den til at sige
BAT og TADAH. Nu skulle PCTALK
til at  sige DING, DU-
UUUUUUUUUUT og WAOTAG-
HA, for at programmgren kunne bli-
ve helt sikker p4a, at hans driver vir-
kede. Det var godt nok nogle maerke-
lige lyde, men det var der ikke noget
at gere ved, for de var en del af det
testprogram, som Troldmanden hav-
de lavet for at kunne finde ud af om
drivere virker.

Programmgren stak PCTALK-dri-
veren ind i testprogrammet med de
meerkelige lyde, og straks begyndte
det at vrimle frem med sméa ondsin-
dede fejl, der vimsede rundt, s man
til sidst ikke vidste om de var i det
ene eller andet kodemodul. Men pro-
grammgren havde en magisk debug-
ger, og efter endnu 25-30 timers hard
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kamp var der kun to fejl tilbage. Den
ene kunne han ikke na, for den sad
inde i testprogrammet, og det gjorde
den anden méaske ogsa, for det enes-
te, programmgren vidste om den, var
at testprogrammet pastod den var
der.

Nu var programmgren temmelig sik-
ker pa, at med hans driver kunne
Windows 3.1 f4 PCTALK til at sige
savel PLING og BAT som TADAH og
enhver anden lyd, folk kunne finde
pa at stoppe i den. Sa han sendte
elektronikfirmaet en betaversion af
driveren med stoltheden lysende

langt ud af modemprotokollen. S
satte han sig til at vente pa svar, og
mens han ventede, fandt han ud af
at der alligevel var én fejl tilovers
PLING og BAT gik fortsat godt, mer
hvis han gav sig til at flytte rundt pé
skaermens vinduer, mens PCTALK
var ved med at sige TADAH, kom de1
hakker 1 lyden.

Den frygtlgse programmgr behgvede
ikke engang at bruge sin magiske
debugger for at finde fejlen
PCTALK kan ikke huske hele TA:
DAH-lyden pa en gang, s& driverer
matte lane lidt CPU-tid under afspil
ningen for at fortelle PCTALK
hvordan DAH lyder. Driveren lante
CPU-tid hos et foretagende ved navr
WndProcs.SetTimer, og Windows 3.1
er af den opfattelse, at noget de
handler med SetTimer bestemt mé
vaere uvaesentligt i forhold til vigtige
goremal sasom at flytte pa vinduer
Driveren fik ikke sin CPU-tid fa1
vinduet var pa plads, og da vai
PCTALK forlengst ferdig med af
sige TA. Sa kom der et lgst DAH, of
det lgd eerlig talt ikke godt.
Programmgren satte fejlen i bur og
teenkte i nogen tid for at finde er
mere insisterende made at lane
CPU-tid pa. Han forsggte sig med at
strg lidt blandede hardware-inter-
rupts ud over driveren, men matte

































Evalueringsskema

Nu kan alle vore laesere deltage i redaktionen af CIRCUIT - data & teknik.

Fremover vil der vaere et evalueringsskema af artiklerne i bladet. Vi beder dig udfylde det og poste
det til os, s vi kan se hvad du mener om de enkelte artikler og deres indhold.

Derved er du med til at bestemme hvilke slags artikler du kan laese i CIRCUIT - data & teknik og
samtidig er du med til at bestemme hviltken Design Idea der er drets bedste. Sender du evaluerings-
skemaet ind er du sdledes selv med til at redigere bladet og er samtidig med i lodtraekningen om ti
gratis drsabonnementer, som vi treekker lod om, blandt de indsendte skemaer, i hvert nummer.

Alt hvad du skal gare er, at saette kryds i en af de fem karakterfelter ud for hver artikel. De artikler
du synes var geniale og som du gnsker flere af giver du et A. Du har sa mulighed for at graduere
karakteren for de enkelte artikler helt ned til E, som du giver de artikler du absolut ikke @nsker at
leese i kommende numre af CIRCUIT - data & teknik.

Vi skal have dette nummers evalueringsskema senest d. 30. juli 1993 med morgenposten.

‘Navn: 5. Ud at C med Jargen G, side 47
E} A
Adresse: ] [(3:
E]] D
Postnr./By: E
6. Vesa Local-Bus, side 51 - 53
Status: O
[ ] Kebt bladet i lgssalg H ';‘
L | Har abonnement ] c
| Saet X her hvis du kunne taenke dig annonce-leeserservice O b
1. Modem-test, side 20 - 27 O e
(] A 7. Design Ideas: Video-dokumentation af PLC, side 56 - 57
= B Ll A
= ¢ (] B
] D L} ¢
. O b
2. FIDO, side 28 - 31 N
(1 A 8. Design Ideas: Windows-drivere, side 58 - 63
= 2 [] A
= ¢ [1 B
= D [ C
LI E ; D
3. C++ for OS/2, side 32 - 33 L1 E
(] A 9. Design Ideas: PrivatBudget, side 64 - 69
= B (1 A
= ¢ ;!
= D [ ¢
L1 E ; D
4. CyberSpace-tema-artikeler, side 35 - 46 Ll E
(] A Evt. kommentarer og forslag:
[] B
(] ¢
Ll D
[1 € Fortsaet evt. pd bagsiden.





































