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Har Hjemmecomputeren en fremtid?

Det
synes
ve? ud.

De gamle 'store’ firmaer som COMMCO-
DORE, ATARI, SINCLAIR og AMSTRAD
pregver med mere eller mindre held
at frastholde deres markedsandel
ved at bygge deres maskiner stgrre
og bedre.

Det ses tydelligt phA ATARI
AMIGA, som er computere,
evne ligger langt foran
Blue’ (lees I[IBM)
oplgsning m. m.
Nar det alligevel gir skidt for
COMMODORE -~ og det ger det pa ver-
densplan, Idet Danmark og Vesttysk-—
land er p.t. er de eneste omrader,
hvor COMMODORE har det godt - sd4
kan det netop henfpres til COMMODC-
RE's politik med 1kke at vere com—
patibel med andre end sig selv, ...
og det kniber endda, idet COMMODO-
RE har flere forskelllge systemer,

store hiemmedatamat—eventyr
med al tydellghed at vere pa

ST og
der 1 yde-

*The Big
hvad angar gratfik-

som ikke kan 'snakke’ med hinanden
AMSTRAD har taget honsekvensen af
denne udvikling og har gjort sit
seneste  produkt, 1512 eren, IBM
compatibel.

Selv om AMSTRAD for tiden er 1inde

med en succes, JOYCE, der er speci-
al-udviklet t11 tekstbehandling,
torhindrede det 1kke AMSTRAD 1

o
prs

at kobe SINCLAIR's tallitbo og ko-
re  ’resterne' ud pd markedet 1 en
ny ‘overtrakke' <sidelwbende med,
2t salget rfortsatte under SINCLAIR

navnet.

AMSTRAD’s politik fremover vil sik-

-—-——,_————"’jZ:;f;;;ZD1~g;
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Demonstration af AMIGA
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kert vaere at kpgre hjemmedatamater
under SINCLAIR navnet og PC'’ere un-
der AMSTRAD navnet. Det tyske og
franske marked dog undtaget, idet
man her Ahidtil har benyttet navnet
SCHNEIDER, der slkkert er s& godt
Indarbejdet, at det vil fortsstte.
Det burde COOMODORE have tenkt pa,
da de Introducerede deres 'budget-
venlige’ IBM compatible 10'er og
20'er.

I folks 1ndgroede opfattelse er
COMMODORE navnet ulgseligt knyttet
t1l den 11dt underlpgdige, kulprte
spillemaskine 1 64'klassen.

Selv den nyeste udgave af COMMODO-
RE Il med udvidet harddisk kapaci-
tet, har lkke formiet at gge sal-
get vasentligt.

Selv om de A'ere — AFPLE, ATARI og
AMIGA - som sagt er = langt foran
'de andre’, s& er der 1lkke rigtig
salg 1 nogen ar dilsse maskiner,
ldet programmgrerne, som 1 begyn-—
delsen bergmmede disse maskiners
fortrefrfeligheder til skyerne, me-
re eller mindre har svigtet nmed

programudviklingen til de 3 A'ere.
Der findes kun meget 1a programmer
til ATARI og AMIGA.

APFLE klarer sig 11idt bedre, Idet
de har fundet en niche Iindenfor
avanceret, Akreativ tekstbhehandling
De fsrende computere, baseret pi
hfemmebrugeren, er utvivilsomt C=64
og Sinclalr Z80. Begge har de pd
grund af deres enorme udbredelse -
der er solgt millioner arf begge
merker pa verdensplan - en stor
chance for at overleve.

Netop p& grund af den store udbre-
delse, kommer der t1l1 stadighed

[ EEE S LSS LS E SR LELLLELRERERESEE S SN

Hvis du har en 1ide, som du sSynes
andre skal have del 1, s& skriv et
Iindleg til COMposten herom.

Hvis du I1kke synes, at du 1kke
selv kan klare at skrive om det,
du ha: pa hjertet, sa kontakt en

fra bladudvalget.

(PSSP SSSEE LSS PSSR S SRS TS E S LS E RS
4

nye programmer, der Igen er med
til at holde rliv’ 1 disse
maskliner.

Men tilbage til min pAstand om, at
hjemmecomputeren er p& retur.

Med fremkomsten ar de mange 'klone-

maskiner’
faldende.
falt
nerne
nedsat.

Hermed er priserne pi FC'ere ved
at vere 1 nerheden arf en god hjem-
mecomputer, der trods alt stadig
har en begranset nyttevaerdl, og sS4
er det at folk siger, hvorfor 1kke
betale tusinde kroner mere og f4&
en IBM compatibel maskine, som jeg
kan & nytte-programmer til 1 tu-
sindevis - og vel at merke program-
mer, som virker uden alt for mange
‘krgller’.

Det er jJo et
hjemmecomputere
virkeligt gode

er prisen pa FC-markedet
Senest har selveste I[BM
slg sA presset, at IBM maski-
ogs4& er blevet vasentligt

taktum, at de <cmi
modt kan opvise
brugsprogrammer -
Jeg skal her f.eks. nevne VIZAWRI-
TE og VIZASTAR ti1l C=64 - men selv
om de har en rfortraffelig betje-
ningskomfort, s& har de deres be-—
gre&nsning 1 hukommelsen.

Fremtiden ligger 1 IBM «compatible
maskiner - derom Ingen tvivl, Det
er helt sikkert, at softwarehuse—
ne, som udvikler og s&lger program—
mer, satser der, hvor pengene er
at tjene - og s& bider hele histo-
rien sig selv I halen - vi er Inde

1 den onde ring, som kommer PC'mar-

kedet ti1l gode.

Selv om COMMODORE's nye AMIGA er
suver®n pd mange omrader, S& kan
COMMODORE  1kke fastholde sin  mar-
kedsandel indenfor hilemmedatama—
terne.

Dette fik da ogsid COMMODORE's ty-
ske afdeling til at udvikle 'side-
vognen', der egentlis eor en selv-
Stendig computer, men som gor AMI-
GA'en IBM compatibel til en vis
&rense. Compatibiiiteten Leror o4
et rfwlles Interface pi 128 Kb del

overtrgrer skxrm 0g tastaturdata.

'Sildevognen' rummer en 8083 mikro-
provessor (den samme com  benyttos
at IEM), SKb boot ogf 256 Kb FRAM.
Sildevognen hzr  F muligheder  1or
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Af Nichael Jacobsen

Nar man taler om et spil til sin
hjemme computer, s& siger man 1 de
fleste tilfexlde blot 'spil’.
Lad o0s en gang se 11dt pa de
skellige former for spil,
disse Iindbarer.

for-
og  hvad

Arcade spil:

Et arcade spll er et simpelt spil,
hvor man uden den brug af alt for
mange  hjernevindinger spiller 1gs,
for at n& Igennem SsA mange skaerm-
billeder eller opn& rflest nulige
points,

!l spillehallerne
heraft navnet? er der nasten udeluk-
kende opstillet arcade spil, ldet
disse I1kke kraever serligt omfatten-
de brugsanvisninger.

{The Arcades -

Hvis man ser p& hitlisterne for
computerspil, s& er der mange arca-
de spll placeret hgjt p4d disse 11-
ster.

F. eks. har firmaet Elite haft megt
succes med deres spil, der er hen-
tet fra spillehallerne: Commando,
Bomb Jack, Ghost and Goblins og
Faperboy for at navne nogle.

Disse  spill er meget simpelt kon-
strueret i Ghost and Goblins.

Gar du f.eks. ti1l1 hpjre kan du her

w

8
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velge 1mellem hele to mullgheder:
ca en 1 bunden og en p&4 midten
af skermen!
Der findes simple vAben, du

bruge til at smadre de uhyrer,
pragver pd at smadre dig.... of
gé&r du til hgjre en gang til!!!
P4 markedet rfindes der mange langt
mere avancerede spll, som 1kke s&l-
ger ner s& godt! Hvorfor?
Mange prover nogle spil I spille-
hallerne og forsgger at r& highsco-

res for at Imponere vennerne.
S4 udkommer spillet til hjemmecom-
puteren, og det er jo en del billi-
gere at spille (l®s trxzne) hjemme,
- Og s& er splllet solgt!
Disse spil er meget simple o man
kan bare sl& hjernen fra og spille
lgs. Det er meget skagt og mAske
har man brug for afslapning!

kan
der
sa

Fedt mand! Spillene er lette at
lave man kan tjene millioner!

Der er bare det 11lle problem, at
hvis en dansker vil lave en kopi
ar et ’'coin-up spil’ skal man have
en tilladelse, og den er meget
svaer at fa, nAr man skal konkurre-

re med de store softwarehuse.

Upfinder man selv et simpelt arca-
de spil, vi1l man sikkert f& svart
ved at sa&lge det. Man fa&r jJo en

darlig kritik 1 computerbladene,
da spillet er simpelt og primitivt
.. o8 hvem gider kpbe et ukendt
spil?

5
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Hvis du derimod kan lave et nyt
spll og fAr det solgt til en arf de
store 'coin-up’ producenter: CAP-
COM, ATARI, KONAMI eller NINTENDO,

s& er din lykke mAske gjort.
Forget 1t! Alle mulige former for
arcade spil er sikkert opfundet.
Der ma& vere grenser for hvor mange
mider, det er sjovt at opsamle gen-
stande og skyde monstre pa.

Adventure spil:

Adventure spll er med tekst. Man
spiller 1 reglen rollen som en per-
son I et mystisk land, hvor man
skal lede efter nyttige genstande,
prgve at fA& venner, der senere kan
bjxlpe en med at bekmmpe 'de onde’
Ved hjelp at en text-phase fortol-

ker, kan man kommunikere med compu-
teren og den kan forsta en utrolig
masse. F.eks.: "Get the bucket and
tie It to the rope then lower 1t
down the well, pull rope, untlie
the bucket and give the bucket to
Hugh''.

I dag bhar nssten alle gode adventu-
respil 1llustrationer pa& skermen
og grafikken er ganske udmerket.

I 'The Pawn’ er der store land-
skabsscenerier, 1 'Borrowed Tlme’

er der bunker arf billeder med en
masse detaljer og der er en vis
8rad af animation - en hund ved
avisklosk logrer med halen, folk
beveger munden, nar de taler
o.s5.v.

I =spillet *'The Black Cauldron’ ef-
ter Walt Disney's film er der en-
masse billeder med animation. Man
styrer helten rundt pa shkaermen,

hvor mennesker, ges, grise m.  f1.

beveger sig rundt. Hvis man f.eks.

binder et reb fast til en gren,

ses det pa skzrmen. Kastes en sten
1 vandet ses sprgftet - man kan
altsad se resultatet af sine 1n-

struktlioner pA skermen!
Fremtidige adventurespil skal helt
slkkert vaere de nye:

Arcventure spil:
Disse spil er avancerede arcade-
spil med adventure elementer.
Et arcventurespil kan vere

get pa& flere mAder, her skal

6

opbyg-

naev-—

nes nogle arf de vigtigste:

Top Wiew:

De ®ldste af typen var lavet pa
den mAde, at man s& scenerlet fra
oven, idet dette var det letteste
at lave. Selv I1dag laves denne
form, men figurerne er ’'lagt ned’
som de ses 1 'Time Bandit'.

Formen er ret primitiv og bliver
kedellg, na4r man f@grst har set:
Side View:

Denne wudformning nermer sig den
fotografiske virkning, hvor man
ser splllet afvikle sig som p& en
film. Dette er tilfeldet 1 ‘Jet
Set Willy', som egentlig kun er et

arcade spil.

Side wlew giver mulighed for en
meget god grafik og man kan evt.
forbinde sksrmbillederne 1 1 et 3D
system. Det er let at lzgge skyg-—
8er, og man kan glive dybdevirknin-
ger ved at vise bakker og bygnin-
ger 1 det fjerne. NAr man gAr 1nd
eller ud arf billedet kan en ny
skerm dukke op. Nogle spil har
raste sk&rme andre har sldevarts
scroll.

I spillet 'The Black Cauldron'
8¢res der brug af dybdevirkningen,
der nasten er 3D opbygget. Man kan
bl.a. selv bestemme om man vil ga
foran eller bag ved buske og tr&er

1 landskabet.

Godt nok har personerne hele tiden
den samme stgrrelse, hvilket kan
gdelegge 1lluslonerne om perspek—
tiv 11dt, men det er stadigvaek en
god mAde at lave spil pa.

Ultimate 3D:
De fleste kender ultimate 3D,
som regel bestar at en lang rxkke
rum ! en fast 3D. Man ser altsa
Ind 1 rummet fra en fast vinkel.
Den slags grafik er ogs& let at
lave. Man skal blot have nogle gra-
fiske blokke og en rutine til at
placere dem de rigtige steder péa
skarmen.

Egentlig er det 1kke Ultimate, der
kom fprst med denne slags spill,
det var blot dem, som fik bergmmel-
sen for denne sSplltype.
Der er efterhdnden lavet

der

utallige
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den samme formel med
Man kan vist
at denne form er ret
outdated, med mindre man kan lave
noget, der er virkelligt meget bed-
re 1 genren.

efter
visse variationer.
godt fastsla,

spill

Flylng scroll wilew:

I spil som Commando og FPyracurse
har man et 3D udsyn ned over land-
skabet p& ca. 45 grader og det er
muligt at scrolle 1 en eller flere
retninger. Det er fint, selv om
der kan vere visse problemer, hvis
udsynet t11 de forskelllige rigurer
er forhindret af en mur eller 1ig-
nende faste genstande.

I de to nevnte spil er det 1kke no-

get problem, men det kan det bllive
med en mere kompliceret graflk,
hvor man s4 m& zoome 1nd p& helten
eller blot fjerne forhindringen,
som det er benyttet 1 visse Ultima-
te spll.

Der er virkelig gode muligheder
for fremtidige avancerede spil 1

dette system.

Real 3D Movement:

Man kan selvfplgellg ogs& lave
grafik 1 e@gte 3D, men pa de sma
maskiner mA man benytte ‘'wire
frame’ eller ’'solld graphic’

Blandt spil af 'wilre frame'’ typen
kan n=zvnes ELITE, STAR WARS og
MERCENARY.

*Solid graphic’
OF THE MASK,
STARGLIDEKR.
ELITE, som de fleste nok
bruger ‘'wire frame' grarilk
vel nok kaldes en rumskibs
ring. ELITE er nesten et perfekt
epll, styringen er ret avanceret
o8 man r¢ler sig virkellg hensat 1
et cochkpit.

Spillet indeholder ogsé arcade ele-

bruges bl.a. 1 I
STARTSTRIKE 2 o0og

kender,
og kan
simule-—

menter med kampe, samt strategl e-—
lementer med handel. Dertil kom-
mer, at der er nogles 'missions’,
som gdr d=t hele mere Iinteressant

og spandernde.

Spillet har da ogsa ligget
lenge pa toppen ar de fleste
lister.

Hvis ELITE skulle vare perfekt,
burde det det vare muligt at udfor-

meget
hit-

ske rummet mere, og man skulle kun-

ne vandre rundt p&4 rumstationerne
som f.eks. 1 BRATTACAS, der glim-
rer ved sin gode graflk og sit in-

telligente persongalleri.

Simulering:

Denne type spil giver en typisk si-

mulering af et transportmiddel som
fly, bil, ubad, tog, rumskib o.
lign. Modsat arcade spillene er

kontrollen af transportmidlet avan-—
ceret og det tager tid at lsre al-
le de styringsmulligheder, spillet
byder pa.

Simulations
get

spil har gerne 1ndbyg-
et arcade element, f.eks. kamp
mod andre fly. De sidste nye spll
er tillige tilfpjet adventure ele-
menter sAledes, at det hele flyder
11dt sammen.

k£t

simulerings splil kan ogsa vare
et golf eller billard spil.
Board Games:
Her er der tale om spil af typen:
skak, poker, matador o.s.v.
Her kan der vare et vist marked,

men man skal vare noget arf et mate-—
matisk geni for at lave f.eks. et
godt skakspll ~ og der findes alle-
rede et utal af slagsen.

07Strategl spil:

Er som oftest krigsspil, hvor man
skal dirigere ha@re og finde ud af
hvordan man bedst bekriger (og vin-
der over’> fjenden.

Det meste foregdr med tekst og o-
versigtskort, selv om der kan vare
visse arcade elementer i denne
splltype.

O07Scanteam—-gruppen:

Gruppen er undervejs med et
spil: MICROFPOLIS, der er af
wiew’ typen of udspilles 1
der 1ligner det gamle
med templer, guder o.s.v.
Denne 1de vil vi 1 SCANTEAM prove
at videre udvikle 1 det nye spil,
men 1 stedet for at have en tradi-
tionel arcventure, vil vi prgve at
lave en 'verdens simulering’. Her
skal man kunne bevage sig frit 1
et meget stort omrade med byer,
skove, bjerge, strande, gde temp-

7
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ler, smA landsbyer, mystiske borge
m. m.
Der vil ogsa& blive mullghed for at

sefle pa oceanet og finde nye bebo-
ede og ubeboede ger. Der skal selv-
fglgeligt vzre mange 'intelligen—
te’' personer og flere handlinger,

der korer pA samme tid.

Et sAdant spill vil krseve en utro-
lig mengde data, og derfor vil vi

bruge store ROMcards. T1l1 grarfik-—
ken er vi ved at udvikle et graflk
system, som ger det meget let at
designe ’'pictures’, som treer, sta-
tuer, buske, skyer og de tusinder-
af andre elemnter, som skal 1ndgéa
1 det ferdige spil.

Systemet gegr det ogsd muligt at
sammens&tte elementer ti1l omrader,

der Igen kan sammenszttes til hele
sm& verdensdele.

De fogrste programmer, vi laver,

har 2D skerme med dybdevirkning op-
bygget 1 3D strukturer, men vi reg-
ner med tillige at lave detaljeret
'solid 3D graphic’, som kan scrol-
le 1 alle retninger (ogs4d 1 dyb-
den).

Redaktionens bemerkninger:

Denne artikel er 'lant’' fra SCAN-
TEAM INFO - selvfglgellg med tilla-
delse.

SCANTEAM er en sammenslutning af
programmprer o grafik udviklere,
der allerede har lavet nogle spil,

og derfra har gruppen hentet den
erfaring, som skal tl1l, na&r projek-
tet skal vaere ambitipgst.

SCANTEAM vil gerne have henvendel-
ser fra andre programmgrer, grafi-
kere og musikfolk, der VIL og KAKN
'det der’' med at programmere.

Der udbetales 1kke nogen fast Ign
t1l1 dem, som deltager 1 projektet,

men der loves, at ROYALTIES bliver
sa meget storre.

Du kan kontakte:

Michael pA 07 - 53 84 31

Lars har telefon 06 - 62 78 31 og

Benny har telefon 06 - 62 69 01,

hvis du vil vide mere om SCANTEANM.
c. h.

Oplev ATARI 520 Personal Computer

udstyret med 24-spors STEINBERG midi-studie-program. Vi har compu-

Ring og aftal hd
for en demonstratic

Atari 520,
diskettestation.

mus og monitor med
640x400 punkter:

excl moms

teren, og forhandler STEINBERG-
programmerne.

Hobrovej 347 - Aalborg
Tit 08 18 52 00
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Tidligere har vi1 I1kke beskslfti-
et o0s med anmeldelse af bgger 1
COMposten, en fejl, som der med
disse linler o0g velvillig wudlén
fra Nordjysk EDB vil blive rettet

op pa.

Ud over en masse bpger pa tysk til
C=64 og andre af de 'gamle' hjemme-
computere, s& er der nu kommet en

dansk oversattelse af bggerne 1
1Z3-gerien: FJRSTE BOGEN - TIPS OCG
TRICKS — INTERN - PEEKS OG FOUKES.

ATARI bgger:

De tilsvarende bgger for ATARI ST-
brugerne er ogsa oversat, med und-
tagelse af INTERN, der endnu Iikke
er oversat.

Ogsa til Norge. ..

Bpgerne er beregnet ti1l ogsa at
dekke det norske marked, derfor
dern 11dt 'kringlede’® titel FERSTE
EOGEN, som pa godt dansk ville
hedde 'Den fpreste bog'.

ne
1
(m
[

FORSTE BOGEN

En begynderbag!

Nar vi taler om FORSTE BOGEN, sa
skal det med det samme siges, at
den henvender sig ti1l den, som er
den lykkellge ejer af 128'er uden
at vedkommende har haft computer
rer, kort sagt; det er en begyn-—-
derbog 1 bedste forstand. Der er
lkke meget at hente 1 bogen, hvis
man har haft computer 1 blot et
halt 4rs tid (vel at bemzrke, hvis
man har beskzftiget sig en 1ille

smule med programmering.).

I lighed med Commodores egen brugs-
anvisning, Ta&r man til at begynde
med en omstendilg anvisning pa,
hvordan man pakker sin computer ud
og (lige s4& omstendigt - eller
maske blot med tysk grundighed) en
anvisning pd, hvordan de forskelli-
ge dele s@ttes sammen.

Det er helt sikkert, at hvis man
har lest brugsanvisningen OG bo-
gen, sS4 kan INTET g4 galt, med hen-

syn til opstillingen.
Vi er nu 20 sider inde 1
der fortsatter 1 bedste

bogen,
'brugsan-—

9
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visnings—-stil' med at fortslle om

tastaturet og benyttelsen-betyd-
ningen arf de forskellige taster.
Dette afsnit breder sig over de
neste 15 sider.

S& kommer anvisning pa, hvordan
loader fra band-disk (6 sider),
brugen af <RETURN>-tasten og FRINT
kommandoen optager de neste 13
sider.

P& siderne 54 til 61 lgrer man
(stadig MEGET grundigt>) om ‘et
program’, samt at hente, gemme og

slette samme.

Ogsa for de 11dt gvede

Fpgrst pa slide 62 kommer der noget,
som ligger ud over, hvad man kan
forvente af enhver nybegynder 1
den yngre alder. Jeg skriver med
vilje den yngre alder, idet det er
et faktum, at flere og flere &ldre
mennesker er kobere af hjfemmecom—
putere.

De sldstnzvnte er 1 modse&tning til
de fleste unge, der kender til
computere fra skolen, ikke opvok-
set med computeren — der er noget
mystisk ved computeren for den
&ldre aldersklasse - o0g her bhar
bogens fpgrste halvdel helt uden
tvivl sin berettigelse.

Spendende 1lssning

Afsnit 6 1 bogen hedder ’'indfpgring
1 Basic’' og 1 dette afsnit kommes
der 1Ind p& data, varlabler, ASCII,
tabeller og slgjfer. Alt sammen
ting, som Jeg laste med glade,
ldet disse ting kan vere vanske-
1ligt fordgfelige, n&r de 1kke, som
her, er beskrevet fyldestgdrende
og 1 et forstaellgt sprog.

Afsnit 6 er bygget op omkring de
rutiner, der benyttes for at pro-
grammere det adressekartotek, som

bogen viser som eksempel.

Det kunne sikkert vere mere enkelt
og  hurtigere opbygget, hvis en
gvet programmpr skulle lave det,
men som arbejdseksempel er det
rigtigt valgt, 1det man kan 'falge
med’ 1 de gode kommentarer, der er
knyttet til den fremadskridende
programmering.

10

Slutningen

Bogens sidste kapitler er en kort
gennemgang af ekstraudstyr og 1lidt
omtale (reklame?) for at kgbe pro-
Srammer, der kan opfylde pnsker
omkring tekstbehandlling, kartote-
ker og regneark + bogholderl.

Konklusion

De 169, - kroner, som bogen koster
mi4 anses for at vere relativt dyrt
for den, som ved ’'noget’ om compu-—
tere, men bogen er med sine 143
sider en sand guldgrupe for den,
som starter helt pa bar bund.

TIPS 0OG TRICKS

Dette er navnet p& den anden bog 1
128-sertlien fra Data Becker, som
formidles ar NCS forlaget 1
Ringkobling.

Lererig for alle

Lad det vere silaet fast med det
samme, at denne bog er for den,

der vil vide MEGET om sin computer
og dennes anvendelsesmullgheder.

c og la&seren far s& sandellgt
Ogs& noget at vide pd bogens 159
side med et tillmg pa 40 sider med

programmer til selv-Indtastning.

For den 11dt gvede

Der skal her glves nogle fa eksemp-
ler (hvis alle skulle nevnes, vil-
le det blive for omfangsrigt.: p4
rlette’ pProgrammer:
Karaktergenerator for egne tegn,
@&ndring arf tegns®t, tegn editor.
Brug arf flere skxrme, tegn med
dobbelt hejde, grarflk og vindues-—
teknlik,

For den gvede

Er der anvisninger pd hvordan man
far 'real-time-clock’ p& 128’'eren,
foretager ikoplbeskyttelse af sine
disketter, omdgber S1t tastatur,
f4r dobbeltbel®gning pd hjeipeta-
sterne o.s.v.

OUgsa for den erfarne

For programmgrer, der gnsker at
manipulere med hukommelsen, er der



EOmMPOsTERN

ting at hente.

F. eks. 10 sider omkring KERNAL,
anvendellge adresser 1 ZERO FPAGE,
brugbare adresser t11 maskinkoder,
banking-switching via MMU m. m. m.

Nusikelskeren
har ogs& faet sin arfdeling 1 bogen

Her skal fremheves datasetten som
musikmaskine, hvor der 'pilles
ved' CIA 1 1 forbindelse med CASS
READ-WRT.

Jeg er ellers ikke 'casette-fan’,
men denne rutine fik mig t11 at
Indse, at der er muligheder 1 'mr

umuglius’.

Konklusion

De 248, - kroner for denne er helt
sikkert en god Investering for
den, som vil noget mere end at

'‘rive 1 sit foystick’.

Selv om man har spil som hovedIn-
teresse, er der ting og sager at
finde 1 denne bog.
Jeg vil 1kke sige,
direkte opskrift pa,
'knekker' et program, men du kan
f. eks. glive dig selv 'evigt 1liv’,
ved at g& Ind og rette 1 spillet.
Ke#b bogen, den bgr sta 1 enhver
computer—-treak's bogreol.

at der er
hvordan man

en

I NTERI:

Som
ger

bogens titel antyder, s& brin-

denne tredile bog 1 128-r&kken,
en ret sS4 lererlg gennemgang af
1z28'erens funktioner.

Grundlazggende om C=128:

Dette er titlen pid den ferste arf-
snit, der forteller om de udvendi-
ge tilslutningsmullgheder.
Forresten morseomt at starte en
bog, der hedder INTERN med at rfor-
telle om det EXTERNE!

VIC-Chippen:

Dette kapitel forteller om spri-
tes, rtarve—-KAM, HIRES- og MULTI-
COLOR mode, tillige med tegngene-

reringen og grarlkken.

Ind- og Udgangsstyringen:

Et  umeget vigtigt kapitel, Jder for-
teller omw CIA 6526, om benbelsg-

ningen, timeren og 1Ind-ud stikke-
ne.

Der kommes 1ind pA den hurtige og
langsomme mode, samt enheds- og
sekundderadresserne

SID eller lydchip:

Kapitlet omfatter benbelsgningen,
registrene, AsD-omformeren, filter

o0g synkronisering.

VDC-chippen (8563):

Igen en fyldestggrende beskrivelse.
af benbelxgning, registre og tegn-
s&t m. m.

Scrolling, cursor, flere linier pA
skzrmen, HIRES grafik og blok kopi-
ering er andre emner i1 dette kapi-
tel,

NNU:

Her gennemgds ’'hele’ registret!

Assembler programmering:

Indfgring 1 assembler programme-
ring, kernal rutiner, FETCH, GET,
STACH, COMFARE, JUMFP kommandoer,
IRQ-vektor, Z80 processoren, samt
BOOT rutiner.

ROMN-11stning:

Zero page, token, matrix, system
start modes o.s.v.er blot en nogle
ar de meget vigtige emner, som

kapitlet bergrer.

Slutningen:

omfatter en gennemgang af mulige
hardware wudvidelser, samt et
tilleg med skematiske fremstil-
linger ar flows o0.s5.v.

Konklusion:

Her er der tale om en bog, som bgr
findes 1 den avancerede (den der
drgmmer om at bllve avanceret, bgr
ogsa 1nvestere 1 denne bog) pro-
grammgrs bogreol - eller rettere,
den skal ligge ved siden af compu-
teren!

Prisen er 348, - kroner!

Miske ret s& mange penge - men
hvor finder man ellers disse oplys-
ninger?®

INTERN bogen er meget summarisk
anmeldt, Idet den burde have en
Serskilt gennemgang., =4 mange op-

11
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lysninger er der at finde 1 denne

tykke bog p& 348 sider.

PEFKS og FPOKES

Den forelgblg fjerde — og sildste
1 rakken af danske overssttelser
arf DATA BECKER's 128-bgger hedder:
PEEKS & POKES.

Bogens 157 slder koster 198, - kro-
ner, som er givet godt ud, hvis
man selv programmerer eller blot
vil vide noget mere om, hvad der
egentlig foregAdr ’'1indenli’.

Grundige anvisninger

Der startes med en 'lidt hurtig’
gennemgang af computerens virke-
maAder 1 de forskelllige modus (64,
128 og CP M.

NAr Jfeg skriver '11dt hurtig’, SA&
er det fordi, der her benyttes en
‘normal hastighed’ uden at den
‘germanske grundighed’' er glemt.
Det er lykkedes at 'presse’ disse
Informationer ned til 10 slider

Incl. nogle instruktive tegninger.

Grafik, Baslc og masklnsprog
Emnet grafik behandles udrfgrligt

.. kig ind i

med beskrivelse af Bit-Map
punkter 1 hgjopldsning til
Srafik og linleraster Interrupt.

over
3D-

Sprites bliver n&vnt pa 5 si-
der, et omrade, der silkkert kunne
uddybes meget mere.

Basic programmeringen

sgennemgas kort pa 6 sider - det er
heller 1i1kke en lerebog 1 Basic -
I1nden bogen fortsstter med:

Naskinprogrammering

hvor der kommes Ind p& brugen
16 bit addition, 8502
o] Z80.

ar
processoren

Bogen slutter med nogle brugsven-—
lige opslagslister over opcodell-
ster og kommandoer i1 Z80 og 8502

Data Becker skriver
og Informationsrige bgger. Dette
er silkkert ogsi grunden til, at
man kan finde Data Beckers bgger
oversat til bAade engelsk, fransk
og dansk - ja mAske endnu flere
sprog, som jeg i1kke kender til!
c. h.

nogle gode

CITY-KIOSKEN

RADHUSGADE 18

9700 BRONDERSLEV

Det er os, der har det store
udvalg i blade til

COMPUTERE.
Bade danske og udenlandske!
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SPECTRUM TIPS

Der er gennem de sidste tre-fire
dr solgt adskillige millioner ek-
semplarer af Sinclalrs ZX-Spec-
trum.

Ifglge markedsundersggelser har
den 31% af Verdensmarkedssalget,
nar det galder spillsoftware.

Dette mA& derfor anses som en stor
fordel, nar man overvejer at lave
pProgrammer med salg for gje.
Spectrum har, som bekendt, en Z80¢
processor. hvilket er en fordel
frem for computere som C=64 og
BEC, der har en 6502 CFU.

Fordelen 1igger 1, at Z80 har vir-
keligt mange Instrukser, hvoraf
bl.a. skal fremhzves 5 stk 16 bit
registre.

Ynsker man derimod at f4 en sprite
printet ud pa skermen, krever det
en kampe rutine, da Spectrum har

en darlig skarmopbygning.

Med kemperutiner, som skal
flere gange 1 sekundet,
vendigt,

kaldes
er det ngd-
at man laver rutinerne sa
hurtige som muligt, og her skal
det ne&vnes, at man 1 stedet for cp
0 kan bruge and a, som er tre cyo—
les burtigere og fylder en byte
mindre.
Instruksen
bytes og tager 7
'xor a' kun
Ifylder en byte.
Der Kkunne nxvnes flere rir, men
disse kender du sikkert allerede,
hviz du har puslet med Programmer
1 de sma nattetimer.

Ellers finder du sikkert disse smA
ngdvendige 117, n&r du studerer
din brugsanvisning grundigt.
Sinclalr har kun givet Spectrum—
eferne mulighed for to mader at
lagre sine programmer og data pa,
nemlig kassettebidnd og microdrive,

‘ld a,0' rfylder kun 2
cycles, hvorimod

bruger 4 cycles og

Det sidste par 4r er der dog duk-
ket en del diskettestationer og
Intertaces t1l Spectrum op p& mar-—
kedet,

Det  er formAlstjenligt at anskaftfe
sig et sadant system, da marn meget
hurtigt bliver trat ai at benytte

kassetteband.

MIDTITYSK COMPUTER

KI.UREBE

MCK  har ca. 70 medlemmer, der
benytter snart alle mulige (og
uvmulige!) former for computere.

Klubben har mange medlemmer, der

er eksperter pad utallige omrdder.
Klubmedlemmerne udvikler selv
meget ar deres HARDVARE og selvfpl-
gelig ogs& en masse softwarerutl-
ner, tools og spil.

MCK holder mdde hver fredag fra
klokken 18,30 til klokken ca. 3,00
1 kantinen pa Viborg Stifts Folke-
blad, Sct. Mathiasgade 7 1 Viborg
(Det er 1lige ved bade bane og
bus).

Fra
er

klubben
velkommen

forlyder det, at man
t1l at kigge indenfor

og & en sludder om de problemer,
som man mitte have. Tag dit eget
program med, s4 der er noget at
snakke om -~ ogsid selv om du Ikke
bhar rfdet dit program til at kdre
'rigtigt’ endnu.

» Vi fornandier
" Commodore

AMSTRAD Computer

OKIMATE
Pantey m.m.
\'eig:mrcl FOTO

VEJCAARD TORV 1 TELEFON 28 120810
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Fés i red og hvid. FA en ek-
stra telefon i kekkenet. i ba-
devaerelset eller i gangen.
Excl. stik for KUN

Fas ogsd med 10 hukommelser. D.v.s. man kan taste 10 tele-

fonnumre ind pa telefonen og ved en 1 1 9

enkelt aktivering ringer den selv op.
@ Vej I<acmrd
Boghandel

Ikke godkendt i DK.
Hadsundve) 29 9000 Aalborg Telefon 08 16 68 CO
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R.C.E. Elektronik Boulevarden 34 160710

NORDJYLLANDS
ELEKTRONIKCENTER

G-

OSTY

byggessst, elektroniske losdele
méleinstrumenter ]
print og loddeudstyr
veerktej, monteringskasser
antenner & udstyr
transformatorer

Boulevarden 34. 16 07 10

Aok kR R o R R R R s R R AR R R A s R AR R R

+
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A4

.
K

POWER CA

NYT DYNAMITMODUL TIL COMMODORE 64
MASSER AF FUNKTIONER: ¢

POWER TOOLKIT ER ET OMFANG3IRIGT B
INDBYGGET HJELP TIL BL.A FEJLSOGN

1
AUTO - AUDIO - COLOR - DEEK - DE‘L
HARDCAT - HARDCODPY -~ HEXN$® - INFO
ILoAD - RENUMBER REPEAT - SAFE

MONITOR - BLOAD.

DIZH TOOL LOADER BL.A. MED 6 GANG
LIGE ORDREFR MULIGHEDER KAN ANVEND
OGSA DISSE MULIGHEDER:
ODLOAD - DSAVE - DIS DVERIFY -
TAPE TOOL LIADER MED 10 GANGE NOE
MED KENDTE TURBOS (TURBO TATE I1
OER O3SA KAN ANVENDES I EGNE FRO
LOAD MERGE SAVE - AUDIO - 0

FOWEER MON ER EN UTROLIG STERK MAC
TIL DIN RADIGHED ALT KAN LISTEC

o3 INN, DUT. DEISUDEN QG3
ASSEMBLER COMPARE - DISASSEMBLE
INTERFRET JUME LOAD - MEMOEREY
TRANIFER - VERIFY WALK - EXIT

FRINTER TOOL MED INDGTI
GRAFIK TIL BL.A. MFZ &£02

OWEE EIET MED ZLLA ToTAL BA e
DISK &G TATE SREAFTK DUMLD FrA SF

£T HzLE SMUrT INDIA BT OTIL I
[

el s

i P

9 Lo NI

AN 2

(R =
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B R R e i e o o o o o o o e o o o o e
RTRIDGE
0G 128'EREN I 64 MODE

ASIT HJELFPEMIDDEL MED EKSTRA
INSG SAMT BL.A.:
ETE - DOKE - DUMP - FIND
- KEY - FAUSE - PLIGT
TRACE - UNNEW - QUIT

FE NORMAL HASTIGHED DE FORSKEL-
ES [ EGNE FROGRAMMEF. DESUUEN

DEVICE

MAL HASTIGHED DER ER RKOMPATIBEL
. LIGN. ) SAMT ORLDRER MULIGHEDER
RAMMER:

IFY

FINKODEMONITOR, DER ALTID EK
GZA OMRADET UNDER BASIC ROM

® - FILL - GO - HUNT
PRINT - REJIZSTER - ZAVE
DIRZOTORY - DO3Z ORDRER

ET UTAL AF PRINTERE. DUMPER

YGNING AF I'RINTEREN

UF AF FROGRAMMER TIL LADE
'IL TIL PRINTER M.M.
MEL. 895,00
T ING
SE

pe

*
*
*
E 4
*
*
*
*

*
E 3
*
*
+
K
*®
ES
#+
B
*
#+
+
b 3
*
*
2 S
*
#*
*
4
+
3
B
B
B
HH
BH
RS
B
#
#
El
R
4
B4
4
Hs

B EE IR o £8: o T 3 ! ERT SRt St 208 o MR E HE St Hi ¢ M = ot 12 Dbt Hs 1 W by o o A

,IIII IOV IO T TV TIIISS.

EXAS TI52

—

Steerk matematikregner til studenter. Alle mate-
matiske standardfunktioner, komplexe tal.

Statiske funktioner, konverteringer 9
mellem HEX, DEC, OCT, BIN ,'
talsystemer.

Kgglczc,;gﬁgaani

andel

Hadsundve; 29 9000 Aalborg Teleton 08 16 68 C0

AA L1 LR 3R A1 1NN LR8N LSRN SNNS
\.\\.\;\\.\\\\\\;\;\\\\.\;\\\.\\\\\.\\\\~

N

\

VTV ITITTITITTTIIT IS

Specifikationer:
® 640 Kb intern lager.

o Multifunktionsboard
med real time clock.

@ Farvegrafik kort.

@ Operativsystem
MS/DOS 2,11,

3'275'\

prnt ® Programmering
o GW-Basic.
e 2 stk. 360 Kb diskette
EXPRESS quer under det enheder. !
kompatible operativsystem. o Dataskasrm 25 linier
MS/DOS 2,1 4 80 tegn.

® Dansk tastatur.

- kan ogsd leveres med
10 Mb hard-disk.

hvorti! der findes markedets sterste
udbud af danske programmer til et-
hvert formal indenfor administrative
opgaver:

@ Finansregnskab.

¢ Debitorregnskab.

e Kreditorregnskab.

e Fakturering.

o Tekstbehandling, etc.

NORDJYSK (ki
EDB
CENTER

Osteraagade 27 - 9000 Aalborg 08135788
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LARS KRULL

_ preesenterer

+

CITIZEN 120D

CITIZEN 120D er en EPSON FX-8X kompatibel

DOT MATRIX printer med NLQ i en 9 x 18 ma-
trix, og er derfor velegnet til tekstbehandling.

CITIZEN 120D har 4 KB buffer, og leveres med
interface som kan stilles til IBM-PC/Centronics.
Printeren leveres selvfelgelig med dansk tegn-
seet og traktor drev. PA dette produkt giver vi 2

i ?:rlﬁ'ngaEr:n:iz.OD koster kun kr. 3995,'

EPSON LX-90

LX-90 er EPSON's nyeste DOT MATRIX printer.
EPSON LX-90 har NLQ og er derfor velegnet som
printer til tekstbehandling, LX-90 leveres bade
med friktionsruller og traktor drev. LX-90 har
selvfglgelig dansk tegnsaet. LX-90 leveres med
COMMODORE interface, skifter De senere com-
puter kan De f& interface til: ATARI, CENTRO-
NICS, IBM-PC, Apple 2C, Amstrad eller MSX.

EPSON LX-90 koster kun kr. 41 95,'

COMMODORE interface til CITIZEN 120D kr. 550,
10 stk. 5,25” DSDD disketter kr. 99,95

EPSON LX-80 NLQ kr. 4625,
EPSON FX-85 kr. 7789,
EPSON FX-105 kr. 10099,

Alle priser incl. moms og 1 &rs garanti

Lars Krull

Pallisdam 12, DK-9430 Vadum . Telefon 08-27 12 31

16




EOmPOsTErRN

Crackerens

der sikkert mere end
som er

Idag findes
20 kopler af hvert program,
solgt legalt!

Det
ligt

er selvfplgellg ret s& @&rger-
for den, som har brugt meget
lang tid pa at fremstille spillet,
at se sit spil 'knakket' og solgt
11legalt.

Derfor benyttes der ogsa4 megen tid
til at beskytte programmerne,
Inden de bringes ud p4 markedet.

Kopileret 20 gange!

Selv om spillene findes 1 20 gange
s4 mange kopiler, som der er solgt,
s&4 ville der helt slkkert 1kke fin-
des s& mange hkgbere, til splllene,
hvis de 1kke kunne kopleres.

Det er en almindeligt kendt sag,
at der er folk, som 'samler’ spill
blot for at kunne 'prale’ med det
store antal de har pa deres liste.
Disse personer er 1kke potentionel-
le kgbere - langtrra!

Silkrede programmer
Hvis man ser p& et bestemt program
og tenker sig, at det hbliver solgt

Mareridt?

1 en verslon uden silkring og en
version med sikring, si4 er versio-
nen med sikring selvipglgelig den
dyreste at fremstille.

Hvis den sikrede version skal beta-

le sig hjem, skal den f.eks. szlge
30% mere end den Abne version.

Er programmet godt og svert at
' knekke’, viser det slig, at det
selger mere end de 30% og dermed
'tjener’ mere, end hvis programmet

havde varet rfrit tilgengellgt.

Det er dyrt at kgpbe!

For en almindelilg computerejer er
det selvfplgelligt meget dyrt at
skulle kpbe alle de mange spll,
der tilbydes p& markedet, og man
kan vist nok godt forsta, at nogen
kogber et spil sammen og deler det

imellem sig pa den made, at der ta-—
ges ekstra kopler, sa alle far en
kopt.

Langt vaerre er det dog, nar nogen
udnytter sliltuationen professionelt
og begynder at ssxlge crackede pro-
grammer ror vindlngens skyld.

...... billigere at kopiere!

Mange af <crackerne er Imidlertlid
s4& dygtige - hvilket kan ses ar de
streamere, der settes foran spille-
ne - at det er en skam, at de 1kke
salv laver nogle spil, som kunne
blive til felles glade.

17
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Set wud fra det faktum, at mange
computerejere har mellem et par
hundrede og flere tusinde spil,

som de tillbyder andre 1 bytte ved
at sende deres lister ud, forstar
man let, hvorfor producenterne prg-
ver at beskytte deres spil, Inden
de sendes p& markedet.

Det vil jeg ogsa ha'!

Nar man ser et spil anmeldt 1 et
af de mange computer magasiner,
siger mange:’''Det spil vil jeg ger-
ne have, men det er for dyrt, sa
Jeg venter lige og ser, om jeg kan
a4 en kopl af en eller anden”,

At det er ulovligt at koplere, taen-
kes der silkkert i1kke s5& meget pa.
Ud fra disse kriterier kan vi se
11dt p&, hvad producenterne egent-
lig gor for at beskytte deres pro-
dukt 1mod 'crackerne’.

Software Protection:

Et program kan vere beskyttet pa
forskelllig vis. Hvils det drejer
sig om et band, er det en let sag
at spillle det over ved hjelp ar to
datasetter. De, der pA den made
fa4r en kopil, kan si& koplere bandet
videre, selv om kvaliteten bliver
ringere 1 2. og 3. generation.

Er der tale om en disk, s& findes
der en masse kopiprogrammer pA mar-

kedet, Is®r amerikanske, som gar
det til en forholdsvis let sag at
koplere de fleste programmer, der
er softwarebeskyttede.

Hardware protection:

Der findes en mAde, hvorpA man
effektivt kan beskhytte ot program,
nemlig med en hardware beskyttel-
se.

Der er flere mAder, hvorpi disse
fremtreder.

Der kan f.eks. veare tale om en far-
vekode, som er sver at kopiere, og
hvorfra  man skal Indtaste en
abningskode, ror programmet w1l
kore.

OFLens lock

En  anden metode er at benytte en
*lenslock’ <(benyttes ar Filrebird>.
En kode vises 1 dbningsbilledet o
koden kan kKkun l#ses ved hjixlp af
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en speclel linse.

Begge disse metoder er dog 1kke
100% slkre, og brugeren finder det

Irriterende at shkulle Indtaste ko-
den for at kpre programmet.

Dongle sikring

Benyttelsen ar en dongle b
Joysticks porten eller userporten
er en meget mere slilkker metode.

En dongle, der er fremstillet som
en simpel TTL kreds, kan vere ror-
holdsvis let at efterligne.

En dongle, fremstillet som en sind-
rig konstruktion med mange Aredse
ofg Indstgbt 1 en plastilcmasse, er

straks sverere at efterlligne.

At beskytte et program med en dong-
le fordyrer programmet, og dette
kan kun accepteres ved de torholds-
vis dyrere pProgrammer, I.eks.
tekstprogrammer ogf spreadsheets.
Til almindelige spllleprogrammer
vil denne lgsning vere for dyr af
konkurrencemesslige grunde.
Ogs& donglen er I1rriterende
brugeren, som skal holde rede
hvilken dongle, der hgrer til
hvilket program.

for

pa,
hos

Laser beskyttelse

Den bedste og utvivisomt mest sik-
re mide at beskytte sine program—
mer pa, er en automatisk beskyttel-
se, hvor man pa en specialdisk har
Indbrendt en rekke huller med en
laser bra&nder.

Sorft—- og Hardware protection:

Som oftest er det forholdsvis let
at fjerne den del af et programn,
som udger beskyttelsen. Mange gan-
ye er det nemlig sadan, at program—
mgren sender sit program til produ-
centen uden beskyttelse, og produ-
centen benytter sin 'standardbe-—
skyttelse’' pa programmset. Er
beskyttelse kendt en gang
alle, er alle denne producents
grammper 'hknaekkede’.

denne
tor
pro-

CEIntegreret
Hvls
ter

begshkyttelsze

derimod Indzrlet-
beskyttelcen I =1t program un-—
der opbygningen, og lader eonkelte
bits vare afgerende for, om pro-
Srammet kare, &  er sagen

Progranmmiren

Karn
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straks en helt anden.
Programmgrer, der lpbende 1lader
sit program checke om beskyttelsen

er 1 orden, opnadr den bedste be-
skyttelse, langt bedre end den pro-
Srammgr, som blot indlsgger en be-—

Skyttelse I opstartsfacen.

Sidstnevnte kan let knekkes med
*Freeze—-Frame’ .

CD-chips

I gpjeblikket arbejdes der p& nye
metoder ti1l1 programbeskyttelse ved

hjxelp af specielle CD-chips.

Disse chips anbringes 1 sarlige
ROM~cards sammen med programmerne.
Disse chips kan selvtplgeligt I1kke
kpobes separat.

RON-cards

Med den nye type ROM-cards er der
forlgblg sat en stopper for den
vlovlige 'cracking’ og det
kan alle - undtaget crackerne -
glede sig over, ldet der p& denne
miéde vil blive penge til at 1inve-

stere 1 sterre og flottere program-
mer, nu da alle skal til at betale

for, disket-

ter.

hvad de har pA deres

Bliver det ilkke dyrere?

Den kloge laser vil nu sp@#rge, om
lkke softwarehusene vil sstte pri-
sen oOp p& programmerne? Svaret ma
blive et stort NEJ, idet der sta-
dig vi1l vere konkurrenter at tage
bkensyn t1il1. Hvem gider at betale
mere for et program end hgfst npd-
vendigt, og hvis et konkurrerende
rirma s&lger slne produkter 100
kroner billigere,

Fremtiden

I fremtiden vil det sikkert heller
1kke blive ngdvendigt at anskaffe
slg s4 mange spill, ldet de nye
spil vil blive af en s& hgj karat,
at man kan holde ud at spille dem
om oOg om 1gen... og s& kommer der
sikkert en 'save-funktlon' p& spill-
lene, sAledes, at man kan afbryde
et spll og genoptage det hvor man
slap!

Hvem sagde FAGRE NYE VERDEN?

RALBORGS STORSTE
UDVALG |:

JOYSTICKS FRA KR. 95,00
SPIL FRA KR. 49,00
Af Titteratur k '

o Pcera ur kan tilbydes

CP/M
COMMODORE 64
. ... 09 medet mere !

Masser af litteratur!

Bispensgade 7 . 9000 Aalborg
Telefon 08 - 12 66 66

COMPUTER BORDE

RABAMI Serie 230

Trinlps uafhaengig hejderegulering
af sdvel skaerm- som tastaturplade.
Overflade, melamin i eg,

teak eller hvid.

Leveres knock-down. 425,- + moms.

AALBORG
Bispensgade 7
tf. (08) 1266 88
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Indstikskort 1 FC’format, samt
mulighed for udvidelse med en 8087
matamatlk processor og yderligere
256 Kb RAM pA hovedprintet.

Hvils man vil udnytte de maksimale
640 Kb, skal de sidste 128 Kb 1ig-
8e pA et af kortene.

Hele herligheden kprer faktisk pé4
et 'vindue’ 1 AMIGA’'en.
Det

er lykkedes for de tyske Iinge-
nigrer at lave et produkt, som til-
8odeser nasten alle de muligheder,
som en ®gte IBM byder pA. Kun er
der problemer omkring hastigheden

ved speclelle spil, der er udvik-
let til IBM, f.eks. 'Decathlon’,
hvor 'sidevognen' lgber for starkt

ti1l at spillleren kan fglge med.

Froblemet er kendt fra andre IBM
compatible maskiner, f.eks. OLIVET-
TrI, som har en hpjere klokfre
kvens, der gegr det nasten umuligt
at relge med pa joysticket

Endellg er der problemer med de

Interruptstyrede baggrunds program-

mer - et problem, som ogs& kendes
fra nesten alle de andre klone—-ma-
skiner.

Konklusionen mA blive, at kombina-
tionen AMIGA-/SIDEVOGN er fortraffe-
lig - man far meget ud af, at de
to maskiner kan ’'lAne’ tra hinan-
den - men prisen kare venner!

Fprst skal man bgde 15. 000 for AMI-

GA'en o0g dernast 8.000 for 'side-
vognen' Iialt 23.000, osg det er
meget mere, end en virkellg god

kilone-maskine koster og meget tat
pa prisen Ifor en #gte IBM.
Leverandgrerne af hjijemmedatamater
skal kunne holde deres priser
under 10.000 for et samlet anleg
med farvesksrm og printer - ellers
vil kunderne fremover kpbe en
FPC’klone, der jo tilbydes helt ned
ti1l 6-8. 000 kroner I1dag.

AMSTRAD's udspil med FPC 15612, der
koster 10.000 kroner 1ncl. skerm
og printer plus en masse software
(l®s programmer? er banebrydende.
Hvem fglger efter?

Til sidst: AMSTRAD's software pak-
ke til1 1512'eren Indeholder 1kke
et tekstbehandlingsprogram — <S1k-

kert fordl
markedet tfor

man lkke vil
JOYCE!

vdel®egge

PLOTTER

oERVICE

Er du en af de mange, som har brug for en plotter °
SA giver vi dig nu mulighed for at f4 lavet Kkvalitets
udskrifter fra en professionel Hewlett Packard plotter.
Send os blot en diskette med dine data, og modtag den
ferdige udskrift med posten fA dage efter.

Dine data kan vere pAd en HP-plotter fil eller pA en
tekst fil med simple grafik ordrer. HP-plotter filer
leveres af mange programmer (LOTUS 1,2,3, Symphony,
AutoCAD, nogle udgaver af smARTWORK m.fi.}

Send os et brev om hvilken maskine/programmer (evt.
egne) du ensker at bruge og vedleg 10 kr. | frimerker.
Vi sender sA en disketteforsendelsesbox med en forklaring
om hvordan du skal gere. Alle tilsendte materialer og
data holdes fortrolige og returneres sammen med udskriften.

Lagkager

Printudlag

Ud over PC-/MS—dos disketter modtages data pd BBC disketter
(40 eller 80 spor).

Prisen for en udskrift pA A4 og A3 papir er henholdsvist
12 kr. og 18 kr. incl. moms, excl. forsendelse. Det er
desuden muligt at f4 udskrifter pd overhead-transparenter.
Til printudi®g er der mulighed for udskrift med rerpenne
pa polyesterfilm.

Send dit brev til :

MB-soft
Graflk service
Kayeredsgade 23
9000 Aalborg

N ——— /X
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0—0— B 0—
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Ar STEEN WJLDIKE GADE.

54 fik Aalborg endellg en computer-

club for folk med Interesse for
FPC’ere.
Der var stiftende generalforsam—

ling den 11. september 1986, hvor
foreningens vedtegter blev diskute-
ret ivrigt og derpd vedtaget.

Der var nok nogle, der synes, at
megen arf snakken var tldsspilde,
men her vil jeg gerne have lov ti1l
at indvende, a2t netop denne snak
har givet bestyrelsen et Dbedre
kendskab til1 dem, der mgdte op.
Samtidig filk vi ogsid nogle precist
formulerede vedtagter, som er et
rart udgangspunkt tor en ansvarlig
bestyrelse.

En atr de paragraffer, som interes-
serer de fleste medlemmer, er sik-—
kert formidlsparagraftften.

Af denne fremgir det, at klubben
skal arkejfde for at ckabe aktivi-
teter omkring emnet FClere 1 et
kammeratligt talleskab, hvor vi
dels trekker pa udefra kommende
krefter g dels pad medlemmernes
ekspertise.

Det er netop dette emne, hvorom
bestyrelsen 1 f@rste  omgang  har
koncentreret sSine krefter, hvilket
da ogs4 har mundet ud 1 een alten
omkring styresystemet DOS o to
aftener vmkrinsg prograpmse: Ingss pro—
et "C’.

COmePeO=TER

Der er endvidere planlagt flere
aktiviteter, som der fremgldr af
nedstdende aktivitetsliste.
Herfra vi1l jeg gerne fremhasve
work-shop 1 week—-enden den 1.
november omkring DOS.

Ved denne lejlighed er det
gen,

vor
-2.

menin-—
at vi vil eksperimentere med
nogle af de ting, som der blev
rortalt om pa DOS-aftenen tillige
med nye ting, som mitte dukke op.
Der vil vare nogle PC'ere til ste-
de, og vi vil prgve at lave nogle
forskellige opgaver, som skal 1g-—
ses 1 grupper.

Hvis du har mulighed for at stille
din FC'er til radighed, bedes du
henvende dig til et af bestyrelses-
medlemmerne <(se andet steds 1 bla-

det).

Vi hdber pa en stor tilslutning
til dette arrangement og opfordrer
samtidigt til, at du Inviterer PC

Interesserede
arrangementet.

bekendte med t11

AKTIVITETSIL ISTE

1. -2. november k1. 13, 00:
DOS-work shop
13. november kl. 19, 30:

Mpdeaften.

TURBO-Pascal med
hjxelpeprogrammer.

november:

Udstilling 1 Aalborg Hallen:
KONTOR-BUTIK-EDB '86

19.

py
-22.

Pestyvrelsen

Formand:
Steen Wgldlke Gade
FPrinsesngade 41,2 th.
8000 Aalborg
Telf.: 08 -
Nestformand:
Niels Roland Svennekjaer
Telf.: 08 — 15 45 05
Kasserer:
Jan Gammel bo
Telt.: (08 -
Sekretsr:
S'teen Hansen
Telf.: 08 -
Public Relations:
Mogens Bopgel Lassen
Telf.: 08 - 18 70 61

11 30 21

15 66 34

26 68

1z
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LAST 06 FAST

Nye Computere
De sidste nye hjemmecomputere—- her
tenkes specielt pad AMIGA II og ATA-
RI 2080 - benytter en 68020 proces-
sor og vil have en for hjemmecompu-
tere helt ukendt blitter og lydkva-
litet.

Begge maskinerne vil sikkert blive
langeret pa4 markedet fpr Jful.
Processoren 1 de nuverende udgaver-
arf AMIGA og ATARI er en M68000,
der 'kun' har en 16 bit databus og
en 24 bit adressebus.

De nye MC68020 har derimod bade 32
bit data og adressebus.

Der kommer ogsa& nogle meget Iinter-
essante MSX 11 computere 1 AMIGA-
klassen. De bliver sikkert for-
holdsvis billige — 1 sammenligning
med ATARI og AMICGA.

Derfor spas MSX-I11'eren en sStgrre
fremtid end den, der tilfaldt MSX-
I'erne.

MSX Il er allerede ret udbredt pa
det japanske marked, men forelobig
har kun JCV satset p& det europs&l-
ske marked.

Der forventes flere MSX-fabrilkater
pé& markedet 1 lgbet af 1987, og vi
fa4r sikkert de fgrste CD-ROM'er at
se samtidig.
Ogs&d AMSTRAD
har Jjo netop
der ikke er
FPLUS 1'eren y

har noget 1 swrmet. Vi
set SFECTRUM PLUS 2,
meget forskelllyg fra
blot har den faet AM-
STRAD-design med indbysget datare-
corder og Joystics port, samt ot
R5232 Interface med MIDI nmullghed.
AMIGA's SIDEVOGN bliver wikkerl
Indbygget 1 AMIGA’'en, som p& denno
made bliver I[IBM kompatilbel uden at
fylde s4 meget pd bordet!

Ved sammenbygnilngen 'sparer' Iman
ogs&4 Aat kpbe to computere, hvilket
Jo har veret tilfeldet hidtil,
idet SIDEVOGNEN jo stort set er en
selvstendlg computer, der har ac-

ces til AMIGA'en. Hvis prisen sam-
tidig ftfalder p.gr.a. konkurrencern
fra Osten (MSX', s4% kan der blive
tale om en ny trussel til [EM &
Co, der Jjao [ forvejen er hardt
trengt &1 KLONE-macskinerne.

22

Nyt CP/M format til C=128'eren

Det hidtil med COMMODORE 128 leve-
rede CFP-M system mangler et kon-
trol-program for at kunne ‘'kgre’
med de p& hardware forekomne seri-
elle 1Interface (RS-232). Dette
‘handshake’' er ellers standard un-—
der CP-/M-leverancer.

COMMODORE 1 Tyskland har besluttet
at alle tyske COMMODORE kunder,
der har kgbt den tidligere versi-
on, frit kan henvende sig hos de-—
res sa&dvanlige leverandgr o &
CF/ M disk’'en opdateret.

Denne service ydes desvarre
her 1 Danmark?

For at radde bod pa dette, har CCN -
COMFPUTER CLUBBEN NORDJYLLAND 1
Aalborg besluttet, at man kan
henvende sig med sin system-disk 1
clubbens mpdelokaler: Niels Ebbe-—
sensgade 24, hver tirsdag mellem
k1. 19 og 22 og f4 sin disk opdate-
ret gratis.

i1kke

Safremt man er forhindret 1 at kom—
me, kan man bestille en disk hos
C. Hosny, Vejrholm 27, Lz
Aalborg. Telf.: 08 ~ 15 682 62.

Der betales kr. 35.- for disk og
porto. Belagbet bedes vedlagt ved
bestillingen, da disken 1kke <sen-—
des pr. efterkrav.

Man kan selv kontrollere om, man
har den nye diskversioun, s0m
hedder:

CP-M PLUS, Versfion 3,0
revideret 8. december 1935.
Disken skal indeholde disse to pro-

Srammer:
*CFM O+ 5YS”

og "SETUF.COM’

IS 4SS AR S S S SR SLRCR VPSR HESEEERL SN
Firmaet ALFHATRCN, Luitpolstr.
D-852¢ Erlangen kan levere
DRAM—udvidelse til AMIGA.

Et kort med 517 Kbyte Lkoster
DM og IMbyte koster 1173, - DM

S
e

ny

[y

S
QUYL —

Der kan med dissce hort benyttes en
*floatingroint—-coprocesser’ 7250
fra NEC der Eklarer op til 6.5
MFLOP.

Firmaet har et 4,% Mbyte  kort
under udvikling.

SR ER RS RER RS RS SR INE SRS EEN RS
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Programmering

Programmeringssproget C.
af TOMMY CHRISTENSEN

Da C paA mange mader minder om
Pascal, vil jeg mange steder be-
skrive C ud fra forskellene mel-
lem C og Pascal.

I C bestar et program af et el-
ler flere moduler, kildetekster,
kompileret hver for sig, som skal
linkes sammen med runtime modulet
der indeholder alle vitale ruti-
ner. I hver modul kan der vare en
eller flere funktioner. En af
funkionerne skal have navnet
"main", det er selvfplgelig ho-
vedfunktionen, som bliver kaldt
nar man starter programmet. Man
kan ikke have funktioner define-
ret inde i funktioner, men funk-
tioner kan defineres lokalt i et
modul.

C skelner ikke mellem en proce-
dure og en funktion, man kan selv
valge om en procedure skal retu-
nere noget eller ikke.

Selv om funktionen returnerer en
vardi, er det i1kke forkert at
kalde funktionen som om det var
en procedure, vardien bliver bare
"glemt”. Det skyldes at et proce-
durekald i C bare er et udtryk,
som alle andre.

I C er alle tilskrivninger ogsa
udtryk, d.v.s. at A=9; har vardi-
en 9. Da C bruger ‘="' som til-
skrivningstegn o0g der ikke skel-
nes mellem tilskrivning og rela-
tion, har man valgt at bruge et
dobbelt lighedstegn, ‘=="', som
relationslighedstegn. De seks re-
lationer der eksisterer i C er:
<, >, <=, >=, == og !=. 1= svarer
til <> 1 pascal.

Der findes ipvrigt ogsa i C et
bredt udvalg af operatorer, dog
ikke sA meget de matematisk, der
for de reelle tal begranser sig
til +, -, * og /, men for heltal

?CF

findes bit skift << og >>, de
virker 1ligesom PolyPascal's SH
og SHR og der findes &, : o0g -,
der svarer til AND, OR og EXOR
for integer.

For de boolske er der nogle spe-
cielle lakkerier: &&, t:, | og
?:e Da to feprste svarer delvis
til Pascal's AND og OR for boole-
anske udtryk, men den afggrende
forskel at der regnes til man ved
nok til at kunne bestemme resul-
tatet, d.v.s. hvis man skrev fel-
gende:

if (test && 3*4 > 9) .....

s4 vil 3j*4 kun blive udregnet
hvis test er sand (d.v.s. for-
skellig fra nul). Umiddel bart

ser forskellen ud til at betyde
mindre, men for det f¢rste er den
hurtigere end hvie alt skulle
regnes ud hver gang, og, hvad der
er mere vigtigt, man kan tillade
sig at skrive udtryk som har bi-
effekter, hvis de udfpres,f.eks.:

if {more && (insert(more) ==
OK)) «...

hvor man i Pascal ville vare npdt
til at skrive:

if more then
if insert{more) == OK then

! operatoren svarer til NOT.

Den sidste operator er meget lig
Algol's if..then..else i udtryk:

Algol:
resultat := if b >= 0 then
sgrt (b)
else

sqrt (-b);

C:
resultat = (b >= 0) ?
sqrt (b) : sgrt (-b});
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Hvis b>= 0 s&4 udregnes sgqrt (b),
ellers udregnes sgrt (-b).

Udover ved tilskrivning kan va-
riables verdl ogsa #ndres pa and-
re mAder. Af de mere smarte ope-
ratorer i C, er ++ 0g =~-.

b = ++a; er det samme som:
a=a+ 1; b = a;

mens b = a++; er det samme som:
b =a; a=a + 1;

-~- virker analogt til ++.

For de fleste operatorer findes
en tilskrivning pa formen :

variabel operator. = udtryk.
F.eks. a /= 2 vil halvere a.

Nar man erklarer sine globale
variable, behpver man ikke ggre
det 1 toppen af modulet som i
Pascal, det kan gpres overalt |
modulet UDENFOR funktions defini-
tionen. Faktisk er et modul kun
en liste af globale erklaringer.
F.eks.:

int a;
Vi erklarer 'a' som en heltals
variabel.

long int b;
Vi erklarer 'b'som en stor
heltals variabel.

short int c,d;
Vi erklarer 'c’' og 'd' som sma
heltals variable.

I de to sidste kan int undlades.

float f[12];
Vi erklarer 'f' som et array
fra 0O til 11 af reelle tal.

En af de ting, der gpr C sA
velegnet +til at skrive effektive
programner i, er dets brug af po-
intere. I C er det fuldt lovligt
at sette en pointer til heltal

24

lig adressen af en heltalsvari-
abel, eller andet udtryk. Det
foranstillede '&"' tegn, betyder
"adressen af”, mens X betyder
"det der peges pa". F.eks.:

int 1, *pi;
Vi erklarer 'i' som heltal og
'*pi' som pointer til heltal.

eller:
k = *ip;
'k’ sattes 1lig det heltal 'ip'
peger pa.
ip = &k;
‘ip' sattes til at pege pa
‘k'.

Det er som antydet ikke kun
variable der erklares pa denne
made. Funktioner bliver ogsa er-
klaret pA denne made:

EvtType FunkNavn (EvtParamList)
Eventuelle_ParameterTyper;

{

evt_lokale_data_erklazringer;

funktions_kroppen;

}

C har ogs& en preprocessor der
gpr det muligt at definere macro-
er, inkluderer filer og lave be-
tinget kompilering m.m. Man komu-
nikere med denne ved at satte '§°'
tegnet i feprste kolonne. F.eks.:

#define navn erstatningsstreng;

definere en macro kaldet 'navn’.
Hvergang ‘navn' mpdes bliver det
udskiftet med erstatningsstreng.

Til =sidst som programeksempel
PRIMES fra PolyPascal'en lettere
omskrevet til €. Programmet er
darligt til at demonstrere det
elegante ved C, men det viser dog
et program som de fleste kender
skrevet 1 Pascal.
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/* Programmet PRIMES omskrevet fra PolyPascal */

#$define max 30000
#define max2 (max / 2) - 1

char test[max2];

/’A'

Erklarer et boolsk array
O..max2 . (int kunne ogsa
have varet brugt, men char

fylder mindre */
unsigned int i, 3, k; /* Kun positive tal er
npdvendige *x/
main () /* Erklearer "hoved" rutinen */
{ /* Svarer til BEGIN */
printf ("%84d", 2); /* Svarer til write (2:8); */
for (i=0; i < max2; ++1i)
test[i])=1; /* Svarer til FOR i:=0 TO max2-1
DO test i :=true; */
for (i=0; i < max2; ++i)
if (test([i}) /* 1IF test 1 THEN */
{ /* BEGIN *x/
printf ("%84d", j = i + i + 3);
/* Svarer til:
Jei=1+1+43;
write (j:8); x/
k=1;
while ((k += J) < max2) test[k]=0;
/* Hvis det skulle skrives i
Pascal, ville det blive
noget i denne retning:
k:=k+3;
WHILE k < max2 DO BEGIN
test{k]l:=false;
k:zk+j
END; x/
} /* END *x/

printf ("\n");
}

ISES SR PSS SRR SR SRR ERSE SR SRS RENE RS

KARINET T°IL. 23T e
Amerikaner ne har mulighed tor, at
£% Sin 128" eu til at ligne en
Filrer, hvie de ofrer $ 149,05 pi
SALEen.

Kabinetter Indeholder en ventila-
tor o Stejdempede Stik (11 alle
nddvendige tilslutniger Iincl. et
teletfon MODEN.

Hele herliheden kan arbrydes m=d
crn eunkelt  knap, der selviglgelils
vise: roedt lys, nar der tendes,

AR A S R R RS RS R S R R A A

/* writeln;

*/
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GF for UPC!

Lyder det kryptisk?
Bogstaverne d&kker over den
tende generalforsamling for
clubben, som Kkom t11 at
UNITED PERSONAL COMPUTER-CLUB.
Stiftelsen blev arfholdt den 11.
september 1 lokalerne Niels Ebbe-
sensgade 24 1 Aalborg.

Steen Wpldike Gade kunne byde vel-
kommen til de mange interesserede,
der var mpdt op og begyndte med en
kortfattet redeggrelse for tanker-
ne, der 14 bag gnsket, om at star-
te en PC-club.

Herefter gik Steen over t11 dagsor-
denen og foreslog Johan som ordfg-
rer, hvilket blev vedtaget.

Efter gennemgang af de Iforesliede
love og vedtzgter, som blev vedta-
get med rlere rettelser og tilfe-
Jelser, kunne Steen erklare UPC
for stiftet.

stir-
FPC~
hedde

Dagsordenens neste punkt var fast-
s@ettelsen ar kontingentet, et
spogrgsmal, som satte dirigentens
evner p& pregve.

Diskussionen var hed, 1det et rfler-
tal mente, at det foresliede kon-
tingent pa 300,- eller 500, pr.
kvartal var alt for hoft.
Kontingentet blev fastsat til  kr.
£00, - pr. kvartal.

Steen blev eenstemmigt valgt ti1l
formand udenmodkandidat.
Bestyrelsens gvrige poster blev
besat efter kampvalg, hvor arstem-

ningen faldt sadledes ud:

Mogens 9 stemmer
Jan 9 stemmer
Steen 9 stemmer
Niels 8 stemmer

Disse blev alle valgt til bestyrel-

sen. Spuprleanter blev:
Johan med 8 stemmer of
Jens Ole med 7 stemmer,
Claus og Jens Peter fik hver 7
stemmer.

& af de fremmgdte,
deltaget 1
onsmsdder,
ti1l at tegne

26

der ikke havde
de tidligere Iintformati-
tenyttede lejlighedsn
slg Som medlemmer.

GEOS Nyt

Vi har allerede i dette blad rost
GEOS t1l skyerne - samtidig
spdedes det, at vi nok ville hgre

mere til GEOS - og her er det sa!
BERKELEY SOFTWORKS har udsendt to
nye pakker til GEOS; nemlig DESK
FACK og FRONT FPACK.

DESK FPACK indeholder en foverset-
ter' saledes at GEOS kan benytte
tegninger og grarfik fra andre sy-
stemer, det vare sig Frint Shop,
Frint Master og Newsroom . f£1.
Pakken I1nholder ogs4 en kalender,
der gelder til Ar 9889!

(Mon nogen, der leser dette, vil
leve s& lenge?) Kalenderen Kan
benyttes til1 at notere aftaler,
Irodselsdage o0g andre ting man skal
huske. Man pripter s& den aktuelle
miAned ud og s& har man "huskesed-
len’' lige for g@gjnene.

Der er ogsad en IKON-editor 1 denne
pakke, saledes at det er blevet mu-
ligt at lave sine egne programmer
1 GEOS. Sidst, men 1kke mindst e

der en udgave af BLACK JACK, som
kan benyttes 1 ledige stunder.
FRONT FACK iIndeholder 20 nye alfa-
beter og tegn til brug for den,
der skal lave plakater og 1lign.

FPricen er henholdsvis 34,95 oy
22,05 ... .. 78 Dollars!

GEOS er forresten compatibel med
mange ar dJde kendte tekstbehand-

lingsprosgrammsr Og spreadsheets,
(=t &

her <&skal nevnes WORD WRITER, DATA
MANAGER = ox SWIFT CALC.
**x**xxx*x*******x**xxxxxx*xx***x
J& Ry 1 Endl 4 ek
DNONnCesrisaesr:
171 side kr. 350,00 pr gang
172 side kr. 185, 00 pr gang
174 side kr. 100,00 pr gang
1,8 slide kr. 60, 00 pr gang
FPetit annoncer Kr. 35, 00 pr gang

Hertil kommer 22% moms.
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"Soger De en effektiv
EDB-losning til
Deres virksomhed..?”

Vagn Kraglund

Kjeld S. Nielsen
# Sven Renn
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Z=="_fuld service i informationsbehandling__

Vesterbro 25 - 9000 Aalborg - Telefon 08-11 47 11
Aut. IBM og Apple forhandler - IBM Personal Computer
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