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REDAKTIONELT

Hermed gnskes alle vore
medlemmer et godt nytar. Og med
disse ord vil vi s& gerne endnu
en gang byde velkommen til et
nummer af "Egebladet".

Vi har som sa&dvanlig et blandet
indhold: Anmeldelser, nyheder,
artikler, programmer osv.

Men vi Kkan stadigvaek bruge
mere! Derfor, har du lavet et
eller andet; et program; en
lille nyttig rutine eller maske
et flot skermbillede, s& hold
dig ikke tilbage. Alt kan brug-
es (nesten da). Hvis der er
nogle, der har en eller anden
form for specialviden om et
eller andet emne, sd kunne det
madske vare en idé at lave en
lille artikel til bladet. Hvis
man ikke er s& god til at form—
ulere sig,kan vi sagtens hjalpe
med at sa®tte noget sammen. Alle
slags bidrag er velkomne.

Det er igvrigt ikke nogen fejl,
at vi ikke har noget i
rubrikken "laserbreve" denne
gang: Der er ganske enkelt ikke
nogen, der har skrevet til os.

BADGE—-KONKURRENCE

Nu har vi endelig faet afgjort
vores badge-~konkurrence, og det
vindende forslag er vist neden-
under i den endelige version:

Vi wved endnu ikke, om badgene
nar at blive ferdige, s& de kan
blive vedlagt dette nummer, men
det skulle man gerne selv kunne
konstatere.

BBC—-KLUBBEN

Vi har tidligere omtalt en gam—
mel BBC-klub, som udsendte et
blad, der hed "BBC-computernyt®
(se Egebladet nr. 3). Vi har nu
siden faet fat i en medlems-—
liste, ©g har sendt en intro-
duktions—-folder til alle de
"gamle" medlemmer. Der er nu
allerede nogle af dem, der har
meldt tilbage og er blevet
medlemmer. Til dem vil vi selv-—
folgelig sige: Velkommen. Des—
verre er der dog ikke ret mange
at dem, vi har skrevet til, der
har indmeldt sig, sA& vi kan
stadig godt bruge flere medlem-
mer . Kender du Acorn/BBC-
brugere, som ikke allerede er
medlem af Klubben, sa& tev ikke
med at fortalle dem om os. El-
ler fortal os om dem. Der er
altid plads til en til...

BULLETIN--BOARD

Vi har nu endelig godt nyt om
vores bulletin-board. Status er
i ¢jeblikket som felger:

Telefon-linien er bestilt og
skulle blive koblet ind pr. 22.
december paA nummer: 01 38 81 48
(fra april/maj: 31 38 81 48).

Softwaren skulle gerne ankomme
fra England omkring samme tid.

Hastigheden pa boardet vil her
i ferste omgang vere begranset
til 300/300 Baud. Vi haber dog
pd senere at Kunne &ndre dette.

Computeren vil blive instal-
leret omkring den 28. december,
hvorefter vi gerne skulle vare
kerende(?!). Prev evt. at ringe
BBS'et op efter denne dato.

Med venlig hilsen, Redaktegrerne




KLUB—-SIDEN

Abonnement pa Egebladet (6
blade) + medlemsskab i et Ar:
100,— Kkr.

Klubdiskette nr. 1 (listninger
fra blad nr. 1, 2 o0og 3 samt
biorytme-program, raytracer og
badge-program) :

20,—

Gamle numre af Egebladet, pr.
stk:

12,-
hele argange 1988 (1, 2, 3 og
4):

40,-

-Ekstra badges:
10,-

Bemerk: Ovenstdende priser er
alle inklusiv porto.

Serlige disketter:

Medlemsregister, julekalender
(fra nr. 4), vedtzgter.

Disse koster ikke noget udover
disketten og forsendelsen. Med
andre ord: Hvis man medsender
en (formatteret) diskette og
frankeret svarforsendelse, er
det ievrigt gratis.

SPECIELT TILBUD:

I forbindelse med artiklen om
COMAL i dette nummer, s&lger vi
komplette COMAL80—-pakker til
det latterligt 1lille belgb af:

200,-

Denne pris inkluderer: En ROM
og en komplet COMAL-manual (pa
engelsk).

Klubben har ievrigt en del
forskelligt hardware og soft-
ware, som vi sslger billigt. Af
hardware har wvi blandt andet
felgende: ’

antal vare pris pr. stk.

1 Acorn Speech System 300,—

4 Viglen ROM Cartridge
Systemer m/2 cartridges
100, -

2 Viglen ROM Cartridge
Systemer u. cartridges 50,—

1 STL DFDC (uden manual eller
ROM) 200,—

1 Aries B32 Shadow RAM Card
500,

1 komplet Bitstik System
(krever 2nd processor og to
80-spors drev) 2000, —

1 Bitstik software (uden
Bitstik) 500, -

Endvidere har vi en del
ROM-software samt nogle tape-—
programmer. Pa tape-program-—
merne har vi sat felgende

priser:

1 band: 20 Kr.
4 band: 50 kr.
10 band: 100 kr.

Lyvkkepakke (5 forskellige til-
feldige band): 50 Kr.

Send evt. bud efter en komplet
liste over software-titler.

ADRESSER
Hardware:

Olav M.J. Christiansen
Sundvej 30, Hvalpsund
9640 Farse

tif. 08 63 81 50

Software:

Martin J. Se¢ndergaard
Arestrupvej 76

7470 Karup J.

t1f. 07 10 21 95




BLUNDER—BOKS

Denne gang er der ikke s& mange
ting i vores blunderboks, som
den plejer at vare. Vi héber,
det betyder, at vi er wved at
blive bedre.

Et par smad fejl har vi dog
opdaget, sd here goes:

NUMMER—-PROBLEMER

Vores norske medlem Knut
Raabe's telefonnummer blev — af
forskellige Arsager - skrevet
med to spergsmdlstegn som de to
af cifrene. Disse cifre skal
vaere 47, som er det inter-
nationale retningsnummer for
Norge, og det komplette tele-
fonnummer er sa:

009 47 66 18 612
KLUB-DISKETTE NR. 1

Den f¢rste diskette, Klubben
har udsendt med programmer pa
{se ogsad side 4), indeholder en
lille fejl. Disketten inde-
holder to menu-programmer; et,
der bruger MODE 7 og et, der
bruger MODE 0. Det er MODE O
menu-programmet , der har en
lille fejl (og tak til 6503 for
at have opdaget den):

I linie 410 star der:
L10UNTILK%=130R(K%>64ANDK%L<S0)
Dette skal rettes til:

410UNTILK%=130R(K%>64ANDK%<FNma
x(Y%)+66)

Fejlen ville kun fA betydning,
hvis man valgte et program, som
ikke fandtes pa disketten.

Alle Klub-disketter, som be-
stilles fremover, vil natur-
ligvis have denne fejl rettet
{hadber vi); og de koster stadig
Kun 20 Kr. Er der igvurigt
nogen, der har haft problemer
med at Kkere nogle af pro-
grammerne pa disketten?

AFDELING NORD

K.K.Sigurjonsson (6515) og
B.M.Andersen (6504) forteeller
om dannelsen arf den nyve Lokal-
afdeling 1 Nordjylland

Nogen synes maske at det er
overoptimistisk at tro pa
dannelsen af lokalafdelinger
nar vi er s& f4 medlemmer i
Quercus. Vi mener faktisk at
nar vi er s& fa, og spredt over
hele landet, wvil det vaere
nemmere at f4 medlemmerne til
at megde op, na&r der ikke er sa
langt at komme )

Det er heller ikke meningen at
man behgver at gepre forferde-—
ligt meget ud af det. Det er op
til de enkelte medlemmer, hvor
meget man nu synes manh har tid
til eller 1lyst til.

Den form vi har tenkt os |
begyndelsen at anvende, er at
man i fellesskab finder et sted
at medes. Det kan vare hjemme
hos et af medlemmerne, eller |
andre brugbare-lokaler. Det er
ikke meningen at det skal koste
noget, og derfor er det op til
den enkelte, hvad man tager med
til medet.

Formalet med disse mgder er at
man mgdes og far en snak, maske
udveksler erfaring, bytter
software eller lignende. Man
kan selvfeglgelig tage sin egen
computer med.

Hvis der er meddelelser til
lokalafdelingens medlemmer, vil
de komme 1 Egebladet under
rubrikken: Afdeling Nord, eller
som brev til det enkelte
medlem.

I 1gbet af den feorste uge 1 det
nye &4r udsender vi en med-
delelse til de medlemmer der er
bosat 1 1lokalafdelingens om—
rade.

Vi haber at dette vil fere til
at andre lockalafdelinger dukker
op andre steder i landet.




COMAL PA BBC MIKROEN

Af Torben Mogensen

COMAL er noget s& usadvanligt
som et internationalt brugt
programmeringssprog, der er
udviklet i Danmark. Historien
om COMAL starter i 1973, hvor
Bgorge Christensen pa Tonder
Statsseminarium var virkelig
utilfreds med de sprog der
almindeligvis blev brugt i

EDB-undervisningen, I BASIC
savnede han struktur (det var
lenge fer BBC-BASIC), o i

Pascal var han traet af det
noget omstendige system med
erkleringer af variable og af
besvaeret med at oversatte hele
programmet, hver gang der blev
lavet smA @®ndringer i det. Da
han ikke fandt noget pa
markedet, der opfyldte = hans
krav, gik han sammen med
Penecdict Lo6fstedt fra Aarhus
Universitet i gang med at
udvikle et nvt sprog.

Nette nve spnrog skulle have
BASIC's simple brugervenlighed:
Man kan skrive -nogle linier,
Keore disse, tilfoje flere
Tiner, widskrive dele af eller
hele programmet og rette |
disse uden at bekymre sig om
oversattere eller avancerede
tekstrettesystemer. Fra BASIC
tog man 0gsa det simple
variabelsystem med flydende
tal, heltal o3 tekster i
variable, hyvis type blev
identificeret med et tegn efter
variabhelnavnet.

Fra Pascal tog man muligheden
for lange variabelnavne og det
meste af proagramstruktureringen
med procedurer, blokstruktur og
forskellige 1legkke—- og valg~
konstruktioner. Meningen var at
man kunne opdele sit problem i

mindre dele som kunne
programmeres i forskellige
procedurer og at man Kunne

undgd at bruge GOTO.

I starten lavede man COMAL (som
COMmon Algorithmic

star for

Language) som en udvidelse af
BASIC, men siden har man lavet
mange @ndringer og udvidelser,
som endte med at man i 1979
nedsatte en komité der
definerede COMAL~-80 i en
rapport der udkom i 1982. I
denne version har man nesten
helt fjernet sig fra BASIC
notationen, dog findes der
stadig en GOTO, som ikke bruger
linienumre men i stedet navn-
givne merker (labels), s& lin-
ienumrene udelukkende bruges
nAr man udskriver og retter i
programmerne.

Det er COMAL-80, man kan fa til
BBC-mikroen og Electron (og nu
ogsa til Archimedes). Sys-—
temet til BBC—-mikroen bestar af
en 16K ROM og en 4410 sider tyk
bog. Den ferste halvdel af
bogen er en laerebog om COMAL
rettet mod begyndere, og anden
halvdel er et referenceafsnit,
sA 1 opbygningen minder den en
del om User Guide. Bogen er
velskrevet, men for folk der
foretrakker dette, findes der
pad dansk bgger om COMAL, som
kan l4nes p& de fleste biblio-
teker.

Ligesom de folk der lavede
BBC—-BASIC uden tvivl har skavet
til coMaL, er det ogsd tydeligt
at dem, der har lavet denne
COMAL version har skavet en del
til BBC-BASIC's specielle fac-
iliteter. Man genfinder for
eksempel VDU og PLOT Kkomman-—
doer, *-kommandoer, ? og ! ope-
ratorer og 26 heltalsvariable
med speciel status la#-z#,
svarende til A%-Z%) . Dette
sidste kan give problemer, da
restriktioner i brugen af disse
kan medfgre at visse programmer
som ikke er skrevet specielt
til BBC-mikroen skal laves om
for at kere pd denne.

Der er ikke plads til at
fortelle om alle faciliteterne
i denne artikel, s& jeg wvil
nejes med et par eksempler og




forklare et par punkter v.h.a.
disse. I eksemplerne har jeg
ikke medtaget 1linienumre, da
disse er helt overflgdige.

INPUT "Indtast tal og potens
“ix,n#
NO#:=n#; x0:=x; resultat:=1
IF n#<0 THEN n#:=-n#
WHILE n#>0 DO
IF n#¥ MOD 2 = 0 THEN
n#:=n# DIV 2
XT=XkX
ELSE
n#k:-1
resultat:=resultat*x
END 1IF
END WHILE
IF n#<0 THEN resultat:=1/res
ultat
PRINT x0;"~";n0#;" = ";resul
tat

Som det ses er kommandoord i
store bogstaver og variable i
smA. COMAL ger ikke forskel nAr
man taster ind, men bruger
denne konvention i udskrif-
terne. Andre forskelle ses: man
bruger # 1 stedet for % i
heltalsvariable, man bruger :=
i stedet for = 1 tildelinger og
IF-THEN-ELSE s&tninger kan
omfatte flere linier (afsluttet
med END 1IF). x:-y er en for-
kortelse for x:=x-y, tilsvar-
ende findes ogsad :+. WHILE
fungerer ligesom REPEAT, bare
med test i toppen i stedet for
bunden.

Der er giort mere ud af
procedurer og funktioner i
COMAL end i BBC BASIC; man be-
hgver ikke at bruge et komman-—
doord na&r man kalder dem,
navnet er nok. Udover proce-
durer med erklaring af 1lokale
variable findes o0gsd 1lukkede
(CLOSED) procedurer. I disse
vil alle wvariable &tlive be-
tragtede som lokale med mindre
man siger andet (med IMPORT,
som n&rmest er modsat til
LOCAL). Endvidere er det muligt
at have reference parametre
(som fungerer 1ligesom Pascals
var—parametre). I Kkaldet af
proceduren skal disse altid

vaere variabelnavne, men si kan
proceduren til geng®ld ®ndre
indholdet af disse. Proceduren
"byt" nedenfor vil bytte om pa
indholdet af de to variable den
bliver kaldt med (f.eks.
“byt(a,b)"). Idet proceduren er
lukket, wvil variablen "t" vere
lokal.

PROC byt(REF x,REF y) CLOSED
ti=x,; x:=y; y:=
END PROC byt

Alt i alt er COMAL et starkere
0g mere gennemtankt sprog end
BBC BASIC, selv om det samme
kan siges om BBC BASIC i
forhold til de fleste andre
BASIC wversioner. COMAL pa BBC
mikroen er en anelse lang-
sommere end BBC BASIC til de
fleste ting, hvilket nok
skyldes at der er prioriteret
anderledes, med mere vsegt pa
struktur end fart. Folk der er
vant til at putte sA& meget som
muligt pA samme linie i deres
programmer vil nok have svart
ved at vaenne sig til COMAL,
hvor det er meget begranset
hvad man ma s&tte pA samme
linie. Til gengald er der sA en
chance for at man Kkan la&se
deres programmer . Ligeledes
undgadr man de fejl som findes i
BBC BASIC i den forbindelse,
hvor

IF FALSE THEN IF TRUE THEN PR
INT 1 ELSE PRINT 2 ELSE PRINT 3

udskriver 2 i stedet for 3 som
man ellers kunne forvente (det
tog mig en gang flere timer at
finde ud af at fejlen i mit
program skyldtes dette).

Jeg har ikke haft plads til at
nevne alle de interessante
faciliteter 1 COMAL, bl.a. CASE
strukturen og de avancerede fil
og tegnstrengs operationer.
Hvis man vil vide mere om COMAL
kan man som n®vnt pregve pa
biblioteket.

OBS: Se QUERCUS's
tilbud pa komplette
pakker p& side 4.

serlige
COMAL-~




ARCHIMEDES OG EKSTRA-UDSTYR

Af Thomas Christiansen

I dette mit ferste indleg til
"Egebladet” vil jeg forsege at
komme med en beskrivelse  af
nogle af de ting man kan bruge
sine penge paA til sin Archi-
medes, s& den Kkommer til at
udnytte dens muligheder endnu
bedre. Det jeg vil beskrive er
felgende:

1.) Internt 3,5" floppydrev

2.) Interface til eksternt

5,25" drev
. ) Podule backplane
Computer Concepts ROM/RAM
podule
20 Mb harddisk.

L Lo
~

S}
—

ad 1.)

For folk der ikke eonsker en
harddisk (det er jo nok penge-
pungen der afger det, for hvem
vil ikke ha' en harddisk p& sin
computer?), er et ekstra 3,5"
floppydrev et "must". Selvom
maskinen har 1 Mb RAM o0g som

regel Kkan Kklare et 800K disk-—
backup i 1 omgang, sa er det
meget besvarligt at Kkopiere

frem og tilbage med kun 1 drev.
Pga ADFS-systemet er det ned-
vendigt at specificere sin path
for hver enkelt fil helt ud for
at maskinen gider at acceptere
det. Og hvis det drejer sig om
flere filer, kan det godt blive
en tidskravende proces !! Der-

Archimedes med mus og farveskerm.

8




for mA man sige at til prisen
(£143,75) er det ok. Med i
prisen fglger en metalbgjle til
montage samt en ny forplade med
huller til 2 drev. S& hvis man
velger at Kkebe et uoriginalt
drev for at spare ca. Kr.
500,—-, sA far man problemer
fordi man sl selv skal skare et
nyt hul i den gamle forplade.
Problemet Kkan dog omgas pa
anden vis, og det bringer os
til:

ad 2.)

Dette interface (BEEBUG's ver-
sion til £27,60) bevirker at
man kan tilslutte op til 4
floppydrev eksternt til sin
Archimedes. Dog skal det na&vnes
at tilslutter man 4 drev s&
skal det (de) interne drev fra-
kobles, idet Archimedes’'en
"kun" kan addressere op til 4
floppydrev. Interfacet bevirker
at man kan benytte §,25"
floppy'er, hvilket for alle vi
gamle BBC-freaks jo er en ksmpe
fordel idet man derved kan
overfegre sine gamle BBC-pro-—
grammer til Archimedes'en. Der
findes allerede et PD-program
(A&B Computing maj 88) som
leser DFS—format over til ADFS-—
format. Rent fysisk bestéar
interfacet af et 11lille print
(ca.10x10 cm) der monteres bag
p4d maskinen pa en lille metal-
plade hvori der ogsd sidder et
34-polet stik til det (de) eks-
terne drev. Montering tager ca.
10 minutter !

ad 3.)

Acorns podule backplane er der
ikke s34 meget at skrive om
andet end at det er halvdyrt,
(£44,85) 1incl. en 1lille 12V
bleser, men til gengeld uund-
verligt hvis man ¢nsker at eks-
pandere maskinen. Man Kan
sammenligne en Archimedes uden
produle backplane med en BBC
uden ROM board !! Acorns up-
grade har plads til 2 podules
og tager ogsd ca. 10 minutter
at installere. Fysisk set er
der plads til 4 podules inde i
maskinen, og 400-serien har da
0gsd et 4-slot backplane inst-

alleret som standard. Hvorfor
Acorn kun 1laver et med plads
til 2 podules til 300-serien méa
guderne vide, men Acorn er jo
ogsad kendt for ikke altid at
vere helt smarte !! (se ad 4.)
Til sidst skal det lige navnes
at Atomwide Ltd. i England lige
har lanceret et 4-slot back-
plane til 300-serien (hmmmm det
ku' vere at man sku' ha' sig
s&'n et...) til £49,00 + VAT +
P&P ( = £61,35). Annoncen Kkan
ses 1 Acorn User, Sep. 88 side
16.

ad 4.) .

Ja nu kommer vi til de 1lidt
mere spendende ting og sager:
Computer Concepts ROM/RAM pod-
ule. Denne podule—gizmo kan
direkte sammenlignes med et
sideways ROM/RAM board tit
BBC'en. Podulet har 8 sokler
som kan acceptere alt mellem
16K-128K EPROM'er eller 8K-128K
statiske RAM'er. Den 1. sokkel
er optaget af Manager—-ROM'en,
hvilket giver 7 ledige sokler.
Og det er faktisk Manager-ROM' -
en der ger podulet s& inter-
essant, den indeholder nemlig
et RFS (ROM/RAM Filing System)
som kerer sidelgbende med ADFS.

ROM/RAM podule fra C.C.

RFS'et svarer til ROM filing
systemet pA BBC'en, blot med
den forskel at her kan man ikke
blot laese (=LOADE) programmer
men o0gsd skrive (=SAVE) pro-—
grammer (vel at merke hvis man
har RAM'er installeret). RFS




supporter alle ADFS kommandoer,
0g Manager-ROM'en har ogs& en
utility, MAKEROM, som Kkreerer
ROM-images. Direkte til en tur
i brenderen. Desuden findes der
en autoconfigurerutine som selv
finder ud af hvilke typer
RAM/ROM der er monteret paA
podulet. Den bedste ting ved
det hele er at man kan fa
maskinen til at !BOOTe op i
RFS, og derved konfigurere den
lige som man ¢nsker det mht.
f-key definitioner og alt hvad

man ellers mAtte gnske sig. 1
pjeblikket sidder der 6 stk.
32K-RAM'er i mit podule, hvil-

ket giver en 192K RAM-disk. Det
meste af pladsen er fyldt op
med bont-filer, standard kon-
figurationer, hjemmelavede
hjzlpemenuer, smarutiner osv
osv. Altsa typiske ting der er
rare at ha' i narheden, men som
ellers altid forputter sig pa
on  eller anden disk man aldrig
Kan finde !! Computer Concepts
podule Kkoster £56,35 + £11,50
for et batteri backup-~-kit
(unpdvendigt at navne at det er
en betingelse hvis man har RAM

4 podulet !'). Acorn har ogsa
for nyligt lanceret deres
version af et ROM/RAM podule.
Det har ogs& plads til 8 ROM/
RaM'er, men Kkun maksimalt 2
RAM-kredse '! Det supporter
ikke RFS, ingen autoconfigure,
koster ca. £11,50 mere osv osv.
Interesserede kan lase n@rmere
i Acorn User, Sep.88, side 24.

Jeag Kkan Kun konkludere at CC's
podule s& absolut er at fore-
tr@kke fremfor Acorns.

ad 5.)
rRosinen 1
det Kkan
Acorns
rigtig godt,

pplseenden ?? tja,
man godt Kkalde det.
harddisk upgrade er
men URIMELIG dyrt.
£573,85 (ca. kr. 7.000,-) for
en 20 Mb harddisk........
PC-folket der af grin ! Men ok,
til aengeld faAr man s4 nok en
at de mest lydlegse harddiske
der findes. Faktisk overdgver
bleseren den - - -  sAceeee,
ingen stejgener her (preov at
sammenligne med en Seagate
ST225 28 Jeg vil
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ikke tratte de wvel allerede
snorksovende lasere her med en
teknisk gennemgang, men atter

engang henvise til Acorn User,

Sep.88 side 71. (Jo, jeg har
skam mere - end 1 nummer af AU
17). I stedet for far I et
lille eksempel pA Acorns inef-
fektivitet: NAr man bestiller
en harddisk er det et "dealer-
upgrade”®, dvs. at man ind-

leverer maskinen til sin dealer
som s& monterer skidtet for en.
Dealeren se¢rger for at for-
mattere harddisken og install-
erer programmet HFORM i Lib-
rary'et (HFORM er programmet
der formatterer en ny harddisk
op fra bunden af). Derefter
afleverer man en bunke penge
til dealeren og tager sin
maskine med hjem igen og lever
lykkeligt til sine dages
ende.,.... I mit tilfaelde fik
jeg harddisken tilsendt fra
Watford Electronics i England,

Acorn's harddisk upgrade

dvs. at jeg selv skulle montere
den. Men var den formatteret i
forvejen ? Nae®:.... Medfulgte

HFORM-programmet p& en floppy ?

Neeaeea: . Ved opringning til
Watford dagen efter fAr man at
vide at det wvar Acorn der

skulle have formatteret den, og
man er meget kede af det og at

man vil sende mig programmet
hurtigst muligt. Har man sA
fadet programmet ? Nasmmem. Men

OK, heldigvis var der en venlig
sj®l herhjemme som havde pro-



grammet, s& jeg kom kun til at
vente en uge med at fA den op
at kere. S& meget for service
fra England!! En af de bedre
ting ved harddisk-podulet er at
man kan montere en ekstern
harddisk p& op til 80 Mb, sa
jega har fAet fat i en 40 Mb
Seagate ST251 til en rimelig
penge. Og med 60 Mb ialt er der
vist ingen grund til at brokke
sig over mangel p& lagerplads
mere (det skulle da 1lige vare
nadr man kan fA& fat i en 80 Mb
intern 3,5" harddisk ....... ).

Dette var s& en 1ille gennem-
gang af nogle af de ting der er
PA markedet til Archimedes.
Hvis nogen er interesserede i
at hgre nermere, or de velkomne
til at kontakte mig, Thomas
(6527) 01-422896.

SIMULERINGER

Her Kommer to korte grafik-—
listninger af K.K.Sigurjonsson,
med navnene: BOLD o0g PLADE.
BOLD simulerer en hoppende
bold, mens PLADE efterligner en
hlafrende plade,.

Disse to listninger har det til
frlles, at de beregner alle
koordinater i forvejen. Saledes
er det muligt, med ret simpel
programmering, at lave hurtige
0g blgde bevaegelse.

SREM PLADE

10REM (P) Kristinn K. Sigur
jonssen

20REM 10. NOVEMBER 1988

30REM -------o-cmommme

40MODE 128

50DIM X%(4),Y%(4),0%x(200,4)
,DY(200,4)

60x%(1)=300:Y%(1)=0
70X%(2)=300:Y%(2)=150
BOX%(3)=0:Y%(3)=150
90X%(4)=0:Y%(4)=0
100DTH=PI/24
110CXx%=0:CcY%=500
120PRINTTAB(O,0)"VENTETID CA
. 50 SEKUNDER"

130FORN%=1T04: THR=0:FORK%=1T

0200:THR=THR+DTH:DX(K%,N%)=X%(N
%) *COSCTHR*2) -Y%(N%)*SINCTHR*3)
DY (K%, N%BY=X%(N%)*SINCTHR/3)+Y%
(N%)*COS(THR/2) :NEXT:=NEXT

140FO0R I%=1 TO 200

150IF I%=1 THEN GOT0210

160MOVE CX%-10,CY%

170FOR N%=1 TO 4

1806¢0L0,0

190DRAW CX%-10+DX(I%-1,N%),C
Y%+DY(I%-1,N%)

200NEXT

210MOVE CX%,CY%

220FOR N%=1 TO 4

230G6coL 0,1

240DRAW CX%+DX(I%,N%),CY%+DY
(I%,N%)

250NEXT

260CX%=CX%+10

270ONEXT

280END

10REM BOLD
30REM (P) Kristinn K. Sigur
jonsson

4OREM SEPTEMBER 1984
45REM - mmm oo
50MODE 2
60vDU19,0,1,0,0
70vpu19,3,2,0,0
80DIM XH%(300),
90X%=0:K%=1
TO0OPRINTTAB(O,0)"QJEBLIK"
110FORI%=6T01 STEP -1
120S=P1/12/1%

130FOR J=0 TO PI STEP S
140X%=X%+3.2/5~0.5
150XH%(K%) =X%
170Y%=30%1%~1.8*SINCJ)
180YH%A(K%)=Y%

190K%=K%+1
2O00ONEXT:NEXT
230REPEAT
240INPUTTAB(O,0)"FORSINKELSE

: "B%

260FOR L%=1T0 K%

270PROCB
280FOR M=1T0 B%:NEXT
290PROCB
I00NEXT
310UNTIL FALSE

J20END

330DEF PROCB
340X%=XH%E(L%) : Y%=YH%(L%)
350PLOT70,X%/3,Y%
360PLOTTO0, (X%/3)+8,Y%
Z370PLOT70,(X%/3)+4,Y%+4
380PLOT70,(X%/3)+8,Y%+8
390PLOT70,X%/3,Y%+8
400ENDPROC

,0
.0
YH%(300)




MASKINKODERKURSUS

4. del

Af Torben Mogensen

I dette afsnit vil vi mest
snakke om hvordan man regner
med tal 1 maskinkode, og hvor-
dan det kan bruges i forbind-
else med test og hop.

Stort set al regning pa en
6502'er sker via register A.
NAr man f.eks. lzgger to tal
sammen skal det ene ligge i A,
ogq resltatet Xommer ogsA  til
at ligge 1 A. Dette geres med
instruktionen ADC  (add with
carry}. Dette "carry" har intet
med kyvlling {1 Karry at  dgegre,
men betyder "mente" ©0g henviser
til menteflaget €. Mere om det
senere. ADC kan bruge bade kon-
stant, direkte og indiceret ad-
ressering, sd en muilig sekvens
kan vare:

LDA plads,X
ADC afstanrd
STA plads,X

som laegger tallet p&d adressen
nlads+X sammen med tallet pa
adressen afstand, 0g legger

rocultatet tilbage 1 nlads+X.
Da begge de tal der 1legges
sammen ¢r pA 8 bit, risikerer
man at summen bliver for stor
til at ligge 1 8 hit., 1 s&A fald
ger man det samme som n&r man i
skolereagning fAr et resultat,
der er stgrre end 9: Man fegrer
mente videre. Det er her mente-
flaget C kommer ind: Det bliver
cat til 1, hvis resultatet
bliver for stort, og til 0 hvis
ikke. Udover at sa&tte C hvis
resultatet er for stort, wvil
‘ADC 0gsA bruge € som indgaende
mente og l®gge det til summen.
Det svarer til at regne med
cifre der er 8 bit store. Vi
kan s&ledes beskrive ADC med
proceduren:

DEFPROC ADC(v)
T=A+v+C:C=T DIV R100:A=T
mMoD 8100
ENDPROC

hvor T kan indeholde 9-bit tal.
Hvis man vil regne uden ind-
gaende mente, kan man sa&tte den
til O med instruktionen CLC
(clear carry). Tilsvarende Kkan
man satte C til 1 med SEC (set
carry). Hvis der p& adresserne
al og a2 ligger to 16-bit tal,
vil de felgende instruktioner
l®gge dem sammen 0g la&gde res—
ultatet 1pa adresse a3, Vi
bruger den normale Kkonvention
0g lagger de mindst betydende
bytes (cifre) ferst (dem man
ville skrive sidst pé& papir):

CLC \ c=0
LDA a1 \ Lla&g mindst betyd-
ADC a2 \' ende bytes sammen

STA a3
LDA al+1 A leg mest betyd-
ADC a2+17 \ ende bytes sammen
STA a3+1

Allresseberegninger SOMm al+

beregnes pA oversattelsestids-—
prnktet, sd adresserne cr kon-

stante p4d kKerselstid (se af-
snittet i sidste nummer). Det
skulle vere til at se hvordan

man kKan legge vilkarligt store
tal sammen med sekvenser af in-
struktioner.

Udover € flaget bliver Z, N og
V flagene ogsd pavirket af ADC.
Z bliver 1 hvis resultatet af
additionen er 0, ellers er 2Z=0.
N og V bruges hvis man regner
med negative tal. Ligesom man i
maskinkode helt selv bestemmer
om en byte reprasenterer et
tegn eller et tal, bestemmer
man ogsé selv om man vil be-
tragte tal som positive tal
eller tal, der Kkan wvere béade
positive o0g negative. Et 8-bit
tal kan s& enten vere et tal
mellem O og 255 eller et tal
mellem =128 og 127. I sidste
tilfelde er det de tal der
ellers ville vere 128 til 255,
der bliver -128 til -1. P& den
made er det de tal, der har det
mest betydende bit sat, der er
negative. N flaget (negative)
er netop et kopi af dette bit i




til
er negativt.

at
En

resultatet, og
teste om et tal
anden egenskab er at -—-v=(NOT
v)+1l, hvor NOT vender alle bit
og hvor vi ignorerer eventuel
udgdende mente. Grunden til
denne opdeling af positive og
negative tal (som Kaldes 2-kom-—-
plement), er at man Kan bruge
den samme instrukticn til add-
ition af positive o0g negative
tal. F.eks. fés -100+7=-93 pa
samme made som 156+7=163. Men
hvad nu hvis vi lagger 100 og
50 sammen? Det giver 150, som
jo er for stort, men C bliver
ikke sat da 150 er mindre end
256. 1 stedet bliver V flaget
(overflow) sat. Bade V og C
bliver sat, hvis wvi f.eks.
legger -100 og -50 sammen. Det
er 1ikke meningen at V skal
bruges som mente, kun som fejl-
check. Hvis man vil regne med
stgrre tal med fortegn, bruger
man samme idé som fer, og lader
de stegrste verdier reprasentere
de negative tal. Ved 16-bit tal
vil det vere tallene 32768 til
65535 der reprasenterer -32768

bruges

til -1. Laxg merke til at . i
begge tilfazlde er -1 det tal
hvor alle bit er 1. Addition

kan foregd som ved 16-bit posi-
tive heltal, det er kun ved
addition af de mest betydende
hytes, at man behgver at tenke
pad V flaget. Ved addition af de
mest betydende bytes, eller ved
addition af 8-bits tal med for-

tegn fAr C flaget ogsd en 1idt
anden betydning, da f.eks
—-2+43=1 (254+43=257) vil sa&tte C,
selv om resultatet kan vere i 8
bit. vd at teste Kombinationer
af C, N og V flagene kan man fa
en del information om res—
ultatet af r=a+b:
C N v
0 0 0O r>»0, a>0 og b>0
1 0 0 r>»0, a<0 og b>0
ell. omvendt
0 1 0 r<0, a<0 og b>0
ell. omvendt
1 1 0 r«<0, a<0 og b<O
0 0 1 forekommer ikke
1 0 1 overflow, a<0 og b<O
0 1 1 overflow, a>0 og b>0
17 1 1 forekommer ikke
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For at afpreve din forstéelse
af systemet, sé prev at lzgge
forskellige positive og nega-
tive tal sammen pd navnte made
(r4 papir), og se kombinationen
af flagene. V kan slettes med
CLV instruktionen.

SBC (subtract with carry) traek-
ker to tal fra hinanden, og
bruger C ndr den skal "l&ne".
Af tekniske Arsager (der har
med 2—-komplement at gere)
bliver C sat nAdr man ikke skal
lane, og der bliver 1ant hvis C
er 0. For at wvere preacis
fungerer SBC som fe¢lgende pro-
cedure: '

DEFPROC_SBC(v)
PROC_ADCINOT v)
ENDPROC

sd hvis
i PROC_ADC

Husk at -v=(NOT v)+1,
vi indsetter (NOT v)
far vi:

T=A+(NOT wv)+C
=A-v-1+C
=A-v-(1-C)

hvoraf vi ser at C skal vere 1
hvis vi ikke skal lane. Man kan
P& 1lignende mAde regne ud at C
bliver 0, hvis der skal 1lé8nes,
og 1 hvis ikke. Hvis vi skal
trekke et 16-bit tal p& adresse

a2z fra et 16-bit tal pa a1l kan
det geres ved:
SEC \ c=1
LDA a? \ trzk mindst be-
SBC a2 \ tydende byte fra
STA a3l
LDA a1+1 \ trazk mest betyd-
SBC a2+1 \ ende byte fra
STA al3+1
Denne metode kan bruges bade
hvis tallene er med og uden
fortegn. Hvis man regner med
fortegn, kan man se af V flaget

om der har vaeret overflow.

Verdierne
f.eks.

af flagene efter
en ADC instruktion kan
testes med betingede hop
(branch) instruktioner. I sid-
ste afsnit s& vi BNE, som hop—
pede hvis Z2=0. Mulighederne er:




instruktion hopper hvis trekker sit argument fra A,
BCC c=0 uden at lagge resultatet ind i

BCS c=1 A. Der er andre forskelle: V
BNE Z=0 endres ikke, og der bliver ikke
BEQ z2=1 lant via C {men C bliver sat
BPL N=0 som ved SBC). CPX og CPY fung-
BMI N=1 erer som CMP, men trakker argu-
BVC v=0 mentet fra X hhv. Y, og kan
BVS v=1 ikke bruge indiceret adres—
sering.

I program eksemplet 1 sidste

Aafsnit hoppede vi ti! et merke. Et «eksempel pd brug af beregn-

Idet et merke svarer til en inger, er fglgende programbid,

adresse, som  jo er et 16-bit som ser efter om tallet i A,

tal, kunne man tro at der var set som et tegn, er et stort

en 16-hit parameter til BNE. bogstav, og i givet fald andrer <

Men der er faktisk kun 8 bit. det til et 1lille. I kombination

Det skyldes at hetingede hop med en l1gkke i stil med den

hruger relativ adressering, vist i sidste afsnit kan den .

dve., at parameteren angiver af- bruges til at Konvertere alle ‘

standen ti!1 den ¢nskede adresse store bogstaver i en tegnfelge

(mAlt fra farste bvte eofter in— ti1 sma.

struktionen). Afstanden kan

vere mellem -128 og 127, nega- CMP #ASC("A™)

tive tal svarer til baglens BMI slut

hon. NAr vi heopper til et maerke CMP #ASC("Z")+1

med et relativt hop, seérger as- BPL slut

semhleren selcv  for at  regne cLC

afstanden ud, og kommer med en ADC #ASC("a™)-AsSC("A"™)

failmeddelelse huis den er for .slut

ster. Til  leengere hop  bruges

NP som e et uhetinget hon Det  var s alt i denne omgany.

til en 16-hit adresse. I naeste afsnit vil jea UL1.a.

' fortalle om bitvise opera-
I sidste afsnit sagde vi at CMP tioner.
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PROGRAMMERINGSTIPS

Hvor bliver alle de mange tips
ng tricks af, som folk kender?
Der ma& da vere andre end under-
tegnede, der kender nogle
tricks p& BBC computerne. Og
hvad med Archimedes folket???

Til dette nummer har jeg heller
ikke modtaget noget, s& jeg mé
atter en gang til at 1lagge
hjernen i bled.

SHIFT ENABLE

Vi kender alle (s nogenlunde)
brugen af henholdsvis CAPS LOCK
og SHIFT LOCK. De fleste
arbejder vel med CAPS LLOCK
slaet til {med mindre det
drejer sig om tekstbhehandling
eller 1lignende)}, o0g sl&r den
frn, ndr man for eksempel skal
indtaste variable i1 lower case.
Ner findes faktisk en mode, som
kan vere mere praktisk at
anvende, nAr man indtaster pro-
grammer, nemlig shift enable.
Shift enable betyder, at
SHIFT-tasterne har en virkning,

hvad de jo normalt ikke har med
CAPS LOCK sldet til. Det
cneste, man skal gere for at fa
denne mode, er at trykke
SHTFT/CAPS LOCK. Nu vil man
normalt f& store bogstaver (til
RASTC keywords), men kan fA sma
bogstaver til variable 0g
lignende ved at anvende SHIFT-
tasterne.

Der findes en tilsvarende mode
for SHTIFT-LOCK, men den kan man
kun fa ved at taste *FX202,144.

ESCAPE OG ANDRE FX-TRICKS

*FX-kaldene (og det vil s& ogsé
sige OSBYTE) kan ogsA bruges
til mange andre ting. Eksempel-
vis vil det vaere en enkel sag
at omdefinere en hvilken som
helst tast til at blive brugt
som ESCAPE-tast 1 stedet for
ESCAPE. For eksempel kan man fa
funktionstasten f9 lavet om til
at virke som ESCAPE ved blot at
taste: *FX220,137.
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Hvis der er nogen, der - efter
at have l@®st om vores Kkommende
bulletin-board - skulle f& 1lyst
til selv at lave et BBS, er det
meget simpelt at lave et lille
grundlaggende program. Det
kunne for eksempel 1 forste
omgang besta af fplagende
kommandoer :

*FX 7,3 (modtage p& 300 baud)

*Fx 8,3 (sende p& 300 baud)

XFX 2,1 (modtage fra RS423)

*FX 3,1 (sende til RS423)

*FxX 181,0 (RS423 &ndres til
alm. Keyboard mode)

lave sit
anden type

anvender
INPUT- o©g

Man vil nu kunne
program som en eller
menu-program, der
ganske almindelige
PRINT-kommandoer . Det vil
ovenikegbet vere ret enkelt at
afpreve programmet, idet man
blot fjerner ovenstaende
linier. Man behgver ikke at
begrense sig til PRINT for at
lave output, men kan ogsé
anvende farver og grafik. Her
skal man dog i de fleste
tilfelde omskrive kommandoerne
til de tilsvarende VDU-koder.
For eksempel svarer VDU25,K,X,Y
til PLOT K,X,Y. Farver for
hentoldsvis tekst og grafik kan
defineres med VDU1l7 og 18 og
man kan endda @&ndre MODE ved
hjelp af VDU22. Det wvil dog
vere en fordel, is@er ved de
lave baudhastigheder at holde
sig til at sende s&d f& bytes
som muligt ad gangen.

LINK OPTIONS

P4 BBC B findes der otte 1links
pa tastaturets printkort, som
kan settes til at angive ting

som start—-op—MODE, SHIFT-BREAK
aktion og disk tid. Disse links
kan istedet mndres med: *FX255,
L (L=ny verdi, som dog Kkun
gelder til n:ste CTRL-BREAK).




ANNONCER

Alt muligt

Felgende ting er til salg:

artikel pris
Music 500 350, -
NEC P3 printer 5000, -

Viglen konsol til Master 350,-
Philips amber monitor 80 600,-

1SO-Pascal, 2 ROM's+man. 200,-
SI.EUTH 100, -
DDFS for B+ 100, -
INTER-WORD 100, -
FONT ROM 20, -
Double Phantom + link 120, -
Graphic Advent. Creator 100,-
Nffise Mate og Mastoer 20,-
CHOLO 50,—
Starquake 20,-
Play it again Sam 50, -
Continel 10, -

Elite disk + band version 50,-

Alle spil

nriaginnl

03 alt software er
original pakning.
Tommy Tystrup
Bo /1R
9100 Aalborg
L1608 16 36 12

Kentakt
(6571)

Master 512

Rundtilbud 22 en Master 128+512
moed oplasn. farvemcenitor,
1 stk. 2,5" diskdrev og 1 stk.
5,25%" dickdrev. En-del PC-goft-
vare, samt alt det BBC-software
ing har ti! Master 129.

Hele molevitten for: 5700,-

moaed

Ja, du laeste rigtigt. Beslut
dig meget hurtiaqt hvis du ikke
vil g& glip af dette utrolige
tilbud

Kontakt:
(6515)

Kristinn Sigurjonsson
Mglletoften 8, kld.
9260 Gistrup

P.S.

Jeg aglemte
Master'en er
VIGLEN-konsol,
350,- veard

at naevne at
indbygget 1 en
som alene er Kr.
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SAM FOX SNYD

For dem, der har "Samantha Fox
Strip Poker" og endnu ikke har
vundet over hende, Kkan dette
lille snyde—program maske
hjalpe. Programmet genererer et
lille maskinkode-program, som
load'er alle 10 billeder ind,
et efter et. Programmet bruger
den indbyggede LOAD-rutine, sa
man ikke behgver at have
billederne de-kompaktet ferst.
N&r programmet har Kke¢rt, kan
man enten taste:

CALL 81200 eller:
*SAVE SNYD 1200435

0g dernast ULlot taste *SNYD

(eller +«/SNYD).

10REM SNYD TIL SAM FOX
20REM OlavSoft 1987
25REM tryk SPACE mellem hver
t billede

30FORX%=0TO02STER2
40P%=81200
SOCOPTX%

60LDX #(load AND &FF)
70LDY # load DIV 8100
80JSR BFFF7

90JMP forbi

*00.load

110EQUS "LOAD PICB"
115€EQUB &OD

120.forbi

130LDA #8&16

140JSR BFFEE

150LDA #800

160JSR &FFEE
170.forfra

180LDA #8&01

190STA RS8F

200.toop

210LDA &8F

220JSR 8&0900

230JSR B&FFEQ

240INC &8F

250LDA &8F

260CMP #808B

270BNE Lloop

290JMP forfra

3001

310NEXT

320PRINT"M/C Lligger fra:

$781200" til: "STR$ " p%
330END

“STR



SPIL—-ANMELDELSE

M.J.Sgndergaard anmelder: EXILE
Exile udsendt af Superior Soft-
ware er skaht af Peter
J.M.Irvin og Jeremy C.Smith.
Exile er et "Arcade Adventure"
af den mere avancerede type.

Handlingen foregdr p& planeten
Phoebus. Denne er styret af en
psykopat ved navn Triax, en gal
videnskabsmand. Han blev demt
til forvisning fra planeten
Jorden, pd grund af ulovlige
eksperimenter med levende
mennesker., Triax hlev anbraagt i
et en-mands rumskib og sendt ud

Forlader rumskibet.

i verdensrummet, men ved et
tilfelde landede rumskibet pé
planeten Phoebus. P& Phoebus
hblev der manae hundrede ar

tidligere drevet minedrift, men
hefolkningen dgde alle pA grund
af en atomulykke, og nu ligger
de gamle minegange tilbage, kun
befolket af besynderlige
vpener, skabt af Triax.

Dy
eten
anmodning fra

High Command",

ankommer direkte til plan-
fra en anden opgave efter
"Columbus Force
for at finde ud
af hvad der er blevet af be-
setningen fra en tidligere
okspedition og ogsad forsege at
uskadeligggre galningen Triax.
Efter ankomsten til planeten
bringer du dit rumskib i
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kredslegb, hvorefter du stiger
ned p& dens overflade. Her
finder du forskellige efter-
ladenskaber fra den tidligere
ekspedition. Du ankommer alene
og vadbenlgs. Din rumdragt er
darligt udstyret, alle dine
lommer tomme efter ud-
forelsen af ern tidligere
mission. :

er

P4 jagt efter vében.

Et uklart billede af en gren
rumdragt Kkommer tilsyne 0y
forsvinder. Din retningscon—
puter er forsvundet. Dit rum-—
skib, der ikke 1l&ngere er i
stand til at ©bringe dig bort
fra planeten, Kredser ubruge-

ligt rundt om planeten.

Kunn hvis du er i stand til at
finde din retnings-computer,
kan du komme bort fra dette

uvhyggelige sted.

Spillet findes i to wversioner.
En standard version for BBC
computere uden Sideways RAM.
Den anden, en udvidet version,
er for folk med mindst 16K
sideways RAM. Den udvidede
version er den samme som
standard versionen, men skarm—
billede er steorre med hgojere
oplgsning og der er brugt
samplede lydeffekter.

Spillet bestar af en
en instruktionsbog,

diskette,
en novelle,




en strip til funktionstasterne
og et Kort over tastaturet, der
viser hvilke taster der bhruges
0og deres funktion.

Instruktionsbogen er en sterre
sag pd hele 21 sider. Den er
virkelig god og forteller alt
hvad du ber vide om spillet.

Novellen er ogsd en udmerket
bog, den fortaller alt hvad der
er géet forud for din ankomst.

Overfaldet af robot.

Den er pA 55 sider. Den Kkan
5asd  give dig en idé om, hvad
du vil mede under din udforsk-
ning af de gamle minecgange.

Grafikken kan jeg kun rose, den
or virkelic detaljeret. Spil-
lets sterralse kan jeg kun
disna om, men ieq tror det  er
noget af en opgave at udforske
det. Det er bharre STORT. Ufatte-
ligt, hvordan de har Kklemt det
ned i denne 1lille maskine.

Jeg kan kun sige UG med Kryds
0g slange, for dette spil.

Det kan kebes hos:
Superior Software
Dept. R12 Regent House,
Skinner Lane,

Leeds LS7 1AX
England.
Prisen er £14.95 + moms

NYE MEDLEMMER

indmeldt i perioden 15/11
13712, 1988

6563

Peter Holst Andersen
Hvidovregade 27A, st. mf.
2650 Hvidovre

6564

S¢ren Erichsen
EDB-skolen
Violstraede 44
1176 Kgbenhavn K

6565

Time~-larer pad seminarium
Erik Aksel

Vestre Sggade 54, st. th.
1601 Kegbenhavn V

t1f. 01 14 37 24

6566

G. M. Peers
Tornsangervej 9
Ravnstrup

8800 Viborg

6567

Rolf Thomassen
Birkehgjterrasserne 422B
3520 Farum

6568
Civilingenier

Ib Heide

Bueager 24

2950 Vedbak

t1f. 02 89 07 12

Husk at meddele adresse—-andring
direkte til Kassereren:
Martin J. Sendergaard
Arestrupvej 76
7470 Karup J.
t1f., 07 10 21 95

Som vi ogsd fortalte 1 sidste
nummer af Egebladet (nr. 4),
regner vi snart med at udgive
en komplet medlems—liste. Den
kan man f4 en udskrift fra
eller f& filen med adresserne
tilsendt p& diskette. Husk at
angive disk-format og sterrelse,



NYHEDER

Stort og smidt fra Acorn og BBC
Verdenen.

NYT OM SPIL

Softwarehuset CDS har lavet en
aftale med Superior Software om

at udsende 15 af Superiors
gamle "hits"” som saerligt
billige jule-tilbud. Prisen er

sat til £2.99 stykket.

Der er som s&dvarnlig ogsé andre
nyheder, der har med Superior
at gere, idet de nu har udsendt
"Repton 4", Efter at man
troede, de havde gjort alt,
hvad der overhovedet var muligt
med Repton-figuren, udsender de
nu  en ny version. Denne er doyg
noget anderledes end de
foregdende Repton'er. Det for
omtalte Repton 4 er nemlig Kkun
en del af en samlet pakke, der
indeholder: Figur—designer,
skerm—-designer, spil programmer
samt folgende fardige spil:
Repton 3, Repton 4, Robo og
Trakker. Det drejer sig altsa
om en slags game-designer, hvor
man ikke kun laver ska&rmen oy
figurerne, men o0gsad reglerne
‘for spillet. 84 vidt vides wvar
programmet -~ fgrst debt "Infi-
nity" - ikke oprindelig lavet
som en Repton efterfelger, men
efter at Superior har taget det

til sig, kom det til at hedde
"Repton Infinity".

Priser:

Tape: £12.95 — B%" disk: £14.95

— 3%" disk: £19.95.

ARCHIMEDES NYT

Dabs Press har lavet en BASIC
compiler til Archimedes. Pro-
grammet, som hedder *"ABC* kan
oversette et program, skrevet i
BASIC til ren RISC maskinkode.
Fordelen ved en sadan compiler
er naturligvis, at man har en
chance for at afprgve et pro-
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gram fe¢rst ved hjxlp af den
almindelige BASIC fortolker,
inden mari oversaztter pro-—
grammet. Pris: £99.95 (inkl.
VAT). Til den pris kan man oqsé
i stedet Kkebe RiscBASIC (der
skulle Kkunne omtrent det samme
som ABC) eller RiscFORTH, bo ige
fra Silicon Vision Ltd. Deane
sidste er en multitasking
version af FORTH-83.

Computer Concepts RISC systom,
der bestar af et PC-card, tid-
ligere benevnt “Equinox" bliver
ikke udsendt under dette navn,
idet der antageligt har varvet
er andre, der har rettigheier
til det. NAr engang det komner
ud (tidligt i 1989), skulle et
indeholde en masse forskellige

ting, sasom: Tekstbehandl:ng,
Desk Top Publishing, fotokopi-
ering (!) og fax. Systemet er
igurigt Kompatibelt med "Post-—
Script".

Andre nyheder fra Compu! er
Concepts: Deraes  fax—card i1

Archimedes skulle vere i hand-
elen nu. Inter—-serien fas nu
som disk-versioner til Archi-
medes. Priser: Inter-Word g
Inter—-sheet £29+MOMS, Int -
Chart £19+MOMS, Spell-Master
£39+MOMS. Kurn Spell-Macter
korer i indfedt Arc-kocde,
resten Kraver 6502-emulator.
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Af nye programmer til 2Z88& kan
eksempelvis nevnes: Srell-

Master for £59. S4 er der ogsé

udsendt et program fra Har-

vester Information System,

kaldet WORDCHIP til £49.9%5.

SIDSTE NyT!!!

Commodore udsender nu e¢n BBC-
emulator til AMIGA, somr skulle
kunne ke¢re alt BBC-software.




GRAFIK OG MATEMATIK

Af Jan Vibe

Hvis man i BBC BAS!C har brug
for st tcgne en cirkel, og ikke
har en eller anden grafisk
pakke liggende i masKkinen, sa
benytter man som regel
funktionerne SIN og COS til at
fa4 tegnet cirklen. F.eks med et
program som nedenstaende:

CIRCLE

10MODEQ:VDU29,640;5%2;
20MOVED,S500

30FORN%=5T0360STEPRS

4LOT=RADNY
SODRAWSOO*SINT,SO00%xCOST

60NEXT

Her standser de fleste. SIN ug
COS er i hvert fald ikke de
mest benyttede funktioner i
BASTC programmer. MAske husker
man sin skoletid, hvor det
eneste man kKunne bruge SIN  og
COS til var at udregne vinkler
0og arealer pa trekanter (gab).
I en computer kan man imidler—
tid brug: SIN og COS til at
lave noget ganske flot grafik
med. Jeg vil 1 denne artikel
prasentere nogle smA pro-
grammer, der kan indtastes i
lgbet af hejst 5 minutter. Jeg
hdber at de vil gere jer inter-

esseret 1 disse-to funktione:,
0g hvad de kan bruges til.

Forst vil jeg lige forklare
kort hvad SIN og COS egentlis
bercgner. Hvis man Kigger pa
cirkelprogrammet , kan man
nesten se det. I en cirkel med
radius 1, har man bestemt at
omkredsen cer 360 grader. Ved at
angive et gradantal som verdi
til SIN, kan man f&4 X wvardien
pr& det punkt pad cirkelperi-
ferien der svarer til grad-
tallet. Ved at give det samme
gradtal til COS funktionen, far
man Y verdien. I BBC BASIC skal
det tilfejes at der regnes med
radianer i stedet for grader.
360 grader er 1lig med 2*pi,
hvilket giver, at 1 grad
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omregnet til  radianer, er
0.01745. Det behgver vi
ikke at bekymre os om,
findes en funktion der

ca
dog
idet der

hedder

RAD, der laver grader om til
radianer.

Lad os nu preve at eKsperi-
mentere 1idt. Lad os f.eks.

lave lidt om pA programmet cder

teaner cirkler:
CIRCLEZ2

10M0DED:VDU29,640;512;
20MOVEC,O
30FORN%=2T0360STEP2
40T=RADN%:R=500%SIN(4*T)
SODRAWR*SINT ,R*COST
60NEXT

/[

vi ladet radiuas
af den

som det ses har
af cirklen blive bestemt
satme sinusfunktion, der toeagner
cirklen, blot har vi amilti-
pliceret gradtallet med 1 inden
vi udregner sinusvaerdien. Step-
verdien er ogsd sat 1idt  ned.
Prov at taste programmet ind,
og K¢gr det. Flot ikke? Pre¢uv at
lave 1 om til andre tal og se
om der sker nogdget.

Med et program der ligner 1idt
det forrige, kan man ogsi tegne
spiraler. Fidusen «r at man
starter p& samme made som da
man tegnede en cirkel, blot
ligger radius'en i en variabel
i stedet for at wvere en kon-
stant . Samtidig med at man



lgber cirklen igennem, foregger
man ganske langsomt radius;
resultatet bliver s84 at man far
tegnet en spiral. Dette var der
en gammel graker, som hed
Archimedes, der fandt ud af
{uden computer) for temmelig
lang tid siden.

ARCSPIR

10MODEO:VDU29,640;512;
20Z2=0:A=0:MOVEQ,0:REPEAT
30REPEAT

40Z=Z+1:A=A+8
SO0DRAWZ*SINRADA,Z*COSRADA
60UNTILZ>=500

Herefter kunne man f.eks. tegne
en dobbeltspiral. Her beregner
vi et punkt p& spiralen, men
samtidig har vi et andet sat af
SIN og COS funktioner der kgrer
rundt 1i en fast cirkel. Ved at
legge de to funktioners
resultater sammen, far vi
tegnet en dobbeltspiral.

ARCSPIZ2

10MODEO:VDU29,640;512;
202=0:A=0:v=0:5=32
30MOVEO,S:REPEAT

4OREPEAT

50Z=Z+1:A=A+3:V=V+40
60X=Z*SINRADA:Y=Z+COSRADA
7TODRAWX+S*SINRADV,Y+S*xCOSRADV
80UNTILZ>=500

Det sidste program er en smule
lengere end de gvrige, det er
0gsa det mest interessante. Det
tegner harmoniske mgnstre. Jeg
plejer at Kalde det  for min
krussedullegenerator. Her har
vi nu 2 kontinuerte SIN COS
beregninger for bade X og Y.
Figurerne som teynes af dette
program ¢r  altid symmetriske.
Det. skyldes at de tal som sinus
cosinus beregningerne foretages
pd gar op i hinanden.

DOODLE

10MODEQ:vDU29,640;512;
20REPEAT

30A%=RND (10)

40B%=RND(10)

S50C%=RND(10)

60D%=RND(10)

70CLS:MOVED,O

80FORN%=1T0360
S0DRAWSOO*SINRAD(NY%*xAY) *COSRAD
(N%*B%) ,500«SINRAD(N%Z*C%)*COSR
AD(N%*D%)

TOONEXT:K=INKEY(500)

T10UNTILO

De fa& programeksempler i denne
artikel er langt fra ud-
tommende. Der er uendelig mange
andre flotte grafiske figure:
der Kkan laves wved hjzlp af
disse simple funktioner. S& ga
blot igang, ver ikke bange for
at eksperimentere, det er som
regel de fejlslagne eksperi-
menter man l#zrer mest af.




SPIL—-ANMELDELSE

B.M. Andersen anmelder: Spycat

Spycat er et af Superior
Softwares nyeste pahit indenfor
animerede adventures. Det byg-
ger pA samme ide som naesten
alle andre af slagsen, som for
eksempel Spellbinder, Citadel
og Castle Quest, nemlig at for-—
sgge at holde sig i live i en
uudforsket verden fyldt med
farer og skjulte skatte. I
Spycat er man saledes dern
elske agent Spycat, on  Kat i
cottoncoat o©g badeshorts, som
skal forse¢ge at na levende op i
pensionsalderen, hvor den kan
-skrive sine memoirer. (Er det
mon et tilfalde, at der i
virkligheden findes on  sadan
bog med titlen "Spycatcher"?).

<ng—

Man
emet

bevager
ved hjalp

sig rundt i syst-—
af hemmelige
dere, og en del! af dem skal muan
naturligvis forst have et
adgangskort til, men disse kort
ligger spredt rundt i systemet.
Der er naturligvis o4gsd ube-—
hagelige personer rundt Om-—
kring, scm  man  skal undgad at
Komme i Kontakt med. G¢r  man
det alligevel, vil ens hjerte-
banken blive hurtigere, ©g
efter et vist antal bommerter
ender man pA kirkegéirden.

PR

(o)
T

Det er naturligvis meningen, at
man skal bruge alt, hvad man
falder over til at Kklare sig
igennem spillet. Man kan hgjst
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have
sa
hvad

3 ting med sig ad gangen,
man md8 valge med omtanke,
man putter i lommerne.

Spycat er ikke helt sa enkelt,
som det maske lyder. Min spion
hos superior Software har
f.eKs. skaffet mig et RKomplet
Kottt over systemet, men jeq nar
alligevel ikke ret langt for
fienden far gjort mig kold.

Marn: styrer LKattens bevegelscer
med 2, X, ? og ¥ 0og hopper med
RETURN. Ved hijelp af et menu
system gverst  pd  skermen  Kan
man  skrue op og ned for lyden,
holde pause m.m. I dette omrade
kan man  ogsd finde sine score
samt se¢, hvor langt man har
igern. :

Spillet
del af
marklagt

kgrer i mode 2, men en
skermbilledet er  dog
fordi programmet over-—
lapper skermbilledets omrade.
Helten Kan bevaege sig rundt
mellem 89 forskellige  skarme,
hvoraf mange henger sammen i on
rrkke seom udgegr  fLoks. spich—
arnes  hovedkvarter. Baggrunds-—

gqrafikken ha@rer preg af at vare
byagget op af ret fa og meget
firkantede objekter. Dette Kkan
Jed imidlertid acceptere pa
grund  at  antallet  af skaerm—
billedaer og de udmerkede spri-
tes.

Spyeat er i sig selv et wl-
merket spil, menr det  viser

ingen sarlige tean pa
indenfor genren. De animerede
adventures ligner efterhanden
hinanden alt for meget. Jivis du
imidlertid endnu ikke har et
animeret adventure, sa& kan du
med sindsro investere dine
penge i Spycat.

fornyelse

Spycat fas til Electron,
' oiter og Master Compact.
pillet Koster ca. 10 pund hos:
Superior Software

Dept.C6, Regent House

SKinner Lane

Leeds LS7 1AX, England.

BBC B,

[N



ADVENTURESIDEN

Martin (6503), kommer her med vere gemt i en Kiste, 1 en
den komplette lpsning til seng, ligge pad et bord, eller
Spellbinder. - det kan vere skrevet i en bog.

Du starter 1 stueetagen ved I rummene (M5}, (J6) o0g (I6)
(H1). Seg i alle runmene med findes hemmelige passager
udstyrssymbolet. Her wvil du skjult mellem treerne. I (J5)

finde et eller andet. Det Kkan

kan dn finde en paddehat. Den
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Kort over Spellbinder
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vokser kun om natten. Nar du Denne gang dukker du  op i

Kommer til (Ad), SYg pa stueetagen (G4). Ga til (J1) oy
rustningen. Dette abner en  der undersegg billedet. GA gennen
i (G8). GA nu til (G10) og degren, der  komner tilsyne. 1
underseg alteret. Dette flytter rummet (I1) findes on der, den
veggen i (G3) mod hgjre. Ga til tforer  til (H1), dit startsted.
(F10) og brug teleporten (st& G& herfra til (E3). Dland orm
P& den og se¢g). ' g svovl., Giv dette til den

Kydaedende plante. Planten for -
Du er nu pad 1st. sal (A2). GA svinder og en passage i (K7)
TKKE MOD NORD!! Retal med din vil komme frem. G& til (D2) oy
guldbarre 1 (B3). I (E2) finder brug transporteren til  kKata—
du en recept. Lav den. Ga til bombernie (B3). Ga til (C1y  on
(E1) og “CAST AIR BOBBLE" g ga bland "STORM HIT" og "CAST"
ned i vandet. G& nu til (H2) aq den. Spegelset  forsvinder, og
undersgg alteret. Dette Abner du Kan g&  til (D1). Underseg
en der 1 stueetagen (B2).  Brau Tiget, mndersegg  derefter  hbog-

| nu teleporten i (F2). reolen, det er 1 virkeligheden

Fangehul lerne
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Kort over Spellbinder, fortsat

Du befinder dig igen i stue—
etagen (CH). G& til (B2) oy 44

gennem dg¢ren, der nu er Kommet & - Fangehul A = Fjernstyrede

tilsyne. G& til (Cl) og brug T3 = Alter passager

teleporten. ‘ " = Udstyrssymbol
T = Hemmelis gang  Fiend

Du befinder dig nu i det nord- A = Iransporter yende

lige anneks (B4). Bevaeg dig ® = Tejeport

hurtigt mod venstre og ga til
(B1), hvor du spiller pa din
lut. G& derefter til (C2) og
brug teleporten. Forklaring til kortet
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en skjult teleport.

stueetagen (C5).
0og brug trans-—
fangehullerne

Du er igen i

Ga til (M7)

porteren til
(M2). Ga til (E3) og find den
gyldne frugt. Ga til (F3) og
(M3) og tal med fangerne. Brug
Deres rdd i (L2). Dette A&bner
en der i (E2). GA til (D2). Rer
flasken, si anden kommer frem.

"PASS". Dette
til (C2). Fa
krystalkuglen fra Merlan i
cellen (C2). G& til (B2) og
brug teleporten.

Dit e¢nske er
abner deren

Du
anneks
CHANGE"

det
Brug din

nordlige
"TELE~

dukker opi
(C3).

og derefter teleporten.

Startbilledet

Denne fgrer til det sydlige
anneks (A3). G& til rummet med
vampyren (C3) og brug korset. I

biblioteket finder du en lampe
med en tegning af et kort. Ga
(B2), (C2), (Cl). Her findes en
hemmelig der til (D1). Brug
teleporten.

Du er nu i det vestlige anneks
(D2). Bland "BODY BUBBLE" af et

blad, en rod og en flue. Ga til
(D3). "CAST BODY BUBBLE" og gé
gennem syrebadet . Her finder du
2 sorte perler. G& til (A3) og
brug teleporten.

Dette er det sydlige tArn.
*CAST DEEP FREEZE" og underseg
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rummet . Her findes recepten pé
den staerkeste trylleformular,
“SUN ITIT", Brug dercfter tele-—
porten.

Du betfinder dig endnu engang i
stuectagen {(G4). GA il (!12) oy
brug teleporten.

Denne feorer til  det vestliye
tarn, som ¢r rummet fagr rummet
med Zorn. For at  uskade-
ligggre Zorn skal du bruge et
"SUN HIT". Bland dette. (1 sort
perle, aske og 2 fluer). 5¢rg
ogséa for at wvere ved fuld
styrke. Bland et "FULL HEAL' af
svovl, 1 rod og 1 flue. Brug nu
transporteren.

Du bLefinder dig nn i1 samme  run
som ZORN. *CAST SUN HIT" sa
hurtigt som muligt. Nu e¢r der
Kun tilbage at sige "GODT
RKLARET!!"

Her har du opskrifterne pa de

forskellige trylleformularer:

Ingredienser:

A — Ashes O — Oak Leave

B — Blue Mushroom P - Pearl

D - Dried Roots $ - Sulphur

F — Fleas T - Toad Legs

G - Golden Fruit W - Wine

1. HEAL - S5,D

2. FULL HEAL - §,D,F

Forgger din energy.

3. AIR SHIELD - W,A

4. WIND SHIELD - W,A,F
Forsvarsskjold.

5. FREEZE - T,A

6. DEEP FREEZE - W,A,F
Slgver uhyrerne.

7. AIR BUBBLE - 0,D

8. BODY BUBBLE - O,D,F

leegger en luftboble omkring dig

9. STORM HIT - B,A,A,F
10. THUNDER HIT - G,T,T,F
11. SUN HIT - P,A,F,F

Dreber visse uhyrer.

Forgi ftede ofme — ORM + S
Dreber den kedmdende plante




ENDPROC

I anledning af, at vi nu gar
ind i et nyt &r, syntes vi, at
I skulle have en lille opgave.
Nedenstaende Kryds og tvaers er
specielt fremstillet til
bladet. Leg¢s opgaven rigtigt
(skriv den evt. af) og indsend
den til:

Martin J. Sendergaar:d
Arestrupvei 76
7470 Karup J

inden: 1. febhruar 1989, Alle
rigtigt indsendte lesninger
deltager i lodtrekning om
fglaende pramier:

1. Pramie: gavekort pa 200 kri.
2. Premic: gavekort pa 100 Kkr.

3. Pramie: gavekort pa 5o kr.

Ordforklaring:
Vandret
1. Sprog
3. Sprog
4. Engelsk blad
6. Engelsk ager:n
9. SLUT
11. Forkortelse four amerikaner
12. Forhenverends

13. Sy

1%, Kan vere indviklet
18. Anders and &

19. Boldklub

20. Kan slettes

Lodret

1. Bedste britiske computer?
2. Onkel Clives titel

3. Omtrent

5. Operativsystem

6. Dansk Acorn

7. IKkke nyt program

8. Kan vare stort trods navnet
10. Familiemedlem

12. Lagermedie

14. Skaerm

16. Pseudovariabel

17. Boldklub eller antal hytes

Pramierne vil KkKunnhe anvendes
til alle mulige forskelliqge
ting: Software, hardware, gamle
blade owg  lignende., Se  Klub-
siden p& side 4.

1 2 3
4 5
é ¥
9 fo 72
13
o] %
8 4

NESTE NUMMER

Vi har  iKke 1 ¢gjeblikket sA
mange  ting planlagt ti! neste
nummer, der udkommer omKring 1,
marte. Felgende vil man  dog
helt sikkert Kunne tinde:

Maskinkodekurset. kyndigt ledet
@i Torben Mogensen fortswtter
kurset med forklaring pa,
hvordarr, man  {1vtter rundt med
enkelte bits,

Archimedes. Kim Latt har lovet
at fortelle noget om den nyeste
Acorn/BBC computer.

Samt selvfeglgelig alt, hvad der
plejer at vaere i bladet:
Leserbreve (hvis der Kommer
nogen'!), listninger, nvheder,
adventure—-side og meget mere.
END



3ALG 0L SERVICE

RADIO - TV - VIDEO
DATAUDSTYR
ELEKTRONISK STYRING
WALKIE-TALKIE

TV-OVERVAGNING

BREINER
ELECTRONIC

ELMEBAKKEN 8, VRIDSTED
7800 SKIVE

TLF. 07 54 70 15

Rabat til medlemmer af
QUERCUS
10-15% afhangig af varegruppe.

0BS: Nu ogsd Archimedes. Ring og hgr nzrmere.
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