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REDAKTIONELT

Om andringer i Egebladets fremtidige redaktion og om den
| kommende generalforsamling.

A KARE LASER. Sia er der atter et
J"Egcblud" pd trapperne. Kun en mined
efter. at bladet udkom sidste gang. Jeg haber.
man kan acceptere, at bladene udkommer ret
hurtigt cfter hinanden for tiden. men det
skyldes - som ogsa udligere nwevat - at vi
eerne vil have indhentet et par numire, sadan at
manedsbetegnelsen uden pa bladet med tiden
hommer ul at stemme med hvomar det rent
tuktisk er udkommet.

Det er - efter en del Korrespondence med de
oviige redaktorer/skribenter - endelig lykkedes
at tu Egebladet lagt 1 hdt mere faste rammer.
Vier nu blevet enige om folgende arbejdstor-
deling:

Chet-redaktor: Kim Lau

Arc-redaktor: Jens H. Ovesen

BBC-redaktor: Thomas Olsson
Adventure-side: Marun J. Sondergaard
Klubsider (+annoncer): Martin J. Sondergaard
Arc spil-redaktor: Karsten Jensen

BBC spil-redaktor: Martin J. Sondergaard

Dette er de helt tuste redaktorer. og har man
stot’ ttl bladet. der herer under en af disse
kategorier. bedes man ulstracbe at nlsende det
direkte ul pageldende redaktor. Ekscmpelvis
ulsendes spil-anmeldelser en af de 1o spil-
redaktorer.

Derudover er tolgende personer iovrigt ogsa
tilknyttet redaktionen, men pi en mere free-
lance basis:

Bo Mohr Andersen: Tryk og gratik m.v.
Olav M.J. Chrnistiansen: Nyheder m.v.
Hans Oto Lunde: DisARMing

Kristinn K. Sigurjonsson: Diverse

EGEBLADET

Thomas Christiansen (nasttormand og SysOp)
vil godt std for selve udpnntngen indul videre.
Det har han wvrigt gjort allerede fra og med
dette nummer. Layout-muessigt har jeg ovngt
cksperimenteret en del med de  torskellige
muligheder, der higger 1+ DTP. Hvad mener
lieserne om det”? Er lavout'et godt nok? Er der
nogle tung. der kunne forbedres?

GENERALFORSAMLING

Thi kendes for ret! Hermed bekendigores det.
at Quercus’ arlige ordiniere generaltorsamling
bliver afholdt sendag den 6. muy pa Norregade
68 B (c/o Kim Latt) 1 Odense. Dagsorden er
indul videre som folger:

kl. 0900 'Boot

kl. 0930 Morgenmad

kl. 1000 Alm. samling

kl. 1130 Frokost

ki. 1300 Generalforsamling
kl. 1500 Demo/game-tid!?!
kl. 72777 Logoff {crash?)

Medlemmerne  bedes  venhigst ulmelde  <ig
GFOO  og/eller frokost direkic ul K Lau
(T 65 91 13 80) senest den 22 april samt give
besked om evi. overnatning.

Tiltejelser ul dagsordenen og andre torslay
bedes tilsendt tormanden senest 22, april.

NASTE NUMMER:

som  (formodenthg) er pu gaden  onmkring
paske. vil bla. mdcholde tolgende:

Anmeldelse al SCSl-intertace, omtale af’ Im-
pression, indeks over gamle numre at Egebla-
det, en nwermere granskming  at UIM. samn
meget. meget mere... ¢
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Olav M.J. Christiansen

EMULA2EREN

Her folger det sidste nye om Archimedes' BBC- og
PC-emulator.

A ER emulaZeren nlbage 1gen med sidste
S nyvt om hvad der sker pa emulatortronten.
1 dette nummer har vi to forskellige ung pa
tapetet, dels den nye 65Host og dels PC-
emulatoren (begge findes kun ul Archimedes/
A 3000).

'65HOST

Acorn har endelig udsendt en forbedret version
al '653Host. Gamle Lesere vil huske (som der
shrevet star i Egebladet nr. 7) at '65Host er en
mere hardware-kompaubel cmulator, der gor
sit bedste tor at efterligne en BBC model B
med OS 1.2, Denne er nu torbedret pi isier tre
viesentlige mader:

[. De gamle bugs med wvisse af screen-
modes’ene (mode 3.6 og 7} er nu hikset, sadan
al computeren alud scroller korrekt.

2. Der er lavet en mulighed tor a emulere
DFS (= Disk Filing Syvstem, BBC ens oprinde-
lige disk-systent) under ADFS, sadun at man
ved hpelp at en DFES-keser (der findes flere
public domain udgaver) kan indlase program-
mer tl ADFS og fa dem ul at kore som om de
korte under DES. Systemet kan minde Lidt om
PC-cmulatorens “partition™, idet man opretter
¢t eller flere directories under ADFS, der for
'05Host vil fungere som en diskside. F.eks. vil
directory 0" fungere som BBC'ens DRIVE 0.

3. Den mest spxndende nyhed er nok den. at
Archimedes’en nu kan efterligne BBC’ens lyd.
og f.eks. siger “beeb”, nar den startes op. Jeg
har provet forskellige musik-programmer og
melodi-stumper fra BBC'en, og de tleste korer
ganske udmerket. Spil, der indeholder lyd og
som kan kere under emulatoren (f.eks. Bottin
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2) wvarker nu nwesten perfekt. Dog kan det
engang mmellem kmbe tor emulatoren at folge
med. ndar der ogsd sker en masse pd skarmen.
Et andet problem med spil er, at tasterne er
fivttet hidt rundt pa en Are 1 forhold ul det
gamle BBC-tastatur.

Etterhanden er BBC-emulatoren nok kommet
si ket pa “the real thing™ som det kan lade sig
gore, men jeg tror dog ikke. at det sidste ord er
sagt 1+ den sag endnu. Vi mangler stadig at {3
cmulatoren forbedret hvad angir hastighed, og
jeg kunne ogsa godt tenke mig en bedre
hardware-emulering, teks. at den serielle pont
(dette Kan dog lade sig gore under '65Tube).
Husk at sende bud efter RISC OS extras (se
ogsi sidste nummers nyheder)!

PC-EMULATOREN.

Ny version.

Per er ogsd kommet en nvere udgave af
PC-emulatoren (version 1.33). men der er dog
tkke sket de helt drasuske wndringer siden den
forrige version. | nogle at de udligere ver-
stoner var der en bug (=fejl, eller pa norsk:
“myg’), der gjorde at PRINT-tasten kunne {3
emulatoren nl at gd ned. Denne er nu fikset.
Endvidere kan det nu lade sig gore at anbringe
PC-emulator (med partiion) hvorsomhelst pa
ens harddisk (og ogsd pa en SCSI-harddisk).

Formattering af 360K dis-
ketter.

Brugere af PC-emulatoren vil have konstateret
at det kan veere et problem, at man ikke
umiddelbart kan formattere almindelige 360K
PC-disketter, selvom man har et eksternt «@r
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40-spors eller 40/80-spors diskdrev. Dette
haznger, sividt vides, sammen med at emu-
latoren tror, at alle drevene er 3 1/2 " og disse
kan si kun formatteres som 720K. Det kan
dog geres alligevel, hvis man gor fglgende:
Serg forst for at fa fat 1 en 360K diskette. F3
evt. en, der har en PC ul at formattere én.
Brug s& denne diskette, hver gang, du har brug
for at formattere en ny diskette. Hvis w1

antager, at man har et 360K diskdrev pa drev
B: (og en systemdiskette 1 et andet drev), taster
man blot: DISKCOPY B: B: Fidusen er her at
DISKCOPY selv formatterer TARGET disket-
ten op til samme format som SOURCE
disketten, hvis den 1kke er formatteret 1
forvejen. Det tager lLidt lengere tid, men det
virker! Er der andre, der har en lesning pa
dette problem? |

BYG SELV ET

Kristinn K. Sigurjonsson
forklarer, hvordan man
selv kan lave et

COMPUTERBORD =+

ET har fra tidernes -
Dmorgen veret et 40
problem at fa sit compu- A
terudstyr placeret ordent-
ligt. Mange har placeret
udstyret pa et spisebord
cller et gammelt sofabord. 7
Aliid med det ul felge at
man enten sidder for dar-
ligt eller at man ikke kan
ni op ul sit tastatur. '
Begge ting medforer store
skader pd enten skulder
eller ryg siledes at det at
sidde foran sin computer
bliver en lidelse 1 stedet
for den forngjelse det
skulle have veret. Det
fleste af os er dog sddan
nogle enthusiaster at det ggr man alligevel.
Nogen af jer har garanteret prgvet at designe et
eller andet for at afhjzlpe situationen. Endnu
andre har investeret 1 dyre computerborde, og
derved faet sin gkonomi gdelagt. De fleste af
os har garanteret startet med et mindre anleg,
som ikke krevede det helt store bord-arrange-
ment. S& efterhdnden har man udvidet eller
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fornyet sit anleg, og derved krzver det hele
tiden mere plads. Jeg kan selv huske at da man
havde Electron, var sofabordet foran fjernsynet
godt nok. Med BBC model B, blev kravene
betydelig stgrre, da der med den hurtigt fulgte
en monitor og et diskdrev. Da var man nedt tl
at anvende ens skrivebord til formélet. Men s4
da jeg fik Master'en, var det heller ikke @
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godt nok. fordi jeg sad 1 kengere tidsrum foran
computeren  ved tekstbehandling og siledes
udskrievende  opgaver. Dengang  kebte  jeg
noget trie og skruer, og tomrede selv et bord ul
nine behov.

Det torste krav jeg satte ul konstruktionen, var
at der var en god hejde ul tastatur og monitor,
Det gyorde  jeg dengang ved at lave en
forhajming oven pa bordet som samtidig var en
bierende del af konstruktionen. Den andet krav
Jeg satte ul bordet, var at der skulle viere godt
med benplads, og samudig shulle det viere
muhigt at kore sin stol godt ind under bordet
uden at brase md 1 dets ben. Da disse krav var
opivldt pa tegnebriettet, kom nwste fase. Det
vil nogle sige, at det er den sviereste. Det er
jeg dog 1hke enig med dem 1. for hvis man er
den lvkkelige ejer af en boremaskine med
trinlost hastighedsvalg, eller kan lane sadan en.,
or det ikke uvoverkommeligt. Hele konstruk-
ttonen skal skrues sammen. Pa den made er
det nemmere at skille det ad senere. Her
hommer nemhyg hele fidusen: Det er muligt at
wndre bordet efter ens behov, hvis de wendres
med uden.

Pa medtolgende tegmng er nit nyveste design
visle Ivor der er plads ul en pnnter 1 hojre
side. Nedenunder 1+ hayre side er der endvidere
plads ul papir ul printeren. Pa sanune made
Kan man byvgge uden pa st bord efter lvst og
behov, Det bord der or atbildet vil kommie til
at koste alene 1 matenaler omkring 450 kroner.
Dert er maling og skruer iberegnet. Hvis man
har Ivst ul at ga 1 gang med at lave sit eget
bord, kan man bare sende en tom diskette til
Egebladet, og vi sender den retur med DRAW-
filen og de hjelpe-filer der behoves.

Inden jeg slutter mun artikel, vil jeg sige at
man er velkommen tl at nnge ul g
personligt pa telefon 98318602, men Kkun |
week-enden, da jeg er hjemmefra pa arbejde
alle hverdage. Jeg vil gerne vaere behjxlpelig,
hvis der er nogen, der vil gd 1 gang med at
lave det selv. n
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NYHEDER

Stort og smat fra Acorn og BBC-
verdenen

Siden sidst er der ikke sa forferdelig mange
nyheder, idet der jo kun er giet omkring en
mdneds tid, men lidt kan det da blive til:

Ny RISC OS ROM

Acorn menes at arbeyde pia en ny RISC OS
ROM (ul Archimedes/A3000), som  fylder
IMB 1 modsatning ul de nuvarende S12KB.
Sandsynhgvis vil denne nye ROM - foruden
den sidste version af RISC OS - komme til at
indeholde apphkationer som 'EDIT, 'DRAW
og 'PAINT og muligvis en del andre ting, som
f.eks. C-hibrary og Basic-editor.

Which Computer?
Show

finder sted 1 april. niermere bestemt tra den 24.
ul den 270 april. Det forventes. at Acorn
muligvis vil preesentere nogle nyheder pa

denne messe.

Undervisning

ESM. der er bedst kendt for deres mange
undervisningsprogrammer har netop overtaget
Tedimen Software, der er softwarehuset bag
Folio, et sprogindlerings-system. [ lorbindelse
med dette har ESM udsendt et nvere version af
Folio: Advanced Folio med blandt andet 20
nyve tonts.

Den tredie ARM

Acorns  ARM3-processor  bryder hele tiden
grienser for computeres ydeevne. Seneste ver-
stoner (sub I micron, ikke i handelen endnu)
kan kore sa hurigt som 70 MhZ!

Mere RAM

Wattord Electronics, der var blandt de ferste
ul at bryde IMB-barrieren for Archimedes 310
forventes snart at kunne levere 4MB ekstra til
440 (eller udvidede 410/420).
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Jens H. Ovesen

WIMPMOVE

Jens H. Ovesen laver et lille handy module til Archie...

DA JEG i sin tid modtog mit RISC OS,
var en af de fprste mangler, jeg noterede
mig, aa MOVE i WIMP’en (dragge med
<shift> holdt nede), var ufattelig slov hvis
filen skulle flyttes inden for det samme
lagermedium  (floppydisc, hardisc). Det gik
hurtig op for mig og andre, at det er fordi
filemanageren ikke laver en intelligent move,
d.v.s. bruger RENAME nar det er inden for
samme lagermedium og COPY med efterfol-
gende DELETE. nar det er imcliem to forskel-
lige lagermedier.

Si jeg satte mug for at lave et program
(module), der ville athjelpe denne mangel.

Krav-specifikation:
Modulet  skal wndre en COPY ul en
RENAME. hvis tolgende kniterier er opfyldt:

1) At D-flaget er sat (D-flaget sat: delete the
source object after copy)

2) At der tlvttes inden for samme lagerme-
dium.

Programmet tenkes indsat via OS_FSControl-
vektoren.

Ad 1: R0O=26 (for copy) og bit7(r3)=1 (for
delete after copy)

Ad 2: Da programmet primert er ment tl

WIMP-brug, skal det gelde at source (rl) og
destination (r2) er ens op til *'$’, eksemnpelvis

rl --> SCSI::Winnie.$.Tools.!TwEdit
r2 --> 8CSI::Winnie.$.!TwEdit

EGEBLADET

Programmet:

Programmet er skrevet 1 BBC Basic V version
1.04 ved brug at dens indbyggede assembler.
Den oversatte kildetekst gemmes 1 en fil, som
er specificeret sidst 1 programmet.

Leg mierke tl instruktionerne der bruges, for
at se om et register ligger 1 et bestemt interval.
Denne sammenligning kan foretages pa 2
instruktioner! Et eksempel pd ARM ens slagk-
raft. lovrigt er swapcase 1 denne sammenh&ng
ikke pd sin plads, hvorfor man nok bor fjerne
de 6 instruktioner det drejer sig om. De er
medtagel for checkstr-rutinens egen skyld.

Mangler:

Hvis man nogen sinde bruger Verbose eller
Confirm 1 filer-opuons, blhiver man hdt over-
rasket, da de ikke svnes at virke med denne
rutine (nar man MOVE’er): Det kuan ikke
athjielpes pa en elegant made. da RENAME
ikke understotter nogen af  disse  options.
Miske er det derfor. at Acorn har lavet MOVE
pd den uintelligente mide!

Forbedrelser:

Rutinen kunne forholdsvis let wndres ul ikke
kun at virke 1 WIMP’en. Men man bruger. sa
vidt jeg ved, sd godt som aldrig kommandoen
*COPY fill fil2 D, sa det er der nok ikke
vundet meget ved.

REM ><Paths$hDir> WimpMove S
REM Jens Henrik Ovesen 1990

DIM code &400

rSControlv-&0F

VFlag-2 7Y

tab$-CHRSY

made$-" (“+MID$ (TIMES, S5, I 1)+ )"

vers$-"0.0t1 " .—
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link=14

FOR passt:=4 TO 7 STEP 2

O#=code

PY=0

[OPT pass$

.start

equd 0 ; Startup som application

equd Setupvector Initialisering ved loading, rmtidy etc.
equd FreeVector ; Kaldes ved rmtady etc.

Forskellige services, bl.a. ved BREAK
Pointer t1l title

equd Service
equd module _title

equd module help ; Pointer t1l module-help

equd commands ; Pointer til commands og help t1l disse
equd 0 ; sw1 chunk base number

equd 0 ; swi handler code

equd 0 ; swi decoding table

equd ) ; Swi decoding code

.module title FNequz(“"WimpMove”)
module help FNequz({"Wimp Move”stab$sversge+made§+tab3 «CHR$LEY+" 90, J. H. Ovesen”)

.commands

FNcom( “wWimpMove ', 0, 0,0, Help)
cqud 0

.Help

FNequz{ “Fast moving of ti1les indesktopwhile moving on the same storagemedium. )

.SETVICE
teqri, 4827 ;s0ft reset 7
movne pc, link ;No no

;Yep, 1nstall.
SetupVector
stmtd r13!,{ro-r2, Lunk}
mov rQ), gPSControlv
adr rl,MyIntercept
mov ré, 4t ;workspace pointer
swl “X08 _Clarm”
ldmfd r13!,{r0-r2, pc|”

FreeVector

stmfd rl13!,|{rd-r2, link}

mov ris, gFSControl v

adr ri,MyIntercept

mov r2, g0 ;workspace pointer
3wl “X0S Release”

ldmfd r13! , {ro-v2,pcy’

syIntercept

teqrd, g6 ;Copy

movnes pc, L ink s NO Nno

tstri, gl</ ;D-flag »

moveqs pc, Link s NO o

stmfd rl3!,(r0-r3, link} ; push

mov rii, rl ,rl--»source
mov rl,r?2 ,r2-->dest.

mov ré, #ASC"$" ;emp andtal ' §
bl checkstr ;ens?

ldmysfd ri13!,(r0-r3, pct’ ;No no

ldmfd r13!,{r0-r3,link}

adr r0,chotherout+3 ;husk SvC mode!
stmfd ri3!,{r0} ;returner ti1l chotherout bagefter
mov r(, §25 ;r0=25 ==> rename

movs pc, link

.chotherout

tdmfd ri3!, {link}

mov r{, pc ;alle flag over 1 r0

bic r0,r0, #VPlag ;slet overflow-flag

teqp r0, #0 ;set alle flagene ud fraro0 ar
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mov ri, 26
mov pc, Link

.checkstr

stmfd ri13!,{r0-r5}

1
ldrbrd, (r0}, gl
cmp r3, #ASC A"
rsbges rd,r3, #AsC"2”
addge r3, r3, 4ASC"a” -ASC"A"
idrbrd,|ri}, sl
cmp rd, yASC A"
rsbges r>,rd, gASC" 2"
addge rd,rd, FASC"a” - ASC A"
emp ri, #32
lt csfains
cmprid, rl
beq csfainl
cmprd,g3e
bit csfind
cmprd,r2
beq csfind
cmpri,rd
beg 1

.C3neq

ldmfd ril3:, | ro-rhi
orrs pc, link, gVFlag
csfains
cmprd, g3l
FLt rsen
cmprd,r/
tne csncq

HOY
Pamfd v, {0y
Liecs pe lank, §VElayg
b and
Sp el g s
bit cseq

L

5YS "0S Fiie”’, 10, "SCS
FRINT "Fylder ";P%;" b

END

DEFFNequz {s$)
[CPTpasst

equs s$+CHR$0: ALIGN
]:=0

DEFFNcom(com$,call, flags, syntax, help)

[OPTpasst
FNequz (com$)

equd call:equd flags:equd syntax:equd help

1::=0
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I::
ytes”’

;caller regner med r0-26

General purpose string comparer

input . ..

sammenlign (r0) med (rl), case insensitive
ens hvas (r0)-(rlyoptil chr<:32eller -r2
output. . .

ens hvis v-0

AT r3 s 72
Yep, swap case!

Al i gd e 2 2
Yep, swap case!

r3 « "7

Yep, enden paa (r3)
ri-=rl2?

Yep, enden paa (r3)
rd <’ 2

Yep, enden paa (r4)
rd:r2 7

Yep, enden paa (rd)
ri=rd4?

Yep, tjek naeste chr

1kke ens

vd o« 2

Yep, saa (rt) = (cl)

s rdore v

NO no
Yep, saa (10) (rl)

NS

S T
Yep, saa (ri) (rvil)
rsordo?

Yep, saa (o) (rl;
NO no

winnie Modules.WimpMove”,L &FFA, , code, 0%
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Bo M. Andersen

ELEKTRONISK
ORDKLOQVERI

Anmeldelse af Acorn DTP og 'Desktop - tryksager pa PC',
en dansk bog om desktop publishing

DTP et den engelske  torkortelse  for
begrebet DeskTop  Publishing,  der
oversat betvder noget 1 retmng at “skrivebords-
publicering . Et DTP-program ¢r kort fortalt et
stvhke software, der gor det muligt tor en
alnmndehg  computerejer. at - producere  for-
holdsvis protessionelt udseende wryksager. | de
senere ar o DTP-programmer  blever meget
udbredie pa nundre maskiner. Det har fortrins-
vis vaeret ejere af Macintosh MS-DOS
maskner. der har hidul har hatt muligheden for

at lege amater-typografer. Inndlertid har Acorn

ug
&

lavet Acorn DTP ul Archimedes. og man
skulle forvente ¢t sadant program  kan
udnvtte  maskinens  hastighed  og  grafiske
muhgheder.

Opstart

Muan fiar Acorn DTP pa tre disketier nuerket
Program, Work og Examples disc. Pa Program
disketten hgger (selvtoigelig) hovedprogram-
met samt printerdrnivere. Work disketten inde-
holder udover ens arbejdstiler ogsa filer med
de fonte som man kan benvtte sig af. Pi
Examples disketien tindes alle mulige symbo-
ler. gratik og dokumenteksempler. Den forste
hekvimring mange nok gor sig, er om Acorn
DTP kan kore pa en maskine med kun et
diskdrev. Dette viser sig itkke at vare noget
problem, da Program disketten kun er ngdven-
dig ved programopstart samt ved udskrift pa
printer. Examples disketten benyttes selv sagt
meget speldent. Hvis man endelig har meget
brug tor noget pa denne diskette er problemet
kun at det er lidt besverligt, men det er igvrigt
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muligt at flytic Acorn DTP over pid en hard
dise. Normalt bruges altsa kun Work disketten,
og cfter disse torhold ma programmet siges
kore tint. hmdlerttd er der et meget stort
men’. Ved opstart skal der reserveres ca. 600
K ul Acorn DTP. Dermed bliver der ikke ret
MByvte
maskine, og det viser sig at viere et problem
ndr man vil udskrive pa prnnter. Printerdriveren
tager nemlig ogsd en pen del all kagen. og
man derfor nodt ul at  skifte nl
skerm-mode, der bruger meget lidt hukom-
melse. Desuden er der meget hdt ulbage ul
font cache'n. der er det arbejdsomrade Archu-
medes benytter til beregninger pa dens tfonte.
Hvis man har tenkt sig at anvende program-
met  meget, det nok en god 1dé at ti
mmstalleret | MBvte mere 1 maskinen. [ sa tald
skulle programmet ihvertfald kore uden prob-
lemer.

meget hukommelse ulbage pa en 1

Cr cl

er

Opszetning

Inden man kan ga gang med at bearbejde it
dokument skal man have en DTP-style at gi
ud er standard for f.eks.
papirformat, om man vil have landskabs eller
poririet opstilling pa papiret, m.m. Vigugst er
dog nok de sakaldte ‘column guides’. Disse
fungerer som rettesnore for hvor en kolonne
tekst placeres. Man behgver ikke at anvende
disse rettesnore, men det er en stor hjelp hvis
et dokument skal have samme kolonnepla-
cering pd hver side 1 dokumentet. Acorn DTP
vil automatisk starte op med standarden. Man
kan yderligere lave en Master side, der er @

fra. Denne en
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et komplet skelet over en bestemt form for
dokument. Dette kan f.eks. benyttes til brevsk-
rivning, hvor udseendet ofte er ens fra brev til
brev. Master siden definerer dog ikke kun
udseendet af en side, men ogsd ting som
predefinerede tekststorrelser og -typer som
kan veelges fra en menu.

En hovedregel 1 nesten alle DTP-programmer
er at alt, hvad enten det er grafik cller tekst,
skal placeres 1 frames, rammer. Ram-
mernes storrelse bestemmer man selv, og det
er muligt at @ndre stprrelsen pa ethvent
udspunkt,

dvs.

ligegyldigt hvad der er puttet 1

B3| adfs::Hinnie.$.

fordel at have den liggende som selvstendig
fil (evt. lavet med !Edit). Acorn DTP har
nemlig ikke nogen serlig god tekstbehandling
indbygget (derom senere). Tekstfilerne impor-
teres til DTP’en og feres ind 1 en rekke
rammer ved gentagen klikken med musen pi
rammer og tekst. Dette fortseuiter indul hele
tcksten er indplaceret 1 rammer.

Tekstmanipulering

Nu kan man s3 ga igang med at tilegne teksten
den/de fonte som man vil have den vist med.
Teoretisk set er det muligt at definere en fon
og tegnsterrelse for hvert enkelt tegn 1 teksten,

DTP.Docunents.Egebladet .EB11. TonEB3 &

}u lege muaer-ly pografer. Inudiedid bar Accda

;H\.vh [} 13

= hvet Avarn WP gl Archinwdes, og  tan PesR Eainnet
TEX ST Wdolle forvente o o sadant peogram kun;’ Eizhh“k‘lci i
tdnyie suskinets  hastighed og  pratiskel Wholle proge
ITALIC ;muh’glw\k‘t. : |
LIGHT '
SUBSCRIPT l)pstart f imlu i
Mog far Acarn DTP % me disketter mverket o e o
SUPERSCRIP !w:.mm Waork ng Examples disc. Pa Progeam| Wl fra. L
UNDERLINED iketien Bigger tselvillgehig) Bovedprogrsis | L .
WHITE oL st poatterdivere. Werk diskgm
l‘h!du wlov et ons ahopdafiler o3 Fl
de Forde o man han bebylie o He @ 2 e ..
Exomples diketten fumdes ol muhy View
ler, grafih o dokumwntok.cmples. § Page Lo oo
hk\mmm ANIRE UK M g of Frame Bold “F1
5 l*l’l‘ han hoie ;?a o mwaskine nid  Imports| Underline “F2
& iskadrey, Llette viser sig shke of v Italic ~F3
problein, du Progrom disketten ki Light ~F4
6 & s
Superscript “F3
] [=—] [=——a] Subscript  “F6
4 11 :9 Nhite

rammen. Dette er blandt andet en fordel. hvis
man at og til @ndrer pa spaltehgjde og -bredde
i et dokument. Man kan have lige s mange
rammer i et dokument som der er brug for og
rammerne ligger ordnet 1 en hierakisk orden,
sdledes at de ligger 1 lag hvis de overlapper
hinandens omrader af sk®&rmen. Det er muligt
at xndre ordenen, og man kan derved fi
mange interessante effekter frem.

Inden en tekst s®ttes 1 en ramme er det en
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men det er naturhigvis oftest saledes, a1 hele
kapitler vil have samme format. Teksten kan
pd mange mader formatteres ligesom med en
almindelig tekstbehandling, f.eks. med jusufi-
ceret tekst. Imidlertid er det en meget omstan-
delig process, og der er sjeldent den helt
samme frihed ul at manipulere teksten indivi-
duelt som med den almindelige tekstbehand-
ling. For at man ikke skal lave de samme
operationer flere gange 1 et dokument. kan
man gemme predefinerede kombi- @y
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format.
de gor livet
der

udscende.

nationer  al  tekststorrelse, -tfont
Disse kan vielges fra en menu, og

for bruger.

O
&

et del  lettere den laver

dokumenter med et ofte meget ens

Den torm tor tekstbehandling der bor forega 1
DTP en er 1 hoy grad at tvpogratisk Karakter,
Det er tor chsempel speldent at afstanden
mellem o sidesutlede bogstaver er helt korrekt
optuisk set. Der er dertor muligt at justere
atstanden metlem 2 tegn. Oftest kan man nojes
overshntter,  da ukorrekte

med  at o justere

mellemrum er mest ssynhge her.

Fonte
e fonte som benvttes 1 Acorn DTP er Acorns
selvoptundne “outlined tonts™. som der des-

vierre thke er saomange torshelhige at endnu.
Med Trimiy,
Homerton, Newhall, Corpus og Seiwyvn. hvorat
dicknavae tor mere velkendie
som Helvetica, De
tonte dickker sikkert den almindehge brugers

programmet  tolger  fontence

tlere er fonte

Tunes og medfolgende

hehov, men det torlvder dog ar Acorn er itwerd
7

med at kreere tlere fome. (Der hgger 2 nyve
tonte pa BBS cu.

Fordelen ved at benyvtie “outhned tonts” hgger
1l tontene er detineret som vektorgratik, altsa

vratih der lader sig skalere og vnide uden at
kvalitet 1 Pa DTP-
programimer ligger fontene som  torudberee-
nede bitmaps, hvortor det akke er mungt at

miste omrids. nuinge

anvende fontene 1 oen vilkarlig storrelse. men
kun 1 de storrelser der folger med programmet.
Pa Acorn DTP Kan en font imidlertid viere at
vilkarlig ul 254
punkter stor. Denne begrensning er accepta-
hel, da dette svarer til en tegnhojde pa nwesten
100 em. hwvilket burde viere nok tl

starrelse  og  op gratiske

de tleste

formal.

De mange beregninger/skaleninger af  fonte
kraever sin mand ait ARMen. men hastigheden
athienger ogsd meget af den udligere nwevnte
Font Cache, 1det resuliatet de
tidligere beregninger er lagret heri.

at en del af
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Grafik

Gratik placeres ligesom tekst 1 en ramme og
kan  manipuleres med forskellige grafiske
vierktojer.  Grafikken kan viere alt fra
scannet billede til en stiplet kant rundt om en
ramme. Der er mulighed for at lave cirkler.
firkanter samt andre almindeligheder. Tegne-
nuessigt har Acorn DTP 1kke det store at byde
pd. Muanipuleringen gir mere 1 retning at at
benvite allerede eksisterende grafik-filer (f.eks.
lavet med Draw eller Paint). Af effekimaessig
harakter kan det f.eks. kan
fyvlde cn ramme med en baggrundstarve. gore
den transparent osv.

Udskrift

Det athwnger  naturhgvis
megeet at den printer man benvtter ul udsknft.
Allerhelst skal man have en laserprinter, da

et

nevnes al man

grafiske  resultat

denne printertype har en meget hoy punktop-
losning, og dermed giver muligheder for
lave bogstaver oy grafik uden det tlossede
udseende, der er resultatet pa en Y-nals printer.
Laserprineren or dog 1kke nogen torudset-
ning. Faktisk kan de efterhanden meget udb-
redte 24-nals printere producere nvdehge udsk-
rifter. Og skal man bare fave private bageopsk-
rfter. kan man sagtens nojes med en Y-nals
printer. Nodvendigheden at en flot udskrit
athienger altsa at, hvad man vil bruge det ul.

De printerdnivere der tolger med programimet
er nvere versioner at dem., der er pa applik-
ationsdisketterne samit 2 nye ul Laser Jet og
Integrex printere.

DTP pa prove

Acorn DTP er blevet anvendt ved arbejdet pa
de forrige 3 numre af Egebladet. Det har vieret
torskelhige personer, der har staet for bladets
layout, og tormodentlig har de fleste lesere
bemeerket wndringen 1 bladets udseende fra
gang ul gang. Ved overgangen til DTP blev
“Egebladet” efter min mening et grafisk meget
mere spendende blad, og desuden blev det en

del mere lasevenligt. P4 visse punkter er
layoutet ogsd blevet bedre. Bladet har @
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ulsyneladende undgdet en af de fazlder som
man kan falde i1 ndr man begynder at anvende
DTP. Felden ligger 1 at man ved overdreven
anvendelse af DTP-programmets vald af
ops&tningsmuligheder ender med et dokument
overklistret med smarte fonte og unedvendige
detaljer, der medforer at teksten ikke lengere
er serlig lesevenlig.

Konklusion

Til produktionen af ‘Egebladet” har Acorn
DTP sig at have ulstrekkeligt med
tacihteter. Imidlernid stiller tingene sig nok en
del anderledes, hvis der skulle produceres
mere ftorretningspregede dokumenter. Hertil er
taciliterne for fi (denne anmeldelse har kun
behandlet en lille del af programmets facilite-
ter). Desuden savner man tit en mulighed for
at vende og vnde grafik, for at skabe lidt
variation 1 skriftbilledet, hvilket er muligt med
'Draw. Det optuimale ville vere, at have !'Draw
og Acorn DTP hggende 1 maskinen pd en
guang, men dette er itkke muligt med kun |
MByte RAM. Med den ekstra hukommelse
ville man have et tremragende verktoy til at
pyvnte lidt pa de ellers hidt kedeligt udseende
DTP-dokumenter. At dette 1kke er muligt kan
man dog efter min memng tkke kritisere Acorn
for, selvom programmet sandsynligvis optager
mere plads end det ville hvis det havde vieret
skrevet 1 Assembler. Ligesom det er lidt trangt
at kere mulititasking 1+ 1 MByte RAM. sa er
det samme ulfieldet. nar det drejer sigom
serios DTP-anvendelse.

vist

Acorn DTP c¢r 1 sig selv et program. der
absolut er pengene vierd. Hvis man imidlerud
onsker noget hidt ud over det siedvanhge ma
man hidbe pa at der hold 1 rygterne om at at
Acorn arbejder pi en protessionel DTP. Forha-
bentlig kan den rette op pd nogle af de
dbenbare mangler. som den nuvzrende DTP
har. Impression fra CC er ogsd ved at viere pa
gaden (samt Clares’ Tempest og Beebug's
DTP). og man kan nok ligesom med BBC-
tekstbehandlingerne View og WordWise fra
samme firmaer, forvente en skarp konkurrence
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mellem de forskeilige DTP-programmer.

Desktop - Tryksager pa PC

Inden man gar igang med at bruge et DTP-
program er det rart at have noget baggrundsvi-
den om emnet. Dertil har man naturligvis
manualen, men de fleste ved nok at manualen
sjieldent giver et indblik 1 meget andet end
selve programmets virkemdde. S3 inden )jeg
begyndte pa denne anmeldelsen af Acorn DTP
laste jeg bogen ‘Desktop - tryksager pa PC".

Bogen, der er en lille tetskrevet sag pi over
200 sider favner meget bredt indenfor sit telt
Den er delt op 1 10 hoveddele. Den furste del
beskriver blandt andet produktionsmetoderne
indentor den gratiske branche. Det er nok de
twerreste DTP-brugere. der nogensinde kommer
1 nierheden af et trykkeri, men det er allhigevel
et meget interessant emne. Derudover giver
denne del af bogen et godt indbhk 1 tvpogra-
fiens grundbegreber, hvilket for en stor dels
vedkommende er nadvendig viden tor at kunne
lave tvpogratisk korrekte opswetninger af tekst.
hvilket er ensbetvdende med tekst der er ul w
holde ud at se pd. og bliver ved nied at viere
det. Den sidste (tredjedel) at bogen omhandler
mere  computerorienterede  emner. Der
blandt andet en gennemgang at forskellige
conmpuiere, samt  principper 1
udskrittsenheder.  Desuden
bl.a. computerskriftvper og printersprog.

(9
sadannere og

tortielles  der om

Konklusion

‘Desktop” udmierker sig ved at beviege sig pa
et meget generelt plun 1 det meste af bogens
tekst. Der er altsa meget hidt der ombandler
bestemte computere og DTP-programmer, og
det er absolut en fordel tor en ikke Macintosh
eller MS-DOS PC cjer. Bogen vil viere god i
have stiende pa hyvlden tor enhver der mteres-
serer sig hidt for elektronisk ordklover.
Desktop - Tryksager pa PC

224 sider, forlaget Thorsgaard

Acorn DTP og "Desktop™ koster hhvs. 1395 kr
og 298 kr hos Rex Data. Program og bog fas
ogsd samlet for 1600 kr. ]
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Hans Otto Lunde

DISARMING il

ARM-kurset fortsaetter. Vi overlader atter engang ordet til
Hans Otto Lunde.

el 1 don't hnow how it happened But
W//w riverboar caprain, e hnows my fute
Fvirvbody else. even vourselt They're  just
vonnd have 1o wait.

Bob Dylan: "Absolutely Sweet Marie’

De to udhgere artikler har vieret en generel
mtroduktion tul maskin-sprog pa Arm-proces-
soren. Operativsystemet Rise-Os er ogsa blevel
berort, vg dette er ganske naturligt, da Archi-
medes nu engang er maskinen, vi har adgang
nul. Den ra hardware, med hjelpeprocessorer,

maskinmstruktioner,  bustforbindelser osv.. er
dog et helt hgegyldigt stvkke  elektronisk

ragelses hvis man akke laver den software ul
det, som kan gore shidtet nvtogt, ja sagar
interessant.,

Sehvtolgelig er de o sworrelser uadskillige.
men at og ul synes det som om mange kun er
mnteresseret 1 MHzL ram, harddiskes accesstid,

cte.. Den software. der viekker den  dude
clektromk ul hive, afgor hvordan nmaskinen

kralitanvt il fremtriede for os: hastighed er
selviolgehy en rar ung og ul visse opgaver et
absolut krav, men mange af de ting, man
{jeg’?) bruger computere ul. kunne klares
udmwerket med min gamle Z80-baserede Am-
strad(!), selvom den nok var mere end 10
gange langsommere end Arc’en. Er program-
merne ul Arc’en 10 gange bedre?

Det er et delvist absurd spergsmal, men viser
at software 1 en vis forstand er en selvstendig
storrelse. Substansen i denne stgrrelse er af en

idémeessig, 1kke-matenel karakter.

En cngliender ved navn Turing har sigar vist,
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at alle “computere”™ kan simulere alle andre
(populer sagt). BBC-cjere har derfor afgjort
ret. hivis de siger, at alle problemer, der kan
foses pa en Archumedes, kan loses pd en BBC.
Tidstaktoren 1 Turings teorem siger blot, at
problemet skal kunne loses pa endelig uid. Der
er altsa masser al ud...

Operativsystemet (0OS) tul moderne computere

er et program. der styrer den pigieldende
maskines  clektronishe mekaniske  dele,

saledes at brugeren Kan abstrahere fra alle de

()g

processer, der ikke har noget at gore med den
opgave, hun onsker lost.

I'de tdiigere artkler har vi benyttet SWi-kald
ul OS. dvs. vi har kort nogle OS-underpro-
grammer. En god OS-mmodel ¢r saledes en
masse defrutiner, der triver klarer en priecist
fastlagt opgave. Disse bindes sammen at ¢n
“kerne”, der kan betragtes som hovedprogram
tor OS. Dette er ikke tforskelligt tra andre
programmer. hvort bestir torskellen da? For
det forste er OS normalt det cneste program,
der tar lov at kommunikere direkte med andre
cnheder. sasom andre processorer, diske osv.
Visse enheder kraever, at CPU'en “tager sig af
dem™ mange gange 1 sekundet. og denne mi
derfor lave andet end at vente 1 en lokke pd, at
nogen skulle finde pd at starte et program.. Det
er upraktisk at skulle tage hejde for masser af
tumingproblemer o.lign. 1 sine programmer, og
det gor hele systemet meget sikkert, hvis disse
styringsrutiner er skrevet fejlfrit en gang for
alle.

For det andet er OS det program, der sd at sige

korer videre, nir andre programmer er ferdige.
[ princippet gemmer OS en returadresse @
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til sig selv et eller andet sted, hvorefter et
program kan startes. Det er s& op ul dette
program at returnere, ved at give PC (RIS,
programteller) den oprindelige returadresse, sd
OS igen har stafetten og holder maskinen
kvrende.

Dette er meget vigtigt, ogsd ndr du laver
programmer. Hvis du kalder rutiner 1 en dybde
pd mere end én med “"BL". vil du overskrive
den torste returadresse 1 R14 (link-register,
remember..). Denne ma derfor gemmes, og det
gores normalt pd en sdkaldt stak, der er en
sekventiel riekke ord. hvis “overste” adresse
normalt gemmes 1 RI3, s(tak)p(ointer). Det
sidste ord, der er gemt pa stakken, er det forste
der kan ftjernes: pa denne mide kan gamle
returadresser. evl. variable, gemmes.

For det tredje nodvendiggor de ovennwevnte
vdre enheder. at man 1 alle moderne maskiner
har indbygget sakaldte interrupts (atbrydelser).
Disse er signaler ul CPUen om at noget er
sket, feks. er der trykket pd en af musceknap-
perne. Processoren vil som regel atbryde, hvad
den er i ogang med og udfore den nodvendige
servicerutine. Der flindes 1o typer interrupts
med  torskellige proriteter. Man har
bygget CPU en saledes at den kan viere 1 tlere
modes, tire Arm’en. Disse kuan
PC’s nederste to bits - vierdierne er:

dertor

pa skelnes 1

00 User mode :normal brugermode
01 Fast Interrupt request :hurtig interrupt mode
1O Interrupt request anterrupt mode

I I Supervisor mode :0S-mode

Til enhver ud indeholder Armen’s PC fol-
gende:
Bits: 31 30 29 28 27 26 25......2 1 0

hvor..
%= negative fliag sresd.tat megativy

¢ =zerz flay B nuL
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= carry tlag L carry sat

Vo-cverflow flag jreg. far 490y fns.

santerrapt disalb.e 84
F - tast S & 4V AT SV Ltast o oLntroon L ft
© s program unter Alresse 4 Heste LLSTLURTI LN
ML, My o5 omewdE LItS SpriCessoromivie

Et brugerprogram der er 1 laveste mode, kan
aftbrydes af et mterruptsignal. Folgende sker o
princippet: Arm’'en stopper, hvad den er 1 gang
med, gemmer returadresse. skifter mode og
hopper il en fastlagt adresse. Her findes som
rcgel en hopinstruktion til en rutine, der tager
sig af, hvad det nu mate viere. Denne kan
hgge 1 eller ram. Mere
modes kan altsa 1 princippet atbryde nmundre
ditto. Dette er ret smart, da maskinen kun na at
hindtere atbryvdelser uden. at man som regel
legger meerke ul Ens  program
effektivt vieret standset. men kun 1 ganske kor
nd.

rom priviligerede

det. har

Tidligere har jeg mevnt. at der er 27 regsire
alt. og ikke kun de 160 vi nonmalt tenker pit
Hver processormode har en “privat”™ kopr at
R13 RI14. der som regei br
stukpointer og link reygister. Dette er

—

vy igdes S0
mnest
prakusk. og jeg vil ikke beviege nmg ud
indviklede forklaringer pa. hvortor. Spekuler
hidt husk
prioriteter. FIQ-mode har desuden cgne kopier

att R&-R12, da processoren

over det selv og de ovennwesnte

denne  ulstand
hurtigt skal Kunne oversta sin opgave, derat
navnet. [ alt 27.

Nar computeren startes. trickker (hootstrap-
per’) maskinen sig selv op ved haret: memory -
controlleren sorger tor. at den logiske adresse
0 "mappes” tl en fvsish romadresse togish
&3RO0D00D-kig selv) og processoren begy nder
at udfere instruktioner dertra. Logisk adresse 0
kaldes “reset” vektoren. da den indeholder en
hopinstruktion tul kode. der kan takle denne
situation.  Derefter sorger OS-rutiner for

intialisere  hele maskinen. bla. Leeees de
ovennaevnte vektorer ind 1 ram fra logisk
adresse
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Adresse Vektor “Default”-indhold
&00 Reset B branchThruQError
&04 Undefined instruction

LDOR PC.UndHandler
&08 SWI B decodeswi
&0C Prefetch abort

LDR PC.PabHandler
&10 Data abort LDR PC.DabHandler
&14 Address exception

LDR PC.AexHandler
&18 IRQ B handlelRQ
&1C FIQ FIQcode..
Som  man kan o se. eor visse avektorer ol

behandhing at” gl det welder ikke for SWIL
IRQ og FIQ. hvoral de o sidste er imterrupt-
vehtorer. Hop il adresse O cr en tegl hvis ikhe
mashinen fysish reseues” provgo .
Undetined instruktion-vektoren bruges takusk
af floatungpomt-emulatoren, der leveres med
RiscOs, da ta har en matematisk co-processor,
der hunne overtage instruktionerne. Pa samme
made passerer alle SWI-hald gennem vektoren
pa adresse 8 og deretter en dekodnimg: nyan
han ~elyv destgne nve SWI-kald, der atvikles
Supervisor-mode. Vil maske returnere ul
dette emne. Flere enheder eller kodestykker
han dele vektorer, og det er 1 onogle ulfwelde
muhigt at hwegte en aft sine egne rutiner pa
listen over disse. Man kan sagar erstatie de
oventor viste instruktioner med hop ul sine
cone rutiner. Beware!

Programmer, der hwegter sig pa en vektorhste,
vil ogsa befinde sig 1 en af de privihigerede
modes. Man shal derfor passe pay man
f.ehs bruger ot nyvt swi-kald fra Supervisor-

hvis

maode. Dette vil slette den gamle returadresse,
der derfor ma gemmes torst, ellers vil mis-
kinen De hidul
hardware-vektorer og ret livsvigtige. Nemmere
er det at bruge sottware-vektorer, som RiscOs
han viere behpelpelig med at styre. Kaldene
OS Clum og OS_Release hagter en rutine pa
en af mange software-vektorer. Disse opret-
holdes at RiscOs, nogle er ubenyttede - andre

crashe. omtalte vektorer er
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har adskillige rutiner (there’s that word again!)
hiegtet pa sig. allerede ndr maskinen lige er
startet. EventV er en vektor, hvorigennem man
kan hwegie sig pa et sakaldt “event™. Disse er
forskellige: vi vil tage traden op fra tidligere
og hwegte os pa event nr. 16, der er skiermstr-
aletitbagelob. Dette event indtrweffer, nar elekt-
ronstralen, der optrisker skwermen hvert 1/50
sckund. er nact ul skiermens bund. Derefter er
der normalt ca. 3.5 ms ul en ny opdatering

begynder, hvilket er ret mange instruktions-
L

\
Yoo

Det hlle cksempel hwegter to mterruptstvrede
hodestykker pi denne vektor, der normalt er
ubeny ttet. Den ene wndrer borderfarven med et
swi-hatd, OS Word,  “Wrie_Palete™,  den
flhviter  musepilens Det cor
hernen, der sorger tor at kalde Koden, hver

anden position.

cang cventet duretfer. Alle rutiner pa listen
huldes. de nyeste forst.

OS_Clwim kniever RO Vektor nr., R1: adresse
pa rutine, R2: eventuel
o for OS_Release.

workspacepornter.

Rutinerne or 1 IRQ-mode. og jeg ma dertor
sorge tor at gemme IRQ-versionen af hink. For
at kunne halde OS_Word. skiftes ul Supervi-
sor-mode. Dette kan gores med den swerlige
TEQP-mstruktion, der EORer resultatet ind 1
alle PC's statusbits pogaa. P-direktivet. Adres-
betotes  Ihke.  Grunden <
tolgende: Inden SWi-kaldet att OS_HeapSort
returnerer vil vores interruptrutiner blive kaldt

v . ~
SOUCICtl ol re

mange gange og dermed atbryvde dette swi-
kald. Vi vil derfor odeliegge OS_Heapsorts
SVC-lnk returadresse. hvis vi blot kaldte
vores OS_Word-swi (der jo atvikles 1 SVC-
mode!) uden videre. Think about 1t.. Man ber
¢t processormode-skift  med  en
“dummy-instruktion.  Eks.: MOVNE(ver)
RO.R0O: dette skyldes hardware-synkronisering.
Efter swi-kaldene genoprettes den gamle pro-

cttertolge

cessorstatus. Koden siettes op tra Basic med
SYS(swi). Heretter kaldes begge rutinerne ca.
S0 gange 1 sekundet. Der bruges 16 «@r
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sh-nuancer il borderfarve. og da jeg gerne vil
gennemlobe spekiret 1 gang 1 sekundet. er der
indsat en teller, sd paletten kun wndres ved
hvert tredje kald, 50/3 "= 16. Musepilen swettes
bare til at beviege sig rundt 1 en boks. d la
spriteeksemplet fra sidste nummer.

Det vil nu veere passende at kore et andet
program “samtidigt”. sa derfor er der. som
nwevat, medtaget et eksempel pa et luksusSWIL
OS_HeapSort kan sortere for os uden at bruge
chatra plads, RO=antal objecter, Rl=pointer ul
array og R2=type. Array’et settes op fra
Basic. der ogsd Kalder OS_HeapSort (A% =R0

OSV ).

Eksemiplet er simpelt, der sorteres 10,000

tilfieldige heltal. quick ¢h? Prov at indswette
SYS ~“OS_UpdateMEMC™.64,64 overst 1 prog-
rammet. Det vil som bekendt omprogrammere
MEMC en tl at lese fra rom med fuld fart.
Det er selviolgelig utarligt, der har ahvertfald
ikke veeret itld 1 min maskine endnu.

Hvis det stadig ikke er hurtigt nok, ma du
prove at sknve et ARM-program. der kan
sortere endnu  hurtigere.  Skriv - gerne  eller
uploud sourcekoden ul bladet eller BBS et

Jeg vil nok gore det ul et princip.at
cksemplerne or sma og nyttelose, men haber
alligevel, at det ikke er ult for bedrovelig
lLesning.

REM > bw

REM Rhino 6544

REM 18,2 '90

REM For Quercus Articles

@%=&00000508
si1ze%=10000

DIM heap$ 4*size%, micy% 1024, palettet 1024

PROCassemble

MODE 12:VDU 28,0,26,79,0:0FF
MOUSE ON:MOUSE TO 0, 32

SYS ”()S_Byte” , 14,4

PRINT"Two routines will now be linked tc the VSync-Event”’

PROChalt(3):SYS “0S Claim”, 16, micy%, 0

PRINT: PRINT “Pointer 1s moving under 1nterrupt control”
PROChalt(3):8Y5 “OS Claim ,10,palettes,{
PRINT "Bordercolour rolls under interrupt control”

PRINT:PROCheapsort

PRINT"Interrupt-things st:1l live, but dont worry. . ":PROChalt (1)

PRINT” - Be happy!'!”

PROChalt (1) :PRINT"Any Key to DisArm vectored routines. .’

k$=GET$

PROChalt{0.5):8YS "05 Release ,iv,palettes,
PROChalt(0.5):5SYS "0OS Release”, 16 ,micy%,U

SYS "OS Byte”, 13,4

MOUSE OFF : PRINT “Event-vectors released”

END

DEFPROCassemble
link = 14

sp=13

EventV = 16

EGEBLADET
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Enable Event = 14
VSync Event = 4
Write Palette =12

FOR pass® = 4 TO 2 STEP

Pt=palettet

f

OPT passt
.event handle

STMDB (sp) !, {RO-R1Z, 1 1nk}

MOV RY, pC
ORR RE,RY9, g3
TEQDP RY, #0
MOVINV RO, RO
STMDB (sp)!
ADR RU, red
LDMIARO,!R1,R2,R3!
ADDRZ,R2, 51

TEQ R2, #13

MOVEQ R2Z2, #

STRNE R2, [RO, 54
BNE exit ;guit

AND R1,R1,415
ADDRI,RL,R3
TEQRLl,rlcC

NUNEQ R3, 80

TEQ R, #0
MOVEQ R3, #1
ORRR!,R),R1,LS144
ORR R4,R1,R1,LSL#S
ORR RL,R4,R],LSL#KLO
STMIA RO, {R1,R2,R3}

liink)

’

MOV RO, #Write Palette

ADR R1,colour

SWI "0OS Word”
Lexit
LDMIA (sp !, {link]
TEGP RY, #0

MOVNV RO, RO

EGUB {
.blue
EQUB G
EQUEB ¢
.count
EQUD 0
.inc

EGEBLADET

to

{sp)!,|RG-RL2, Link}

save protected vals
;store PC flags in RY

copy flags to R8 selecting SVC mode
;writemodified flags back into PC
nop to sync mode switch

preserve link SVC on stack

;Rl=colcocurs,R2=ccunt,R3=1nc,

;palettechange only every
;third time. .
save ccunt and

;ready to examine colour
;change 1t

; top reached
;inc-toggle l <--> -1
;bottom. .

;rearrange colour-word

;save the 1ntformation

; restore Link SVC fromstack

; restore originai mode and fiags fromR9
; nop 1nstruction to sync register banks
; restore entry registers from stack

; return to system

:takes care of fast access

sconsts. .
;align. .
o
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EQUD 1
]

P¥=micy#% :REM compile 2nd routine
{

OPT pass%

STMDB (sp)'!,{RO-R12,1ink} ; se above for details
MOV R9, PC ;on handling mode-switch
ORR R8,R9, #3

TEQP R8, 40

MOVNV RO, RO

STMDB (sp) !, {link}

LDR RO, xpos ;ready do do some work. .
LDR R1l, xinc

ADD R2,R0,R1 ;calc new x-pos

CMP R2, #320

RSBEQ R1,R1, #0

CMP R2, 4#0

RSBEQ R1,R1, #0

STR R2, xpos

STR R1l,xinc

LDR RO, ypos ;Modify y position of pointer
LDR R1l,y1nc

ADD R3,R0O,R1

CMP R3, 4128

RSBEQ R1,R1, #0

CMP R3, #32

RSBEQ R1,R1, #0

STR R3, ypos

STR R1,yinc

NRR R2,R2,R3,LSL#4LG

MOV RO, #3 ;store pointer x,v in parameter block
STRB RO, mouse_ block

STR R2,mouse_block+1l

ADR R1,mouse block ;1nvoke OS Word to move pointer
MOV RO, #21

SWI "OS_Word"”

LDMIA (sp)!, {link} ;se above for details..

TEQP RO, #0

MOVNV RO, RO

LDMIA (sp)!,{RC-R12,1ink}

MOVS PC, 1link ; Return to system

. Xpos ;X-position of pointer

EQUD 0

.Yypos ;Y-position of pointer

EQUD 32

.xinc ;amount of movement in x-direction
EQUD 8

.ylinc

EQUD 4

EQUW 0 ; Skip 3 bytes

EQUB O

.mouse block ; 1 nonword aligned byte followed by a
single

EQUD 0 ; word-aligned word. -
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EQUD O

]

NEXT pass$%
ENDPROC

DEF PROCheapsort

PROChalt{3):PRINT “Setting up array of 10000 random-integers..”
FOR N%-heap% TC heapt+size%*4 STEP 4

IN$=RND{655306) : NEXT

PRINT "OK. .now let 's sort them”

PROChalt(0.5):PRINT “GO!!":T%=TIME
SYS “0OS HeapSort”,sized, heapt,(
DIFF=TIME-T%:PRINT"Done....!!!":PROChalt(l) ¢

PRINT "Quick, eh.?":PROChalt(2)
PRINT"If vou doubt it then look here:”:PROChalt(1.5)
FOR N%-heap% TO heapt+size%*4 STEP 4

PRINT !N%; : NEXT *
PRINT:PRINT "Numbers per second: " ,s1ze%/(DIFF/100):PROChalt(1)

PRINT"I/O reallyv slows down this machine..”:PROChalt(2)

ENDPROC

DEFPROChalt (sec)
%=TIME+100*sec

WHILE TIME<T% :ENDWHILE

ENDPROC

LASERBREV ikke ligger 1 samme raekhetolge?!

kaere redaktor. Med vcnlig hilsen
Medlem 6515,
Det var dog et beskedent antal keserbreve o
sidste nummier at Egebladet, men det er jo Kan nogen blandt leserne hyalpe Kristnn?

thke jeres shyvide Her Kommer jeg med en
foresporgsel angaende hvordan man kan wndre ANNONCER

systemifonten, 1gesonl man gor mir man starter

PC-cmulatoren op. Det vil sige hvordan far Salges: /O-podule, perfekt stand. kr. 500,-

man [BMs font frem 1 stedet for systemtonten’ Lingenuity  SCSI-imgertace, grundet overgang
ul A410. Kr. 2300.- .

For 1 tuden var det nok at skrive *IBM for

cksempel, og sa havde man 1BMs tont pa Henv. Peter eller Thomas = 31 29 62 11

skaermen. Det var selvfolgehig dengang man

havde ARTHUR-styresystemet. Hvis man pro- Byttes:

ver at gore det samme under RISC-OS, tar du Amiga 500 m. IMB RAM, stereo sampler.

godt nok tonten frem, men bare ikke det Philips 8533 farvemonitor n. stereo-hgjttalere

rigtige sted. Er der nogen der kan hjelpe mig? + 100 disketter og joystick.

Jeg har prevet at ¥*LOAD'e med en load- Byttes ul A3000.

adresse, men jeg kan ikke t& fonten ul at

ramme nigtigt. Kan det skyldes at karaktererne Henv. & 53 66 22 02 (Iver)
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Karsten Jensen

ARCHIMEDES SPIL

KayJay anmelder endnu engang en flok spil til
Archimedes/A3000

Zarch

(Superior, kr. 219)

Der er nok ikke meget nyt at skrive om Zarch.
Det var det forste spil der blev lanceret ul
Arc’en. Det er skrevet af David Braben, en af
miennerne bag Elite. Det er skrevet udeluk-
kende ul Archimedes/A3000 og udnytter bide
grafik og power ul det yderste. Der er tenkt pa
alle detaljer, som skygger, rygende rumer ol
Idéen er onginal og handhingen er hurig og
intens. Kontrollen af rumskibet (Thr det er et
sidant man styrer) foregar med musen og det
tager ud for man har viennet dig ul dét.

Hvis du ikke allerede kender Zarch, er der en
Demo-version pa Welcome dise’en der tulgte
med Archimedes. | den tuldkomne version er
der nogle rumviesner der spreder en virus pa
din planet. Din opgave er at udrvdde dem. for
de udrvdder dig. Du fir bonus efter hvor hidt
virus de har naet at sprede. Men ak & ve.
hvergang du har klaret dem alle. kommer der
¢t nyvt hold endnu tarlhigere rumskibe, sa det er
kun et sporgsmal om ud, tor du bukker under.
men hvis du er dygug kan du na at score
mange point farst. Hvis du klarer dig extremt
dérligt, tir du en fornermelse med pa vejen.

Konklusion:

Selv om det var et af de torst ulgengehige spil.
er der endnu 1kke n.ange der har forstact at
udnytte Archimedes si meget som deute spil
gor. Men jeg venter stadig pa det Ultimative
Spil (Min venten er omme! Lies kommentar
sidst 1 artiklen), og jeg tror at David Braben
kan blive manden der kommer ul at std bag
(Det gjorde han ikke - denne gang, men vent
bare...). Zarch er imponerende selvom jeg ikke

EGEBLADET
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selv har haft den npdvendige tilmodighed ul at
sette mig ind 1 det. men maske en dag inden
Lenge..

Grafik - Super
Lyd - Rimelig
Staying power - Rimelig
Helhed - God
Conqueror

tSuperior, kr. 252)

Igen har David Braben stiet bag gratikken.
denne gang 1 et tank-spil udtienkt og program-
at Jonathan Gnttith. David  Brabens
islet ses tvdeligty da landskabet or niesten det
samme som t Zarch. Der er pa samme made
tienkt alle hurtigheden
smoothness’en er 1 top.

meret

pa detaljer  og

Oy
&

Man starter med at vielge side, amertkaner v~
tvsker, russer vs. tysker celler omvendt. At
vode grunde kan russere og amerihancre ikke
stille op mod hinanden (hvis du er 1 tvivt om
hvortor, kan du Lese en bog om 2.
rg). Hver side har 4 typer tanks, og alt efter

verdensh-

hvilken tyvpe scenario man vielger. har hver
side én eller flere at disse tanks. Der er tre
typer scenarto at vielge mellem:

Arcade, hvor du kun har ¢n nk. begyvndende
med den ringeste, mod fjendens bolger al
bedre og bedre tunks. Dette er det simpleste
scenarto, hvor man har mulighed for at lwre
den grundleggende 1cknik skulle
tenke pa for meget andet.

uden  t

Attrition. Her tir du uldelt ¢t standard udvalg
af tanks. 2 lette og | af hver af de andre. @
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Fjenden starter med et underlegent udvalg og
arbejder sig op efterhdnden. T attrition kan du
styre dine andre tanks. men derom senere.

Strategy er ot tuldt scenario, hvor du har et
budget, og derudaf kan du vielge de tanks du
vil. Du har ogsi mulighed for at lave artillen
bombardement og sende recognoseringtly ud.
Disse  akuviteter krever at du har penge
ulbage 1 dit budget.

I attrition og Strategy kan du klare en
omgang. enten ved at udrydde samtlige tyendt-
lige tanks cller ved at indtage og holde et
omrade i | minut, uden a fjenden trienger ind.
Alt efter hvor godt du klarede dig. tar du
Strategy  tldelt et nyt budget ul at kobe nye
tanks for. Fjenden bliver ogsa bedre cfterhan-
den.

Nar du spiller. styrer du en enkelt tank rundt 1
landskabet hjelp  at kevboardet
kevboard & mus. Tanken bliver pavirket af de
forskellige endringer 1 landskabet, dvs. bak-
ker. veje. vandlob osv. Pa en vej. ned af bakke

ved eller

gar det sterkt, mens et vandlob er meget sviert
at forcere uden en bro. De forskellige tanks er
meget reahistiske at styre og de cer alle baseret
pa data fra rngtige tanks og er godt dokumen-
teret bade on-screen ved et trvk pa funktions-

tasterne og 1 den meget flotte manual der
folger med.
Man kan skitte 0l et kort. der viser hele

omradet. med veje, huse, vandlob, trieer og ens
cgne tanks. Fjendtlige tanks kan ses ndr man
har cn tank i1 neerheden eller ved hyelp af
recognoseringstly. Man kan skifte mellem sine
tanks og overtage styringen eller fa en rapport
over skader og strategi. Man kan vielge eller
wndre destination og strategi for hver tank
eller Jade computeren bestemime.

Konklusion:

Conqueror er meget underholdende og ul tider
meget krevende ndr det forst gir lgs. Mine
eneste negative bemsrkninger er, at man nogle
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gange risikerer at ens tanks er skjult bag en
bygning eller sidder uhjelpelig fast 1 vraget fra
en fjendtlig tank. Desuden ‘hwenger’ spillet sig
ndr man kommer langt (ca. bane 20). Lydene,
der er samplede fra rigtige tanks, er meget
gode omend lidt montone 1 lengden. Iser kan
jeg godt hide kwedernes raslen og knirken, nér
man kerer gennem landskabet. Manualen er
den tlotteste jeg har set endnu ul et Archi-
medes spil, med fotografier af alle tanks’ene.

Grafik - God
Lyd - Rimelig
Staying power - God
Helhed - God

Enthar Seven

(Robico, ca. kr. 325)

ADVARSEL! [ den folgende artikel forekom-
mer et uartigt ord, sa sarte lesere bedes lukke
ojnene mens de lwser femte afsnit. Faktisk
torekommer ordene ‘uartigt ord’ fem gange |

denne artikel, men ‘uartigt ord  er ikke er
uartigt ord (det er 1o ord).
Enthar Seven kan  bedst beskrives som et

text-adventure med billeder. Grunden ul denne
beskrivelse er, at selvom der er billeder med,
sa er de ikke swerhgt vigtige for spillet. Der er
flotte  billeder, men fiar
fornemmelse  af, at sttuationer  hvor
optricder er ulpasset billederne 1 stedet for
omvendt thvor ut meder man en skilpber eller

8 meget man en

de de

Venus aft Milo 1 et space-adventure?). Men
billederne er som sagt meget flotte og kan
nvdes uanset.

Selve spillet er godt skrevet og man lever sig
hurtigt ind 1 atmostzren. Der er en humonisusk
undertone, hvis man prover at gore
tabelige ting eller hvis man uduykker sig lidt
uklart (prev at skrive et uartigt ord og se hvad
der sker!). Et af rummene er beskrevet “Du
har en nagende mistanke om at denne alkove
kun er her for at Enthar Seven kan prale med
at have 450 rum”. Nih ja, det er sandt, der er
450 rum (dvs. locations) 1 Enthar Seven, «@r

1s&r
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80 objekter og 1200+ besknivelser og kom-
mentarer. Parser’en (fortolkeren) har et nme-
ligt stort ordforrdd og kan klare flere komman-
doer i samme s@tning, selv. om der ul tder
opstir irriterende musforstdelser, hvor compu-
teren prover at udfeére én del af kommandoen
og bagefter siger at den ikke forstdr hvad man
vil.

En god detalje er nogle sdkaldte systemkom-
mandoer, der alle begynder med @-tegnet og
som ikke har nogen indflydelse pa selve
spillet. Der er @SAVE, @LLOAD, @MOUNT
der siger sig selv, men som noget nyt er der
ogst @BUFFSAVE og @BUFFLOAD der
save'r og load’er ul/fra computerens interne
hukommielse. Der er desuden kommandoer ul
at sld grafik fra/ul og ul at skifte mellem mono
og farve display.

Spillet kommer pa en unprotected disc, og man
bliver opfordret til at lave en backup inden
man begynder at spille. Det er skent for
brugeren, nar et softwarefirma dropper deres,
it omstendige og generende. sikkerheds-
foranstaltninger (sikke et lungt ord! Som en
speciel service til eventuelle Commaodore (der
var ordet) efere der af uransaglige arsager
skulle have fdet fingrene 1 dette blad, vil jeg
stavelsesdele ordet : S 1 K (siger siky K F R
tker = sikkery H E D S (heds = sikkerheds)...
na pyt, fa en BBC-1ARC-ejer til ar hjeeipe dig.
P.S. Kob en BBC og¢ udvid dine horisonter.
Kan fas hos alle godkendte forhandlere. dvs.
Rex Data.) oh. hvor var jeg nu..” Ah. ja..
sikkerhedsforanstaltninger til fordel for en
smule (velbegrundet!?) tiltro ul brugerne.
(Hvis der var nogle af laserne der forstod
dette afsnit, s vil jeg rdde jer ul at soge
legehjwelp snarest mulig).

Nir man boot’er disc’en bliver man bedt om at
CTRL-BREAK’e og derefter at SHIFT-
BREAK'e én gang til. Det er en lidt omsten-
dig procedure, men det er til at leve med. Pa
titelskeermen skal man trykke SPACE for at
starte spillet, men hvis man trykker D, tir man
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en demo der viser nogle aft billederne fra
spillet. Hvis du valgte at spille, befinder du dig
nu bag kontrollerne i1 en ‘Space Hopper 1
kredslgb om en planet kaldet Enthar Seven.
Din forste opgave bliver at finde vej ud af
rumskibet inden det styrter ned mod planeten
(Faktisk er din opgave allerforst at finde ud af
at komme op af stolen!!!). Nir du har reddet
dig ud. kan du gd igang med at undersoge
planeten. Du vil hurtigt finde ud at hvortor
spillet hedder Enthar Seven.

Konklusion:

Du kan se ftrem ul nogle underholdende
stunder med kortliegning. smi og store udford-
ringer og tl uder Lidt problemer med at ta
computeren ul at torstd hvad du vil have den
ul, det hele krydret med den speldne men
flotte grafik.

Kuarakter katcgorierne er lLidt anderledes end
ellers men jeg bruger samme skala (fra Dirhg
til Super, begge yderpunkter reserveret ul
extreme tlfalde). Helhed muster et point pga.
den heje pns.

Atmosfere - God
Grafik - God
Ordforrad/

Forstaelse - Rimelig
Helhed - Rimelig

Tl sidst: Lage inden deadhine har jeg modtaget
en kopi at U.LLM (Ultra Intelligent Machine)
fra 4th Dimension, og efter at have spillet ¢en
smule, tar jeg godt love at vi har fiet en
atlgser for Ehte. Jeg hiber at have e¢n
anmeldelse klar ul niaeste nummer af Egebladet
(hvis v1 fir en liengere deadline denne gang -
jaju. bare rolig, RED ).

Hvis 1 har spurgsmél, spilletips, cheats, highs-
cores cller kommentarer til diverse Archi-
medes/A3000 spil, sa kontakt mig sd vi kan fa
dem med 1 bladet. ]
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Thomas Olsson

DATATIPS

BBC-redaktaren bringer her nogle tips og tricks til BBC og
Master ejere.

EG HAR tl dette nummer samlet et par
Jtips og et lillke program. som vedrorer B
og Master. De kan bruges ul at kigge pa, cller
du kan bruge dem som rutiner 1 oallerede
chsisterende programmer. Hvis du or nysger-
rg: Prov dem!

1. Tip:

Funkuonen INKEY(-129) er ikke dokumen-
teret. men tkke desto nundre giver den TRUE,
hvis alle taster er sluppet (altsa modsat resten
at INKEY vierdierne). Den checker pia alt
fogsa  pi Masterens  numenske  kevpad
undtagen SHIFT og CTRL. Funktionen kan
bl.a. anvendes til at slette put-bufferen, hvis
alle tasterne er sluppet. Derved kan man f.eks.
rvhke en cursor. som er for lang ud om at
blive tegnet. uden at den fortsietter et stykhe
vey p.g.as butteren. Pi den made kan man ogsa

live en prakusk “Tast nede? -rutine,  der
returnerer ASCI i stedet for INKEY -koder.

2. Program:

Dete Dille program er kun ment som et

chksempel pi hvilke fantastiske ung. der kan
skeo hvis man roder hidt v VDU-variablerne.
der higger tra &300 ul &37F. Her er det "Mask
for lettmost pixvel in a byvee' . der har tdet en tur,
og se bare hvad der sker! Mit forslag er, at du
selv prover at wndre nogle vierdier: det kan
viere ret underholdende. Husk, at du kan fa
dem alle resat med en MODE.

10
20
30
40
50
60
70

MODEOQ

?8&362=170

GCOL3, 1
FORX%=650TO0STEP - 9
MOVED, 0 :DRAWX%, 1020
MOVEOQ, 1020 :DRAWX%, 0
NEXT
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3. Et lille tip til Master-
pProgrammaearer:

Er der andre. der har lavet programmer, hvor
man er 1 shadow-mode og si gerne vil have
loadet en skierm ind fra disken? 1 s4 fald har
du ogsa fundet ud af. at man kan skifte
adresserummet &3000-&7FFF ud med FX108.
Dette er bare ikke alud serlig heldigt, for det
kunne jo viere al programmet, man korer,
netop ligger her. og sa forsvinder det pjeblik-
kehgt. og man far 1 bedste fald en * at line
[5140°-fejl. Nwh, en smartere (og  sikrere)
metode cr denne:

*LOAD <filename> FFFE3000 (eller
FFFES5300 etc.)

Den vil alud loade filen ind 1 skermen, hvad
centen den si ligger 1+ main- cller shadowme-
morven. Smart.

4. Et sidste tip:

Jeg har engang hatt brug for at kunne skifte
MODE uden at slette skiermen. Dette er ret
besvierligt, men hvis det kun drejer sig om
MODE 0.1 og 2. kan det gores meget enkelt:

® MODE 0/128: "*FX154 89C
® MODE 1,/129: *FX154 &D8
® MODE 2/130: "F X154 &F4

5. Hvor kommer disse tips
fra?

De ovenstaende 4 tips er ting, jeg har rodet
frem fra baghovedet med henblik pa at
priesentere noget brugbart og/eller morsomt,
som man 1kke bare kun sld op pd side 1 i
Welcome-guiden. Men det er desvarre w@yr
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begrenset, hvor mange af disse tips jeg kan
finde p&, og ogsd, hvor mange jeg tgr bringe af
hensyn til kompatibiliteten.

Nu har du formodentlig fundet ud af hvor jeg
vil hen, sd her kommer det: Jeg har ogsi brug
for dine erfaringer. Formanden (hil) har fores-
ldet en fast rubrik, ‘Tips & Tricks’, som
sclvfglgelig vil vaere sprengfyldt med prak-
tiske procedurer, uundverlige utilities og far-
lige features hver anden mined. Det er nemt at
viere med: Skriv tl mig, rnng ul mig
(44531898) eller lzg en besked pd BBSset, s
vi kan komme igang. Adressen stir i nr. 8 5. 6
og pé adresselisten.

| n®este nummer kan du se om de andre har
reageret, men indtil da:

Hej Hastighed! [ |

NYE MEDLEMMER:
Indmeldt 1 perioden 01/02/90 - 20/02/90

6614

Skoleelev

Rune Bach Nielsen
Viborgvey 38F
7470 Karup J

TIf. 97 10 21 88

6615

Christian Bjorn Pedersen
Hinnerupve;} 7

8340 Malling

Tif. 86 93 18 29

6616

Bjarne Have
Kapelvej 60

2200 Kgbenhavn N
TIf. 31 3547 63

6617

Bernhard Ege
Montrup Bygade 16
6100 Haderslev

Tif. 74 53 09 05
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6618

Allan Jensen
Hovedvejen 204
Osted

4000 Roskilde
Tif. 42 39 61 12

6619

Ivar Wind Skovgéard
Havsgardsvej 27
2900 Hellerup

6620

Danish Softworks
Ole Sgrensensvej 6
3390 Hundested

6621

Peter Henkel
Ryesgade 125A, S.
2100 Kgbenhavn O

6622

Olav Reinert

Johs. V. Jensensvej 34
9200 Aalborg SV

Tif. 98 18 85 27

6623

Mads Meisner Jensen
Valdemarsgade 1. 1.th.
900 Aalborg

TH. 98 12 19 60

6624

Ib Michael Martinsen
Dronning Margrethesve) 27, 4.
8200 Arhus N

TIf. 86 16 46 68

ADRESSEZANDRINGER:

6535

System operator
Christian Ravn
Emtedalen 46
2730 Herlev
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MartinSondergaard

ADVENTURESIDEN

Her er tredie del af forklaringen til Exile

FORTS/ET hen igennem ilden. og ned 1|

Lidt ul  huojre  for
opadguende skra gang. finder man cn hlle
atsats. ga ind 1 den og pludselig kommer ¢n
kaempefisk freme.. (den er fakusk ‘venhg' sd
bare rolig). Den kan bruges feks. il at holde
¢n nede pa bunden nar man gar forbi en gang

vandet. nede, en

med bla svampe hvor jetpack’en ikke vil mere,
for sa kan man “ga’ igennem gangen. Men
forst skal man op ad den skri gang op ul nogle
piranha fisk der bider!. men tag en af’ dem.
stop den 1 lommen og skynd dig viek igen.

Fiskene kan skvdes. men vores ven den store
fisk wder de sma piranha fisk!, sd tag den store
fisk 1 handen. flvv/svom op mod piranha
fiskene og kast den store tisk 1 hovedet pa dem
(ror det evt. nogle pange ul der ikke er tlere).

Fortset ned forbi dem og  lidt lengere ul
venstre finder man en glodende kugle. Dette er
‘glowing coronium’!!l og kan berores under
vandet. men torelobigt ikke over vandet... men
tag kuglen og tortsiet ned og ul venstre
(igennem  nogle bla svampe). hvor kuglen
holder én nede) og opad og ul hejre. ul man
har fundet en lilie pille (radianon immunity
pill} inde bag en smal spriekke ved en gnm
busk (tager energi hvis man rorer den). Hvis
man tager piranha-fisken frem  her, suger
busken pludselig ait (il sig. incl. pillen og DIG.
men tag pillen nar man nu alligevel ligger og
hopper rundt i busken sammen med den, (man
der som regel torst, men sa ligger den stadig 1
busken og man kan hoppe ned 1 den igen og
tage pillen).

Nu kan den glodende kugle tages med op over
vandet. (Nu kan man s& tage den med op ul
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robot chatter! for det er der man skal bruge
den. Detute vil blive forklaret senere).

Men ihvertfuld kan vi tage op i1 luftspylen igen
(hvis man kommer nedefra og IKKE tager
kuglen med. er man hdt pa den...!t!) og vi skal
helt op (i omrddet hvor vi tandt den gule
hvor der tl
hvor der (selvfolgelig)

nagle). pverst venstre er
indgang. sidder e¢n
burger, men flyv op over burgeren, sa langt op
kan komme, ‘fald’ lille smule ned
(1kke ret meget - prov dig frem) og tag en
granat {rem, drop den, og det skal sd passe
med at den nar at falde ned foran burgeren og
springe 1 samme ojeblik den er ud tor denne....

en

man ¢n

Doren kan abnes med vores rode nogle (dvs.
bare brug RCD’en) og vi kan fortsette ind.
Lidt indentor deren sidder en knap, tryk pa
den..! floc ikke?. men tlyv 1kke ind foran
ilden.. vel? (Ilden kan startes og stoppes med
knappen, men stopper selv efter et stvkke ud).
Langere nede finder man en transporter der
sender en op toran ilden (sa serg for at ilden er
slukket hvis man nu kommer ind 1 transpor-
teren..). Bagved star en hidsig robot og Robot
Chatter. Flyv op ul sprickken over transpor-
teren og fyr les... Robotten bliver forvirret og
skyder ul hejre og venstre og pa et eller andet
tidspunkt tiar den skubbet Robot Chatter ind 1
transporteren.

..og apropos tlgjter. flojte nummer 2 findes
sdledes:

Den hgjre teleporter (at de to) kan sende én ud
i et rum med en hidsig burger hengende lige
over hovedet pd én, men hvis man smider en
granat ind i teleporteren forst vil den @
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smadre burgeren, vent 5-6 sekunder og gi sa
selv ind 1 teleporteren. Til venstre for én ser
man en der, som kan abnes med RCD'en.
doren dbner meget langsomt.

Hvis man fortsatter til venstre kommer man til
den rede dor, man ogsd finder nederst il hgjre
1 det store omrdde 1 starten af spillet, men nu
kan man dbne den, da vi har den rede negle.
Fortsetter man op 1stedet for at gd ul venstre
finder man endnu en rod dpr, og man kan se at
der hgger ‘noget’ inde t rummet. Man kan
ogsa komme ind 1 rummet fra venstre, altsd tra
det store omride 1 starten, men der hwenger en
burger 1 loftet og DEN er 1kke sddan lige at
slippe at med, sa det gemmer vi hdt. Fortsat
videre op. men pas pa de kugler der kommer
ud af en balje. Sul dig et godt sted, skyd et par
skud for at lokke dem ud og plaf dem alle
sammen (kan godt tage et stvkke ud).

Under baljen med kugler er der en smal revne
og hvis man scroller sk&rmen kan man se at
man hvor fandt
boost-devicen, og man ser ogsa burgeren. Men

er under det tum mun

inde 1l hoyre ser man en eleporter vg en
knap!!! Vi skal nu have skiftet knappen. for sa
skvde

oy det

rumimnet

holder burgeren op med
gor
flojten ligger!!. og det gjorde jeg som folger....
laeg dig ned/tlyv ind mod revnen, tag RCDen
og kast den ind 1 revnen.

samme burgeren inde 1 hvor

Maun skal nu skyde pa RCD’en og hvis man er
heldig tAr man den ul at hoppe.....!
cller andet udspunkt lykkes det at ramme
knappen..... Man kan se at teleporteren stopper,
og NU er begge burgere stoppet. og en anden
ung er at det pludselig vielter ned med
energi-piller 1 rummet med teleporteren og
knappen, s& hvis man vil have hdt energi sd
ma man skynde sig ind 1 dette rum, (PS. Man
kan ogsd sende Fluffy gennem revnen, hvor
den vil trykke pd knappen).

og pa ct

Man kommer hurtigst ind 1 rummet ved at
trykke T indtil man havner 1 rumskibet, flyv
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ned til der hvor man fandt den lyserede kasse,
fortset ned og ul venstre, op 1 teleporteren
{(der hvor robotten er nu, hvis man har gjort
som beskrevet tidligere), gi til hojre og skvnd
dig derned hvor RCD’en hgger. tag den (sa er
det gjort) og skyd/rer knappen, for sa kommer
der endnu en energi-pille, nar den er taget
skifter man knappen 1gen - der kommer endnu
en pille - og sa fremdeles indul der ikke
kommer tlere. OK!, nu kan man gi md i
rummet med flojten, evt. fra det store rum 1
starten og fortset ned ul det hile rum hvor
flojten  ligger. Gem
rummet. leg dig ned og flyv mod revnen - hige
kan fa

en  position  uden  tor
pludselig kommer man 1gennem og

lgjten.

Lige nogle ta bemwrkninger inden jeg slutter
for denne gang. Pd vey ud ul fuglene ude ul
venstre er der en teleporter, tikke den helt ude
ved fuglene) der ikke er aktiv, men den kan
RCDen og man ud 1
omriadet hvor man finder den gule nogle.

startes  med sendes
niesten overst, lidt ul hejre/nedenfor indgangen
hvor Robot Chatter findes.

Teleporteren ved  den  hidsige  burger (som
bliver stoppet ved at skyvde pa RCDen osv))
samime  sted
omradet ved den gule nogle. nu bare lige
under den burger man smadrer ved at lade en

eranat falde ned foran den.

sender en nwaesten hen, ude o

Desuden  finde. man  Fluffy, en larmende
venlig gizmo, derude hvor man finder den bla
nogle, og hvor man skal bruge vandkanden tor
at komme ind... hidt oppe er der en gang med
rode svampe, skyvd 1nd 1 gangen... og vent og
den igennem

revner, hvor man ikke selv kan komme ind.

kan Kastes vandrette

Nu har v1 5 negler. 2 tlojter og Robot Chatter.
Naste gang bringer jeg de sidste clues ul Exile
og muhgvis ogsa et kort. Er der nogen blandt
lieserne der har lost eller bare har nogle clues
ul “Wheel of Fortune™ fra Epic. sa vil jeg
gerne here fra vedkommende. [
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Thomas Olsson

MERE OM EPROM

Thomas Olsson tager traden op fra sidste nummers
sne-program.

ndet at slette EPROM nr. 200 siden sidste
nummer, men jeg lovede fakusk 1 nr. 10 at
bringe et program, der kunne f{jerne kedsom-
hed vedrorende keorsel atf ‘sne-programmet’
200 gange. Maske cor det trods alt at tage
munden lidt for tuld, nar jeg pastdr den slags,
for som min gamle farfar altd sagde: “Intelhi-
gente mennesker keder sig altid.”, men jeg vil
vove at pastda, at jeg under alle omstendighe-
der tjerner det triste snevejr.

' EG VED IKKE, om der er nogen, der har

Til sagen. Nedenlistede program kan tremvise
en betvdelig egnethed 1 at kere pr. interrupt.
mens det checker, om en isat EPROM er helt
slettet.  Programmet bruges ligesom  sidste
nummers: dvs. man setter en EPROM 1 en
tom sokkel, korer programmet og ndtaster
soklens ROM-nummer. Nir EPROM’en heret-
ter slettes, kan man bruge computeren ul stort
set hvad man vil, og nar EPROM’en er ferdig,
kan man wryvgt stole pa. at der vil komme et
prip (ikke at torveksle med et beep).

Nar jeg skriver “stort set’, er det fordi. der er
nogle ting. man IKKE skal gore.

Lad vere med at:

. Trykke BREAK.

. Have en co-processor kgrende.
. Begynde at spille et spil.

. Kore sidste nummers program.
. Slukke for computeren.

o 19—

wn o

HVIS du alligevel kommer til at gore et eller
andet forkert, kan du, efter at Den Store
Bustian har veeret der, nemt checke om
programmet stadig kerer:

EGEBLADET

Sknv (1 BASIC):
PRINT ?&73

Vent 20 sekunder og skriv det sa igen.

Hvis tallet har wendret sig, kdrer programmet
stadig. Hvis tkke, er det sandsynligvis stoppet,
hvis ellers alt andet er iorden. I sd fald skal det
bare loades nd 1gen, og alt er som for
(EPROM’en bliver selvfolgelig ikke mindre
slettet af’ den grund). Adressen &73’s indhold
kan 1ovrigt bruges som en slags ‘rough guide’
til, hvor meget at EPROM’en, der er sleuet.
Den starter pd 128, og efterhinden som
EPROM’en bliver slettet, bevieger den sig op
ul 192.

Opgave | Lav et program, der lebende
udskriver en  graf, som viser EPROM’ens
sletningsgard.

For jer, der maute vare mteresserede hen. vil
jeg kort beskrive virkemiden.

Lin. 10-40: Div. variabler sattes op. incl
adressen MC%, hvor maskinkoden havner (se
nedenfor).

Lin. 50-430: Maskinkoden genereres.
Lin. 440-450: Maskinkoden startes.

Lin. 470: Fakusk ville programmet allerede
have vweret stoppet, hvis 1kke det var for denne
END. og 1 Hastighedens nteresse (du husker
vel at bede ul Hastigheden hver aften?), ber
man efter mun menmng lade vere med den
slags pjat. {Ref. 'ENDs considered harmful’,
T.O., 1990) o
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Nu kommer vi sa til maskinkoden, og her er
en vigtig faktor. Det drejer sig om HVOR vi
legger den. MC’en fylder 1alt &7E (126)
bytes, og jeg ma indremme, at jeg 1 mangel af
manualer ikke aner, hvor man legger den slags
pd en B'er. I gjeblikket ligger det fra &BOO.
men jeg har hert en fugl synge om font-
explosion og andre voldsomme konsekvenser.
Kort sagt: Hvis man har en B'er og ikke kan
bruge &B00, ma man finde et andet sted,
eksempelvis &A00, og sd undlade at modtage
RS423 data og sekventielle cassette-input-filer.

Nok om det, maskinkoden virker som folger:

Lin. 60-130 kaldes fra BASIC og nupper
EVENT-vcktoren (og gemmer pent den fore-
gaende) samt initialiserer et par variabler til
brug nedenfor.

Lin. 150-180 wil derefter bhive kaldt ved alle
events, der er sldet ul, og checker derfor lige
om det nu ogsd er den ngtige. Den nigtige er
#4. altsd VSvacen, der kommer 50 gange pr.

sek.

Resten af programmet vil derefter begynde 1
starten att EPROM’en, og checke de samme
256 bytes ved hver VSvae. Forst nar alle 256
er slettet, gir den videre ul de nwste. Dette
giver den eftekt, at 1 vaerste ultielde (nar den
sidste bit, der bliver slettet, hgger 1 den forste
bvte 1 EPROM’en) vil der ga 0.32 sck. for
rutinen bhver fierdig og signalet kommer.

Nar programmet har checket den sidste side
(de sidste 256 bvies) bliver eventen slaet fra,
EVENTvektoren sat til sin oprindelige adresse,
og signalet affyret.

Nu kan der vist heller ikke koges mere suppe
pi det ben, sé tast nu programmet ind, hvis du

kan bruge det, og begynd at slette alle de
EPROM’er du har liggende.

God fornajelse.
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10 INPUT"ROM#";R%
20 MC%=&B00
30 FORI%=0TO2STEP?2
40 P$=MC%
50 [OPTI%
60 SEI
70 LDA&220:STA&7Q
80 LDA#OER%AND255
90 LDA#OER%DIV256
100 LDA#O:STA&72
110 LDA#&80:STA&73
120 CLI
130 RTS
150 .OER%
160 PHP:SET
170 CMP#4:BEQVSYNC#%
180 PLP:JMP(&70)
200 .VSYNC%
210 PHA:TXA:PHA:TYA:PHA
220 LDA&F4:STA&74
230 LDA#RY:STA&F4:STA&FE30
240 LDY#O
250 .LP%
260 LDA(&72),Y
270 CMP#255:BNEOUTS
280 INY:BNELP%
290 INC&73
300 LDA&73:CMPH&CO:BNELP%
310 LDA&70:STA&220:LDA&T]:STA&221
320 LDA#13:LDX#4:JSR&FFF4
330 LDA#7:LDXHSBR%AND255:LDY#SB%DIV
256 : JSR&FFF1
340 .0UTY
350 LDA&74:STA&F4:STA&FE30
360 PLA:TAY:PLA:TAX:PLA:PLP
370 JMP(&70)
390 .SB%
400 EQUD&F50013:EQUD&AOOCSH
410 |}
430 NEXT
440 CALLMC%
450 *FX14,4
460 PRINT"OK. Jeg piilpper naar
EPROM'en er slettet.”
470 END

:LDA&22]1:STA&7]
:STA&220
:STA&Z221
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Klubsiden.Henvendelsertil:M.J.Sondergaard, = 97102195

KLUBSIDEN

Disketter og andre gode tilbud fra Quercus. Stat kilubben.
Det gar til et godt formal!

Kontingent
Abonnement pa Egebladet (0 bladey + med-
lemskab et ar: kro 17300

[-7 pr. stk
20,00, Hele

Hele  argang

Tidhgere numre uf” Egebladet. nr.
hr. 1200, nro 8-11 pro stk kr
argany  TOXX -4y kro 40,00,
FURY (3100 kro 80,00,

Ekstra badges (medlemskab  mkluderer ¢t
eratis badge): ke 10.00 pr. ik,

Disketter

Klubdiskette nr, 1 (Listninger tra blad nr.
1-30 samit brorvime-prograni,  raytracer oy
budge-program):  kr. 2000 (kun BBC oy

Muaster)

Klubdiskette nr. 2 (Listninger fra blad or
4-7. samt vieveprogran. vinderbadget og vin-
ducdemoy kr. 20000 (hun BBC og Master)

Bemierk: Ovenstaende priser er alie inklusiy

porto.

Swrlize disketter:

Medlemsregister. veduegter. Send  {rankeret

svarkuvert og tormatteret diskette.

Gallery-disks (il Archie og A3I000) S disket-
ter tvldt med IFF/GIF bilieder: kr. 100,00,

Indeks (BBC og Master serien).

Har du problemer med at huske hvilke
disketter der indeholder bestemte spil. sa er
for DIG. Det der
disketter indeholder

dette  programmet eneste

kreves er at dine en
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menu. Indeks gar ind og laeser alle data i
menuen oy gemmer disse tl feks. udprintning.
Vioosielger dette enunente program  ul  den
latterhge lave pris at kun kr. 25,00,

Programmer pa tape

(BBC og Master).

Skriv eventuelt efter en komplet hste. Listen
han opsa findes pa vores BBS. | bind: kr.
15.00. 4 band: kr. 30.00. 10 band: kr. 100,00,
Lykkepuhke med 5 band: kr. 4500, (Vi har
ogsi programmer pa disk tra kro 30,00 og
opadh. (BEMAERK: VI HAR SAENKET PRI-
SERNE).

Vihar feks. LOGO fra Logotron, 1SO-Pascal
fra Acornsoft. PCB oy DIAGRAM (ra Pine-
apple Software, alle ul ke 17300 pro <tk

\Ved ke, 30,00

betales der ikke torsendelsesporto.

bestllinger  pa oy derover

Opgiv navn og adresse samt medlemsnummer.

Martin J. Sondergaard
Arestrupvej 76

7470 Karup J

= 97 10 21 95

BEMZRK:

Da vi skal have tremstillet en klubdiskette nr.
3 ul BBC og Master serien samt en klubdis-
kette nr. | ul Archie og A3000. beder vi jer
medlemmer sende nogle programmer og even-
tuelle forklaninger ul Martin (6503). Disket-
terne vil bhive returneret. Pa forhand tak.
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REX DATA (ﬁ\) REX DATA

ADMINISTRATION: BUTIK/VARKSTED:

Sundvej 34 Bjerregardsvej 4

Hvalpsund Vridsted

9640 Farseo 7800 Skive

TIf. 98 63 81 50 TIf. 97 54 70 15
SPECIELT DTP TILBUD:

Acorn DTP + "Desktop - Tryksager pa PC" (grundbog i
typografi, montage, design og system-sammensaetning):

kr. 1600 ({1 )
s ; 5 v J
; et TR

_\\\D ( 2 ) o

RISC OS PROGRAMMERS
REFERENCE MANUAL

BEGRANSET TILBUD: Den nye RISC OS udgave af "Programmers
Reference Manual” g, beger + indeks) kan nu erhverves for HALV PRIS, hvis
man har den gamle PRM. Indsend blot omslaget + kr. 532,50 INDEN 27/4.

REPRASENTANTER:

Sjeslland: Thomas Christiansen, Helsingborggade 3, st.th., 2100 @, tif. 31 29 62 11
Fyn: Kim Latt, Nerregade 68B, 2th, 5000 Odense, C, tif. 65 91 13 86

Nordjylland: Mads Meisner Jensen, Valdemarsgade 1, 1.th, 9000 Aalborg




Afsender:

"EGEBLADET"

v/ Olav M.J. Christiansen
Sundvej 30

Hvalpsund

9640 Farso

6541
[van Helsinghof

Syriensvej 28
2300 Kgbenhavn S

o 4

Ved vedvarende adresseforandring
bedes "Egebladet” returneret med
oplysning om den nye adresse.

-~

T




