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Behandlingscentret QS TERSKO VEN

~ AMERIKAVEJ 46, 9500 HOBRO - TLF. 98521577 - 98521126

SAMARBEJDSAFTALE MELLEM “EL-FI” OG
BEHANDLINGSCENTRET “@STERSKOVEN”

Elektronikrirmaet EL-FI, Heimdalsvej 16 i Fredericia, udarbejder i samarbejde
med forskellige programmgrer, en prototype til programmet “Kgrestols-
simulator” i hht. nervarende prototypebeskrivelse, udarbejdet af
INTERACTIVISION. Tidsrammen er 3 maneder fra ordredatoen, og prisen er
147.000,- dkr.

Rettighederne til prototypen tilfalder Behandlingscentret @STERSKOVEN,
Amerikavej 46 i Hobro, frem til januar 1996, herefter har EL-FI rettighederne.

Hobro d. Z4.//. 43 Fredericia d.
for 3STERSKOVEN ' for EL-FI
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s

k Justesen ' Ove Meilgard
rstander direktor
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(EL-Flg
TK. 75933200

] ) Postbox 17 . Heimdalsvej 16
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1
BESKRIVELSE AF PROTOTYPEN

Installation:

Programmet installeres ved at s&tte disketten i drev A (eller B). Derefter
udferes folgende:

C:\> A: (return) Hop til A drev.

A:\> INSTALL (return) Start installeringen.

A:\> C: (return) Hop tilbage til harddisk.
C:\> CD CHAIRSIM (return) Hop til ChairSim directory.
C:\CHAIRSIM > CHAIR (return) Start programmet.

Nar programmet startes, vises forst en skerm, der prasenterer de involverede i
udviklingen af programmet.

Det er vigtigt at bemarke, om de fire markeringer under "Vital Information" er
OK (gren). Hvis en af dem er Minus (red) kan simulatoren ikke starte. Den der oftest er
problemer med er "VESA Mode". Hvis denne markering er et minus (red), kan dette
normalt afhjzlpes ved at g ud af programmet og skrive: VESA (return), hvorefter
programmet startes igen. Den sikreste méde at gore dette pé, er at slukke maskinen.
Taznde igen, og ga ind i direktoriet CHAIRSIM. Her skrives: VESA (return), inden man
skriver: CHAIR (return), og hermed starter programmet.
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Nar alle fire markeringer under "Vital Information" er OK, gar man videre til:

Konfigurations-siden:

Wheelchair Control:

Graphic Mode:

Calibrate Joystick:

Med musen kan man markere foran den styreform, man ensker
at anvende.

Nogle grafik-kort kan ikke kere "1. VESA Mode 100h".
De skal bruge "2. VESA Mode 101h". "3. VESA Mode (100h)"
er til grafik kort som kun har 256 KByte video memory.

Joysticks til PCere er meget forskellige i kvalitet og ud
formning. Derfor mé de calibreres for de kan bruges.
Calibrationen starter nar "Calibrate Joystick" aktiveres

og skiltet "Move joystick to upper left corner” blinker.

Flyt da joysticket op i gverste venstre hjerne!!!

Efter fa sekunder vil skiltet med "Move joystick to lower right
corner" begynde at blinke. Flyt joysticket til nederste hajre
hjerne!!! For at kontrollere, om calibrationen var korrekt, kan
man nu flytte den lille hvide prik rundt i firkanten med joystic-
ket. Hvis man kan flytte prikken rundt indenfor hele firkanten,
men ikke udenfor, er calibrationen god.
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Alle de valg, der foretages her, vil blive husket til n@ste gang programmet startes.

Mus og joystick
Alle menuer styres med mus. Hvis man ikke har en mus installeret kan man altid

trykke pa det forste bogstav i et ord pa tastaturet. F.eks.: Tryk pa "Q" = Quit (program-
met afsluttes ogsé ved tryk pd "Esc")

Joysticket bruges nar man har valgt styreformen joystick. Joysticket skal altid
calibreres den forste gang det bruges. Hvis man har flere forskellige joysticks, skal de
calibreres, hver gang man skifter mellem dem.

Hvordan bruges simulatoren?

Simulatoren kan i prototypen aktiveres pa 3 forskellige méder:
1. Joystick
2. Scanning
3. Tastatur

1. Joystick: Joysticket bruges til at styre karestolens bevagelser.

2. Scanning: Pilen skanner rundt indtil mellemrumstangenten aktiveres.
Hvis pilen pegede opad, da mellemrumstangenten blev aktiveret, vil kerestolen
kere fremad indtil mellemrumstangenten slippes. Hvis pilen pegede til venstre, da
mellemrumstangenten blev aktiveret, vil karestolen ikke kere, men den vil dreje til
venstre, indtil mellemrumstangenten slippes.

0 : Kore fremad

NED : Kore baglens

VENSTRE : Dreje til venstre

H@IRE : Dreje til hejre

3. Tastatur: Pilene pé tastaturet bruges til at styre kerestolens bevagelser.
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Nar de nedvendige valg er foretaget trykkes pd "RUN PROGRAM", og man far
hovedsk®rmen - simulatoren er i gang.
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P4 den nederste del af skermen findes udover et 2D billede af lejligheden, en
rekke menupunketer:

. Skannings-pilene

"Performance”

"Collisions"

"Time Left"

"Scan rate"

"Quit"

"Shift picture”

"Cover menu"
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1. Skannings-pilene: Viser de forskellige
retninger, nar aktiveringsformen "Scanning”
er valgt. Nar en anden styremade er valgt,
viser de den retning stolen aktuelt bevaeger
sig 1.

2. "Performance": Viser pa en skala, hvor-
dan kerslen gar. Er der mange pékersler,
eller scores der points.(I den endelige
version af programmet, kan der indlegges
opgaver, som giver point.)

Denne funktion virker ikke i prototypen!

3. "Collisions": Teller antallet af pakersler.
Denne funktion virker ikke i prototypen!

4. "Time Left": I den endelige version af
programmet, kan en afprevning/kersel tids-
begrenses. Her kan man felge, hvor mange
minutter man har tilbage.

Denne funktion virker ikke i prototypen!

5. "Scan rate": Ved hjzlp af musen, kan
skanningshastigheden her indstilles og
reguleres.

Denne funktion virker ikke i prototypen!

6. "Quit": Afslutter programmet.




7. "Shift picture": Skifter mellem 2D og
3D billede, Det ene bliver stort, det andet
lille.

8. "Cover menu": Tildekker den nederste
del af skermen, sa den fremtrader gra.
Denne funktion virker kun delvis i prototypen.

Prototypen til programmet "WHEELCHAIR SIMULATOR" er kun et lille udsnit af det
endelige program. I det endelige program er der flere lydeffekter, f.eks. nir man kerer
ind i noget, og der er langt flere ting der kan reguleres. F.eks: Rumsterrelser, meblering,
antal "aktive felter".

Desuden skal man i det endelige program let kan skifte mellem forskellige styreformer og
regulere forskellige ting, s& som hastighed, bereringsfelsomhed for joystick og kontakter,
forsinkelse for bergring, scanningshastighed v. brug af enkeltkontakt m.m.

Designet til det endelige program ("Kerestolssimulator - Design til et computerprogram -
okt 1992) er med fi @ndringer stadig geldende for vurderingen af prototypen.
De @ndringer vi kender nu er:

1. I "varktojskassen” er der lagt op til, at man frit kan bestemme placeringen af
mebler, genstande og "aktive felter". Dette bliver teknisk set uoverskueligt. I
stedet vil der vare et stort bibliotek af ferdigmeblerede baner (rum, lejligheder,
korridorer m.m.)

Ved at valge mellem dem, opnés en mulighed for at regulere svarhedsgraden.
Néar man har valgt en bane, bliver der indenfor denne bane mulighed for at
fravaelge mebler, genstande og "aktive felter”.

2. Funktionstasterne vil ikke fa nogen funktioner, men funktionerne, som er
beskrevet i designet, vil blive aktiveret pd anden vis.
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Lars Nielsen

Udbredelsen af M3S systemet

Rapport over udbredelsen af M3S systemet hos kerestols-producenter og brugere.
M3S = Multiple Master Multiple Slave

Lars Nielsen : Udbredelsen af M3S systemet. 1.udgave 1.oplag, 1994
©1994 EL-FI ApS, afdeling for teknisk litteratur.

Printed in Denmark 1994
Forside : M3S projektets logo

Udarbejdet af : Civilingenior Lars Nielsen, Godthabsvej 179 1.tv, DK-2720 Vanlgse, Denmark
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Forord

"Projekt korestols simulator” er et nordisk projekt dannet i 1992. Formélet med
projektet er, at udvikle et computer system, som ger det muligt for en fysisk
handicappet, at afprove forskellige styreformer til el-korestole.

Programmet "Wheelchair Simulator” der er under udvikling i "Projekt korestols
simulator" skal kunne anvende forskellige aktiveringsformer til styring af en kerestol.
For at undgé @ndringer i programmet ndr nye aktiveringsformer afproves, skal der
bruges et interface, hvis opgave er, at omdanne de signaler der kommer fra disse
aktiveringsformer til standard-signaler som er kendt af programmet.

I 1994 uge 8 skal projektgruppen i "Projekt korestols simulator” afholde et design
mpde omkring et interface mellem forskellige aktiveringsformer til korestole og
programmet "Wheelchair Simulator”. Pa dette mode skal det besluttes om, der skal
udvikles et nyt interface eller om der skal bruges et allerede eksisterende interface.
Denne rapport, der beskriver et interface baseret pd M3S systemet, skal sammen med
en sidelpbende rapport, som underseger alternative interface, danne grundlag for
denne beslutning.

M3S er et nyt system, der stadig er under udvikling, derfor vil dele af denne rapport
hurtig blive forzldet. Rapporten skal ses som en status over M3S i februar 1994 og
skal give et kvalificeret bud pa udbredelsen af M3S i fremtiden.

Rapporten er udarbejdet pd mindre end tre uger og er derfor ikke en fuldstandig
dezkkende undersogelse af M3S.

Da rapporten ogsé skal leses af ikke-teknikere har jeg har s& vidt muligt undgaet
tekniske betegnelser og forklaringer.

Formal

Rapporten skal undersoge udbredelsen af udstyr der er baseret pA M3S.

Programmet "Wheelchair Simulator”, som evt. skal bruge M3S, ventes faerdig i lobet
af 1995, derfor skal undersogelse af M3S 1 hej grad baseres pa den forventede
udbredelse 1 lobet af 1994 og starten af 1995.

M3S er en ny standard, det er derfor vigtigt at undersege om de store producenter, af
aktiveringsudstyr og el-kerestole, har planer om at bruge M3S i fremtiden.

Rapporten skal udformes s& den kan danne beslutningsgrundlag pé design-medet
vedrorende tilkobling af styreformer.




Beskrivelse af M3S

M3S er en standard der fastlegger hvordan forskellige enheder skal kommunikere
med hinanden. Det kan sammenlignes med et fzlles sprog (feks. engelsk) for
mennesker fra forskellige lande. En tysker og en svensker der begge forstar og taler
engelsk kan kommunikere sammen pa engelsk. En franskmand der ikke kan engelsk
og en englender, kan ikke tale direkte sammen, men kan kommunikere via et
interface (en tolk der taler bade engelsk og fransk).

Et falles sprog er ikke nodvendigt hvis mennesker fra forskellige lande ingen
interesse har i1 at kommunikere med hinanden. Men indenfor kerestolsbranchen, er det
ikke manglende interesse, der er skyld i, at produkter fra et firma som regel ikke kan
bruges pé en kerestol fra et andet firma. Det er manglen pa en kommunikations-
standard mellem de enheder der findes til en korestol : Joystick, talestyring, display,
motorer osv.

Med M3S fastlzgges hvilken fysisk udformning forbindelsen mellem de forskellige
enheder skal have og hvilke signaler de skal afgive til hinanden.

Enhederne forbindes ikke direkte med hinanden, de forbindes alle til en bus. Bussen
er stort set bare 7 lange ledninger med et antal stik. Forbindelsen fra enhederne til den
sdkaldte bus bestar af 7 ledninger med 9 bens stik som vist pé fig.1.

Fig. 1 : M3S forbindelse fra en enhed til bussen.

Alle enheder som tilkobles bussen skal have et M3S stik og afgive signaler der er
fastlagt 1 M3S standarden. Har man f.eks. et joystick som ikke har dette stik eller som
ikke kan afgive M3S signaler, skal dette joystick bruge et interface. Dette interface
skal omdanne joystickets signaler til M3S signaler og pa denne made kan et ikke-
M3S joystick ogsé bruge M3S-bussen. Princippet er vist i fig. 2.

M3S-Joystick IKKE-M3S Joystick

() (2]

Interface

L]

[M2sSbus |

[ M3S-bus |

@

M3S-Motor M3S-Motor

Fig. 2 : Interface til ikke-M3S enheder.




At bruge et interface til en ikke-M3S enhed er selvfolgelig en uonsket losning. Det
ville kreve en lille boks (interface) for alle de forskellige enheder som onskes
afprovet. Derfor er det vigtigt at f4 undersegt om enheder til el-kerestole i fremtiden
vil veere M3S kompatible.

De signaler som f.eks. joysticket laver, bliver sendt ud pé bussen og ud til alle
enheder der er tilkoblet bussen, det er dog kun de enheder som skal bruge joystikets
signaler som modtager dem, de andre enheder ignorere signalerne. I tilfeldet med
joysticket sé vil det som regel veere motoren som modtager signalerne.

Der er én enhed som styrer og overvager hele systemet, denne enhed kaldes CCM
(Control and Configuration Module). Opstar der fejl i bus-systemet eller i en af
enhederne kan CCM'en gribe ind og afbryde enheder og signaler.

Joystick Omverdens-kontrol
o O

® oo

(o o]

\128-hus 1

CCM

Motor
Fig. 3 : Et komplet M3S system.

Ingen enheder i systemet har direkte kontakt med hinanden, dette giver mulighed for,
at korrigere de signaler den handicappede afgiver. Signaler fra joysticket kan sendes

hen til en korrigerende enhed for den sendes videre til motoren. Dette princip kendes
fra Slingstyring.




Udviklingsforleb for M3S

M3S bygger pa et arbejdspapir fra en endnu ikke fastlagt standard ISO no 7176-17
"Serial interface for wheelchair controllers”. Her folger en oversigt over udviklings
forlobet og den forventede udvikling fremover.

1989 :

1990 :

1991 :

1992 :

1993 :

1994 :

1995 :

RESNA :
Seriel interface standardiserings komite.

TRACE Center
Gregg Vanderheiden, Joe Schauer, USA.

ISO International standardisering organisation.
Serial interface for wheelchair controllers, chairman: Sven Linnman, Permobil

TIDE M3S Formalet med dette projekt er at definere og demonstrere et bus-
system til el-kerestole. Det europ®iske konsortium var :

TNO-TPD J. A.van Woerden  Holland
Indes/Huka H. Jansen Holland
Exact Dynamic/Manus R van de Burght Holland
IRV H. Kwee Holland
Permobil Sven Linnman Sverige
FST J.C. Gabus Schweiz
[PA/Frauenhofer Ges. Strommer Tyskland
Meyra K. Busche Tyskland
Penny & Giles Dev Banerjee England
Imperial College B. Davies England
Cambridge University R. D. Jackson England
Keep Able Foundation R. Southhall England
Creati J. Thibault Frankrig

Der er udviklet ca. 20 prototyper der bygger pa M3S systemet bl.a. Joystick,
CCM, Head rest input, Optical pointer, Scanner, Motor control, Seat control,
Tongue input, Environmental control, Manipulation arm manus.

M3S systemet er som afslutning pd M3S projektet, blevet demonstreret pé to
kerestole, hhv. en Permobil og en Huka kerestol.

Et EU projektet (IMMeDIAte) under SPRINT bruger M3S.

De forste serieproducerede M3S produkter dukker op.

Et nyt 2-arig M3S projekt er godkendt af TIDE og starter sommeren 94.
Projektet er en videreforsel af det forste projekt og skal fokusere pa den
handicappedes kommunikation med omverdenen vha. M3S systemet. Der skal
udvikles en M3S-chip og M3S systemet skal gores brugervenligt.

ISO bruger M3S som udgangspunkt til ferdiggerelse af ISO 7176-17, M3S
forventes derfor at blive en international standard (ISO-standard) i 1994.

En lang rekke korestolsproducenter bruger M3S systemet.




Producenter af M3S enheder

PERMOBIL, Sverige

Permobil er Sveriges storste producent af kerestole og laver nasten alle special-
tilpasninger af kerestole 1 Sverige. De har varet involveret i fastsettelse af en
international standard allerede for M3S projektet startede, og er derfor langt fremme
med udviklingen af M3S produkter.

Permobil har udviklet felgende prototyper : Joystick, CCM, motor controller og en
seat controller. I 1994 starter de serieproduktion af de tre forstnzvnte.

Permobil har deres eget bus-system til deres korestole, men 1 1995 planlegger de at
gér over til udelukkende at bruge M3S-systemet og deres sortiment vil omfatte en
komplet serie af M3S enheder til el-korestole.

I sommeren 1994 starter Permobil en serieproduktion af M3S-Joystick og "Projekt
kerestols simulator” vil 1 maj maned 1994 f& mulighed for at afpreve en "Beta
version" af dette joystick.

TNO-TPD Institute of Applied Physics, Holland

TNO er et uath&ngigt institut. De beskaftiger sig med produktudvikling og
teknologi-formidling, inden for omrader som akustik, optik, termodynamik og
udvikling af elektroniske systemer.

TNO fremstiller ikke selv produkter, men er med til at udvikle prototyper og
fastlegge standarder. Det er TNO der leder og koordinerer M3 S-projektet.

FST Swiss Foundation for Electronic Aids, Schweiz

FST arbejder meget med kommunikations udstyr, de har bl.a. udviklet omverdens-
kontrollen "JAMES".

De har udviklet prototype af Optical pointer, CCM, Scanner og omverdenskontrol.
Hele FST's produktserie vil i starten af 1995 vaere M3S kompatibel inkl. JAMES.

PENNY & GIELS Drives Technology Ltd, England

P & G er en k&mpe industri koncern der bl.a. beskaftiger sig med luft og rumfart.
Den afdeling der hedder "Drives Technology" er en af verdens sterste producenter af
karestolssystemer.

P & G har udviklet en joystick-prototype som "Projekt kerestolssimulator” muligvis
kan fa lov at teste. Men lige nu ligger al udvikling indenfor M3S stille hos dem. Nér
det nye projekt starter, efter planen i sommeren 94, gar P & G igen aktivt ind i
udviklingen.

MEYRA Wilhelm Meyer GmbH & Co KG, Tyskland

Meyra er Tysklands sterste producent af kerestole. De er kun med i M38S projektet pa
interesse-basis, de far tilsendt information og afprover M3S produkter, men de
fremstiller ikke selv nogen. De har et bus-system, men skal inden for det naste ar til
at bruge et nyt, som méske bliver M3S. Meyra mener dog at M3S maske er lidt for
avanceret. ’




INDES B. V. (HUKA), Holland

Huka er et forholdsvis lille firma, der har specialiseret sig inden for kerestole til born
Indes er et ingeniorfirma som bl.a. udvikler korestols systemer og software til Huka.
Det er specielt Motor controller og Seat controller som de udvikler til Huka og i
slutningen af 1994 bruge de udelukkende M3S systemet. Indes er overbevist om at
M3S snart bliver en udbredt international standard.

EXACT DYNAMICS, Holland

Exact Dynamics er et lille firma, der har specialiseret sig i at lave robot-arme til
kerestole. Der er indtil nu lavet 20 af disse arme, som kan bruges til kerestole fra
Permobil og Huka (snart ogsd til Meyra). Disse arme bruger M3S systemet og er ikke
prototyper, men ferdigudviklede M3S enheder.

ROLTEC, Danmark
Roltec er blandt Danmarks sterste producent af kerestole. De har deres eget bus-
~ system og har ikke kendskab til M3S.

QUICKIE DUFCO, USA
Quickie er en del af et meget stort amerikansk foretagende som hedder Sunrise
Medical. De producere korestole og aktiveringsudstyr, herunder en del special-

tilpasninger. Quickie bruger deres eget bus-system og har ingen planer om at skifte til
M3S.

SCANDINAVIAN MOBILITY (NILTEK), Danmark

Scandinavian Mobility er blandt Skandinaviens storst leverander af kerestole. Niltek,
der er deres sosterselskab, producere alle deres el-korestole. Niltek har kendskab til
M3S systemet men har ingen umiddelbare planer om at bruge det i deres kerestole.
En del af Nilteks udstyr kebes hos Penny & Giels, sa hvis Penny & Giels, og andre af
deres leverandorer, beslutter sig for at bruge M3S, er Niltek ikke afvisende overfor
brugen af M3S.

ZENIT, Norge

Zenit er Norges storste producent af el-kerestole. Zenit har kontakt med M3S
projektet, de har besogt TNO og har yderligere moder med dem i marts méned. Det er
derfor ikke utznkeligt, at de bliver tilknyttet det M3S projekt, der starter til sommer.
Det er for tidligt at sige noget om hvorvidt Zenit vil understotte M3S, men de er
serdeles positiv overfor ideen bag projektet.

Konkurrerende systemer

M3S kaldes et abent system fordi specifikationerne er tilgaengeligt for alle og dermed
kan enhver der onsker at bruge M3S systemet eller fremstille en M3S enhed gere det.
Indtil nu har kerestolproducenter skulle udvikle deres eget bus-system eller bruge et
eksisterende, men maske mangelfuldt, system.

Der er kun et konkurrerende system til M3S, det laves af Control Dynamics (tidligere
Australsk firma, nu et amerikansk firma). De har et meget stort men svindende
marked for deres egen IKKE-aben bus-system dvs. man er afhangig af interface og
elektronik fra Control Dynamics.
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"Wheelchair Simulator" og M3S

At bruge M3S som interface til programmet "Wheelchair Simulator", er at satse pé at
det bliver et udbredt system i fremtiden, men det er ikke at satse pa om programmet
kan bruges. Programmet bliver lavet sa det er mindst muligt athengigt af hvilket
interface der bliver brugt, derfor kan der skiftes interface-losning i slutningen af
1994, hvis det mod forventning viser sig at M3S bliver en fiasko.

Jeg vil her nermere beskrive den losning jeg teenker brugt til programmet.

For at gore systemet s& brugervenlig og mobilt som muligt skal der tilstreebes en
losning med sé fa ledninger, stik og interface-bokse som muligt. Derfor fokuserer jeg
meget pa brugen af PC-kort. Med et PC-kort menes et kort som kan sidde 1 selve
computeren og hvor man kun kan se det stik hvor aktiverings-enheden skal tilsluttes.
Et s&dan M3S PC-kort er udviklet af TNO-TPD og kan kebes for 2.000 Dkr,-. Et
hvilket som helst aktiveringsudstyr som er M3S kompatibelt kan tilsluttes og bruges 1
simulator programmet.

For fortsat at kunne benytte alle de specielle tilpasninger der allerede er lavet, foreslar
jeg at vi bevarer og udbygger muligheden for at bruge et Game-kort.

Som det har varet tilfeldet pd Behandlingcenteret Osterskoven kan et udlagt joystick
nemt bruges til programmet hvis det er kompatibel med Game-kortet. Det kraever
ikke meget tid at indfere muligheden for Game-kort i programmet og et Game-kort
koster kun et par hundrede kroner. Dette giver mulighed for at en institution nemt
selv kan eksperimentere med hjemmelavet aktiveringsudstyr uden at det skal gores
M3S kompatibelt. Et elektronik firma kan nemt, hurtigt og billigt lave op til fire
kontakter der kan tilsluttes Game-porten og bruges til aktivering. Fig.4 viser nogle
eksempler pa tilslutninger til computeren.

Bagsiden af PC-Joystick
computer 7
<" Qjen-kontakt
Simpel On/Off kontakt
Grafik-kort

A

BT e Ooo

M3S-Pust-sug M3S-Skanner

Fig.4 Tilslutning til PC'er

Der findes nogle losninger hvor musen eller keyboardet er blevet brugt som interface.
I musen kan de to (eller tre) mus-taster bruges til aktivering og med et program der
hedder Ser-Fix kan keyboardet benyttes til aktivering. Disse losninger kan ikke
bruges 1 simulator programmet, da bdde musen og kevboardet bliver terapeutens
arbejds-redskaber 1 en afprovnings situation, programmet kraever derfor fuld kontrol
over badde mus og keyboard. Hvis Ser-Fix kan bruges uden keyboardet er det ikke
utenkeligt, at der kan findes en losning sa Ser-Fix kan bruges ti} simulatoren.




I programmet skal det'vare muligt at definere betydningen af de signaler som
kommer fra M3S og Game-kortet. Der sidder fire kontakter i et Game-kort (to i hver
port eller fire i det samme).

Eksempler :

Kontakt styring :

Game port A, Kontakt 1 = Kor frem
Game port A, Kontakt 2 = Kor tilbage
Game port B, Kontakt 1 = Drej til venstre
Game port B, Kontakt 2 = Drej til hgjre

Joystick styring :
M3S port = Normal M3S joystick styring
Game port A, Kontakt 1 = M3S Joystick On/Off

Det er vigtigt at man selv kan definere hvilken funktion et input skal have, feks. er
det ved hage-styring en fordel hvis "Joystick tilbage" i programmet kan omdefineres
til "Ker frem".

Konklusion

De tolv projekt deltagere, som var med i udviklingen af M3S, har alle undtagen
Meyra tilkendegivet, at M3S er en standard som de vil understette i fremtiden. For de
fleste producenters vedkommende galder det, at alle deres produkter i starten af 1995
vil vaere M3S kompatible.

Der vil 1 lobet af 1994 blive udviklet en del M3S-prototyper, ikke mindst fordi M3S
projektet har faet yderligere tilskud fra TIDE til at fortsatte i to &r. Nogle af disse
prototyper kan vi fa lejlighed til, at afpreve i "Projekt korestols simulator".

M3S er ikke kun en standard, der understottes af de tolv deltagere i M3S projektet,
det er en standard der nu er blevet anerkendt af ISO, og den vil efter al sandsynlighed
blive en officiel ISO-standard i lobet af 1994. Navnet pa denne standard bliver "ISO
7176-17 Serial Interface for Electric Wheelchair Controllers".

Der arbejdes ogsa med M3S i et projekt under EU-programmet SPRINT og et par
institutter i USA har vist interesse 1 M38S.

Der er en del korestolsproducenter, der aldrig har hert om M3S, og en af de ting der
skal prioriteres hejt i det nye M3S projekt er netop udbredelsen af kendskabet til
M3S.

Det er yderst tvivilsomt om smé producenter som det danske Roltec kommer til at
understotte M3S. For de smé producenter er det karakteristisk, at de bruger sa simpel
elektronik som muligt og M3S er avanceret elektronik.

Det bliver ligeledes svaret, at overbevise store producenter s som det amerikanske
Quickie om, at de skal skifte til M3S. Quickie har deres eget velfungerende interface
"Multimode Interface" og et stort udvalg af specielle aktiveringsformer.
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Ordbog og forkortelser

TIDE :

CAN:

Interface:

ISO:

ISO 7176-17:

CCM:

M3S bus :

DMS :

Icon :

Multiple Master Multiple Slave, et intelligent interface der er speciel tilpasset
rehabiliterings miljoet. Seneste version 1.01 fra 16 april 1993

Technology for the socio-economic Intergration of Disabled and Elderly people. TIDE er
et EU program for handicap-teknologi.

Control Area Network. CAN er et seriel interface som understgtter real-time kontrol og
multiplexing.

Et interface er en slags tolk der kan oversztte signaler mellem forskellige enheder.
International Standards Qrganization.

"Seriel Interface for Electric Wheelchair Controllers", Betegnelsen for den standard der
ligger tit grund for M3S.

Control and Configuration Modules. En enhed der initialisere, overviger og kontrollere
hele M3S systemet.

De ledninger der forbinder de forskellige enheder pd en kerestol samt de signaler som
enhederne sender, kaldes for en bus.

Dead Mans Switch. En sikkerhedsforanstaltning der kraver konstant pavirkning for at
brugeren af karestolen kan kere.

En lille tegning eller et symbol.
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Nesodden 94-02-18

Undersikning interface-box till rullstols simulator

Bakgrund

Uppgiften har bestdtt av att undersoka om det eventuellt finns nigon firdigutvecklad
interfacebox som man skulle kunna anvinda till rullstols simulatorn. De egenskaper som man
Onskar att denna skall ha ar dels att den skall ha méjligheter for att koppla till vilken
existerande joystick eller brytare som helst. Man vill ocks4 att den skall ha mojligheter for att
gora justeringar som t.ex. hastighet och foljsamhet.

Forutsittningar

Att koppla till brytare i detta fall medfor inget stérre problem. Det stora problemet kommer nir
man stéller kravet att det skall ga att koppla till alla slags joystickar. Problemet ar att det finns
ett stort antal olika kontakter for att ansluta dessa. Svarigheten i detta fall 4r att det finns inget
interface med alla dessa kontakter firdigt idag. Den andra svirigheten 4r att kunna ticka in de
olika egenskaper som de olika joystickarna har. Det varierar bland annat pa vilken utspinning
som de med variabel utspanning har i sina maxligen, plus att det finns de som bara har en till
eller fran funktion.

Vad man borde géra i detta fall 4r att man far begransa sig nigot i kraven pa att alla typer skall
kunna anvindas. Man fir antigen néja sig med de joystickar som vanligtvis anvinds pa
rullstolar, eller ocksa den typ som man anvénder till datorer (game eller PC joystcks). Gor man
dessa omvirderingar si kan det g att hitta en anvindbar interfacebox.

Tinkbara l6sningar

Ett alternativ for att kunna styra datorn med hjilp av en vanlig rullstols joystick 4r Penny+Giles
joystickmus. Aven Olinder och Westerberg i Sverige har ett koncept som bygger p4 samma
standard. Till dessa anvinds en joystick av samma typ som anvinds till rullstolar. Man kunde i
detta fall tdnka sig att enbart kopa sjélva boxen och ordna en yttre tillkoppling for olika
joysticks. Jag hade dven ett samtal med en representant for Olinder och Westerberg som sade
att man redan hade detta klart for forsiljning. Dessa har ocks4 en yttre justering for hastigheten
av mus cursorn. De drivrutiner som behovs for denna ar den vanliga musdrivaren som ligger i
PC:n, och de komunicerar med den vanliga musporten. Man kunde tanka sig detta som ett
alternativ, men det uppstér konflikt broblem om man fortfarande vill ha musen for andra
justeringar i programmet.

Det finns ocksa en del andra alternativ. Ett alternativ 4r en box som kallas Match Maker. Den
har tillkopplingsmoéjligheter for bade analoga och digitala joystcks och komunicerar med
datorns serieport. Det finns ocksé méjligheter pa denna att géra justeringar pd hastighet
utifrdn. Den har &ven brytartillkopplings méjligheter vilket gor den ganska flexibel. Det
problem som kvarstar &r att man méste ha en d-sub kontakt p4 den joystick som man skall
anvinda vilket inte alla har. Det finns ven ett till problem med denna och det ir att jag har inte
hittat nigon éterforsaljare for Matchmaker i Norge eller Danmark. Det behéver dock inte
innebira att det inte finns nagon eller att det skall vara omsjligt att f& nagon till att silja detta.




Flera rullstolsfabrikanter har idag nigot som de kallar IR-mus eller nagot liknande bl.a.
Permobil och Zenit. Med hjilp av detta s kan man styra datorn pa samma sitt med joysticken
pa rullstolen som med en vanlig mus. Detta siljs vanligtvis som ett integrerat system med
rullstolen. Men det finns méjlighet att fa kdpa detta som en fristidende enhet bade hos Permobil
och Zenit. Problemet 4r att det blir konflikter om man vill ha en vanlig mus tillkopplad till
datorn samtidigt

Till andra méjligheter hér sddana boxar som t.ex Darci too och DA DA Entry, men dessa
innehiller mycket mer 4n den majligheten att enbart styra datorn. De har mojligheter for att
t.ex. ersitta det vanliga tangentbordet med skirmtangentbord och det ar onddiga funktioner i
detta sammanhang.

Sammanfattning

Min slutliga uppfattning efter denna undersokelse ar att det inte finns nagot fardigutvecklat
interface idag som uppfyller véra krav. Frdgan &r da kan vi eventuellt sinka dessa krav négot
och f& ndgonting som ndr nistan dnda fram och anvinda detta under en tid, eller skall man
satsa pengar i detta och bygga ett eget. Mitt forslag r att vi utnyttjar ndgot som finns idag
T.ex Matchmaker som verkar vara det bésta alternativet, trots att det inte finns nagon
aterforsiljare av den i Norden dnnu och sedan eventuellt satsar pa M3S standarden i framtiden.

Peter Orjes
Fagkonsulent/Rehabiliteringsingenjor
SUITE

Sunnas Sykehus

1450 Nesoddtangen

Norge
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Design af stativer/opspandigsudstyr til fastmontering af
kontrolsystemer

Udarbejdet i forbindelse med
Projekt Kerestols Simulator

Emmy Kjelmann
Februar 1994

Spastikerforeningen




Indledning

Projekt "Kerestols Simulator” er et nordisk udviklingsprojekt under NUH (Nordisk
Udviklingscenter for handicaphjzlpemidler)

Formalet med dette projekt er:
At lave et computersystem, der gor det let og billigt for en fysisk handicappet, at afprove
forskellige styreformer til el-korestol pd en realistisk made.

Dette formal krever, udover et computerprogram, der simulerer kersel med el-kerestol, at
en valgt styreform kan spzndes pa brugerens arbejdsstol eller manuelle kerestol, som om
det var en rigtig el-kerestol.

De stativer der krzves hertil, skal vare bade fleksible og stabile. Det har hidtil ikke varet
muligt at finde noget udstyr pd markedet, som opfylder kravene. Der ma derfor designes
nyt, eller &ndres pa noget eksisterende.

Dette designarbejde tager udgangspunkt i Gerd Zachrissons tidligere arbejde med dette
emne. Hun har lavet en undersogelse af eksisterende stativer i 1990, og opstillet nogle
krav til optimale stativer. (se vedlagte) Desuden har hun udarbejdet mélangivelser for
optimale stativer.

For at udmente disse krav i konkret design, atholdtes d. 27 jan. et designmede hos
firmaet DAL-PRESS-GEWA i Frederikssund i Danmark. Deltagerne var:

Knud Pressmann (indehaver af firmaet DAL-PRESS-GEWA)

Gerd Zachrisson (ergoterapeut pa Dataresurscenter Bricke Ostergard i Goteborg)
og Emmy Kjelmann (ergoterapeut pd Behandlingscentret @STERSKOVEN i Hobro
+ projektleder)

Designet af disse stativer, skulle tage udgangspunkt i s& mange eksisterende komponenter
som muligt.




Generelle krav til stativer for fastmontering af kontrolsystem

Stativ til fastmontering af kontrolsystem kan generelt defineres, som den struktur, der
anbringer kontakt, joystick, eller anden styreform til computer, omverdenskontrol, el-
kerestol eller andet, i ngjagtig den position, hvor brugeren har bedst kontrol over denne
styreform.

Retningslinierne for disse stativers udformning er de samme, uanset hvilket styreform der
skal anvendes, og til hvilket formal.

Generelt bgr stativerne vare:

1. Stabile

2. Ikke kolliderende med andet
3. Sikre

4. Fleksible

5. Udfert i smukt design

1. Stabilitet

Et stativ skal sikkert og stabilt anbringe styreformen i en optimal position i forhold til den
bevagelse brugeren har kontrol over. Nar man laver et stativ, skal man sikre sig, at
stativet understatter den optimale position for styreformen og ikke omvendt.

Ofte ses det, at den optimale placering af kontakten md kompromiseres, som folge af
begransninger i stativets design.

Nar man arbejder med sveart fysisk handicappede, kan sm& kompromiser i anbringelsen af
styreformen, resultere i store kompromiser m.h.t. motoriske udfoldelses-muligheder.
Generelt kan det siges, at jo mere ensartet en gnsket bevagelse kan laves af den handicap-
pede, jo hurtigere opnds den enskede fardighed. Prazcis amme bevagelse ma gentages
hundredvis af gange for den er automatiseret’og ikke l&ngere kraver stor koncentration.
For ikke-handicappede, kan det sammenlignes med at skulle lzre at kore bil v.h.a. et
joystick. I begyndelsen krever en hver bevagelse stor koncentration. Med tiden, og efter
tusindvis af forseg, bliver bevegelserne automatiserede - dvs. de kr@ver et minimum af
aktivitet fra de hejere niveauer i hjernen

Da stativet tjener til stotte for styreformens anbringelse, er et stabilt stativ af afgerende
betydning for erhvervelsen af den motoriske fardighed.

2. Ikke kolliderende

Stativet mé ikke kollidere med udferelsen af daglige rutiner, s& som spisning og toiletbe-
sog. Stativet ma aldrig begrznse den handicappedes synsfelt, eller begrense armenes
bevagelsesfrihed.

Néar man designer stativ til anbringelse af styreform pa en kerestol, mé det sikres, at
stativet ikke utilsigtet foreger bredden pa kerestolen, og dermed vanskeliggﬂr passage af
derdbninger m.m.

Endvidere ma stativet ikke kollidere med den handicappedes mulighed for at blive
forflyttet til og fra kerestolen. Stativer, der muligger, at styreformen let kan fjernes
midlertidigt ved forflytninger er at foretrzkke.




3. Sikkerhed

Stativet ber konstrueres, sddan at styreformen kan benyttes sikkert og ufarligt. D.v.s.
stativet ma ikke have skarpe hjorne, eller fremstikkende dele, som den handicappede kan
sla eller rive sig pa. Alene angsten for at komme til skade, kan forringe den handicappe-
des evne til at udfere kontrollerede bevagelser vasentligt.

Det er ogsa vigtigt, at vare opmarksom pé, at kabler o.1. skal kunne fjernes, si den
handicappede ikke utilsigtet kommer til at rykke i dem.

4. Fleksibilitet

Stativet skal kunne anvendes i en afprovningssituation. D.v.s. mange forskellige placerin-
ger af styreformen skal kunne afpraves til den enkelte bruger. Samtidig skal stativet kunne
bruges til flere forskellige brugere, blot ved at justere opstillingen.

Nar en styreform er fundet til en enkelt bruger, er det endvidere vigtigt, at stativets
indstilling kan justeres i lobet af dagen, i relation til de forskellige goremal brugeren har.

5. Designmzessig smuk udferelse

Nir et stativ konstrueres, ber der tages hensyn til, at det er s& pznt som muligt, og sa lidt
"pitrzngende” som muligt. D.v.s at stativet i hoj grad glider ind som en naturlig del af de
omgivelser, det befinder sig i, f.eks. korestolen.

Det er vigtigt at personen ikke "bliver va&k" i en masse stativer.




Malangivelser for stativ

Udgangspunkt:

LSV

Normalstor person (174 cm lang)
Siddende p4 en almindelig stol (kerestolsbrugere kommer 10 - 20 cm over gulvet)
Stativet er fastspzndt pa et bord, som er 65 cm hejt, og som befinder sig i en afstand fra

kroppen pa 20 cm.
Stativet er fastgjort 25 cm fra midterlinien, mod venstre side.

Krav til mal:

Vertikalt Nedad 65 cm.
Opad 65 cm.
Totalt spend 130 cm.

Det er vigtigt, at holderen kan fastnes pa forskellige steder, for
at mindske spandet.

Horisontalt Indad 25 cm. (til midtlinie)
Udad 10 cm.
Totalt spend 35 cm. (fra midtlinien) til begge sider

Der skal kunne fastgores en holder pa hver side.

Frem/tilbage Bagud 45 cm.

Fremad 35 cm.

Totalt spznd 80 cm. (fra nzsetippen 55 cm. frem
og 25 cm. tilbage)




Krav til fastet for stativet:
Bordstativ, som kan fastes pad bordplader i forskellige tykkelser.
Holdere til runde ror, 20, 22 og 25 cm. tykke.

Vinkelstilbare holdere, sdledes at hzldningen kan justeres. Herved kan stativet blive
sterkt, selvom det fastes pa et skrat underlag, (f.eks fodstotte til korestol)

Krav til holdere af aktiveringskontakter og andre styreformer:
Holderen skal vare justerbar i forskellige vinkler, og forsynes med:
- Plade til almindelige kontakter

- Klemme til hovedkontakter m.m.

Konstruktive principper ved opbygning af stativ:

1. Det er vigtigt at gere sig klart, at jo l&ngere kontrolsystemet sidder fra stativets
fastgorelse (bord eller lign.) jo sterre krav mé der stilles til styrken af de
elementer der indgdr i selve stativet (vegtstangsprincippet).

2. Et hvert led er en svekkelse af konstruktionen, derfor skal det tilstrebes at have
sd fa led som muligt.

3. Led der kan bevaeges i flere retninger er svagere end led med kun en funktion
(f.eks. henselled giende fra 0 - 90 gr.)

Krav til materialer:

1. Sé lav vegt som muligt.

2. Stor slidstyrke i samleleddene (skal kunne samles og adskilles ofte).

3 Overflade der er let at vedligeholde/rengore.

4. Der mé ikke indgd materialer, som kan mistznkes for at vare allergi-
fremkaldende.




Designgruppens forslag til optimalt stativ/opspendingsudstyr

Da det ideale opsp@ndingsudstyr skal kunne tilpasses prcist til mange forskellige
brugere, findes der ikke ét stativ der passer alle.

Det ideale til afprovningsarbejde, vil derfor vare en kuffert, indeholdende forskellige
komponenter, som nemt kan sammensattes til den optimale opstilling for den aktuelle
bruger, og samtidig tilgodese, at udstyret bliver si lidt klodset som muligt, og vegtstan-
gen bliver s kort som muligt. Samtidig skulle der naturligvis tages hgjde for, at der
skulle anvendes sd mange eksisterende komponenter som muligt.

Som udgangspunkt har vi valgt folgende indhold til en "afprevnings-kuffert”:

- Besp®nding til bord eller kerestol 2 stk.
(runde eller firkantede ror)
(Her kan "Super Clamp" fra det
italienske firma "Manfrotto” anvendes)
(Der skal vare 2 stk., sa der er
mulighed for tverbespznding)
Pa disse bespandinger, skal der sidde
et kugleled og en rerholder, siledes
at der kan fastgores rer med forskellig
lzngde. Disse ror skal kunne reguleres
vertikalt. Ved hjzlp af kugleleddet,
kan de fa alle retninger.
Rorene mé ikke kunne dreje i rerholderen.

Rorholderen skal vaere axialt monteret
pé kugleleddets besning (permanent), si
roret aldrig kan stedde mod kugleleddet,
ndr det trekkes op og ned.

- Ror i 14 mm. rustfrit stal:

80 cm. 2 stk.
50 cm. 2 stk.
30 cm. 2 stk.

Undersogelse af eksisterende ror:

- 10 cm-ter fra GEWA er for svage

- TASH-ror har tomme-mal (vigtigt at det er mm-mal, for i serlige tilfzlde at
kunne fa fremstillet special-ror)




I den ene ende af alle steznger skal monteres en adapter til montering i et
hengselled, eller i en endeplade til kontakt/joystick.

I en opstilling er det vigtigt, at der kan justeres, men ikke mere end nedvendigt,
da enhver justeringsmulighed gar ud over stabiliteten i konstruktionen.

- Hangselled 2 stk.

I en konstruktion, hvor man ikke behgver at regulere l&ngden pa reret, men kun
vinkelen, vil det vare at foretrekke, at anvende et hengselled fremfor en dobbelt
rerholder, da et hangselled er vasentlig mere stabilt, end en dobbelt rerholder.

- Dobbelt rerholder 2 stk.
Her kan roerholder fra TASH
formentlig anvendes
Arsagen til at man har brug for 2 stk.
er, at det er hensigtsmassigt at kunne
lave en tvarkonstruktion i de tilfxlde,
hvor det er muligt.
Man ber ikke anvende 2 dobbelte
rerholdere i samme konstruktion, da det
gar for meget ud over stabiliteten.

- 3-dobbelt rerholder 1 stk.
Denne anvendes f.eks ved en
tverkonstruktion, 1 midten.

- Udvalg af pamonteringsplader for styreform:

- Platform (TASH) 1 stk.

- klemme til kontakter 1 stk.
(GEWA)

- lille rund platform 1 stk.
(GEWA)

- klemmer til joystick i
forskellige storrelser 3 stk.

- Industri-velcro 3M




Handlingsplan for udvikling af opspzndigsudstyr/stativer

Knud Pressmann, DAL-PRESS-GEWA, udregner budget og tidsplan for udvikling af en
prototype til den her beskrevne "afprovnings-kuffert”.

Dette fremlzgges pa Projektgruppens mode i uge 8, 94.

Udfra dette indregnes "Udvikling af opsp@ndingsudstyr” bade handlingsmassigt og budget
massigt i FASE 4 i Projekt Kerestols Simulator.

Litteratur og referencer

*Fastsittningsanordning for manoverkontakter og andre aktiveringssystem”
- Gerd Zachrisson, Bricke Ostergard, Gdteborg 1992 (vedlagt)

*Utilizing Switch Interfaces with Children who are severely physically chailanged”
- Carol Goossens, Sharon Sapp Crain. 1992 by PRO-ED, Inc

*Funktione! Siddestilling*
- Hjelpemiddelinstituttet 1993

TASH Inc. Catalogue 1992

Manfrotto Katalog 1991
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FASTSATTNINGSANORDNING FOR MANOVERKONTAKTER OCH ANDRA
AKTIVERINGSSYTEM

Utprovning av mandversatt for hjalpmedel férutsitter att manéver-
kontakter/joystick kan séttas fast p4 ett flexibelt men dnda stabilt sitt. ‘

I samband med en inventering av manéverkontakter 1990 gjordes darfor
ocksa en inventering av fastéttningsanordningar.

Inventeringen gjordes dels via kontakter med olika center/hjalpmedels-
firmor i Sverige, Danmark, England, USA och Cananda, dels via
hjélpmedelskataloger frAn samma lander. De fastéttningsanordningar jag
fann var fran TASH i Canada, Mobilia i England, Gewa i Sverige, Don
Johnston i USA. Samtliga fastséttningsanordningar inképtes och provades
av personer som kom till Bracke Ostergard/Dataresurscentret for .
utprovning av mandversétt.

TASH, Gewa och Mobilia var fér veka och gav efter for tryck, speciellt for
personer med spasticitet och okontrollerade rérelser. Don Johnston var
stabil, men inte tillréckligt flexibel fér att kunna appliocera
manoverkontakten p alla tdnkbara stillen, t.ex huvud, haka, fot.

Vid ett nytt besék i England 1991, och USA/Canada 1992 har jag forsatt .
att leta efter fastéttningsanordningar, men inte funnit nagot nytt. Det
vanligaste &r att man specialgér fastsattningen efter varje individ.

Slutsatsen &r att det saknas bra fastsattningsanordningar for utprovning

av manoverkontakter/aktiveringssystem. De center/hjalpmedelscentraler

jag varit i kontakt med har alla bekréaftat behovet av battre utrustning pa

detta omrade. '

Ett nytt system fér fastsattning av manéverorgan/aktiveringssytem bér
 utvecklas. Det bér ha féljande egenskaper: -

*Skall kunna séttas fast pa olika typer av rullstolar och arbetsstolar,
samt kunna férses med borsféaste.

*Vara flexibelt, men &nd4 stabilt, och halla f6r flera kilos tryck utan att
‘rubbas.

“"Kunna kombineras och byggas ihop i olika riktningar

*Vara stéllbart i héjd, sidled och frafn/bak, samt med méjlighet att vinkla
fastet f6r mandverkontakt/joystick

*Kunna férses med olika fasten fér olika typer av manéverorgan.

Postadress: Godsadress: Postgironummer: Bankgironummer:

Bracke Ostergird Bricke Ostergdrdsgata Bricke Ostergdrd: 451 13-8 Bricke Ostergdrd: 371-1637
Box 21062 417 22 Géteborg Bricke Ostergdrd: 52 43 06-8 (gdvor) Bricke Diakonigdrd: 371-1629
40071 GOTEBORG Bricke Diakonigdrd: 4 21 80-0

Tel. 031-50 25 00




*Skall kunna anvandas for:
Joystick
1 kontakt

2 kontakter
3 kontakter
4 kontakter
5 kontakter

*Skall ha en lang och flexibel rackvidd s& att manoverorganet kan
appliceras vid:
- Fot- 6ver, under, sida

Kna - sida, 6ver

Axel - upp B

Armbage - bakat, utavinat

Handled/hand - upp/ner, sidled, vridning (pro- supmatnon)

Fingrar - alla riktningar

Gripa

Huvud - sida, fram/bak

Haka '

Blas/sug

Mimik/ansiktsrérelser/tunga

| samband med projektet om utprovning av aktiveringssystem for
elektriska rullstolar aktualiseras behovet av bra fastattningsanordning

fér olika mandéverorgan. Utveckling av fastséttningsanordning behévs bade
for det aktuella projektet, samt vid all utprovning av manéverorgan, aven
for andra hjélpmedel, t.ex. datorer, kommunikationshjélpmedel,
omgivningskontroll.

1 sept 1992

Bracke Ostergard

%//( /2//:5 Ly L

Gerd Zachrisson

Postadress: Godsadress: Postgironummer: Bankgironummer:

" Bracke Ostergdrd Bricke Ostergdrdsgata Bricke Ostergdrd: 4 51 13-8 Bricke Ostergdrd: 371-1637
Box 21062 417 22 Goteborg Bricke Ostergdrd: 52 43 06-8 (gdvor) Bricke Diakor_iigdrd: 371-1629
400 71 GOTEBORG Bricke Diakonigdrd: 4 21 80-0

Tel. 031-50 2500
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LISTE OVER AFPRGVNINGSSTEDER

Danmark:

Geelsgard Kostskole Virum:
Dogninstitution for svart fysisk handi-

cappede bern, med forskellige diagnoser.

Bo- og Genoptreningscentret "Lunden” i
Varde:

Dggninstitution for yngre fysisk handi-
cappede, med forskellige diagnoser. En
stor del af beboerne er handicappede
efter trafikuheld.

Paraplegifunktionen v. Viborg Sygehus:
Genoptreningsafdeling for para- og

tetraplegikere.

Hjzlpemiddelcentralen i Nordjylland:
Medvirker ved valg og tilpasning af div.

hjelpemidler - bl.a. el-kerestole.

Hjzlpemiddelcentralen i Roskilde:
Medvirker ved valg og tilpasning af div.

hjelpemidler - bl.a. el-kerestole.

Behandlingscentret SSTERSKOVEN i
Hobro:

Dogninstitution for yngre fysisk handi-
cappede , med forskellige neurologiske
diagnoser - fortrinsvis Cerebral Parese.

Norge:

Berg Gard, Oslo:

Centralinstitut for rehabilitering - svart
fysisk handicappede bern med forskellige
diagnoser.

Solvang Center, Tonsberg:
Born og unge med Cerebral Parese -

multihandicappede.

Sunnaas Sykehus, Oslo:

Genoptrening af patienter med forskelli-
ge erhvervede hjerneskader. F.eks slagtil-
felde, og difuse skader som folge af
trafikuheld.

Hjzlpemiddelcentralen Akershus (Oslo):
Rédgiver andre instanser i valg af hj&lpe-
midler

Sverige:

Ekhaga Regionshabilitering, Link6ping:
Svert fysisk handicappede bern og unge

med forskellige diagnoser, men alle med
behov for specialiseret indsats.

Kolbackens habilitering, Umea:
Samme kategori som Ekhaga, blot dek-
kende en anden region i Sverige.

Bricke Ostergard, Goteborg:
Samme kategori som Ekhaga og Kolbac-

ken, blot dekkende den sydligste del af
Sverige.

Finland:

Association for Persons With Mental
Retardation, Lahti:

Rehabilitering af smé bern med svare
fysiske og intellektuelle handicaps

Children’s Castle Hospital, Helsinfors:
Rehabilitering af sma bern med svare

fysiske og intellektuelle handicaps
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Behandlingscentret QS TER SKO VEN

AMERIKAVEJ 46, 9300 HOBRO - TLF. 93521577 - 93521126

SKEMA TIL VURDERING AF PROTOTYPE

Dette skema, vil vi bede dig/jer udfylde i forbindelse med afprevningen af
prototypen til programmet WHEELCHAIR SIMULATOR. Spergsmalene
omhandler bade dit/jeres nuverende arbejdssituation og selve programmet.-
Ver venlig at returnere skemaet til OSTERSKOVEN i Hobro, senest d. 4/2

1994.

PROBLEMBAGGRUNDEN

1

3a

Indgar det i dit arbejde, at lave specialtilpasninger af styreform pa el-
kerestole?

Med specialtilpasninger menes de situationer, hvor et almindeligt joystick ikke
kunne anvendes.

Ja, ofte (1-2 gange om éaret eller hyppigere)
Kun sjeldent
Nej

Til hvilke kategorier af brugere har det varet aktuelt? (kryds af)
Cerebral Parese
Tetraplegi
Hemiplegi
Hjerneskade
Muskeldystrofi
Dissimileret Sklerose (Multiple Sclerose)
Andre:

Har du oplevet problemer med at tilpasse styreform til el-kerestol i dit arbejde?

Ja, ofte

Kun f& gange
Nej, slet ikke
Kommentarer:

Spastikerforeningen




3b

-2

Har du haft tilfelde, hvor du har vearet i tvivl om, hvorvidt du overhovedet skulle
gé i gang med en el-kerestols sag?

Ja, ofte

Kun f& gange
Nej, slet ikke
Kommentarer:

Hvis Ja til 3,

Formalet med dette projekt er at lave et computersystem, der gor det let og billigt
for en fysisk handicappet, at afprove forskellige styreformer til el-korestol pd en
realistisk mdde.

Man lader brugeren sidde i sin manuelle korestol (som skal give brugeren en god
siddestilling), og pd og omkring den manuelle stol, anbringes det styreudstyr, som
man formoder brugeren vil kunne anvende.

I stedet for at styre stolen, skal brugeren styre et computerprogram.

Hvad synes du grundlaggende om denne idé?
God

Darlig/Urealistisk

Ved ikke

Kommentarer:




_3-

PROGRAMMET

Prov v.h.a. joystick at kere rundt i lejligheden.

Forslag til gvelser:

1 Ker rundt om spisebordet, parker ved hjernet mellem de 2 stole.

2 Kor helt hen til den frie ende af spisebordet - lige pd.

3 Ker hele vejen rundt om spisebordet.

4 Kor hen til TV i reolen og se, hvad der sker. (eks. pa aktivt felt)

5 Ker ud i pa toilettet, og parker ved siden af WC.

Sa Synes du kerestolen reagerer adekvat pa de forskellige styreformer:

Jotstick, Skanning og Tastatur?

Ja

Nej

Ved ikke
Kommentarer:

5b Hvordan synes du det er, at styre kerestolen i programmet?

Let

Svert
Rimeligt

Ved ikke
Kommentarer:
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6 Hvordan synes du det er at finde ud af de forskellige funktioner i programmet?
(F.eks. "Shift Picture”, "Cover Menu" m.m.

Let

Svert

Rimeligt .
Kommentarer:

Prov v.h.a. "Shift Picture” at skifte mellem 2D og 3D billede.
7 Hvordan synes du det er at orientere sig v.h.a. disse 2 skermbilleder?

Let

Svart
Rimeligt
Kommentarer:

Nar korestolen sidder fast, flytter kammeravinklen sig automatisk op over stolen, sd
man kan se problemet.

8a Synes du denne funktion gor det lettere at orientere sig?

Ja

Nej

Ved ikke
Kommentarer:
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8b Er funktionen unedvendig?

Ja

Nej

Ved ikke
Kommentarer:

e

Der er nogle frie knapper i menuen. Har du/I idéer til deres anvendelse?
F.eks "Terapeuthjelp” - si terapeuten ogsd har mulighed for at styre, uden at skulle have
fat i brugerens joystick eller lign. (Kan sammenlignes med kerelzrerens bremsepedal)

Kommentarer: ~




COMPUTERUDSTYR

9a Hvilken storrelse har din skerm? (kryds af)
14" 15" 17" 20"

9b Hvad synes du om sterrelsen?
(Var opmarksom pa, at en bruger i en afprevningssituation vil komme l&ngere
vk fra skermen, end man normalt er. - P.g.a. karestol og opsp@&ndingsudstyr)

For lille
For stor
Passende
Ved ikke
Kommentarer:

TILPASNING
I projektet indgér det, som nzvnt ogsa at udvikle eller finde frem til en tilkoblingsbox for
forskellige styre former. I denne forbindelse vil vi gerne vide:

10 Hvilke styreformer vil du gerne kunne afpreve? (kryds af)
- Standard joystick
- Tilpasset joystick (f.eks. udlagt)
- Alternativ placering af joystick. F.eks. - midt bord

- hage
- fod
- Kontakter. F.eks. - nakke
- hoved
- fod
- hand
- Pust/sug
- Tunge
- Skanning - med en hvilken som helst kontakt placeret hvor som helst.
- Slingstyring

Andre:




- -7 -

11a Hvad skal kunne reguleres? (kryds af)

- Hastighed pa kerestol - trinlost
- faste intervaller

- Trykfelsomhed (kontakter eller joystick)
- Forsinkelse (kontakter eller joystick)

- Skanningshastighed (v. enkeltkontakt)

Andet:

11b Skal brugeren kunne regulere hastighed pd kerestolen

Ja
Nej
Ved ikke

Kommentarer:




AFPROVNING MED BRUGER

Dersom der er mulighed for det, vil vi gerne have en erfaren el-kerestolsbruger til at
afpreve programmet.

Et kritikpunkt til programmet har varet, at nogle terapeuter mener, at abstraktionsniveauet
er for hejt, specielt for hjerneskadede brugere. Derfor mé en evt. afprevningsperson gerne
have en hjerneskade.

Kort beskrivelse af bruger:

Prov at lade brugeren gennemfere de 5 ovelser, som er beskrevet under "PROGRAM-
MET".

12 Kan brugeren:

- orientere sig i programmet
- v.h.a 2 skermbilleder 2D + 3D)
- v.h.a. 2D billedet alene
- v.h.a. 3D billedet alene
- slet ikke

- reagere hensigtsmassigt pa forhindringer
- Ja
- Nej
- Nogenlunde

- fastholde koncentrationen
- Ja
- Nej
- Nogenlunde

Kommentarer:




. -9

KONKLUSION

13

14

Vurderer du/I efter denne afprevning af prototypen til programmet "WHEEL-
CHAIR SIMULATOR", at det endelige program/system ville kunne vare en
hjalp i dit/jeres arbejde med tilpasning af styreform til el-kerestole?

Ja

Nej

Maske

Kommentarer:

Til sidst vil vi gerne have dine/jeres forslag til ®ndringer/tilfgjelser i
programmet?

Underskrift:

Mange tak for hjeelpen
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Korestolssimulatoren

Der har pa det sidste veeret en del skriveri om dette interessante emne. Bl.a. har ComputerWorld beskaftiget sig med
det. Vi har talt med menneskene bag projektet, og det viser sig, at der er langt fra det nuvaerende stade til visionen om
Virtual Reality projektet, som nogen forestiller sig alleredé er godt i gang.

Formal

Tanken med korestolssimulatoren er
egentlig ganske enkel. Ergoterépeut,
Emmy Kjelmann tra Behandlingscentret
Dsterskoven i Hobro har varet primus
motor i dette projekt. som i al sin enkel-

hed gfir ud pd at simulere afprovning afen
el-korestol.

Sammen med Fredericia-virksomhed
EL-FI er man forelobigt ndet til en Beta

prototype. som man forventer at kunne

afprove i lobet af forst halvir 1994.

1/94

Besparelser

Enhver, der har varet involveret i at til-
passe enel-korestol til en svert handicap-
pet - sdvel bruger, hjzlper. ergo/fysiote-
repeut eller anden behandler - ved hvor
meget tid. der skal til. Hvor mange fru-

SPASTIKEREN
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strationer, man skal igennem - og det
koster alt sammen.

Og derfor kommer kgrestolssimulato-
ren ind i billedet.

Hvad kan simulatoren si?

Den svart handicappede vil, nir man har
fundet frem til det endelige produkt, kun-
ne sidde foran en edb-skarm til en ganske
almindelig PC'er.

Han sidder i en manuel korestol, om-
kring hvilken er placeret en r&kke styre-
aggregater. Ved at anvende programmet,
kan man se, hvilke aggregater den handi-
cappede kan anvende, og man kan se pé
skermen, hvordan de virker.

P& skermen ses forskellige omgivel-
ser, som man kender fra sin egen hverdag,
s& som et verelse, et badevarelse, mgb-
ler man skal mangvrere rundt omkring
osv. Endvidere er der i programmet ind-
bygget ‘overraskelser’, dvs. uventede si-
tuationer, hvor kerestolsbrugeren skal
kunne reagere hurtigt for at undgd fx
sammensted.

Fordelen
Der spares som navnt bdde tid og penge.
Tid fordi det ikke vil vaere nodvendigt
at producere en korestol til en handicap-
pet, som sd senere viser sig at vere ubru-
gelig af mange forskellige &rsager. Fra
afprevningen pd skzrmen kan man fi et
klart indtryvk af, hvilke styreaggregater,
den handicappede kan og ikke kan bruge.
Endvidere er chancen for, at den handi-
cappede fir et ergonomisk rigtigt udstyr,
betydeligt storre end tilfeldet er i dag,
hvor man stadig savner en simulator.
Penge spares naturligvis, ndr man kun
skal producere en kerestil. hvor man ved,
at den handicappede er i stand til at akti-
vere styreaggregatet. Der skal ikke bru-
ges midler pd tilpasning af systemet, som
tit lober op i anselige summer.

Hvem skal have korestolssimulatoren?

Det er forventningen. at det ferdige pro-
dukt vil komme til at std pd centrale
centre rundt omkring i Norden. Potentiel-

6
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le brugere vil her - sammen med ergo/
fysioterepeuter, der er fortrolige med,
hvorledes simulatorprogrammet virker -
kunne fi tilpasset sin ny korestol opti-
malt.

Tilpasningsprocedure

Der skal tages hensyn til tre krav og

forudsaztninger:

» Siddestilling.

+ Aktiveringsform.

* Intellektuel forméen.

Disse faktorer er indbyrdes afhzngige,

og den endelige lgsning vil vere et kom-

promis mellem dem.

En god siddestilling er fundamental
for at kunne kontrollere sine bevagelser
- specielt ndr det drejer sig om svert
fysisk handicappede, som kun har f4 kon-
trollerede bevagelser.

Som udgangspunkt skal en bruger ha-
ve samme aktiveringsform til bidde om-
verdens-kontrol og kommunikationsud-
styr. Men nér det drejer sig om kgrestole,
stilles der specielle krav. Fx
« Koncentration og udholdenhed.

« Retningsfornemmelse og afstandsbe-
demmelse.

« Reaktionsevne.

» Hvordan reagerer personen p4 de for-
skellige fysiske pdvirkninger, som
kerslen giver? ’

Desuden er der aktiveringsformer, som

ikke egner sig for korestol, fx gjensty-

ring.

Afprgvning

Deterplanen, at prototypen skal afproves
i de nordiske lande pa relevante instituti-
oner og hjelpemiddelcentraler. Det for-

SPASTIKEREN

ventes som navnt at finde sted i fprste
halvdel af i ar.

Tidshorisont
Efter evaluering af prototypen, vil der
blive spgt om midler til udvikling af selve
programmet - som forventes fardigt i
lgbet af 1995.

Der er stillet midler til rddighed for
‘projektet fra Nordisk Udviklingscen-
ter for Handicaphjalpemidler, Spasti-
kerforeningen, SAHVA-fonden og
Vanfgrefonden. o : a

P RN T

Virtual Reality

1 VR anvendes den nyeste computer tek-
nologi, som i forbindelse med kegrestols-
simulatoren kan skabe den kropslige for-
nemmelse af at kgre og ved hjelp af 3D-
briller at skabe meget realistiske billeder.
Man 'sidder’ i en virkelig situation.

P4 nuvarende tidspunkt arbejdes der
ikke med VR i dette projekt. Det er sand-
synligt, at man til 1995 vil s¢ge om EU-
midler gennem TIDE-projektet.

Kun et redskab

Det igangvarende projekt - og et eventu-
elt fremtidigt VR-projekt - har til formal
at udvikle et redskab, med hvilket man
kan valge den ideelle styremetode for sin
kegrestol. Det vil ikke blive hvermands-
eje, for der er ikke noget formal med, at
den enkelte korestolsbruger fir simula-
torprogrammer til sig selv.

Et 3D-miljo set fra oven. Men pd skarmen,
bevaeger man sig nede i - eller inde i derte
miljp. Og det hele er naturligvis i farver

1/94
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Nu kan det lade sig
gore at simulere en
afprevning af
el-kerestol pa
computer. Et
avanceret program
kan spare bade tid,
penge og nederlag for
handicappede
brugere. Det vil vere
klar til afprevning i det
nye ar. Emmy
Kjelmann,
Behandlingscentret
Osterskoven i Hobro
fortzller om det
spandende projekt,

AF EMMY KJELMANN

Jens er spastiker. Kun hovedet og den hojre arm
har han delvis kontrol over. Han har intet sprog,
men har lzrt Bliss. Han udtrykker sig dog mest ved
hjelp af mimik.

Der er gjort mange forseg pa at finde ud af, om han
kan betjene en elektrisk kerestol, men de er allesam-
men mislykkedes. Men s& kom keresto!ss:mulatoren
ind i billedet.

Nu sidder Jens i sin korestol foran computeren, Om-
kring den manuelle karestol er anbragt det styreud-
styr, som man formoder, Jens vil kunne anvende. | ste-
det for at styre den elektriske korestol, skal han styre
et computerprogram, sa man simulerer en realistisk
situation.

| den simulerede verden, skal brugeren kunne bevz-
ge sig rundti forskellige omgivelser, som er kendte fra
hverdagen. F. eks. mindre rum, lange korridorer, en
lejlighed m.m. Undervejs er der forhindringer, i form
af mabler o.l., som man skal styre udenom.

Brugeren ses bagfra pa et 3 dim. billede, men kan
samtidig folges pa et 2 dim.

Nederst i skermen er der registrering af point, pa-
kersler og tidsforbrug. Disse oplysninger kan
bortvalges, hvis de virker forvirrende pa brugeren.
Undervejs er der »oplevelser« i form af sdkaldte »ak-
tive felter« i banen, hvor der kan ske noget, enten
uventet, eller som udtryk for, at man har niet et mal.
(F.eks. »Ker hen til keleskabet, og se hvad der sker!«
Formalet hermed er dels at afprave reaktionsevnen,
dels at skabe motivation for kerslen, Endelig har vi
lagt vegt pd, at det skal vere sjovt at kere rigtigt. Der
er ikke en masse sjove effekter, nar man kerer i no-
get.

ERGOTERAPEUTEN 21/93




| programmet ligger et bibliotek af
“forskellige rum, med forskellige

mebleringer, og placeringer af

»aktive felter«. :

De enkelte mabler og felter kan

bortvalges.

Hvordan skal
programmet anvendes?

Nar projektet med kerestolssi-
mulatoren er afsluttet, er det vo-
res mal, at der pa alle hjzlpemid-
delcentraler og sterre specialin-
stitutioner i Norden findes et ke-
restolssimulator—program, med
et tilherende udvalg af kontakter,
specielle joysticks m.v.,, en interfa-
cebox, der gor det let at koble tin-
gene sammen, og at regulere f.eks
hastighed og felsomhed. Der skal
ogsé vare opspendingsudstyr, til
at montere den valgte styreform
hensigtsmassigt i forhold til bru-
geren — altsd et bygges=t til af-
prevning af styreform.

En person med behov for special-
tilpasset korestol skal ikke trans-

porteres hen til hjzlpemiddelcen-

tralen for at afprove styreformen.
Han skal blive i sine vante omgivel-
ser, f.eks. pd den institution eller

ERGOTERAPEUTEN 21/93
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det sygehus, hvor han opholder sig. Med instruktion
fra hjelpemiddelcentralen, skal systemet installeres
pa detlokale sygehus eller istitution, og den terapeut,
som kender den handicappede, skal foretage afprov-
ningen, med god tid til radighed, og i vante omgivel-
ser.

Brugeren ses bagfra i skarmbilledet.
Nederst registrering af point,

pakersler og tid.
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Programmet skal opbygges s en-
kelt, at en instruktion i brugen af
det, kan klares pi mindre end 2 ti-
mer.

Nar afprovningerne er afsluttet,
leveres systemet tilbage til hjzlpe-
middelcentralen.

Mobilitet er vigtigt

Ofte er personer, samtidig med at
vere svart fysisk handicappede
ogsi kommunikationshandicappe-
de. De er ikke istand til at give ud-
tryk for deres behov, men er af-
hangige af, at andre gatter, hvad
de vil. De handicappede kan vere
tvunget ud i situationer, de ikke
onsker at vaere i, eller de kan blive
udelukkede fra noget de gerne vil
deltage i.

Vi ved ogsd, at der kan spares
mange personaletimer, nir en
person selv kan transportere sig
fra sted til sted.

En stzerke handicappet person far
maske aldrig chancen for at prove,
om han kan betjene en el-kor-
estol, da opgaven pé forhind kan
synes uoverskuelig, bade for den
handicappede selv, parerende og
fagfolk.

Kompliceret
tilpasningsprocedure

Ved tilpasning af el-kerestol skal
man tage hensyn til 3 ting:

— Siddestilling

— Aktiveringsform

— Intellektuel formaen

Disse 3 faktorer er indbyrdes af-
hangige, og den endelige l@sning
vil vaere et konpromls mellem
dem.

En god siddestilling er fundamen-
tal for at kunne kontrollere sine
bevagelser — specielt nar det dre-
jer sig om svart fysisk handicap-
pede, som kun har fa kontrollere-
de bevaegelser at bygge pa.

Som udgangspunkt skal en bruger
have samme aktiveringsform til
bide omverdenskontrol og kom-

g“’“"‘*"A”F"PRz'\“/N'lNG PA COMPUTER Rt
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munikationsudstyr. Men nar det drejer sig om kere-

stol, stilles der specielle krav. F. eks:

— Koncentration og udholdenhed

— Retningsfornemmelse og afstandsbedemmelse

— Reaktionsevne

— Reaktionshastighed

— Hvordan reagerer personen pa de forskellige fysi- -
ske pavirkninger korslen giver?

Desuden er der nogle nye aktiveringsformer, som ik-

ke egner sig for kerestol, f.eks. gjenstyring.

Der er som regel mulighed for at fa en afprovning af

forskelligt aktiveringsudstyr, men i sddanne afprov-

ninger er der kort tid til radighed, og det foregar i

omgivelser, der er uvante for brugeren.

Tvivisomme valg - dyre lgsninger

Siddestilling, aktiveringsform og intellektuel formaen
kan normalt ikke afpreves i ssmmenhang, fer en stol
er specialbygget til brugeren. Designet af denne stol.
beror derfor delvis af formodninger om, at brugerne,
med en bestemt indretning, vil kunne styre stolen.

Er klienten ogs3d kommunikationshandicappede, be-
tyder det, at man ikke kan fa personens egne menin-
ger om styremadens indretning, og ej heller kom-
mentarer til de forseg man gor.

| et forlob med udvalgelse og tilpasning af el-ké-
restol, forekommer det derfor ofte, at aktiverings-
formen viser sig at vaere forkert, nar stolen er ferdig-
bygget —lesningen passede ikke til brugerens behov.
Konsekvensen er, at man kan blive nedt til at bygge
stolen om, ofte flere gange for man opnér den opti-
male losning. Det er hver gang forbundet med store
udgifter, og det er et nederlag for den hadicappede,
hver gang en styreform ma forkastes.

Vi har set eksempel pa, at der har varet brugt
175.000 kr. pi at bygge en stol om, og brugeren kan
stadig ikke kere den.

Eksemplet er ikke enestiende.

Sidan fungerer kgrestolssimulatoren

Udfra dette opstod idéen til, at lave et computersy-
stem, der simulerer korsel med el-kerestol.

Jeg kontaktede Hjzlpemiddelinstituttet, som fandt
idéen god, og mente, der var grundlag for et nordisk
udviklingsprojekt.

Vi fik nedsat en designruppe og fik Niels Erik Mathias-
sen, Hjzlpemiddelinstituttet tllknyttet projektet som
konsulent.

Jeg sogte og fik midler fra NUH (Nordisk Udviklings-
center for Handikaphjlpemidler) og Spastikerfor-
eningen i Danmark, til at afvikle et design-seminar.
Resultatet af dette foreld i oktober sidste ar.

ERGOTERAPEUTEN 21/93




s AFPRBVNINGIPA'COMPUTER

P o

N -

L S Rppe

RESULTAT - TAVLE

TIIT
\veulis
HE

Dato: D 5/8 1952

Bruger: Peter Nieisen

Bane Ungdomsooig

Paramewre.  Stondoid

Styreform: Udlagt joystick
Points: 40

Fejl: 3

Tid 1omn.

Bemarkninger:

ESC=Tilbage F3=Fortszt F4=Pravigen F7=Print F8=Gem F9=Hovedmenu

N

Vi fandt ud af, at programmet skulle kunne afpr{aves.

og sammenlignes.

Tanken er, at man opbygger styremaden tilnzrmel-
sesvis, som man forestiller sig det opbygget pa el-ke-
restolen.

Man skal ikke nojes med, at det fungerer, men det skal
fungere optimalt.

Programmet skal kunne keres pa en almindelig com-
puter PC 486, som man kan forvente de fleste hjal-
pemiddelcentraler og institutioner har i 1995.

Resultater

Resultaterne af vores projekt skulle vare en sam-
fundsmassig besparelse ved, at processen med tilpas-
ning af el-korestole gores billigere, ufarlig og mere
flexibel.

At man i hojere grad undgar at give den handicappede
nederlagsfolelse, hver gang en styreform mé forka-
stes, at brugeren i hejere grad undgar skrammer, b-
de pé sig selv, el-stole, vazgge og inventar, nar han skal
lzere at kore korestol.

Man vil kunne opna en storre udnyttelsesgrad af de
el-kerestole, der bevilges. ;
Dvs. at ferre stole stir ubenyttede pa depoter, pd
grund af, at brugerne ikke kan styre dem.

Begransninger

Programmet har ogsi visse begrznsninger. Det kan

vare en stotte til terapeuter i afprevningsarbejdet, .

men kan ikke endeligt afgere, om en person kan be-
tjene en el-karestol eller ej.

Programmet kan ikke give brugeren den kropslige
fornemmelse af at kere. Men der er sogt midler i Tl-
DE-programmet i EF, til at fore dette projekt videre i
et storre projekt, som bygger pa den nyeste compu-
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ter teknologi — Virtual Reality.

Her er formalet at skabe den kropslige fornemmels af
at kere, og ved hjelp af 3d-briller at skabe meget re-
alistiske billeder.

Projektets forlob

Designet til computerprogrammet »Korestols-si-
mulator« blev udarbejdet i efterdret: 1992. Efterfol-
gende blev der lavet markedsundersogelse og licitati-
on, og samarbejdsmuligheder med lignende projek-
ter blev undersogt.

Markedsundersogelsen viste stor interesse for pro-
jektet og har dannet grundlag for, at vi nu er gaet vide-
re.

| efteraret 1993 har projektet sogt forskellige fonde
og organisationer om midler til at fa lavet prototype
af programmet, og til at fa denne vurderet i de for-
skellige nordiske lande. Endvidere indgér deti projek-
tet at udvikle eller videreudvikle egnet opspandings-
udstyr for det styreaggregat , man onsker at afprove,
og at udvikle en tilkoblingsbox mellem styreaggregat
og computer. ’
Forelgbig er der bevilget 250.000,- kr. til projektet,
dels fra NUH, dels fra Spastikerforeningen i Dan-
mark. .

Elektronikfirmaet EL-Fl i Fredericia kommer til at std
for udviklingen af prototypen, bl.a. i samarbejde med
vektorprogrammer Lars Nielsen, Vanloese.
Programmeringen er giet igang og forventes faerdig
ved arets udgang.

Derefter skal prototypen afproves pa relevante insti-
tutioner og hjzlpemiddelcentraler i de forskellige
nordiske lande i januar maned 1994.

Efter evalueringen af prototypen seges midler til ud-
vikling af selve programmet, hvis prototypen taler for -
det. Det endelige program forventes ferdigt i lobet af
1995. 2







