












































PROGRAM:  Ordet stammer fra 

det græske Prógramma (betyder 

offentlig bekendtgørelse), der igen 

kommer af pro + gráphein (forud 

bekendtgørelse skriftligt). 













































Der var 4 hovedområder: 

Kommunikation, information og data 

Problemløsning med brug af datamater 

Anvendelsesområder for datamater 

Konsekvenser ved brug af datamater 
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Kommunikation, information og data 

Problemløsning med brug af datamater 

Anvendelsesområder for datamater 

Konsekvenser ved brug af datamater 





Aspekter fra alle hovedområder skal inddrages 

 i de enkelte undervisningsforløb 



Men hvad lavede man så? 

(alt muligt og umuligt……) 

 
Procent- og valutaopgaverne gik retur 

 og mere projekt-orienterede opgaver vandt 

indpas efterhånden -  

hjulpet af COMAL 











Projektorienteret datalære 



Projektorienteret datalære 

Brainstorm: hvor bruger man edb? 

Banken 

Rejsebureauet 

Biludlejning 

DSB 

Industrien 

Folketingsvalg 

Kommunen 
Varehuset 

Forskning 



Projektorienteret datalære 

Valg af emnet (institution, virksomhed 

eller aktivitet) for projektet 

1:  Besøg på virksomheden 

2:  Oprettelse af eget ‘model-firma’ 

3:  Firmaet starter - kører manuelt 

4:  Firmaet indfører edb 

5:  Afsluttende evaluering 

5 faser 



Projektorienteret datalære 

Typisk eksempel på model virksomhed, 

 hvor opgaver 

og principper er bevaret 

- men tingene gjort  

mere overskuelige 

Kongelige Comalske Jernbaner 





Kongelige Comalske Jernbaner 

Én hovedlinie fra Escapia til Nexthome 



Kongelige Comalske Jernbaner 

Én sidelinie til Las Datas 



Kongelige Comalske Jernbaner 

Én sidelinie til Las Datas 



Kongelige Comalske Jernbaner 

5 daglige afgange i hver retning 

2 daglige regionaltog til Las Datas 

18 pladser i hver tog - kun én klasse 



Programmering med COMAL 

COMAL sænkede tærsklerne 

og gjorde det muligt at 

arbejde med større, 

sammenhængende opgaver. 



Programmering med COMAL 

0 

25 

50 

75 

100 

BASIC 

COMAL 

Tid til 

opgaven 

Tid til 

kodning 



Programmering med COMAL 

Opportunistiske  

“top-down / buttom-up” 

metode 



Programmering med COMAL 

‘Hovedprogram’ 

Struktur 

Styring 

Valg m.v. 



Programmering med COMAL 

‘Bibliotek’ med procedurer 

‘hvor tingene sker’ 

PROC XX 

PROC XZ 

PROC 

YX 

PROC XY 

PROC ZX 





















Modeljernbanen på DAKS 



Modeljernbanen på DAKS 

SKIFT(SPORSKIFTENR, RETNING) 

LIGE=0 

DREJ=1 



Modeljernbanen på DAKS 

KØR(STRÆKNING, RETNING) 

A=1 

B=2 

C=3 

D=4 

E=5 

F=6 

G=7 

H=8 

MODURET=0 

MEDURET=1 



Modeljernbanen på DAKS 

Tog kører fra A til H mod uret 

SKIFT(1, LIGE) 

KØR(A,MODURET) 

KØR(F,MODURET) 

SKIFT(3,DREJ) 

KØR(E,MODURET) 



Modeljernbanen på DAKS 

100 proc SKIFT(SPORSKIFTENR, RETNING) 

110    VÆRDI=0 

120    STATUS(SPORSKIFTENR)=RETNING 

130    for N=1 to 8 

140       VÆRDI=VÆRDI+STATUS(N)*2^(N-1) 

150    next N 

160    out PARALLELPORT, VÆRDI 

170 endproc 







exec SKIFT ( , ) eller bare SKIFT ( , ) 












